τα ο. τν ων ο ο - 
Ώοοι. ΟΕ ΠΑΟΙΑΙΝΟΕ, ΜΕΩΑΙ. ΟΕ ΗΟΙΝΟΗΒΗ, 
(5ου. ΗΕΑΝΕΗ 8, ΗΙΤΟΗΟΟΟΚ, ΞΤΗΟΝΟΦΗΟΙ Ό, ΞΕΗΙΟΙΙ5 54ΑΙή Ἐ 


το ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρς υ»δΕηβ»5 


ΤΕΥΧΟΣ 149 ΜΑΡΤΙΟΣ 2002 Ι99Ν 1105-5472 «6 
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ΑΘΗΝΑ (Ιω ο) βΕΤΛΛΩΝΙ ολ 
ΗΛ. ο8οο”ἳι1ι- 129345 Τλχκ:- ρ86ρ-11- 6 


ο 5 Ὃᾳ 


- Οιαάθ 


ον, Μ00 


. . 
5128’ αν τΑΑ [ ο 
40 08 ο. 
ϱ014Β0 ΡΒΙΝΕ Νῃ ᾱ ϱ0- αν « Ἶ 
1413 ΤΕΤ 3 ο. 
ΜΙΝΟΟΜ χ ΧΡ-ΗΟΜΕ 
2 ΧΡΟΜΛ (περιλαμβόνει και 
ασφύλιση λόγω ατυχήματος), , πα 
50Κ ᾱ 10/1001ΑΝ 
Τν.0ΗΤ, ΕΙΒΕΜΙΒΕ 1994, ΙΑ, 


ο 9ΡΟΙΕ, 2χὺ58 ' 


Γ] ’ 
. “ ] 
Μετπν αγορώ κάθε 
ερορπτού υποΠωγιαστή , 
μµιαταώντα 


, πα 


"ΡΕΒΙΟύ» 5ΑΜ ΤΟΟΚ ΤΗΕ Ψ/ΟΒΙΙΡ ΒΥ 5ΤΟΕΜ ΙΑ5ΤΗΝΙΝΤΕΒ., ΤΗΕ ΣΕΓΟΝΡ 


ΕΝΕΟυΝΤΕΒ Ι6]υστβς ΕΗΑΝΤΙΕ Α» ΤΗΕ ΗΒΣΙ οΚΕ.,»'- 6ΑΜΕΘΡΟΤ 
ο ος δι 


ςΟ-ΡΟΒΙΙΞΗΕΌ ΒΥ 


Όενε ιτ Ω ΡΕ 


ΟΡΜεΡΙΑ 


ΏΕΝΕΙ ΟΡΕΟ ΒΥ 


οτε σοΜ 


ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜΟΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 


ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ 6ΕΟΚΕΑΝΤΑ 5ΤΑΕΕΤ, ΚΙΕΙΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝ», 6ΒΕΕςΕ 
ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ:ςἀπιεαία(Ώςἀπιεαία.τ 
ΝΝΩΝ.ςἀππεαία.ργ 


ὅκ-- ο 
6ος ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΟΣ ΜΑΘΗΤΙΚΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΜΕΣΩ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 


ανν. 
4-10 ΜΑΡΤΙΟΥ 2002 


ΜΕΤΡΗΣΗ ΓΝΩΣΕΩΝ 


Μετρήστε τις γνώσεις σας και συναγωνισθείτε µε παιδιά της ηλικίας σας, 


Δικαίωμα συµµετοχής έχουν µαθητές από την Ε’ Δημοτικού έως και τη Γ’ Λυκείου που φοιτούν σε σχολεία της Ελλάδας, της Κύπρου και του εξωτερικού. 
Δεν απαιτούνται ειδικές γνώσεις στη χρήση των υπολογιστών ούτε προσωπικός λογαριασμός στο ΙίθυΠεί. 
Οροι και αἴτηση εγγραφής στο ΝΝΙΝ.Ιγ5ία5.ᾳτ. Πληροφορίες στο τηλέφωνο: 010-6108000, εσωτ. 203, κ. Μαρία Αλβέρτη (6-πιαί!: ἱπίο(ῶ]γοίας.ᾳι) 


Χορηγοί επικοινωνίας: 


ρα μΗΗΙς τηΜρί τε Ε Ρεηκίο) Ἱποποοσ αι 


ούχος όνατα και τεσσαρακοστό και οκαταστό, που Όῃπ 
όλοεγο ο παππούς µου, µια πνοή μονάχα πριν απὀ το 
ονάµισι καιοστάρικο, λέω εγώ. Σιγά το πράμα, θα µου 
ποίτο οσείς. Ναι, καλά, ποριµένετο να δείτο το πµι-πῃ- 
νπγυρικό (οντάΐςοι, δεν θα τρολαθούµο κιόλας) τεύχος 
του οπόµονου µήνα και ολήτο µοτά να µου πείτο σιγά” ή “δυνατά”. 
Άλλα τίποτα ὃον σας λέω. Είναι οπιασφράγιστο μυστικό µο πµερομµη- 
νία λήξσως τπν 29π Μαρτίου του 20059. (Ασχοτα, αλλά µια και µιλήμο 
για πµεορομπνίος, παραιπρήσατο ότι π 20-09-2005. πµερομπνία κατά 
τπν οποία γράφοται το άρθρο αυτό, είναι “καρκινική”; Είναι ακριβώς 


π ίδια αν τπ γράψεις ανάποδα, από δεῖιά προς τα αριστερή.) 


Αν µπ τι άλλο, ολπίζω να απολαύσατο το εξώφυλλο αυτού του τοῦ- 
χους. "Έλα, Στέλλα, κρατάω Χυοχ”, θα όλεγα παραφράζοντας τῃ 
γνωστή ατάκα του Γιώργου Φούντα. Δεν ἱέρω για εσάς, οµένα πή- 
ντως "μου τα πήρο τα μυπλά”. Ποιος; Το Χδοχ. βέβπλοι! Εσείς ὅπλα- 
δή τι νοµίσατο;: (Μ᾽ αρόσει, πάντως, ο τρύπος που σκέφιεστο...) Όπως 
καταλήβατο, στο τούχος αυτό περιλάβαμο τπν εικονιζόµενη χΧιλιοτρα- 
γουδισµένπ κονσόλα και τπν υποβήλαμο σο ένα οξαντλητικό τεστ, 
όπως αυτά που µόνο το περιοδικό µας ἱέρει να φέρνει σο πέρας. 
τώρα, αν θᾳ μπορέσει να ανιαγωνιστοί τις δύ0 άλλες κονσόλες που 


ππίζουν γορά αυτή τπν εποχή, αυτό είναι αλλουνού παπά Ευαγγέλιο. 


Αλλα ένα ονδιαφέρον αρθράκι, απ᾿ αυτά που ὃον συνπθίσετο να βλέ- 
ποτο στις σολίδος του “Ῥ6 Μαςίει”, αιρορά στπν κινητή τπλοιρωνίᾳ 
και απουθύνοται σο όλους εσάς που ἔχοιο κινπτό κα... ὃον ἑέροτο τι 
να το κάνοτο - ή, καλύτερα, τι µποροί να κάνει αυτό για σας! Εκεί θᾳ 
Βροίτο ὐχι µύνο τα νέα κινπιά που κυκλοφορούν, αλλά και πού µπη- 
βείτο να Βρείτο τἰπηίοπες και γραφικά, καθώς και πὠς µπορείτο να 


συνδέσετο το κινητό µε το Ρ6 σας! 


Α. ναι. Ἐχουμο και τονίενς παιχνιδιών. Για δες... Εμ. Βέβαια, µο 


παρμένα τα µυσλά, τι περιµένατο;: 


Γιάννπς Παιρίκος 


Ἆ 


10 «Ρ-ΒΟΜ Ραφες 146 Αάνοεπιυτο 505 

Αναλυτική παρουσίαση τῶν προγραµµότων του (0 Λύσεις και ΛίΠΙ5 για αάνθη/υγ. 

12 Νεχ! Οοπογαίοη 152 Ὀαιίκ 5ἱά9 οἱ Θαπιΐης 

Τα ςαάβθ!» του 2]ου αιώνα. Σχόλια και παροσκήνια από τον κόσµο τῶν οοπηρυ!θ; 06Πης5, 

16 Ρς Μαιγὶκ 154 Επιυ]αΐογς’ (ογποΓ 

Στήλη για τα τεκταινόμενα στο χώρο των ΘΟπΏς», τῆς πληροφορικής καιτου  Ηγωνιό κόδε λογής εξοµοιωτών άλλων υπολογιστικών συστηµάτων στο Ρς. 
πό 156 Αὔαπάοπννατο 

26Ρς6ς5 , ς µ Παιχνίδια που δέχασε ο χρόνος αλλά όχι και οἱ ΘΩΠΊΘΙ5. 
Ριονίθνις σπό τα πιο ΄ΛοΙ΄ παιχνίδια που πρόκειται να Μ 158 ΜΟΡίΠεά ααπηίη 

κυκλοφορήσουν. 0 γ Ι με ς Η νέα στήλη για άν, των αγαπημένων σας 
32 Αάνεπίυτο ἃ ΒΡΟς ὑράσαιε παιχνιδιών. 

Ο), τελευταίες εξελίξεις απὀ το χώρο των 162 Τηο 4Ηι ζοπηἱ 


αάνθπ/υγθ» και των ΚΡΟ5. 

36 5ΙΓαἱθΦγ ΗΩ 

Στήλη µε όλα Τα νέα από το χώρο τῶν 
5/α/εςίθ», 

40 Ρς Εἰαςή 

Παρουσιάσεις των προϊόντων της ελληνικής 
αγοράς. 

46 Πριν Αγοράσετε 

μην παραλείψετε να διαβάσετε τις συμβουλές του “Ρζ Μανίο;”. 
50 Ττουβ]ε 5µοο!οι 
Η στήλη που εἰ να σας λύσει τα χέρια µια για πάντα. 

54 ὕς5εγ Ροννογ 

Δυναμικές παρεµθάσεις των αναγνωστών µας στην ελληνική 
πραγματικότητα της πληροφορικής. 

96 Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των δρώμενων τῆς πληροφορικής. 

58 Νεν; ΜΙΙεππίυπι 

Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες Του μέλλοντος. 
62 Ηο! 51υΗ 

Στήλη µε παρουσιάσεις απὀ το χώρο του ᾖαιονια;ε. 

140 Ηίπις’π Τὶρς 

Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της αγοράς. 


θεματολογία 


74 5ΞΗΟςΚ 
ΜΑΓςΗΙΝΕ 
Δεν είναι 

] “κανονικά” 
παιχνίδια, δεν 
είναι ιντερνετικά 
γραφικά, δεν 
είναι εξομοίωση! 
Τι είναι; 


ο. θἶκα Μαρίει 


στήλες 


64 Χροκ - ΘΑ ΣΑΣ Χ-ΕΤΡΕΛΑΝΕΙ 
| Αφιέρωμα και εΓαςῇῃ {54 της 
μοναδικής κονσόλας της 

| Μἰεγο5οΗ που Όα αφήσει εποχή! 


Ία τελευταία νέα από το χώρο του Πρώτου ελληνικού οη”1ἱπο 
κρο. 


164 ὑιορία 
Όλα τα τελευταία νέα από το χώρο των επηραπέζων 
παιχνιδιών σηρατηγικής. 

170 Ρο Ι! Ύουγςαίέ 
Συνδέστε το κινητό σας µε το βζ και μεταφέρετε Πηϱ/ΟΠθ» και 

γραφικά. 
174 Ρτοφγαπιπιῖπο 
Μαδήματα γ]ευαίς, 


180 Αλληλογραφία 

Ανοιχτή γραµµή επικο!νωνίας µε τους αναγνώστες µας. 

188 Θἰπεπιασίοι 

Παρουσιάσεις νέων ταινιών, κριτικές, ΩΥΏ πείθασθ» Και νέα από τον 
κινηματογράφο στο [πΙθ/ΠοΙ. 


190 Αποτελέσματα διαγωνισμών 

Ἰᾳ αποτελέσµατα των διαγωνισμών “Μαρ!ει ο/ Ρυζζίες”, “Ιογα οί νε βίπας΄ 
και Άφυσποχ”. 

193 6απιε Ιπάεχ 


Ηλίστα του.. “Ρς Μανίθγ΄ µε τα πενίθνις των ]2 τελευταίων µηνών. 


194 Τα κόμιξτου “Ρς Μας!οι’ 
Μία χιουμοριστική µατιά στα γεγονότα. 


λ. 
78 ΚΙΝΗΤΗ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ 
ΓΙΑ ΝΕΟΥΣ 
Ενα εξαντλητικό αφιέρωμα 
στα πιο «οοἱ και ΙΓεΠάΥ 
κινητά και στις 
τεχνολογίες της νέας 
γενιάς! 


ΜΛΡΤΙΟΣ 2002 6-πιαί!: ροπιαςίει(ῶοοπιρΙρίεςς.0Ι 


02 Ιήθθαἱ οί ΗΟΠΟΓ: 0 Ροο! οἱ Ί 04 να Ὁ" 1 08 ο 
ΑΙ64 Α5ςαιἱ Βαάίαποθ οου| Βεανε: 2 Ηιίοποοςκ 
92 Μεάα! οί Ηοπογ: ΑΙ[Ιεά Α5σαυ!! 
ἰσως το τελειότερο παιχνίδι δράσης τῆς χρονιάς. 
98 Ροοἱ οί Βαάϊαπεο: Βυΐης οἱ ΜΥΗι Ώγαππου 
Το πολυαναμενόμενο ΕΡΟ εἶναι εδώ! 
104 5ου] Βεανει 2 


Ο ευ]Γήρωσς από τον κόσμο τῶν νεκρών. 


108 ΗΗκἶνεοει« 
Ενα αάνθπίυγο βασισμένο στις κλασικές 


(4 8 “ 6 ταινίες του μεγάλου σκηνοθέτη. 
112 ΕΙΥ 2 
Ο ΓΠώργος Κάθουρος σε νέες περιπέτειες] 
ο ΙΙ Ω 116 1821: Αγώνας για την ελευθερία 
Ένα ελληνικό παιχνίδι σηροτηγικής. 
120 ζοπαυος{ 
Ενα διαστημικό παιχνίδι στρατηγικής. 
124 Τίνο Αγἲ οἱ Μααῖς 
Ενα παιχνίδι ρόλων, γεμάτο πόλεµους και μαγεία. 
128 5ιτοηᾳ]ιοὶά 
Χῄστε ένα απόρθητο φρούριο και ὑπερασπιστείε το από 
τους εχθρούς. 


κ ο ο. 
132 Τίιο 5ἱπις: Ηο! Όαια Ί 0 Τῃ6 ΑΠ οἱ 


7. 


[νωρίστε το ταίρ! τῶν ονείρων σας. 


136 δοτίους 5απι: ΤΗ 5εεοπᾶ Επεουπ!ογ Μαρίο 
Ο.5απι επιστρέφει πιο... σοβαρός απὀ ποτέ (µπασα..); 


ον. 


Γαἴθ 


Στο εξώφυλλο του “Ρζ Μα»!εΓ” που κρατότε στα χέρια σας φιγουράρει η Χρύσα (το τηλέφωνό της εἰναιΟἷν -- 8) του πρακτορείου Χ-καγ. 


ζοπεερ! Εξωφύλλου: Χάρης Κλάδης, Φωτογραφία: Γιάρης Κοντόγκονας, 5Η/ίπα: 5ργ, βήακε-υρ: Ελένη Τηλιακού 


πσοωκο το κ 


µ -ν ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοπιριριθς» Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010 9238672, (αχ: 010 3216847, ο-πιαί!: ροπιασἰεῷοοπιρυργθςς.ᾳ: 
ΙΡ] η ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, 
ῶωπωο . ο ἵ] 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας, ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Χάρης Κλάδης 
ΜΕΛΟΣ ΤΗΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο 
.» ΕΑΕΡ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 60-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, Ζωή Μαρμαρά, Χάρης Κλάδης 
: ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Όριθκ όθία Ευθπίθ, Βαγγέλης Αλευρίτης, Δημήτρης Ἰωαννίδης, Γιώργος Ιωσηφίδης, Γιώργος Κάβουρας, Γιάννης Καλοσκάµπης, Νίκος 
Καραδήµας, Κίμωνας Κεκές, Νίκος Κόντης, Οδυσσέας Κουράφαλος, Γιώργος Κυριακός, Παναγιώτης Λιβπσάνος, Νάσος Μπέλλος, Σωτήρης Μπέλλος, 
νώς Ποναγάκης, Γιῶργος Παλαιός, Ζήσης Παπασπύρου, Σπύρος Παράσχης, Βασίλης Τουλιάς, Ανδρέας Τσουρινάκης, Μανώλης Φουρνιστάκης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Πάρης Κοντόγκονας, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙΞ: Παναγιώτης Λύρης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Ασπασία Θεοδοσίου, ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Μαρία Μελίδου, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ/ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος, 
ΑΗΤ ΟΙΠΕΟΤΟΒ: Κάτια Σάαντα, Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ 0.Τ.Ρ.: Βάσω Τσόρλαλη, Ο.Τ.Ρ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Θέμης Σκούφης, 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Γεωργία Μώρου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Τυμπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γ. Τσουκάρης 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Παναγιώτα Τσιµάρα, Κώστας Μητρονάσιος, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ελλη Μαστρομανώλη 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Α. Τζίφα, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ, ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


ΡΟ ΜΑΣΤΕΗ 8 ΟΑΜΕΜΕΕ σιτες 


Οῶο [ει Νακβρθήν /] 


στά Ο/ ΤΠΕ ΒίΠῃς συνέχεια 


π ή 


Στπ σελίδα αυτή θα σας παρουσιάζουμε κάθε µήνα ό,τι καινούριο µπορείτε να 
Βρείτε στα οἱίθς του “Ρ6 Μασίοι” (ίρ://ν/νηνν µοπιααίοι.ῃτ) και του θαπιον/θοῦ 
(πρ: /[ννννν φΑπιεννεὐ.ῃ). Όπως θα διαπιστώσετε, το υλικό που περιέχεται είναι 
ιδιαίτερα πλούσιο και ενδιαφέρον, ελπίζουμε μάλιστα πως µε τις δικές σας 
παρατηρήσεις και υποδείξεις θᾳ Βελτιώνεται συνεχώς! 


»»» 


Το 5ἷίε του “Ρς Μαρί” για ακόµη µία φορά φιλοδοξεί να κεντρίσει το 
ενδιαφέρον σας. Ας δούµε ορισμένα από τα πιο ισχυρά “ατού” που δια- 
θέτει γΙ’ αυτόν το µήνα: 


Ροιι. 

Ένα πολύ ενδιαφέρον, πιστεύουμε, ροίἱ σχετικά µε το Επιυἰαϊοις΄ οοπἰε»!, 
για το οποίο σας γράφαµε στο προηγούμενο τεύχος του περιοδικού, µπο- 
ῥείτε να Βρείτε στο 5ἵίε µας αυτόν το µήνα. Όσοι από εσάς αισθάνεστε ένα... 
ρίγος να διαπερνά τη ραχοκοκκαλιά σας και µόνο µε τη σκέψη πως Όα µπο- 
ῥέσετε, στο πλαίσιο του ΄Επιυ]αίους΄ Όπαπα ΡήΧ”, να παίξετε και να διαγωνι- 
στείτε σε ορισμένα από τα κλασικότερα παιχνίδια που πέρασαν ποτέ από τις 
οὈόνες οποιουδήποτε υπολογιστή ή κονσόλας του παρελθόντος, µην ξεχά- 
σετε να επισκεφθείτε το ρεπηαρ!θι:: και να καταθέσετε καιτη δική σας ψήφο. 
Σας περιμένουμε εναγωνίως για να μοιραστείτε µμαζ µας πςς... αναμνήσεις σας! 


ΕοκυΜ 

Ένα από τα πιο ζωντανά {οτα που διαθέτει το «9: ἀοπιαίη βρίσκεται στη 
διεύθυνση ΡΗρ://Μνροπιανίθι.ο(/(οτυπι/ και, φυσικά, ευπρόσδεκτη σε 
αυτό εἶναι και η δική σας συµµετοχή. Στο {οτυπῃ του ΡΟ Μαρίε: σἷίθ οι 
συζητήσεις είναι πολλές, για µια πληθώρα διαφορετικών Θεμάτων, που 
αρχίζουν-σπό Τους υπολογιστές και τα 9απηθ5, για να καταλήξουν ακόµα 
καίστην κρπική σοβαρών κοινωνικών ἡ άλλων θεμάτων. Ίην ώρα που γρά- 
΄φονται αυτές οἱ γραµµές, για παράδειγµα, έχει ήδη ξεκινήσει µια κουθέ- 
γτα για το ἱον/ Βαρ που... ανάβει φωτιές! Ποιος είπε ότι οι αναγνώστες µας 
ασχολούνται µόνο µε τα ΡΟ5 τους; 


-Καιο επόμενος µήνας προβλέπεται άκρως συναρπαστικός στα εἶϊθς του 
“ΡΟ Μαείοι” και του ΘαπιεΙΝΘΡ. Στο τελευταίο Όα βρείτε, όπως µας ενη- 
μέρωσαν οι υπεύθυνοί του, εκπληκτικά πιοθ[ῄςαῄίοης του Ουακο, «ε{θθη- 
δ]χοίς από το Ἰεππηαίο: 2 και το 5υρεπαη: ΜαΠ οἱ 5ἱοοί για ΧΡοχ, καθώς 
και αστεία ᾖαςᾗ απιςς που ὃαᾳ σας διασκεδάσουν µε το χιούμορ τους. 


ος δ]να ΝΛας!εΓ 


Ώρα να δούµε τι µπορείτε νά ών ών μήνα στο; ΘαπονΜοὺ. 


Ναιεντινε΄’5 Τοῦ ΤΕΝ « 

Με τν ευκαιρία της γιορτής του Ἁγίου μας το Οαπιεήθῦ 
έκανε ένα πρωτότυπο αφιέρωμα στα δέκα πιο ρομαντικά παιχνίδια για Ρς, . 
Ας δούµε ένα χαρακτηριστικό απόσπασμα; 

"να τις µοναχικές καρδιές που. ψάχνουν το πρ τους; Τ[νε οίπις; Ηο! 
Βαίε Εχραπ»ίοη Ραςκἰ 

Το ἀαῑε οἰπιυ]α[ίοπ, που Κυκλοφόρησε πρόσφατα, πρόσφατα, θρίσκεται στο Νού- 
µερο 1 του Ἱορ Ίεη µας. Καδίστε στον ευ] σουκῄ, τον καναπέ που ὃα 
σας φέρει πιο κοντά στον ἀγαπηµένο ἡ την αγαπημένη σας, ή πηγαίνετε 
για... ρομαντικά γεύματα στην εξοχή. Ία 5ἷπις αγκαλιάζονται, φιλιούνται µε 
πάθος και.. πολλά άλλα που δεν τα λέω γιαή Όα κοκκινίσω! Μερικά απὀ 
τα νέα πίειας[ίοης του παιχνιδιού είναι το Ρασείοῃαίθ Κίς., τα Ἠυα και 
ἱεαρ ἰπίο Αππης, το 5ΜΘΙ Ταἰκ και το Τιοκίς ΕχΓθπις μέχρι Βανάτου, χεχεῖ. 
Ο έρωτας δεν είναι εὔκολη υπόθεση, ούτε και σης Ὀδόνες τῶν ΌπΟλογι- 
στών µας. Βέβαια, εσείς δεν έχετε παρά να δοκιµάσετε..' 


Ώονννιοβυς 


Τα ἀονπίοαάς αυξάνονται και πληθύνονται στο αγαπημένο σας 
ΘὙαπιενΜεῦ. Ετσι, µπορείτε να βρείτε, π.Χ., Το νέο ραἰεΒ του Μθααἱ οἱ 
Ηοπο;, το Ιταΐϊει του Ώνακαη: Της Απείεηις' Οαἰθς, [τθε Ουΐάες όπως 
τον οδηγό στρατηγικής του Κεείἀθη! Εν! 3 σε «ράί {οππα!, καθώς και 
πολλά ακόµα ΄καλούδια” που ὃα σας συναρπάσουν! Καλά ἀονπίοαάς, 
λοιπόν... 


 ἹΣλπρννι 


Στο ΡΟ Μα»!ε: 5ἶϊε, µε την ευκαιρία του επερχόµενου ]50ού τεύχους 
του περιοδικού, ὃα διαθάσετε µια ενδιαφέρουσα ιστορική αναδρομή {για 
να Θυμούνται οι παλιοί και να μαθαίνουν οι νεότερο), ενώ σας περιµέ- 
νουν πολλές-πολλές εκπλήξεις! 1.50 τεύχη εἶναι αυτά και σκοπεύουµε να 
τα γιορτάσουµε όπως πρέπει, δεν συμφωνείτε; 


ή ΠΠ ΤΠ 


Τα [Πἀάνοηά έχει φαπορίες: οἱ διαπἠεκόμενοι γίνονται ἀπήπαται, τα 2ύια βαπανίζονίαι, το περιβόήήον 
κατασιρέφεται ... και τώρα οἱ τεἠευταίαι απύ τα είδος σου είναι στα μενού. Παίξε δύο ρύήους, τον εκκε- 
νπρικό Μυπο]ι και τῶν αφσῆή φίῆα του ΑύΒ, που αγωνίζονται για να επιβιώσουν κόντρα στους ὑπουήηυς 
εκμαεταήήσυτές τους. Η µαίρα του [Πάάνηνίά είναι πτα χέρια σου] 


ννννν καοκ.σομ 


Ὦ 2002 Μιοποβοςτ ΟοµηΡαµατιον. Αι βΙισµτΏ πεβεπνεοὈ. ΜΙΟπΟΞΩΕτ, Χποκ ανπο τµε Χποχ ίσσας αμε ΕειτµεΗ ΠΕΟΙΞΤΕΜΕΟ τμπαΟεµαΗκς ΟΡ ΤΗΑΟΕΜΑΜΚΣ Ὁγ 
Μιομαπομτ ΟΟΗΡΩΜΑΤΙΟΝ ην τµε Όκτεο Έτατες ανπο/οµ οτµεν οουντηαιες. Ὁ 2002 Οοονοπιο Γνµαβιταµτς, ἵνο. Αι Βιοµτς Νεπεµνεο. ΤΗΕ ΟρρνΟµιο 050 ΑΝΟ 
Ώσυνοπιος: Μυνοη΄ς ΟρούΥ5ες αΝε ΕΙτΗΕΗ ΜΕΟΙΠτεμεΟ τπαρεµαηκ5 ο” τµαρεµαµκ5 ος Οοονοµιο Γνµαιταντς ην της Ώμιτεῦ Ὁτατες απΏ/ΩΗ ΟΤΗΕΠ ΟΟΗΝΤΗΙΕΣ. 


ο ν 
: --- 
μμ «σπσωφη Γι - κ. . κ. 


Όπως κάθε µήνα, έτσι και αυτόν 
60-ΒΌΝ του περιοδικού µας 

ἐς πλούσιο σε υλικό και 

εκαλήξεις, Τινα 

ρωτοξεχωρίσω; Τα άθπιος του 

.. 0Η 2005 και του Εαΐτγ Ταἱ9, 

η πιοδ[[σα[ίοπο, τα (ταἱ[θις ή... 


, Ναι, λοιπόν, ξέρω τι να 
ξεχωρίσω: Τη λύση του 
Οοπιπιαπάος 9: Μθη οἱ 6ουΓΠ8, 

ου Βρίσκεται στο 0Ώ σε µορφή 
βέ Είμαι σίγουρος ότι θα 

αρείτο γΙ’ αυτή, αφού πολλοί από 
δρ επικοινωνήσατε µαζί µας 
απιώντας κάποια Βοήθεια! 
η λοιπόν, ξοκινάμε για 


. 


έος ποριπέτοιες... 


του Χάρη Κλάδη 
Γγθχθεοπηρυρ/ες».0Γ 


“ΚΙΟΚΟΕΕ 
ισιΆιάς πων ϱοζ(εἩ Γριή πέθανε. Ζήτω ο βασιλιά! 
εχταας 


5 π ΝΑΣΕΛΗ ΒΑΕΙΝΩ 2002 
Πίστες, επιραίφης και χάρτες γιο π« ΕΑΙΒΥ ΤΛίΙΕ 
δημοφιλή πο στρατηγικής 
όπως το Επιρίγε 
Βενεπῃε 


(ΜΟΟΙΕΙΟΑΤΙΟΝΘ᾽ 
«ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΜΝΟΡ5 


ἔλειιως 


κΙΟκ 0ΕΓΕ 2005 


ΑΝΟςΟ/ΑςΕΙΑΙΜ 
Ρεπήυπι 900, 128ΛΒ ΑΛ, 
ΙόΜΒ 30 κάρτα γραφικών, [ογ5/ίοΚ 


9) /ναι Ο βασιλιάς των 5οεεε: σἶπῃς εἷ- 
ναι εδώΙ Στο (0 αυτού του µήνα ὃα 

βρείτε ένα ρἰαγαθίθ «θπιο του “δυνατού” 
διαδόχου του παιχνιδιού που άφησε στο- 

ρία στο Ποπιθ Φαπιίπο| Μόνο φροντίστε να 
προμηθευτείτε το κατάλληλο |ογς/ίςκ, γιατί 
αν νομίζετε ότι µε το |ογραά Όα τα βγάλε- 


τε πέρα, είστε γελασμένοι! Στο 4θπιο ὃα 
σας δοθεί η ευκαιρία να παίξετε έναν δοκι- 
µαστικό αγώνα εναντίον του υπολογιστή, 
καθώς και να περιηγηδείτε λίγο στα μενού 
του παιχνιδιού. Το βασικό προσόν του παι- 
χνιδιού είναι ο χειρισμός του, που το κάνει 
ελκυστικό ακόµα και απέναντι στους εµπει- 
ῥρότερους παίκτες. Μην ξεχνάτε ότι εδώ 
δεν ισχύουν τα τερτίπια παιχνιδιών 
όπως τα ΒΙΑ, όπου η µπάλα κολλά 
στα πόδια του παίκτη. Όταν ένας 
παίκτης έχει στην κατοχή του την 
µπάλα, αυτή δεν κολλά στα πό- 
δια του, αλλά την προωθεί 
σπρώχνοντάς την προς την κα- 


ΕΛΙΒΥ ΤΛΙΕ 
ΒΟΗΕΜΙΑ ΙΝΤΕΚΑΓΤΙΝΕ 5ΤυΡΙΟ 
γγΙπάοννς 98/ΜΕ/ 2000, βεη- 
Πυπι ΙόόΜηΖ, 32Μ8Β ΚΑΜ, «Ρ-ΚΟΜ 8Χ, 
2ΜΒ ΥΟΑ, κάρτα ήχου 


Μ ία ιστορία δημιουργημένη για την 
αγάπη, το πνεύμα, την απληστία, τη 
μετριοφροσύνη, την ανθρωπιά και την ανα- 
ζήτηση. Μία ιστορία χωρισμένη σε τέσσε- 
ρα µέρη και τέσσερις εποχές. Ως παίκτες 
θα κληδείτε να επιστρέψετε πολλές φορές 


5δ0υιυὐυτιυον 


«ΟΜΜΑΝΟΡΟΣ 2: ΜΕΝ 
ΟΕ ςΟὐΚΑΟΕ: Η πλήρης λύ- 
ση του εκπληκτικού παιχνιδιού 
στρατηγικής και δράσης σε «ραί 
μορφή. 


ΜΟΡΙΕΓΙΕΑΤΙΟΝ 


Τα καλύτερα ΜΟῦ5 για 
ΗΑΙΕ-ΙΙΕΕ και υΝΕΕΑΙ Τουκ- 
ΝΑΜΕΝΤ 


Σ565ΗΒΕΕΝΘΗΟΤΕΟ 


ΡυΝΕ 6ΕΝΕΕΑΤΙΟΝΣ: [ε- 
γιές στην άμμο (όχι το καλοκαί- 


ρι. 

ΕΑΙΒΥ ΤΑΙΕ: Και ἀεπιο, και 
εικόνες 

ΡΕΙΜΙΤΙΝΕ ΝΙΑΗΣ: Δείτε ει- 
Κόνες ενός παιχνιδιού που Όα 
γράψει τη δική του (προ) ιστορία. 

ΤΟςΑ ΚΑςΕ ΡΒΙΝΕΑ: Οι 
λάτρεις της ταχύτητας δεν πρέ- 
πει να τις χάσουν. 


ΤΕΑΙΝΖ: Οἱ φίλοι των σἵπι- 


ΞΠΠΙΡΕ ΝΑΝΙΘΛΤΟΗ 


Ένα κορυφσίο πρόγραµµα 
αναγνώρισης φωνής 


ΠΠΒΕΌΕ ΤΗΕ ΗΕΛΜΙΠ 


ἕνα δύνεπίυτθ-πορωδίο γνωστων 
πλων της {ωσᾶς, φπαγμένο µε 
ούµορ και µερόκι 


ΓΙΑ ΤΑ ΗΛΙ Ε-ΙΙΕΕ ΚΑΙ 


υἱα[ίοης έχουν έναν λόγο να εἷ- 
ὑΝΒΕΑΙ ΤΟΟΒΝΑΜΕΝΤ 


γαι χαρούμενοι. 


ΡΑΤΕΟΕΗΕΟ 
ΕΙΝΙΙΖΑΤΙΟΝ 3: Ραΐε]ιες 


για το γνωστό 5Ιταϊθογ «απηθ. 
ΜΑΧ ΡΑΥΝΕ: Επίδεσµοι για 
τον πονοκέφαλο του Μαχ! 
ΚΕΤυΒΝ ΤΟ ζΑ5ΤιΕ 
ΥΝΝΟΙΕΕΝΡΤΕΙΝ: Ραΐσμες για 
την ασφαλή επιστροφή σας στο 
κάστρο. 


τεύθυνση που επιδυµεί, ενώ 
πατώντας το κουμπί µπορεί να 
σουτάρει προς διάφορες κα- 
τευθύνσεις, Με την κίνηση του 
μοχλού µετά το πάτηµα του πλή- 
κτρου για σουτ, µπορείτε να δώ- 
σετε φάλτσο ή ύψος στην µπάλα. 
Με λίγη προπόνηση, επίσης, µπορεί- 
τε να μάθετε όλα τα μυστικά του παι- 
χνιδιού, εκτός και αν είστε πρώην Απι 
9ας, οπότε Ὁα τα ξέρετε ήδη. 
ννννν,αςε|αἶπῃ.εοπι 


π ΡΒ 
μμα ανοµόρφωσης . 
ψ υπολογιστή σας 


ο οκ, 


σε κάθε τοποθεσία, για να αποκαλύψετε 
τα μυστήρια που κρύθουν οι τέσσερις επο- 
χές. Θα κληθείτε να λύσετε πολλούς γρί- 
φους, να αντεπεξέλθετε σε ποικίλες δυ- 
σκολίες και ίσως να γευτείτε µερικές σπ!τι- 
κές πίτες παρέα µε τη Ναρίγα και τον Ίναῃ. 
Θα συναντήσετε μυστηριώδη πλάσματα 
και Όα διαθάσετε μαγικά κείµενα, Όα αντι- 
µετωπίσετε κατοικίδια ζώα αλλά και άγρια 
Βηρία, στυγνούς εγκληµαήίες, το σατανικό 
Βαβα Υαφα, Όα συναντήσετε το Γα[πθι 
Εγοςί, το 5Ίυπῃρ και άλλα, γνωστά και µη, 
πλάσματα και ξωτικά των απέραντων δα- 
σών. Η Βομεπιία |πΙθιαςήνθ, δημιουργός 
του παιχνιδιού, έφτιαξε ένα παιχνίδι που 
µπορεί να παιχτεί ευχάριστα από χρήστες 
κάθε ηλικίας. Ο χειρισμός εἶναι τόσο 
απλός που µπορεί να τον χειριστεί ένα παι- 
δί έξι ετών, ενώ το σενάριο τόσο μαγευτικό 
που µπορεί να τραθήξει το ενδιαφέρον 
ακόµα και ενός γονιού. Το παιχνίδι είναι 
εμπνευσμένο από περισσότερους από 
1.000 ρωσικούς μύθους και παραδοσια- 
κές ιστορίες, η µαγεία τῶν οποίων έχει µε- 
ταφερθεί αυτούσια στο παιχνίδι. Τα γραφι- 
κά είναι «αήοοη χαρακτήρες, µε εκπληκτι- 
κό απἰπια[ίοη, εγώ το Φαπιθρἰαγ Όα σας 
τραθήξει αµέσως [από τα μαλλιά; Τελικά, 
το Γαΐη Ἰαἱε ΑΡου! Εαμθι Ε{ος!, ἱναη απα 
Ναξίγα (όπως είναι ο πλήρης τίτλος του) εἷ- 
ναι πολλά υποσχόµενο και αναμένεται να 


σας καθηλώσει µπροστά απότις οθόνες 
σας, για πολλά φεγγάρια. Μέχρι να κυκλο- 
φορήσει και να το αναλάθει ο κύριος 
Ἰσουρινάκης, µπορείτε να ασχοληθείτε µε 
το άκρως ενδιαφέρον ἀθπιο... 
ΜΗΡρ://ννννννιεθηθφα.ςοπι/ᾷαπᾳθ. 
Ρηρβ2ἱά-38Ιαπς-θπ 


ΝΑΣΟΛΗ ΒΛΟΙΝύ 2006 
Εταιρεία: 5ΙΕΚΑΑ 

Απαιτήσεις: γ/Ιπαονι ΧΡ/ΜΕ/2000/08, 
Ρεπῄίυπη ΙΙ 450ΜΗ7, ό4ΜβΒ ΚΑΜ, ΙόΜΒ Β]- 
(θες! 3/) νίάθο «σπα 


Σ τη µόδα που διέταξε” το Ὀαγίοπα της 
ΦΕ(ΟΑ, τα Ρζς δεν άργησαν να προ- 
σαρμοστούν µε τον καλύτερο τρόπο. Ποια 
είναι η πρώτη εντύπωση που αφήνει το 
Ναεαι Καείπα 2002; Το παιχνίδι είναι µια 
µεγάλη θελτίωση του Ναρεα 4. Ία γραφι- 
κά εἶναι εκπληκτικά, η κίνηση των μοντέλων 
τα έχει πλέον “βρει” µετους νόµους της 
φύσης, ενώ η ανταπόκριση σε σχέση µε κά- 
ποιον µοχλό ή πολύ περισσότερο τιµόνι µε 
δύναμη ανάδρασης, είναι τουλάχιστον πιο 
κοντά στον όρο “ρεαλισμός” απὀ ποτέ. Το 
παιχνίδι κατορθώνει να εκμεταλλευτεί στο 
έπακρο όποια υπολογιστική ισχύ είναι δια- 
Θέσιµη, έχοντας πολύ καλύτερα αποτελέ- 
σµατα στις πιο σύγχρονες κάρτες και επε- 
ξεργαστές, χωρίς αυτό να σηµαίνει πως 


Πίστες, προγράµµατα, µέχρι και δύο παιχνίδια συµπεριλάβαμε στα εχίτα» 
αυτού του µήνα, ένα από τα οποία είναι δηµιουργία αναγνώστη µας! 


” ΑΡΡ-ΟΝς: Πίστες, εαπιραίᾳης 


και χάρτες για δημοφιλή παιχνίδια 
στρατηγικής όπως τα Επιρίτθ Εαηῃ 


και Υυή/ Κενεπᾳθ. 
» ΝΙΝΡΟΝΝΒΙΗΝΟΣ: Ενα εχρη- 


στο πρόγραµµα αναμόρφωσης του 
εςΚΙορ του υπολογιστή σας. 


ένα από τα κορυφαία προγράµµατα 
του είδους. 

» ΝΙΟΗΤ ΟΕ ΤΗΕ ΗΕΕΜΙΤ: Ενα 
αἀνεπ!υΓθ... παρωδία γνωστών τίτ- 
λων της υςας, φτιαγμένο µε χιού- 
μορ και μεράκι. 

” ΚΕΑΡΕΒΣ: ἕνα παιχνίδι ρόλων 


ΤΗΑΛΙΙ ΕΗΟ 


» ΑΟ0Ε ΟΕ ΜΥΤΗΟΙΟΟΥ: 
Δείτε δράση από ένα 5Ιταϊεϱγ 
απιθ που Όα αφήσει εποχή. 
» ΕΙΝΙΗΖΑΤΙΟΝ 3: Πώς.. 


“γυρίστηκε”. 

2» ΕΑΙΒΥ ΤΑΙΕ: Μια μαγική 
ιστορία µε ομοίως μαγικό Ιτα[[ε;, 
” 5ΟὺΙ ΚΕΑΝΕΚ 2: Δείτε την 
τροµερή δουλειά που πλαισιώ: 
νει το παιχνίδι! 


ένα µέσο σύστηµα δεν µπορεί να τα βγάλει 
πέρα άνετα. Συνοψίζοντας, έχετε στα χέρια 
σας ένα διασκεδαστικό ταείπο 9απῃθ, το 
οποίο χωρίς να ξεφεύγει από τα προθλεπό- 
μενα, κατορθώνει να ξεχωρίσει. Αλλά για 
να µη βασίζεστε µόνο στα δικά µου λόγια, 
κάντε ένα 165! ἀῑῑνθ και Όα µε Θυμηθείτε 
[ειδικά αν έχετε και ένα {οτοθ [εθάραεκ τι- 
µονόκι... Για περισσότερες πληροφορίες, 
ρίξτε µια µατιά στο επίσημο σἳϊθ που Βρί- 
σκεται στη διεύθυνση ΠΗΡΙ://νννηνν͵ ίθγ- 
γα. «οπ1/ᾷαπιθς/ηασεαΓ2002/. 


ΘΤΗΛΝΟΕ ΛΟΝΕΝΤύΒΕΟ 
ΙΝ ΙΝΕΙΝΙΤΕ 9ΡΛΟΕ 


Εταιρεία: ΡΙΟΙΤΑΙ ΕΕΙ 
Απαιτήσεις: Ρεηήυπῃ {{ 490ΜΗ72, 32Μ8Β 
ΚΑΛΜ, Μ/Ιπάονις 93/08/ΜΕ 


Τ ον 229 αιώνα, τα σκάφη της αποικίας 
ξεκίνησαν για ένα ταξίδι αναζήτησης 
πλανητών, όµοιων µε τη Γη, στους οποίους 
ὃα αποικούσαν οι µάζες που αναγκάστη- 
καν να εγκαταλείψουν το µητρικό κόσμο 
τους. Ενα από αυτά ταξίδευε για 2.300 έτη 
φωτός µέχρι να βρεθεί ο κατάλληλος προ- 
ορισμός. Ο πλανήτης Ηορε [ελπίδα] Βρί- 
σκεται στο σύστημα ΟΙοη στην άκρη ενός 
απέραντου νεφελώματος, που περιλαµθά- 
γει πολλά μοναδικής σύνθεσης ουράνια 
σώματα και άστρα, όπου συµθαίνουν πρὠ- 
τοφανή φαινόμενα. Χρειάστηκαν περισσό- 
τερα από 100 χρόνια για να φτάσουν οἱ 
πρώτοι άποικοι, οι οποίοι βασισμένοι στην 
προηγμένη τεχνολογία Όα προσπαθήσουν 
να ανακαλύψουν αλλά και να τιθασεύσουν 
τα μυστικά του μαγευτικού αυτού κόσμου. 
Πώς σας φαίνεται ο Πτλος; Κάπως “έτσι” 
εἶναι και το παιχνίδἠ Ετοιµαστείτε για ένα 


1.Α. ΥΟΙςΕ ΝΑΝΙΦΑΤΟΗ: 
Αναγνώριση φωνής στον υΠΟλΟογι- 
στή σας; Το Υοἱςθ Νανίφαίοι είναι 


φτιαγμένο µε το ΚΡΟ πιαΚει από 
αναγνώστη µας. Ο τίτλος του; 
ΟὐΕ5Τ ΕΟΚ ΤΗΕ ΜΑΟΙς 5ΙΝΟΡΟ. 


από τα πιο παράξενα και πιο γρήγορα 
ασπηες που έχετε παίξει! ΠΗΡ://ἰοίταί 
-θε|.εοπι/σαἰς/ 

ο 


ΡΟ ΜακιεΓ(ΕΗ8 


Φ 


ΝΕΒΒΑΤΙΜ ΜΡΟ δ0Μ 6η ΡΙΑΥΕΒΗΒ 


ΜΙΝΙ ΜΡΘ ΡΙΑΥΕΒΗ; 


μεταφοράς (09! Είναι ο νέος µίνι φορητός ΜΡ3 Ρἰᾶγθτ της 
γαχρα (πι, ο οποίος παίζει δισκάκια των 8 εκατοστών, τα οποία 
χωρούν µέχρι Ι85ΜΒ δεδοµένων μουσικής το καθένα. Ακόμα, ο 
ΡΙᾶγεί µπορεί να αναπαράγει και αρχεία ὅημιουργημένα µε το 
πρότυπο ΜΡ3 ΡΕΟ, το οποίο επιτυγχάνει µεγαλύτερη συμπίεση και 
καλύτερη ποιότητα ήχου. Ἡ σχετικά χαμηλή τιµή του και η καλή 
απόδοση του ήχου είναι, µαζί µε το ελάχιστο μέγεθός του, τα 
σημαντικότερα ατού του. Σημαντικό αρνητικό σηµείο π κακή 
συνήθεια να “καταπίνει” τις μπαταρίες σε χρόνο ρεκόρ! 


οι δεν είναι συσκευασία δισκετών, δεν είναι καν ἀρείσπ-άτη θήκη 


ΜΙΑ... ΜΟΥΣΙΚΗ ΨΕΙΡΑΙ! 


Πολύ εύκολα! Ἡ νέα πρότασπ της δΟΥ στη φορητή ψηφιακή 
μουσική ακούει στο όνοµα ΝΝ/-Ε8 και ενσωματώνει μνήμη, 
αποκωδικοποιπτή και πίνακα ελέγχου σε δύο ακουστικά! Ἡ 59ηΥ 
χρησιμοποιεί το πρότυπο ΑΤΒΑΓ3 (οπότε θα πρέπει να γίνεται 
“μετάφραση” των κομματιών ΜΡ3 σε αυτό για να µπορείτε να τα 
ακούσετε), το οποίο αποδίδει, στα 195ΚΏρ8, ήχο ανάλογο ενός ΜΡ3 
στα 128 - επιτρέποντας έτσι την αποθήκευση περισσότερων 
κομματιών στην µνήμπ των 61ΛΛΒ (σημειωτέον δεν 
αναβαθµίζεται). 0 πίνακας ελέγχου βρίσκεται πάνω στο δεξί 
ακουστικό και περιλαµβάνει τα καθιερωμένα πλήκτρα, καθώς και 
οθόνη Ι{ΡΙ Ἡ συσκευή χρησιμοποιεί µία αλκαλική μπαταρία των 
1,5 Ψο]ΐ (μεγέθους ΑΑΑ), η οποία διαρκεί 7 ώρες. 


πΠ ώς θαᾳ χωρούσαν 61ΛΒ ψηφιακής μουσικής στα αυτιά σας; 


ΦΟΡΗΤΗ ΜΟΥΣΙΚΗ ΚΑΙ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΡΡΙΕ 


ΑΡΡΙθ μπήκε και αυτή στο χορό των ΜΡ3 Ρος, µε το 

“σικάτο” Ιροὰ. Ἡ συσκευή διαθέτει σκληρό δίσκο 50Β, χώρος 

ικανοπο]ητικός, που θα κάλυπτε οποιονδήποτε φιλόμουσο. Ο 
σχεδιασμός είναι λιτός, µε µία γραµµή που αρμόζει στην ΑρρΙ6. Μία 
µονοχρωματική οθόνη 16Ρ αναλαμβάνει να βοπθήσει το χρήστη στις 
λειτουργίες και τα περιεχόμενα της συσκευής, ενώ ένα εύχρηστο σοπ/το] 
Ρᾶπε] µε μεγάλα πλήκτρα στο εµπρός µέρος της συσκευής αναλαμβάνει να 
απλουστεύσει τις λειτουργίες ΡΙὰΥ, 5ΐορ κ.λπ. Το Ιροά επικοινωνεί µε τον 
υπολογιστή µέσω σύνδεσης Βτενν]τθ και μεταφέρει τα αρχεία ταχύτατα. 


ο 12]κα Μαρ!ει 


0Α5Ι0 Ν0ν-10 


100 ΕΓΧΡΩΜΕΣ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ ΣΕ ΕΝΑ ΡΟΛΟΙ 


ριν από αρκετό καιρό, είχε παρουσιαστεί από την ζὰ5ίο ένα εντυπωσιακό 
ῥρολόι-κάµερα, που μπορούσε να τραβήξει ασπρόμαυρες φωτογραφίες 

μικρού μεγέθους. Τώρα, το ΜΩΝ-ιο κάνει ακόµα ένα Βήμα, 
αποθηκεύοντας εικόνες μεγέθους 17όχ11µ, ρἰχεῖδ µε παλέτα 16,7 εκατομμυρίων 
χρωμάτων. Ἡ µνήμµπ του ΙΜΒ που ενσωματώνει το ρολόι, του επιτρέπει να 
αποθηκεύσει µέχρι Και 19ο εικόνες. Ἡ απεικόνιση του ρολογιού περιορίζει 
κάπως την ποιότητα, καθώς στην οθόνη μεγέθους 78χ8ο ρἰχεῖς και 
;.996 χρωμάτων δεν είναι δυνατή η απεικόνιση των εικόνων µε την 
καλύτερη δυνατή ποιότητα, οπότε θα πρέπει να τις μεταφέρετε στον 
υπολογιστή σας. Το ρολόι κυκλοφορεί στην Ἰαπωνία, ενώ δεν θα 
αργήσει να φτάσει και στις ευρωπαϊκές αγορές. 


ΠΟΛΛΕΣ ΣΥΣΚΕΥΕΣ ΣΤΗ ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ 


ΤΗΣ ΜΙΑΣ 


γέα “τρέλα” της Νὰ{ἱοπα] δεπιςοπάµςῖοι είναι π φορητή 

συσκευή της επικοινωνίας, που ενσωματώνει 

δυνατότητες λήψης εικόνας µε την ψηφιακή κάµερα 
(χρησιµοποιείται για νίάθο «οπ{οτοπείπᾳ, σύλληψπ εικόνας 
αλλά και Βίντεο), αναπαραγωγής ΜΡ3 (η συσκευή έχει 
ενσωματωμένα ηχεία), σύνδεσης στο Ιπῖετπεῖ για ΝΜΕΡ 
Ῥτοννείης και αποστολή-λήψη Ἑ- πια], αλλά και δυνατότητα 
σύνδεσης µε κινητό τηλέφωνο (για όλες τις ν]το]θςς 
λειτουργίες) µε τεχνολογία Βιθίοοϊπ. Αυτή τη στιγµή, η 
ΝΔ {ἱοπα] δᾳπιἰσοπἀμςῖοι συνεργάζεται µε εταιρείες για τΏ 
μαζική παραγωγή της συσκευής, την οποία, αν όλα πάνε 
καλά, θα δούµε µετά το Πάσχα. 


ΙΙΕΕΒΟΟΚ 
ΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΗΣ ΖΩΗΣ 


ία εντυπωσιακή πρόταση της Εμ]]ΐδμ- δίΘπιθΏ5 στο χώρο των 
υπολογιστών ποῖθβοοΚ». Το Η{εΡοοΚ, πέρα από το 
εντυπωσιακό ἀθείφη και το μικρό μέγεθός του (μόλις 26χΙ8 
εκατοστά και βάρος 1,5 κιλό), ενσωματώνει οθόνη 16:9 (αναλογία 
Μάθ ΡΝΡ) και, φυσικά, ΏΝΡ ῥΡ]αγετ. Ο επεξεργαστής του είναι ο 
Έχµ5ο8 της ΤτᾶΠΦΠΙΘ{8, ο οποίος ποικίλλει από 5οο έως 633ΜΗ7,ο 
δίσκος είναι μεγέθους 1508 και η μνήμη 128ΜΒ. Πλούσιο σε 
επεκτασιµότητα, το ΠΗ{εΡοοΚ διαθέτει συνδέσεις Ὁ5β και 
Ἠχον/ίτθ, ενώ οι έξοδοι ΝΟΑ και 5-Υἱάθο επιτρέπουν τη 
σύνδεση µε εξωτερική οθόνη ή τηλεόραση. Το 
λειτουργικό του είναι ἡπάον/ς ΧΡ ή ΝΙπάοννς 
Μιθππίωπη, 


ΤΕΥΧΟΣ ΜΑΡΤΙΟΥ 


ιΑ ΟΛΟΥΣ 


αΑΝΙΕ 


ΦΑΕΗ ΝΕ» 


κεον : | ες 


ἢ αιχμηση: ος 


τΟΜΡΗΤΕΕ 


ΝΝ.οΠΟΠΙαΠ.6Ι 


“που σας μεταφέρει στην αρχαία Αίγυπτο, 
προσφέροντάς σας τη δυνατότητα να 
ζήσετε, έστω και από τον υπολογιστή 
σας, τη λάμψη ενός από τους 
ενδοξότερους πολιτισμούς 
που γνώρισε ποτέ η 
ανθρωπύτητα. 


ὠ ΣΙΛΚ/ ο 
ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΙ. 


ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ 


εὐλίρυτεῃ 5 


-----------.ῖῖ--...ἳ- 0 Ἔ 


Ρ ΜαίΠΙχ 


και για να τους το αποδείξουμε, Όα τους κάνουµε δύο εντυπωσιακά 
δωράκια. Προσέξατε ένα κουπόνι που Βρίσκεται στο περιοδικό; Ναι, 
αυτό στο οποίο πρέπει να συμπληρώσετε ένα ερωτηματολόγιο. Λοι- 
πὀν, εκτός του ότι οἱ πληροφορίες που 
α φτάσουν στα χέρια µας ὃα απο- 
τελέσουν εφαλτήριο διεύρυνσης 
της Θεματολογίας του περιοδ- 
κού, µέσω του κουπονιού ὃα 
σας δοθεί η ευκαιρία να πάρε- 
τε µέρος στην Κλήρωση µε δώ- 
ρα ένα Χθοχ, προσφορά της 
Μἰετοςοβ, και ένα κινητό 


πήκε π άνοιξη και π δυστυχία οίναι πως ενώ 
σείς είστε οκεί έξω, ολούθεροι να χαρείτε ένα 
ροσερύ καφεδάκι (ή ό,τι άλλο δροσιστικό, τέλος 
άντων), εμείς καθύµασιο στα άχαρα γραφεία του 
εριοδικού, γράφοντας κείµενα, αναζητώντας 
ωτογραφίες και σηκώνοντας τπλέφωνα. Και σαν 
απ µην έφταναν όλα αυτά, όχουµε και τον 
αρχισυντάκτη µε τις φωνές του! Αλλά πού θα πύει͵ 
πε τον εκδικηθούμε! Και μόλις το κάνουμε, θα το 
νακοινώσουµε µέσα απ’ τη στήλη των νέων... 


Τθ]ε»!ε! Β-/τθε. Μην ανησυχείτε, δεν υπάρχουν σωστές ή λανθασµέ- 
γες απαντήσεις. Το µόνο που έχετε να κάνετε εἶναι να συμπληρώσετε 
τις ερωτήσεις βάσει των απόψεων και 
των πεποιθήσεών σας και να 
ωσταυρώσετε τα δάχτυλά 
σας περιµένο- 

ντας τη θεά 

Τύχη να σας 
χαμογελάσει| 
Βεβαίως, η 
θεά Τύχη δεν 
θα χαμογελάσει 
µόνο στους δύο που ὃα 
φύγουν µε τα δώρα, αλλά 
και σε όλους τους υπόλοι- 
πους, καθώς χάρη στην ειλικρινή 
Βοήθειά σας, ὃα “χήσουμε” ένα “ΡΟ 
ΜανΙθι” καλύτερο, πιο ενδιαφέρον και πιο μοντέρνο απ’ ότι έχετε 
συνηθίσει! Βρείτε το κουπόνι (δεν είναι δα και τόσο δύσκολο), δια- 
Βάστε τις οδηγίες και... καλή τύχη! 


άρης Κλάδης, γθχΘεοπηρυρ/ες».4Γ 
Οδυσσέας Κουράφαλος, ααγκ[ογαθεοπηρυργες».ᾳΓ 
Βαγγέλης Αλευρίτης, νασσε!ἰσθεοπηρυρ/θ».0Γ 


ΡΕΙ δώρα από 
το “Ρς Μαςίθι 


-α 19α λέγατε για ένα 
δωράκι; Οχι, µην ψά- 
χνετε, δεν εἶναι κά- 

ποια γιορτή ή επέτειος. 
Απλώς µας έπιασε η άνοιξη 
Και αγαπάμε όλο τον κόσµο. 
Δύο, όµως, απὀ εσάς 8α 
τους αγαπήσουµε περισσό- 
τερο από τους υπόλοιπους 


αι 


5 Υπηρεσία 0ῃαί 
5 ΔΩΡΕΑΝ αναγνώριση κλήσεων 
9 Γραπτό μήνυμα; εθ,07 (25δρχ.) 
5 Χωρίς πάγιο τέλος κλήσης 


ζει σοθαρά προθλήµατα, ικανά να προκα- 
λέσουν ένα μικρό χάος στην εφαρµογή και 
γενικότερα στο σύστηµα που τη φιλοξενεί. 
Όπως και νά ΄χει, θέβαια, η νέα προγραμ- 
µατιστική σουίτα της ΜἰοΓοςοβ, πέραν των 
τυχών ατελειών, έτει νέα δεδοµένα στο 
χώρο του προγραμματισμού, καθώς προω- 
δεί φιλικότερες γλώσσες και υποστηρίζει 
εξεζητηµένες εφαρμογές παροχής δικτυα- 


τη γέα προγραµµατιστική πλατφόρμα της, 
το Ψίυαί οιυαῖο «ΝΕΤ. Στο πακέτο αυτό συ- 


µπεριλαμβάνονται οι γλώσσες γἱευαἱ Βασίς «ΝΕΤ, 
γφυαἱ (1.ΝΕΙ, καθώς και η ολοκαίνουρια (8, 
µία γλώσσα που αναμένεται να πάρει τη θέση της 


β πό χώρα σε χώρα η ΜἰςΓοδοῇ εγκαινιάζει 


1ανα. Παρ’ όλα αυτά, ήδη οι πρώτες φήμες για 
σοβαρά προβλήµατα ασφαλείας και Ρυς» άρχι- 
σαν να οργιάζουν. Η Μἰςτοςοβ, προσπαθώντας 
να κάνει πιο ασφαλή τα εκτελέσιµα αρχεία για ι κών υπηρεσιών. Για την Ελλάδα, η πρεμιέρα 
την πλατφόρμα υπηρεσιών «ΝΕΙ, ενσωμάτωσε το ο του Υίυαἱ 5ἱυαίο .ΝΕΙ (ή Υίευαἱ 5ἱυάἰο 7.0 
»]αεΚΟυατά, µία τεχνολογία που αποτρέπει την ψίει 8 | σιμάίο μεσα όπως µερικοί νοσταλγοί του παρελθόντος 

| 


εκδήλωση λαθών Ὀυβει ονθη]ονν. Η τεχνολογία Ριοίθθοἰοπᾶ προτιμούν να το αποκαλούν) έγινε την Πα- 
αυτή, ωστόσο, δεν έχει τελειοποιηθεί και δοκιµα- αροοκκίκ ρασκευή 22 Φεβρουαρίου στο ξενοδοχείο 


στεί όσο Όα έπρεπε, αφού λέγεται πως παρουσιά- “Ώιναπί (αιανθ!”. 


ο Ἰό]κο ο, 


Αναβάθµιση των ΒΛΡΕΟΝ δ500 


Γεταιρείες Παιάναιθ είναι  δοσης της 8500, απλώς περι- 
σαν τις μέλισσες. Κάδε λαμθάνει διπλάσια µνήµη. Αν και 
. άνοιξη προβαίνουν λίγα παιχνίδια α αξιοποι- 
σε νέες ανακοινώσεις και 


κυκλοφορίες. ἔτσι και η ΑΤΙ 
ανακοίνωσε τις αναβαθµισµένες 
εκδόσεις της σειράς των Καάθοη 
8500. Δύο εκδόσεις της κάρτας 
ὃα διατεθούν τους επόμενους 
µήνες, η µία µε τον αυτούσιο 
επεξεργαστή 8500 και η δεύτε- 
ρη Και φθηνότερη, µε τον 
8500ΙΕ, Και οι δύο κάρτες Όα 
φέρουν 128ΜΒ µνήµη, διπλα- 
σιάζοντας έτσι το πρότυπο των 
64ΜΒ. Από άποψη τιµής, η 
8500ἱΕ Θα κυμαίνεται στα επί- 
πεδα µίας Ο6ΕοτοθΏ Τι 200, 
αλλά 8α είναι ισχυρότερη σε 
απόδοση, καθώς τόσο ο πυρή- 
γας της όσο και η µνήµη της είναι 
χρονισµένη στα 290ΜΙΗΣ (έναντι 
των 175ΜΗΖ του πυρήνα και των 
200ΜΗΖ Της µνήµης της ΤΙ200). 
Ἡ αναβάδµιση της “μεγάλης” έκ- 


υπόλοιπες αναβαθμίσεις της ΑΤΙ 
επικεντρώνονται στη θελτίώση 
των ἀήΐνεις της. ἔτσι,͵ µετους 
ἀήνθις 7,6ό, η τεχνολογία της 
ΑΤΠ για την εξοµάλυν- 


οὖσαν το τερά- 
στιο αυτό ποσό µνήµης, η 
ΑΤΙ προέθη σε αυτή την κί- 
γηση μάλλον επειδή στην 
αγορά έχουν εμφανιστεί ήδη 
υλοποιήσεις καρτών µετο 
Ο6[οτος 3 και 128ΜΒ µνήµη. Οι 


ση των επιφανειών, λειτουργεί 
Και σε γραφικά Ὀίτθς]30, ενώ µέ- 
χρι και την προηγούµενη έκδοση, 
η χρήση της τεχνολογίας ήταν 
δυνατή µόνο σε ΌρεπΟΙ. Σύμ- 
φωνα µε την ΑΤΙ, οἱ νέοι θελτιώ- 
µένοι ἀήνθις φιλτραρίσµατος 


γραφικών προκαλούν µείωση 
στην απόδοση μόλις κατά 1076, 
ποσοστό σχεδόν αμελητέο, απὀ 
τη στιγµή που η ποιότητα της ει- 
κόνας Βελτιώνεται σαφέστατα. 
Ταυτόχρονα, σε ωμή ὑπολογιστι- 
κή δύναμη, οἱ πρώτες µετρήσεις 
δίνουν πως οι Καάθοη 8500 
έχουν µία αύξηση της απόδοσης 
στα παιχνίδια κατά 1.576, απὀ το 
οποίο το 476 οφείλεται στη θελ- 
Τίωση της χρησιμοποίησης της 
αυα|-ραπΚ πΊθπιοηγ των καρτών. 
Σύμφωνα, πάντως, µε την ΑΤΙ, οι 
πραγματικές δυνατότητες τῶν 
καρτών της Όα αρχίσουν να φαί- 
γονται απ΄ τη στιγµή που τα παι- 
χνίδια Όα αρχίσουν να εκµεταλ- 
λεύονται τις δυνατότητες του Ὀἱ- 
ΓθεΙΧ 8.] και, φυσικά, τη στιγµή 
που ὃα κυκλοφορήσει το ὈἱπθείΧ 
ϱ. Μείνετε συντονισµένοι, καθώς 
οι νέες 8500 θα έρθουν σύντο- 


μα στη χώρα µας. 


ια δες, Βρε παιδί µου, πόσα ὈϊνΧ έχουν δει το φως της ηµέρας! 


μν 6 νι Ανω Ἰως 


Από το αρχικά “σπασμένο” ΒἱνΧ;-] 3.] ]α µέχρι το “επίσημο” Βἱ- φά- 624 δω ὠννω ᾧμω νΦΒ ω - ος 
νΧά, µαζί µε ένα σωρό “γεύσεις” του 3.] ] από ανεξάρτητους - πσσσστη 3 ὀνίμος 


χρήστες που το... πακετάρησαν µε άλλο όνοµα (λες και κάτι κατάφερ- 
ναν], το ὈἱνΧ σίγουρα µονοπωλεί το ενδιαφέρον του χώρου του ψη- 
φ'ακού βίντεο. Εσείς, βέβαια, γνωρίζετε γιατί µας αρέσει: ένα ΏΝΓ χω- 
ρόει σε ένα (Ρ. Τόσο απλά. 

Πρόσφατα [μέρες και κάτι) κυκλοφόρησε ένας νέος αλγόριθμος, 
που “βασίζεται” στον κώδικα του ὈἱνΧά, χωρίς όµως να εἶναι αντι- 
γραφή. Να εξηγηδώ: Το ΏἱνΧ4 είναι, ουσιαστικά, “πακεταρισµένος” 
3 κώδικας του ΟρεηΏΙνΧ ρτο[θε!, µίας συλλογικής προσπάθειας 
ερηστών να δημιουργήσουν ένα δωρεάν, συµθατό µε το ΜΡΕΟΔ {οι- 
σιαῇ που να µπορεί να χρησιμοποιήσει ο καθένας. Όπως, λοιπόν, το 
Ὀπεχ4 εχει οξιοποιήσει αυτό τον κώδικα προς ὀφελός του, έτσι και 
πο Ἐγιά εωφονίστηκε απὀ.. το πουθενά και έκανε ακριθώς το ἰδιο] 


Ὄονμαρον 
Όσσα 
.. 
μα 
Ομ 
Όπι Ἄνην 


! 
' 


σον 
8ουυ 8 Ρ9 γοπνφ ην 


νηφ Ὡς 90510 Άθνη 


θα 


οσον 
Χο Ἡ πε ΦΚ µοφ νε ο δη νά νης. 
σεςι κει ο λωά 


Έτρηι στην προγραμµατιστάρα της ομάδας του “Ρς Μασίε:”, Ευάγγε- ς 3 
ς Αλεωρππο, αξιωθήκαµε να δοκιµάσουµε µία πολύ πρώιµη έκδοση, 
της Όποίας µόνο το 5ουτεθεοάθ διατίθεται στο Δίκτυο. Οφείλουµε, 
Ἰσπῶν, νο σας πληροφορήσουµε πως τα αποτελέσµατα εἶναι πολύ 
Ἐετικὸ, αφού συνδυάζουν όλα τα Θετικά στοιχεία τῶν [διαφορετι- 
κων] ΌινΧ 3.1 Ἱ και ὈἱνΧ4 και µάλιστα µε πολύ καλύτερες ταχύτητες 


του ὈἱνΧ4. 
Ε ΠΗρ://Μνλννίἀθοοοαίπα.4θ 


Ῥηθνθνες Ἡ Ίνθᾶς νοθθν Ἰνό Ίντα Ίο 99 ΜδΑΗ πο Αρά Μορ θν νοσνς 
πτοθο 


οὐ. 


υπ ο ο ΚΙ ΕΟΤ ΕΟΟ ----.- 


νότο νο νε) Φος Ἱρεορφν «κ δν Μρκφνφ’ 418 πούνε ς νεφς θεά κά εφ ες ον 


τν οοφη να μηςς δν Ἰψί Ἅθνη 9 Ἰέ πα Ἰμ6 νου νι "αρρϕηφς Ἡ Ῥη 
.ος. 


αλ ..1 
Άν θε "δη θ09η πο θά Ὢ φ Κον) νά κ κζΦῷ 3 θφή6νφς Ὦ κιν -ὲ οσα | 99 3 (οφ νο Ὁ Όνκὰ “| 
ων ρθια 9) ϱἳ ει 


Παξί τ-ππααν 


κωδικοποίησης! Προς το παρόν, αναμένονται νεότερα τόσο απὀ την 
ομάδα του ΧγΙα όσο και από την ὈἱνΧ ΝθΙΜοικς, τους δημιουργούς 


ΡΟ Μακιετ( ΕΝ 


Ρς Μαίπ]χ 


Η “απάτῃ” της 66Εοτεο 4; 


χι ακριθώς, αλλά ο τίτλος σίγουρα σας κίνησε το ενδιαφέρον, 

σωστά; Σύµφωνα µε το γνωστό σἴΐς Απαπαθεῄ, η ηΥΙΡΙΑ είχε 

έτοιµα τα σχέδια, την τεχνολογία, αλλά και κάποιες πειραµατι- 
Κές υλοποιήσεις του Ο8Εοιεθά απὀ... πέρυσι (|), προτού ακόµη κυκλο- 


φορήσουν οι ΘεΕοιεθΏ στην αγορά! Ταυτόχρονα, οι κάρτες της σειράς 


ΟεΕοιεθά Όα έχουν µία περίεργη Ιδιοµορφία: οἱ “κανονικές” 
Ο6Εοιεθά Όα παρουσιάζουν όλα τα εντυπωσιακά χαρα- 
κτηριστικά που Όα περίµενε κανείς, 
ενώ η ηΥΙΡΙΑ “τα έχει δώ- 

σει όλα” για το σύστηµα 
[υ-5εγθεη απ[ἰα[ἰασίπα που 
υιοθετούν. Οι κάρτες της σει- 
ράς Ο68[οιοθά ΜΧ, όµως, δεν 
8α είναι ισάξιες µε τις “Κανο- 
γικές” Ο6[οιοθά, αλλά αντίθε- 
τα ὃα αποτελούν έναν συνδυα- 
σµό των δυνατοτήτων της σει- 
ράς 2 µε τη... λογική σχεδίασης 
της ΟεΕοιςς 9 και την... αρχιτε- 
κτονική της Ο6Εογεθά! Ενα µπλέξι- 
μο σκέτο δηλαδή! Εν τω μεταξύ, οι 
εν λόγω κάρτες (οι Ο6Εοιοθά ΜΧ, 
ντε] δεν ὃα υποστηρίζουν τις δυνατότητες των ὨἱγθεὶΧ 8Ι Ακουσον 
άκουσον! Αυτό δεν Ὁα πει πως δεν α δουλεύουν µε τα ΠἱΓθε!Χ, αλλά 
αντίθετα ότι δεν Όα αξιοποιούν όλες τις δυνατότητες που τα ὈἱΓθεἰΧ 8 
προσφέρουν στους δημιουργούς παιχνιδιών, µε πιο χαρακτηριστικό 


[Κο] ον 
ΙΟ ἱΘίΠ 
Αποτελέσματα αναγνωστών 

ΡΕ ΕΑΟΜ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ Ι5ἱ ΑΝΟ 


Αἀνεπίυ{θ 


υβ)5 (ΑΤΕ ΙΙ: ΗΛΌΟΙΝς ΟΕ ΑΜΝ 


ΒΙ0ἱΛαΓΘ βρα 
ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΒΕ» 2: ΤΗΕ ΟΟΝΩΙΕΒΟΒΟ ΕΧΡΑΝΕΙΟΝ 


ΜΙιοςοβ ΙΓαΙΒΟΥ 


Παἰηπιεπί βρα 
ΝΟΗΙΡ ΜΑΝΑ(ΕΒ 00/04 
9ΙΓαἴΘΥ 
ΑἀνεπίιΓ8 
οΙΠιιΙαΙἴοη 
ΕΑ οροής οἱπιυ]αΙίθῃ 
ΗΛΙ Ε-ΙΙΡΕ 
ΡΙ6Πά οἱυί0ς Αοἴίθη 
ΤΗΕ οἰΜς 
Μαχἰς ΘΙΓἴΘΩΥ 
Επισηµαίνετα! πως τα προαναφερθέντα αποτελέσματα είναι οἱ επιλογές 


Των 04ΠΊ6Ι5 που επισκέπτονται! Το 5ἴίς ΜΜ. απενιεῦ.ϱ1. Ψηφίστε κι 
εσείς το αγαπημένο σας παιχνίδι στο ΔαπιΘΙΝΕΒ! 


ος 18]κα ΝΛας!ει 


παράδειγµα τους ΡΙχεἰ 5μαάε;». Αυτοί δεν είναι παρά “φίλτρα φωτός”, 
τα οποία μπορούν σε συνδυασμό µε το ΙΘχίυΓθ πιαρρίπα (η διαδικασία 
“επικόλλησης εικόνας” σε ένα τρισδιάστατο αντικείµενο - τέτοιο είναι, 
για παράδειγµα, το γκαζόν στα γήπεδα 
του ΕΙΡΑ, οι φανέλες και 
τα πρόσωπα των παικτών] 
να αποδώσουν πολύ ρε- 
αλιστικές επιφάνειες. Για 
δυµηδείτε, τώρα, την 
ΠΥΙΡΙΑ, όταν στη δια- 
µάχη της µε την 3αΐχ 
ισχυριζόταν πως υπο- 
στηρίζει πλήρως τό- 
σοτο ΌρεπΟι όσο 
και το Ὀίτθς|20, ενώ 
η 2α[χ “περιοριζό- 
ταν στο ΟΙίάΕ”. Μήπως σιγά σι- 
γά Βλέπουμε την ηΥΙΏΙΑ να υιοθετεί απο- 
κλειστικά το Όρεποί ως τρόπο απεικόνισης, εκτοπί- 
ζοντας τα Ὀίτθς190 που - διαφημιστικά τουλάχιστον -τη βοήθησαν να 
φτάσει στην κορυφή; Και γιατί προσπαθεί να... κοροϊδέψει τους χρή- 
στες [γιατί ουσιαστικά αυτό γίνεται) ονομάζοντας ένα προϊόν 
(Φεξοτεεά ΜΧ] που δεν περιέχει ούτετις µισές δυνατότητες από ένα 
άλλο (Ο6Ροιοθά] απλώς ως “μειωμένη έκδοση”; Πρώτα ήταν η 016- 
αἴίνθ, τώρα η ηΥΙΌΙΑ... Μήπως, τελικά, οἱ εταιρείες έχουν... πάρει πολύ 
αέρα; 


Από την κουζίνα στο... Ιπίθιπεἰ 


γκόσµια πρωτοτυπία, υιοθετώντας την υποστήριξη διαχείρι- 

σης δεδοµένων προσωπικών συνταγών. Στο πλαίσιο Προβο- 
λής της μεσογειακής διατροφής, η σελίδα επιτρέπει στο χρήστη να 
καταθέσει τις δικές του συνταγές και να φτιάξει το δικό του παραµε- 
τροποιήσιµο κατάλογο. Τα περιεχόμενα του σἷις ανανεώνονται συνε- 
χώς, ώστε να µην 
αφήνουν περιθώρια 
πλήξης στις γαστρι- 
µαργικές ορέξεις 
σας. Αλλωστε σε λί- 
γα χρόνια το |π]ειπεί 
ὃα κάνει αισθητή την 
παρουσία του ακόµα 
και στην κουζίνα. Ίο 
Ε-ψυγείο είναι ήδη 
γεγονός, ένα ψυγείο 3 : 
µε σύνδεση στο |η- αι σπα εοοΙ- ος 
ΙθΓΠ6Ι και οθόνη 
αφής στο εξωτερικό του. Αναμένουμε εναγωνίως Μαν αρχεία ήχου µε 
τη φωνή του Ηλία Μαμαλάκη να µας εξηγεί, µέσω Διαδικτύου, τα µυ- 
στικά του σοταρίσµατος της πιπεριάς... Εγώ α ήθελα να ήξερα, τι 
φαγητά τρώει ο Υαπίοι και κρατιέται σε τέτοια φόρμα! 


η ελληνική ιστοσελίδα ννναουγπιθά.α: προβαίνει σε µία πα- 


[τει 


ΦΤΗΤΕ 0ΕΓ ΤΗΕ ΠΗΤ 
ΡΕΒΙΡΗΕΒΗΙ 5 


Φαίτεκ. Ι5ΑΑΕΟΙΣΤΕΚΕΟ ΤεαοεΜΑακ ΟΡ σα!τεκ «2001 5ΑΙΤεΚ 
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Ρς ΜαίΓ]χ 


ελληνική 4επιο 5οεη μπαίνει σε νέες περιπέτειες! Στην Πάτρα 

δα διεξαχθεί το ραήγ Κθας! 2002, στο δέατρο της φοιτητικής 

εστίας του Πανεπιστηµίου Πατρών, απότις 19 έως καιτις 2] 
Απριλίου. Φυσικά, όπως ορίζει η παράδοση, στο ραήγ ὃα διεξαχθούν 
οι καθιερωµένοι διαγωνισμοί δημιουργίας καλύτερου ἀθπιο, μουσικής, 
γραφικών, 30 Ίπιαρς, Καγ Ἱταείπα κ.λπ. Η οργανωτική επιτροπή Βρίσκε- 
ται ακόµα σε επαφές µε τους πιθανούς σπόνσορες για τα δώρα των 
παραπάνω διαγωνισμών. Το ραήγ Όα διαρκέσει όλο το τριήµερο, 24 
ώρες το 24ωρο. Κατά τη διάρκειά του Όα προθάλλονται συνεχώς ἀε- 
ππο» (από Ρζ αλλά και εναλλακτικές σκηνές) µε ριοἱθείοι͵ ενώ το θρά- 
δυ ὃα διεξάγονται ραηΐθ» µε μουσική, Φυσικά, ὃα διεξαχθεί και διαγω- 
γισµός στο λαοφιλές άθληµα του Ώυακε 3 ή του (ουπίει 5/ήΚε, εγώ 
Όα υπάρχει διαθέσιµη σύνδεση ΙηΙειπε!. Φυσικά, ο παρευρισκόµενος 
που δέλει να παίξει ππυἱήρἰαγοι ή να συνδεδεί µε το Δίκτυο, ὃα πρέπει 
να φέρει το δικό του Ρζ, µε όλα τα παρελκόµενά του. Η είσοδος ὃα εἰ- 
ναι ελεύθερη και, φυσικά, ὃα είναι κάτι παραπάνω από ευπρόσδεκτοι, 
μηχανήματα και υ58:5 παλαιότερων συστηµάτων και Μας, αλλά και 
κονσολάδες! Για περισσότερες πληροφορίες, µπορείτε να τσεκάρετε τη 
σελίδα του ραηγ, στη διεύθυνση ΠΗρ://εας!.9οο.ᾳ:, όπου ὃα βρείτε 


τερική οομπήβ|α5ί6ι; 


κ αι όµως, η (πεα[ϊνε επιθεβαίωσε το ὀνομά της! Η ΕχΗΟΥ συν- 
δέεται µε ευκολία σε οποιαδήποτε θύρα [58 του υπολογιστή, 
χωρίς να χρειάζεται το άνοιγµα του κουτιού και η τοποθέτηση κά- 
ποιας κάρτας [κάτι που ὡς γνωστόν φοβίζει αρκετούς). Ακόμα, δια- 
δέτει όλες τις απαραίτητες εξόδους και εισόδους των Αυαἴϱγ 
Ρἰαῄίπυπι και Ρἱαήπυπι ΕΧ. Η ΕΧΙΩΥ, φυσικά, µπορεί να επεξεργαστεί 
ήχο Ὀοίϱγ Ὀἱαίϊαἱ 5.1, έχει οπτικό θύσμα εξόδου και εισόδου, πα- 
ράλληλα µε εισόδους [ἴπθ-ἶη, πιἰοτορῄοπθ και πθαάρῄοπε |αείς. 
Δύο ροδέλες ελέγχου αναλαμβάνουν την ένταση του ήχου και ένα 
πλήκτρο παίζει το ρόλο του διακόπτη µεταξύ της στερεοφωνικής 
καιτης πολυφωνικής σύνδεσης, Οι ευκολίες που παρέχει το εξωτε- 
ρικό κουτί εντοπίζονται 
στην ευκολία της σύν- 
δεσης και αποσύνδε- 
σης συσκευών. Την 
ΕχΙΙΟΥ συνοδεύει τηλε- 
χειριστήριο, που ελέγ- 
χει τον ππυ]ήπιθαϊα 
Ρἰαγει και τις εντά- 
σεις των ήχων. Μένει 
γα την πιάσουµε στα 
χέρια µας για να διαπι- 
στώσουµε κατά πόσο η 
σύνδεση µέσω του 
ὑ58 µπορεί να “σηκώ- 
σει” µεγάλο εύρος δε- 


Επ ἔλκεον 


5 [ δοµένων, ειδικά στα 

5 παιχνίδια. Θα σας 

ὕ κρατήσουμε ενήµε- 
ρους... 


ο 20]κα ος, 


-Πεαοί 2002 


Α ΒεπιοραΓ1γ Ηείά ἵπ Ραΐτας - οΓεςςςε 


και περισσότερες λεπτομέρειες σχετικά µε τους διαγωνισμούς και τους 
όρους συµµετοχής τους. Οι πρώτες φήμες λένε ότι ήδη υπάρχει τερά- 
στιο ενδιαφέρον για το ραήγ και µόνο ο διαγωνισμός καλύτερου ἀθπιο 
θα προσελκύσει περισσότερες από 7 συµµετοχές. 


5οΙἱεΚ ανακοίνωσε το 5ἱ-85052. Το συγκεκριµένο Ροαιά εἷ- 

ναι βασισμένο στο «Ηὶρςθἰ 645 της 5ἱς και υποστηρίζει επε- 

ξεργαστές Ρεπῇυπιά (5οΚθ! 478] µε µνήµες ΡΌΕ 
333/26όΜΗΣ]ο 5ἱ-8Β50β52 χρησιμοποιεί τη νέα έκδοση του 645 
ελίρ5ε! (Α2 Ὑεηείοπ], η οποία αυξάνει κατά πολύ τις επιδόσεις του 
υπολογιστή. Το νέο Ροατά της 5οἱἱθΚ διαθέτει ό Ρ(Ι οἰοἱ», | ΟΝΒ, ] 
ΑΟΡ [4χ, 4 δύρες 58, ενώ περιλαμθάνει και οπ οστά κάρτα ήχου 
Ας. ΄07. Στα Ιδιαίτερα χαρακτηριστικά του περιλαμβάνονται και οι τε- 
χνολογίες που έχει καθιερώσει η κατασκευάστρια για όλους τους τύ- 


πους των πιαϊηροατας της, Κεασίοιπι ΟνειεἰοςΚίπα και οπιαή Ὠος, 
ενώ υπάρχει και η δυνατότητα προσθήκης οπιαή (ατά, ΜΕΠΙΟηΥ 
δΙΙΕΚ και 90 [5θευτε Ὀἱᾳίϊα]) Μεπιοηγ (ατά βθαφει. Το συγκεκριµένο 
μοντέλο διατίθεται από την ΕΙΝΕΤ. 

Για περισσότερες πληροφορίες: ΕΙΝΕΤ ΑΒΕΕ, τηλ: Ο10 99ό]όό9 
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Βιδῃίο - αν. 
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Ρς ΜαίΓΙχ 


Το ΒΙνΧ τώρα κηι 
σδ... κάρτα) 

οῦπσπ που ύλοι 0ἱ 
Η φαναιικοί περίμεναν. 
οππόλους. ανακοινώθηκο! 
Αποζοιμνύονιας πως οἶνηι 
οιαιροία ο... σαυρίδια, η 
ΠινΧ Νείνοικς ανακοίνωσε 
πως στο κοντινό μέλλον Όµ 
ὑούμο ὄχι απλώς νέος 
οκδοχές του ΠινΧ 4. αλλή 
κα κήριος Πατήννατε. που 
0η αναλαμβάνουν τῃ 
Βέλιισιῃ και µο µεγύλες 
ιπχύτπιος κωδικοποίηση - 
αποκωδικοποίπση του 
Βίνιεο! Όπως ακριβώς, 
ὑπλαδή. και µε το ΜΡΕΟΙ/2 
για τα ΕΝΗς! Ταυτόχρονη, 
για να µπ γράψω και... ἴρίτῃ 
ΠινΧ οἰὔπση καὶ μὲ σιρήΐ σι 0 
Κρήισμαν. π ΒΙΝνΧ Νείνοικς 
ανακοίνωσε και συνεργασία 
μο το ΕταμπΠοίει ΙηςίΠι6. 
τους ὑπμιουργούς ὑπλαδή 
του ΜΡΑ! 


Νέ0 ΚαδρεΙςΚΥ 
ΑπίινΙΤιις 


να από τά πιο γνωστά 
ων α 
κιαπολύόμπσης τών. το 
γνωστό ΚαδρειςδΚηγ 
Απιϊνίτιις. ὀφιασο αισίως 
σιπν τόταριπ ἐκῦοσή του. 
Εμείς σας το προισίνοαυµο 
πνοπιφύληκτη. αφού οίναι 
αρκετά μικρύτορο. 
γρηγορύιερυ και 
ιουλήάχιστον ισήΐμο από 
Μποιμῃ αἰποπισιίας µο τα 
γνωστά” προγράµµατα των 
Μεβίεε κα Νοποῃ. Γιά 
περισσύτερες πλπροφορίος. 
ΜΜ ΚΑΡΡΕΙΞΚΥ.ΟΟΠΙ. 


ο 22]κα ο, 


Μοπιυ ουὐΡ 


ο Παγκόσμιο Κύπελλο βρίσκεται λίγους µή- 

γες µακριά µας και, όπως το συνηδίζει, η 

Εἰθε[τοπίς ΑΠ5 φρόντισε να το συμπεριλάθει 
στους επερχόµενους Τίτλους της. ἔτσι, το 2002 ΕΙΡΑ 
γΜοήά (υρ Όα δώσει στους απανταχού ποδοσφαι- 
ρόφιλους την ευκαιρία να αποφασίσουν (αλλά και 
να επιδείξουν) ποια χώρα ὃα σηκώσει αυτή τη φορά 
την κούπα. Αν αναλογιστούμε την παράδοση της 
εταιρείας, είναι βέβαιο πως το παιχνίδι Όα κατορ- 
δώσει να πιάσει το [ΘδΙίπα της διεξαγωγής ενός 
Μουντιάλ, αποδίδοντας κάδε στιγµή της δόξας, κά- 
Θε ήχο και κάθε στοιχείο του. Το παιχνίδι, φυσικά, 
περιέχει οβϊς[αἰ στοιχεία από τη ΕΙΡΑ, τα οποία δια- 
τίθενται εδώ και αρκετά χρόνια αποκλειστικά στα 
παιχνίδια της Εἰθε]τοπίς ΑΠ. Το παιχνίδι Όα είναι το 
πρώτο που Όα φέρει τα αρχικά στάδια, τις μασκότ, 
αλλά και τα 20 νέα στάδια, στα οποία ὃα διεξα- 
χθούν οι αγώνες, στην Ιαπωνία και την Κορέα. Οι 
παίκτες αποδίδονται µε ρεαλιστικό τρόπο, έχοντας 
τις επιµέρους δυνατότητες που χαρακτηρίζουν το 
παιχνίδι τους. Νέα στοιχεία, όπως νο[ίθγς, 5εἶδδοι 
Κίαίς», |υσο]ἴπα, εμπλουτίζουν το Φαπιθρἰαγ, ενώ το 
αναθαθµισµένο απἰπια!ίοη δίνει άλλη αἴσθηση στην 


Κίνηση των παικτών. Φυσικά, ένα παιχνίδι δεν µπο- 
ρεί να Βεωρείται ότι εξοµοιώνει το Παγκόσμιο Κύ- 
πελλο, αν δεν περιέχει και τα ανάλογα Θνθη!ε! Ετσι, 
υπάρχουν φιέστες που διεξάγονται στην αρχή και Το 
τέλος κάθε αγώνα και κινηματογραφικές σκηνές 
που “πιάνουν” τις εντάσεις και τις Καλύτερες στιγ- 
µές κάθε παιχνιδιού. Το µόνο που έχετε να κάνετε 
εσείς, είναι λίγη ακόµα υπομονή και, φυσικά, πολύ 
Προπόνηση στο ΕΙΡΑ 2002. 


πρώτος ελληνικός τίτλος πιυἱήπιθαϊία σε ΏΝΡ είναι γεγονός. 

Η εγκυκλοπαίδεια ΤΟΜΙΗ, της Μἰ5 Πληροφορική, διατίθε- 

ται ήδη στην αγορά, Στόχος του πρώτου ελληνικού τίτλου 
ΒΥΡ-ΒΟΜ είναι να καλύψει την ανάγκη για ενηµέρωση και ψυχα- 
γωγία όλων των µελών της σύγχρονης ελληνικής οικογένειας, ανε- 
ξαρτήτως ηλικίας και επιπέδου μόρφωσης. Πλούσια σε υλικό, θά- 
σει και της χωρητικότητας που διαθέτει ο δίσκος ΏΥΓ, η εγκυκλο- 
παίδεια περιέχει 12.000 φωτογραφίες, ] 10 αποσπάσματα βίντεο, 
συνολικής διάρκειας 90 λεπτών, 329 στατιστικούς πίνακες, 32 
αππχα[ίοης διάρκειας 27 λεπτών, 433 γεωπολιτικούς και 53 (ατρι- 
κούς χάρτες, 305 ηχητικά Και μουσικά αποσπάσματα συνολικής 
διάρκειας 80 λεπτών, 1 5.000 Πγρεηίπκς, 12 διασκεδαστικά παι- 
χνίδια και 40 μοντέλα εικονικής πραγματικότητας, που συνδυάζο- 
γται µε τα περισσότερα από τα 155.000 εγκυκλοπαιδικά και λεξο- 
γραφικά λήμματα. Παράλληλα, υπάρχουν τρεις άτλαντες, ο Ιστο- 
ρικός και ο γεωγραφικός, για εξειδικευμένες πληροφορίες και ο 
άτλας του ανθρώπινου σώματος, όπου ο χρήστης µπορεί να δει µε παραστατικό τρόπο τις λειτουργίες του. 
Ανάλογα µε την ηλικία και τις ανάγκες του χρήστη, µπορεί να επιλεγεί το αντίστοιχο περιθάλλον. Αυτό επι- 
τυγχάνεται καθώς η ΤΟΜΗ ΡΥΏ εμπεριέχει τόσο τη γενική διαθεµατική εγκυκλοπαίδεια ΤΟΜΙΗ όσο και την 
παιδική εγκυκλοπαίδεια ΤΟΜΙΗ .υπίοι. Ειδικότερα, η ΤΟΜΙΗ ΏΥΏ απευθύνεται και σε μικρούς αλλά και σε µε- 
γάλους, καθώς καλύπτει οποιαδήποτε ανάγκη τους για γνώση σε οποιοδήποτε θέμα και δίνει τη δυνατότητα 
να εµπλουτίσουν τις γνώσεις τους, να εμθαθύνουν σε διάφορα δέµατα και να αναζητήσουν, λεπτομερώς, 
ότι τους χρειάζεται στα ] 55.000 λήμματα και τις 12.000 φωτογραφίες. Όσοι, τέλος, Βελήσουν να ξεφύ- 
γουν από την καθαρή “πηγή της γνώσης”, μπορούν να εκπαιδευτούν διασκεδάζοντας µε τα ]2 παιχνίδια που 
συμπεριλαμθάνονται στην εγκυκλοπαίδεια. Η εγκυκλοπαίδεια διατίθεται σε όλα τα καταστήματα λογισμικού 
πληροφορικής και τα βιβλιοπωλεία και το κόστος της ανέρχεται στα 1 14,09 ευρώ. 


Ρ-ΡΑΥ. «ϱυὐΝΕ 6ΤΗ, 19. 
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ελληνικό ς]ία 


ἴων σαΠΊες 


Υ ΦΠ8ΤΕΝΥ4ΤΕ σῃ]6ς 
ν Ῥεππος 


ν Ὀράαίες 
παιχνιδιών 


Υ ρανεὰ σαΊηος 
« Θ(ΤΊΘΡΠ «ᾖοίς 
 ρήίος 


Νννν σ8πιεννε 
πεν 
παίζεται! 


Τα 050ΛΒ των ΒΑΜΕΣ 
ον λημόημο νὰ σοννδιο ΠΡ[Πβ 


της χρονιάς. Συγκεκριµένα, στις 2] 
ΠΡΙΡΙΠΡΕΓυ 


Μαρήίου, σε µία εκδήλωση που ὃα διε- 
μΗΠ(μο 


ξαχθεί στο 5αη /ο58 της Καλιφόρνια και που σί- 
γουρα δεν ὃα έχει να ζηλέψει τίποτε από την τε- 
λετή απονομής των φετινών βραβείων κινηµατο- 
γράφου, ο παγκόσμιος Τύπος της πληροφορικής 
ὃα συγκεντρωθεί και ὃα ψηφίσει τους καλύτε- 
Ρους τῶν καλύτερων! Ανάμεσά τους και ο δικός µας Πάνος Λιθιτσά- 
νος, που επιλέχὃηκε να εκπροσωπήσει τη χώρα µας. Βλέπετε ότι η 
φήμη του “Ρς Μαν!θΓ” ως μοντέρνου αλλά και δημοσιογραφικά 
έγκυρου και αµερόληπτου περιοδικού, έχει ξεπεράσει την εδώ µεριά 
του Ατλαντικού και έχει φτάσει στις όχθες του “Νέου Κόσμου” 
Όσον αφορά στους φιναλίστ, µπορείτε να τους δείτε στη σελίδα 
ΠΗρυ//Μνηθα.ογᾳ/ανιατάς/ποπιπα/ίοης.ἨΙπῃ, ενώ για όσους δεν 
κρατιούνται, αναφέρουμε ενδεικτικά µερικές από τις πιο τρανταχτές 
υποψηφιότητες: 


(ποπαχήδιπερς ) 


ΒΙΑ(Κ δι Υ/ΗΙΤΕ (µοπβεαὰ 5υς[ος] 

ΟΕΑΝΟ ΤΗΕΕΙ ΑὐΤΟ ΙΙ (ΌΜΑ Ὀρείᾳπ/βοεκείαι Θαπιος) 
ΗΑΙΟ: ΟΜΒΑΙ ΕΝΟΙΥΕΡ (Βυποίθ 5υάϊος) 

ΙΟΟ [5οηγ (οπιρυἱει Επἰεηαϊππιεῃ!, |πς.) 

ΜΑΧ ΡΑΥΝΕ (Κεπιθἀγ ΕπΙεηαϊππιεπ!) 


(ΑρπόππασοθαποΏίν ) 


Ευπιίϊο ῦθαα δι Ιθαπῃ για το σχεδιασμό του ΙΟΟ 

61Α3 Ίθαπι για το Φαπιθρἰαγ του ΟΒΑΝΟΌ ΤΗΕΕΙ ΑὐΤο ΙΙΙ 
ἰουπε [αηπίπᾳ ἃι «]ής πι για το σενάριο του ΟΟΡΙΝΟΡΙΌ: 
ΜυΝΟΗ’5 ΟΡΟΥΡΕΕ 

Ρε/εΓ Μοίγπευκ ἃι Ίεαπῃ για το σχεδιασμό του ΒΙΑΓΚ δι ΝΝΗΙΤΕ 
δμίφετυ Μἰγαπιίο ἃι Ίθαπι για το σχεδιασμό του ΡΙΚΛΛΙΝ 


((ΚαλύτεροςΠρογρμππμς  } 


Καζυποήί Υαπιαυςβί ἃι Ίθαπι για το ΟΚΑΝ ΤΗΒΙΣΜΟ 3 Α-5ρες 
Απαγ Οανίπ για το ΑΚ ἃ, ΏΑΧΤΕΑ: ΤΗΕ ΡΕΕΟΙ)Ε5ΟΑ ΙΕΟΑΟΥ 
/αφοη οπες ὅς Ίθαπι για το ΗΑΙΟ: 6ΟΜΒΑΙ ΕΝΟΙΥΕΡ 
Κἰε]νατά Εναης για το ΒΙΑ{Κ δε ΥΥΗΙΤΕ 

ὀμθππαη Ατοβίραἰἁ, )οίνη Έ«απππαςκ ἃ Άγαπ Ρεἰ/ίη για το 
ΚΕΤΗΕΝ ΤΟ 6Α5ΤΙΕ ΝΟΙΕΕΝΡΤΕΙΝ 


Όαη ΑΠΕΥ δς Ενα ΥΜείϊς για το απἰπια[ίοη του ΑΚ ἃ ΏΑΧΤΕΑ: 
ΤΗΕ ΡΕΕΟυΕΞΟΚ ΙΕΟΑΟΥ 

Ευπηϊο ύθάα ἃ Ιθαπι για το ΙΟ 

Καζυποή Ὑαπιαυςῇί ὃς Ιθαπῃ για τα μοντέλα του ΟΚΑΝ ΤΙΒΙΣΜΟ 
9 Α:9ΡΕς 

Ιογπε ἰαηηπίπᾳ ὃς Ραγζαα Ψαταῄταπηγαη για το ΟΡΟΙΝΟΡΒΙΌ: 
ΜΟΝΟΗ’Σ5 ΟΡΟΥΡΕΕ 

Τείσυγα Μἰζυαυςβί δι ἴθαπι για το ΚΕΖ 


(οππεςί1ηρ... 


9056 
Ανακυκλώστε το Ρ6 σας 


β ν οι οικολογικές ανησυχίες σας δεν σας επιτρέπουν να σκορ: 


πάτε πιαϊπροαιάς στο δρόµο ή να πετάτε κάρτες γραφικών 
στα πάρκα και στις πλατείες, το νέο πρόγραµµα ανακύκλωσης 
που έχει ξεκινήσει για τους οικολογικά ευαισθητοποιηµένους χρή- 


” 
ςπαρουθιαοςς 
στες υπολογιστών σίγουρα Όα σας ενδιαφέρει. Η Οικολογική Εται- . 
ρεία Ανακύκλωσης [ΜΜΜ.θεογες.ᾳ:) σε συνεργασία µε το Δήμο Νέας 
Σμύρνης ἵδρυσε το Εργαστήριο Ανάκτησης-Ανακύκλωσης Ηλεκτρονι- ΙΦν Π ] 0 | ρ0 οφαιών 
κών Αποθλήτων. Το πρόγραµµα αυτό χαίρει της υποστήριξης τόσο ο. ΙΚΝ ον η 4 
- 


του ΥΠΕΧΩΔΕ όσο και της Ευρωπαϊκής Ενωσης που επιδεικνύει µία 
Ιδιαίτερη ευαισθησία όσον αφορά στα “ηλεκτρονικά” απόβλητα. 
Μερικά από τα εξαρτήματα των ηλεκτρονικών συσκευών μπορούν 
να αποδειχτούν ιδιαιτέρως επιθλαβή για το περιθάλλον αν μείνουν 
εκτεθειμένα για αρκετά χρόνια δίχως να ενταφιαστούν µε τις κατάλ- 
ληλες υγειονομικές διαδικασίες. Παράλληλα, αρκετά από τα εξαρ- 
τήµατα υπολογιστών είναι ανακυκλώσιµα, οπότε ο διαχωρισμός τους 
κρίνεται απαραίτητος, Ετσι, λοιπόν, πριν να πετάξετε την παλαιολίθι- 
κή κάρτα γραφικών σας στη Θάλασσα, τηλεφωνήστε στο 010 

822448] ή στο 010 82287905 και κλείστε ένα ραντεβού µε τους 

τεχνικούς που ὃα παραλάβουν οποιοδήποτε “ηλεκτρονικό” απὀρ- ᾷ (ἳ 


ριµµα απὀ το σπίτι σας. 


Αναβάθµιση του ΡΝΡΟΟΟΙ. 


Τ ο ηλεκτρονικό κατάστηµα νν.ἀναοο.ᾳι, της εταιρείας 


Κοαν]εννς 
Ρτονιαννς 
οφ Τελευταία νέα 

οπ Αφιερώματα 
Αποκλεισιικέ 
συνενιεύζεις 


Ρήναίε (ἴπεπια, ετοιμάζει δυναμική κίνηση ριζικής αναβάδµι- 

σης. Στόχος του η λειτουργία του σύµφωνα µε ευρωπαϊκά 
πρότυπα, φιλοδοξώντας να γίνει το Καλύτερο ἑ--μορ για ταινίες ΏΡΝΡ 
στην Ελλάδα. Αιτία αυτής της κίνησης θεωρείται η απόλυτα επιτυχη- 
µένη πορεία του σἷϊθ στον πρώτο χρόνο λειτουργίας του, παρουσιά- 
ζοντας υψηλά ποσοστά τόσο επισκεψιμότητας όσο και πωλήσεων 


ΒΥΕ. Το νέο και αναβαθμισμένο 5ἵε Όα περιλαμθάνει νέες υπηρε- 
σίες για τους πελάτες του, καινούρια δεδοµένα όσον αφορά στη 
διαχείριση των παραγγελιών και του 5ἱοςΚ των 0Υ05, καθώς και νέο, 
λειτουργικότερο και πιο μοντέρνο ἰπίειίαςς. Η εταιρεία, εκτός των 

άλλων, δραστηριοποιείται και στο χώρο του Βίντεο, µε τα γνωστά Βι- 
ντεοκλάµπ γϊάθο-Μαπία”, που λεπουργούν στην Αθήνα αλλά και 

στην επαρχία. 


ΓΥΥΝΥΝ.σαπιεννεΡ.σί 


ι 
εν | 


παίχεῖαι!! 


Ρ ΡΥ 


(ΑΓχοί! Τγῖρε) 
Σπαθιά και Δεινόσαυροι 


Υ στερα από µία µικρή περίοδο ευημερίας και ειρήνης µεταξύ των 
Ηυπισης, Εἶνες και Ίγταπποσαυς (ορίστε;], το Ρηπιήήνθ |5ἰαπά δέχε- 
ται την επίθεση ενός νέου εισβολέα: των Ὠαδοῖϊς (πθαίυτε». Το χάος 
διαλύει τους πολιτισμούς και µόνο µερικές φυλές κατορθώνουν να επιζή- 
σουν. Ο Όθεα, ένας γενναίος προϊστορικός πολεμιστής, έχει εξοριστεί 
από τη φυλή των Ρηπιήῆνε και θέλησε να εκδικηθεί. Πουλώντας την ψυχή 
του στο Σατανά, επέστρεψε ως δαίμονας µε τεράστιες δυνάµεις και µαγι- 
κές ικανότητες. Υποδούλωσε τους Ίγταπος και επιτέθηκε στους Ηυπισης 
καιτους Ενθς, 

Αυτή είναι η συναρπαστική (όσο και... πρωτότυπη) ιστορία που υπάρχει 
πίσω από το παιχνίδι, όπως µας τη διηγήθηκε ο [αδίθη ὈΏυροπίτουθ, ργος- 
υα! πιαπαφε; της Αιχεἰ ΤήΡ6. Στο παιχνίδι Όα έχετε να ολοκληρώσετε 4 


αποστολές (από µία για κάδε φυλή] και ὃα έχετε την ευκαιρία να αλληλε- 


πιδράσετε µε το σενάριο - να πολεµήσετε εναντίον του Ώεεα, για να υπε- 
ρασπιστείτε τις φυλές και το νησί, στις αποστολές των Ηυπιαπ» και Εἶνθς, 


να είστε ο Ώθοα Και να καταστρέψετε όλους τους πολιτισμούς και, τέλος, 


να πολεµήσετε για την ελευθερία σας στην αποστολή των Ίγταπος. Οἱ κι- 


γήσεις σας εἶναι αυτές που Όα καθορίσουν τη μοίρα του Ρήπιήῆνε |εἰσπα. 
Οι τέσσερις φυλές είναι αρκετά διαφορετικές µεταξύ τους, τόσο στον 
τρόπο µε τον οποίο τις δισχειρίζεστε όσο και στις µονάδες, τις ικανότη- 
τες και, φυσικά, στους διαφορετικούς σκοπούς τους. Οι Ηυπιαη» είναι 
πολύ δυνατοί στη µάχη. Εχουν καλούς τοξότες, πεζικάριους και ιππότες. 
Οἱ Ίγταπος είναι επίσης ικανοί στη µάχη, αλλά οι µονάδες τους είναι πο- 
λύ ακριθές. Μία σηµαντική ικανότητά τους είναι να µεταμφιέζονται σε 
φιλήσυχους δεινόσαυρους για να µπουν στις γραµµές του εχθρού και 
µετά να μεταμορφώνονται σε πολεμικές µονάδες! Ακόμα, οι µονάδες 


τους έχουν την ικανότητα να ενώνονται και να δημιουργούν κάποιο δυνα- 
τότερο υπή]. Και µην ξεχνάτε το πανίσχυρο “ιππικό” τους, που αποτε- - 


λείται από τροµερούς Τ-Κεχ [µε επικεφαλής τον αδίστακτο βοηθό 
αρχισυντάκτη]. Οἱ Εἰνες και οι Ώεπιοης εξειδικεύονται στη μαγεία. 


ο 2], 


του ΏεγεΚ αθ[α Ευεπ!θ 


Οἱ Εἶνθς εἶναι κατά κανόνα ειρηνικά πλάσματα, έχουν ιερείς και Γαῃϱς:ς, 
καθώς και Ροῦθἰ Ιον/ει», οι οποίοι παγιδεύουν τις αντίπαλες µονάδες σε 
φούσκες και τις κάνουν εύκολους στόχους. Οι Εἰνες είναι οι “λευκοί µά- 
γοι΄ του παιχνιδιού, εγώ οι Ώεπιοης είναι ακριθώς το αντίθετο. Οἱ τύποι 
είναι ιδεολόγοι και δέλουν απλώς να σκοτώσουν τους πάντες. Εχουν 
στρατιές από σκελετούς, οι οποίοι δημιουργούνται εύκολα και είναι αρκε- 
τά φδηνοί αλλά όχι πολύ δυνατοί. Ο Όθεα µπορεί να αναστήσει στρατούς 
από τα πτώματα των αντίπαλων πολεμιστών! Τα ορείἰς 
τους περιλαμβάνουν το πέτρωμα των αντιπάλων, την 
πρόκληση σεισμών και ολοκαυτωµάτων! Δεν υπάρχει 
συγκεκριμένος τρόπος ολοκλήρωσης κάποιας απο- 
στολής. Κυνηγώντας δεινόσαυρους κερδί- 
7. ζετεφαγητό και θχρθήεηςε ροίπίς και 
σκοτώνοντας τους εχθρούς, κερδίζετε 
την πίστα. Υπάρχουν 12 5οἱο οαπιραίρη» για 
κάθε φυλή, συνθέτοντας ένα σύνολο 
από 48, όλες πολύ διαφορετικές µε- 
ταξύ τους. Υπάρχουν επίσης κάποιες 
αποστολές µε χροιά “ΑΡΟ’΄ σε κάθε 
σενάριο, περιλαμβάνοντας προστα- 
σίες σε καραθάνια κ.λη. 
Το Ρήπιίήνε Υλαις διαθέτει τόσο επίγειες 
όσο και εναέριες µονάδες, μάγους, ιερείς, 
µονάδες µάχης εξ επαφής και εξ αποστά- 
σεως. Η διαδικασία στρατηγικής είναι η συ- 
γήθης. Πρώτα ὃα πρέπει να συλλέγετε φαγη- 
τό και να εξερευνάτε το χάρτη, µετά να εξε- 


λίσσετε τεχνολογίες και νέα όπλα, τα οποία Όα οδηγή- 


! ᾿ σουν σε νέες µονάδες. Ακόμα, Όα ήταν σοφό να ιδρύσετε κά- 


ποιες αποικίες, καθώς η συγκέντρωση όλων των μονάδων σας 
σε µία Βάση, σας περιορίζει ως προς τη συλλογή πρώτων υλών. 

Φυσικά, όπως και µε όλα τα παιχνίδια στρατηγικής τελευταίας γενιάς, 
έχει δοθεί έµφαση στην τεχνητή νοημοσύνη. Στα λειτουργικά του παιχνι- 
διού ὃα µπορείτε ανά πάσα στιγµή να ρυδµίσετε την ταχύτητα του παιχνι- 
διού. Το προβληματικό σε πολλά Φαπιε» του είδους ρα!μῄίπαϊηᾳ είναι ενι- 
σχυμένο. Ακόμα και όταν οµαδοποιείτετις µονάδες σας, κλικάροντας σε 
µία τοποθεσία του χάρτη, αυτές Όα κινηθούν προς εκεί, παίρνοντας το 
συντομότερο δρόµο, χωρίς να χάνονται και να μπερδεύονται γύρω από 
Βράχια ή δέντρα. 

Το ἱη]ειήαςς του Ρήπι/ήνε Ἰλίαις είναι κλασικό και εύκολο στη χρήση 
του. Στη διάθεσή σας Όα υπάρχει ένα “ραντάρ”, µε το οποίο ὃα µπορείτε 
να εντοπίζετε εύκολα τις µονάδες σας στις μάχες, Όταν επιλέγετε µία 


µονάδα, εμφανίζονται όλες οἱ πιθανές λειτουργίες που αυτή µπορεί να 
εκτελέσει. Επίσης, θλέπετε το εν] της, τα Εχρεήεπεε Ροίηὶς και το σπέ- 
σιαλ όπλο που µπορεί να διαθέτει. Θα υπάρχουν, φυσικά, Ποίκθγ» για να 
δημιουργήσετε 9{ουρς μονάδων. 


ΝΑΤΙΒΛΙ ΒΕΘΙΟΤΑΝΟΕ 


(όονουος) 
Το τέλος της ανθρωπότητας 


8 ρισκόµαστε στον Ιανουάριο του 2003, όταν γνὠστοποιείται το πρώ- 


το κρούσμα 5υἀάθη Όθποπιθ Ώθαρηεια[οη 5γπάτοπιε (5005) στη 


Νέα Υόρκη. Λίγες µέρες αργότερα, το άτυχο θύμα υποκύπτει στον ιό, Αἱ΄ 


τία θανάτου οἱ πολλαπλές αδυναμίες λειτουργίας των οργάνων του σώ- 
µατος. Μέχρι το τέλος του Φεβρουαρίου, 680 άνθρωποι έχουν πεθάνει, 
ενώ σε εννέα µεγάλες πόλεις σημειώθηκαν πολλαπλά κρούσματα, µε 
αποτέλεσµα οι αρχές να δημιουργήσουν ζώνες ασφαλείας και να τις δέ- 
σουν σε καραντίνα. Στα µέσα Μαρῄίου, 2.500 φορείς του ιού Ππροσπα- 
Βούν να αποδράσουν από τη ζώνη ασφαλείας της Νέας Υόρκης. Οι αρ- 
χές κατόρθωσαν να σταματήσουν λιγότερους απ΄ τους μισούς. Στους 
πρώτους τρεις µήνες από τη στιγµή που ανακαλύφθηκε ο Ιός, περισσότε- 
ροι από 250.000 άνθρωποι Βρήκαν το Βάνατο στην Αμερική και την Ευ- 
ρώπη. Τον Απρίλιο, σε µία άκαρπη προσπάθεια παρεµπόδισης της εξά- 
πλωσης του ιού, δύο πυρηνικές εκρήξεις συγκλονίζουν το Παρίσι και τη 
Μόσχα. Οι δάνατοι από τον ιό του 5005 αριθμούν πλέον τα 


10000000. Οι επόμενοι µήνες Όα σηµάνουν την εξαφάνιση του ανθρώ: 


πινου πολιτισμού, µε περισσότερους από 5 δισεκατομμύρια δανάτους. 
Την άνοιξη του 2004, 14 µόλις µήνες µετά το πρώτο κρούσμα, ο ανδρώ- 
πινος πληθυσμός αριθμοί στα 4 εκατομμύρια ψυχές. Σκοπός του παίκτη, 
ως αρχηγού ενός μικρού γκρουπ επιζώντων, εἶναι να κατορθώσει να επι- 
ζήσει στον αποκαλυπτικό αυτόν κόσµο, καθώς και να ανακαλύψει το µυ- 
στικό που κρύθεται πίσω απὀ τη σχεδόν ολοκληρωτική εξάλειψη του αν- 
Βρώπινου είδους. Φυσικά, όπως διαβάσατε, η Ελλάδα δεν α μπορέσει 
να διεξάγει τους Ολυμπιακούς του 2004... Αυτή είναι η ομολογουμένως 
ενδιαφέρουσα υπόθεση πίσω από το παιχνίδι στρατηγικής πραγματικού 
χρόνου Ναἰυταἰ Βθεἰσίαηεε της οὐΜοσά, 


Το ίδιο το παιχνίδι ξεκινά το 20] 4, δέκα χρόνια δηλαδή µετά τα προσ- 


ναφερθέντα γεγονότα, όταν παρέα µε µία οµάδα επιστημόνων, ὃα πρέ- 
πει να εγκαταλείψετε την υπόγεια θάση σας εξαιτίας προθληµάτων του 


[9[Π8 ῇΙΒΝΙΒΙΝΟ 


χνίδι εξελίσσεται, η δύναμή σας φτάνει τους 50 άνδρες. Το Ναϊυταἰ Κθ- 
οἰσίαπςθ χωρίζεται σε τρεις ιστορίες, απ’ τις οποίες στην πρώτη Θα πρέπει 
να ανακαλύψετε τι συμβαίνει στον κόσµο την Τρέχουσα περίοδο. Καθώς 
πλησιάζετε στην αλήθεια και ξεκλειδώνετε μυστικά, ὃα διασταυρώσετε 
το δρόµο σας µε τις εξής 4 οργανώσεις: Νἰθῄιεἰανι, ΝίΙτο, Βίαάθ και Όη- 
Ῥοηη. Είτε είναι σύμμαχοι είτε εχθροί σας, έχουν όλοι στα χέρια τους 
στοιχεία σχετικά µε το μυστήριο του 9005. Οι δύο άλλες ιστορίες παρα: 
µένουν επτασφράγιστα μυστικά από µέρους της εταιρείας. Το παιχγίδι ὃα 
έχει συνολική διάρκεια σχεδόν 150 ωρών, σύµφωνα πάντα µε την κατα- 
σκευάστρια. 

Είναι ακόµα πολύ νωρίς να μιλάμε για το Ναϊυταἱ Κεεἰσίαηςε (το χρονο- 
διόγραµµα της εταιρείας εντοπίζει την κυκλοφορία του το νωρίτερο τον 
Σεπτέμβριο του 2002), αλλά ακόµα και στην αρχική ἐκδοσή του έχει δο- 
δεί προσοχή στη λεπτομέρεια. Όπως συμβαίνει και µε τα περισσότερα 
παιχνίδια στρατηγικής πραγματικού χρόνου, υπάρχουν ποικίλες µηχανι- 
κές µονάδες. Η πρώτη που ὃα συναντήσετε είναι ένα εγκαταλελειμμένο 
φορτηγό. Σε άλλα παιχνίδια του είδους, ένα Κλικ πάνω στον πεζό χαρα- 
κτήρα και αµέσως ένα Κλικ πάνω στο φορτηγό, ὃα είχε ως αποτέλεσµα 
να βρεθεί ο πρώτος στο δεύτερο. Σε αυτό το παιχνίδι, ο πεζός χαρακτή- 
ρας απεικονίζεται κανονικά να ανοίγει την πόρτα Και να μπαίνει µέσα. 
Ακόμα και η κίνηση του φορτηγού μοιάζει γα υπακούει πιστά στους νό- 
µους της φύσης. Ακόμα πιο εντυπωσιακό είναι το ελικόπτερο, Το οποίο 
έχει εκπληκτικἁ εφέ στον έλικα “λεπτομέρεια υπάρχει ακόµα και στα φώ- 
τα, όταν σταµατότε! Πέραν της κλοπής, υπάρχουν και άλλοι διαθέσιμοι 
τρόποι να αποκτήσετε κάποιο όχηµα. Ενας από αυτούς είναι και η επΊτυ- 
χής ολοκλήρωση κάποιας αποστολής. Σε µία από αυτές, για παράδειγµα, 
θα πρέπει να συνοδέψετε έναν έµπορο σε έναν κοντινό καταυλισμό. Αν 
καταφέρετε αυτό, καθώς και να υπερασπιστείτε τον καταυλισμό σε περί- 
πτωση εχδρικής επίθεσης, έχετε συνήθως ως αποτέλεσµα την απόκτηση 
µερικών ανδρών, καθώς και κάποιων τροχοφόρων οχημάτων. 

Το παιχνίδι είναι πλήρως 30 και το στήσιµό του ὃα μπορούσαμε να 
πούμε πως δυμίζει «οπιπιαπαο» -ειδικά βάσει του τρόπου µε τον οποίο 
εξελίσσονται οι αποστολές. Βεβαίως, το παιχνίδι ὃα επιτρέπει την πλήρη 
περιστροφή της κάµερας προς όλες τις κατευθύνσεις, καδώς και το 
Τοοπῃ σε οποιοδήποτε σηµείο. Ως παίκτες, Όα µπορείτε να χρησιµοποιή- 
σετε ή να καταστρέψετε οποιοδήποτε κτήριο ή αντικείµενο βρείτε µπρο- 
στά σας. Σε συνδυασμό µε τα πολλά όπλα, τις εντυπωσιακές τοποθεσίες 
αλλά και το ενδιαφέρον σενάριο, το Ναϊυταί Κεεἰείαηςθ, ακόµα Και στα 
αρχικά στάδιά του, μοιάζει το πιο ενδιαφέρον παιχνίδι στρατηγικής επό- 
µενης γενιάς. Ελπίζουμε µόνο οι άνθρωποι της /ογΜοσα γα Βιαστούν, για- 
τί αν αργήσουν λίγο το χρονοδιάγραµµά τους, ὃα βρεθούν πίσω από ..το 
ίδιο το σενάριο του παιχνιδιού τους! 


Ρς Μασίθι 


Ρ ΡΥ 
6ΑΕΠΟΝ 3000 


(Μασίαυε ο.) ο 
Ενας τεράστιος δικτυακός κόσμος 


Τ ο (αειοπ3000 είναι η πρώτη προσπάθεια της Μαφίαυε Ριοάυς/ίοης 
στο οη-Ί[πε Φαπιίπᾳ. Θέλοντας να αποδώσουν ένα φρέσκο παιχνίδι, 
η οµάδα των 9 ανθρώπων που προέρχονται από τα παρασκήνια της κλα- 
σικής τοἰε ρἰαγῖπα σκηνής, επιζήτησαν στοιχεία έµπνευσης σε γνωστά δέ- 
µατα της επιστηµονικής φαντασίας που Όα στοιχειοθετήσουν τις στµές 
τοἰθ ρἰσγῖπα, αεοπ/αἀνοπυτε, «ταίθογ και δράσης. Πολλές ταινίες µε 
παρόμοιο περιεχόµενο αποτελούν στοιχεία αναφοράς για τη δημιουργική 
ομάδα. Ταινίες, όπως η τριλογία των 91: Ἰλίατο, το ΒαΗἱεοίατ Οοἱαείΐσα, 
το ΒυςΚ Άοθε;», το 6ραςθ 1999, τα Α[ϊθη και ακόµα και τα Κιυ/[͵ Βἰακε΄ς 
7 και η επιτυχημένη σειρά Ὀος]οι ἨΜῃο, σε συνδυασμό µε τη Βαριά και 
σίγουρα σηµαντική κληρονομιά που έχει κάδε µέλος της ομάδας, υπό- 
σχονται να προσφέρουν κάτι το αξιοθαύμαστο, όπως άλλωστε προστά- 
ζει και το σενάριο του παιχνιδιού. 

Δύο εκατομμύρια και πλέον χρόνια στο µέλλον, στα Βά- 
δη του γαλαξία της Ανδρομέδας, συµθαίνει µία κοσμική 
αναμέτρηση. Δέκα χιλιάδες χρόνια µετά την εποχή µας, 
έξι πλανήτες που βρίσκονται γύρω από το γιγάντιο 
άστρο (αεγοη, προσφέρουν έδαφος για περιπέ- 
τεια, εξερεύνηση και πόλεμο. Η άνθηση της τεχνο- 
λογίας στον πλανήτη Απάταθυς είχε ως αποτέλεσµα 


Ώς παίκτες, θᾳ µπορείτε να αναλάβετε 
δικές σας αποστολές ανά πάσα στιγµή. 


τη διχόνοια ανάμεσα στους κατοίκους. Αυτοί που αγκάλιασαν τα οφέλη 
της, διαχωρίστηκαν από αυτούς που τα απαρνήθηκαν. Ο συνεχής καλπα- 
σµός των λατρών της τεχνολογίας οδήγησε σε καταστροφή τον άλλοτε 
ειρηνικό πλανήτη και τα γενετικά πειράµατα οδήγησαν τον πληθυσμό σε 
ανεξέλεγκτες µεταλλόξεις, που κατέληξαν στη δηµιουργία 5 νέων ειδών 
ζωής. Επειτα από αρκετές εκατοντάδες χρόνια, οι νέες πλέον φυλές του 
πλανήτη, έμαθαν να ζουν και να δουλεύουν µαζί για να δημιουργήσουν 
ξανά τον πληγωμένο κόσµο τους. Μόλις οι πληγές άρχισαν να γιατρεύο- 
νται, άγνωστοι εισβολείς από τον πλανήτη Εθιμυ(ίπι ξεκίνησαν τη µανιώδη 


ο 28]κα Μαςιει 


επέλασή τους, Τα εξελιγμένα τεχνολογικά πλάσματα, γνωστά ως Ηαν- 
Κθεης, έσυραν μαζ τους το µίσος και τη µανία τους για κατακτήσεις, µε 
αποτέλεσµα να αποκτήσουν εδάφη στον πλανήτη Απάταθυ» και να συ- 
γεχίσουν τις επεκτατικές κινήσεις τους ενάντια των ΙΘαγενών. 

Στο (3Κ, όπως λέγεται το παιχνίδι εν συντομία, ὃα σας δο- 
δεί η ευκαιρία να επιλέξετε ανάµεσα σε Ἰ απότις 8 διαφο- 
ρετικές φυλές και να συµµαχήσετε µε κάποιον από τους 5 ορ- 
γανισμούς. Πρέπει, όµως, να έχετε υπόψη ότι το παιχνίδι λαµ- 

Βάνει χώρα σε έναν κόσµο πραγματικού χρόνου, ο οποίος ὃα 
αλλάξει, ή ὃα εξελιχθεί στο πέρασμα του χρόνου, είτε ο χαρακτή- 
ρας που έχετε δημιουργήσει παίζει είτε όχι. Λόγω του εἷ- 
δους του παιχνιδιού, δεν υπάρχει, φυσικά, κάποια λίστα 
αποστολών τις οποίες ὃα πρέπει να ολοκληρώσετε. Ως 
παίκτες, ὃα µπορείτε να αναλάθετε δικές σας αποστολές 
ανά πάσα στιγµή. Υπάρχει η πιθανότητα χρησιμοποίησης 
ΝΡς χαρακτήρων, οι οποίοι ὃα τοποθετούνται για να ανα- 
Βέτουν κάποιες αποστολές στους παίκτες. Αλλά ακόµα και αν δεν θέλε- 
τε γα χάσετε χρόνο ψάχνοντας για κάποια αποστολή, ὃα υπάρχουν τα 
λεγόμενα πηῄροῖοη πιοᾷες, όπου Όα µπορείτε να επιλέξετε κάποιο από τα 
εξής 4 ορίοης: Ρτθείοπη, το οποίο ὃα σας επιτρέπει να εξερευνήσετε τον 
κόσµο µε το πάσο σας, 5οἱο, όπου Όα σας καλούν σε αποστολές που 
χρειάζονται έναν παίκτη για να ολοκληρωθούν, Όπουρ, όπου φυσιολογι- 
κά πρόκειται για αποστολές που απαπούν περισσότερους από έναν και, 
τέλος, »οἱο/Όπουρ, που είναι ένας συνδυασμός των δύο. 

Αυτό που, σύµφωνα µε το βασικό σχεδιαστή Τίοπιας 5εοΨ, αποτελεί 
το καλύτερο σηµείο του παιχνιδιού, είναι το σύστηµα [[θί{πίς Αηϊβοῖαἱ Ιη- 
ΙΕ[ήφεηος. Οἱ Νοη-ρἰαγει εἰναταείθις Όα έχουν τς δικές τους ζωές και θα 
κινούνται ασχολούµενοι µε δικά τους πράγματα, ακριθώς όπως και ο χα- 
Ρακτήρας που ελέγχετε εσείς. Με αυτούς Όα µπορείτε να συζητάτε χωρίς 
να βασίζεστε σε κλασικές σερ! φόρμες και ὃα παίρνετε έξυπνες απα- 
ντήσεις. Το (αετοπ3000 μοιάζει να κινείται αντίθετα µε ότι µας έχουν 
συνηδίσει µέχρι σήµερα οι οµάδες δηµιουργίας, την εστίαση δηλαδή στα 
γραφικά και την τεχνική και μόλις στο τέλος να ενασχολούνται µε την τε- 
Χνητή νοημοσύνη. Η υψηλή νοημοσύνη που πλαισιώνει το παιχνίδι φαίνε- 
ται καθαρά από τους ΝΡΓ χαρακτήρες, οι οποίοι εἶναι “συνδεδεμένοι” 
µε την πραγματική ζωή, Δεν εἶναι “στατικοί διακόπτες”, οι οποίοι περιµέ- 
νουν γα κλικάρετε πάνω τους για να κάνουν κάτι ή για να σας δώσουν 
Πληροφορίες. 

Το παιχνίδι Βρίσκεται ακόµα 12 µήνες πριν απὀ την ολοκλήρωση του, 
αλλά σύμφωνα µε όσα πιστεύει η Μασίαυε Ριοάυς[ίοης, Όα αποτελέσει 
τον µεγαλύτερο και πληρέστερο πτλο που έχει εμφανιστεί σε προσωπικό 
υπολογιστή, Οἱ παίκτες ὃα µπορούν να αλληλεπιδρούν µε χιλιάδες άλ- 
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Ρ ΦΡΥ 


λους, σε ένα σύμπαν που Όα τους στείλει σε αποστολές κάτω από τη 8ά- 
λασσα, στους ουρανούς, στο Διάστημα, σε παράξενες περιοχές, σε ἆλ- 
λους πλανήτες - ακόµα και σε διαφορετικές διαστάσεις. Οι απαπήσεις 
του παιχνιδιού αναμένεται να περιοριστούν σε επεξεργαστή ΦΟΟΜΗ7, 
128ΜΒ ΚΑΜ και 1όΜΒ 30 κάρτα γραφικών, ενώ η ελάχιστη ταχύτητα 
σύνδεσης τιµάται στα 56Κ. 


ΑΝΟΤΗΕΗ ΝΛΗ 


(σεπεσα) 
0 Αγνωστος Πόλεμος; 


υμάται κάποιος από εσάς το παιχνίδι Μοήγι, το οποίο τοποθετού- 
9 σε τους παίκτες σε ένα σενάριο επιστημονικής φαντασίας µε θέµα 
τα ταξίδια στο χρόνο και τις µάχες µε τους ναζ, σε απεικόνιση δράσης 
πρώτου προσώπου; Η Μίταφε Ιη[ειας!ϊνθ επιστρέφει δριμύτερη, µετο 
παιχγίδι Αποΐῄοι Ἰλίαι, 

Το παιχνίδι είναι ένα σύνθετο ΚΡΟ, µε έντονα στοιχεία επιστημονικής 
φαντασίας αλλά και µε έντονες αναφορές στο Β΄ Παγκόσμιο-πολεμικό 
µοήβο. Οι άνδρωποι της Μίταφθ θέλησαν να δημιουργήσουν ένα παιχνίδι 
Ρόλων, που ὃα ξέφευγε από το σύνηθες µοτίθο των ΑΡΟ5, περνώντας από 
τον κόσµο της φαντασίας, σε µία παράφραση των πραγματικών γεγονό- 
τῶν που συνέβησαν τον 206 αιώνα. Ναι, και σε αυτό το παιχνίδι Όα κλη- 
δείτε να σκοτώσετε τους ναζ! (αμάν πια, έχει καταντήσει “λαϊ- 
κό΄].Η υπόθεση λαμβάνει χώρα γύρω από έναν µισθοφόρο 
στρατιώτη, ο οποίος µπλέκεται σε περίπλοκες {ντριγκες µετα- 
ξύ των αντιµαχόμενων πλευρών, προσπαθώντας να σώσει 
έναν παλιό φίλο του από τους ναζί. Το σενάριο αρχίζει σε 
ένα μικρό γαλλικό χωριό, όπου τα µόνα σημάδια της 
εµπόλεµης σύρραξης συναντώνται στις αραιές περιπολίες 
και στους µεθυσμένους στρατιώτες της Βέρμαχτ, που συ- 
νωσήίζονται στο ένα Και μοναδικό µπαρ, και τελειώνει στην 
κόλαση του πολιορκούμενου Λένινγκραντ, όπου ο ήρωας 
ὃα ανακαλύψει ένα κρυφό σχέδιο που αναπτύσσεται από 
τη συνεργασία Ρώσων και Γερμανών (όπα, ξεφεύγουν τα 
πράγματα]. Αν και ο βασικός σκοπός είναι η διάσωση 
του φίλου του από τους κατακτητές, ο μοναδικός τρόπος 


για να επιτευχθεί αυτό, Όα είναι η συγκρότηση µιας ομάδας µε επι- 
κεφαλής τον ήρωα. Σε κάδε χώρα που Όα επισκέπτεστε, ὃα συναντάτε χα- 
ῥακτήρες που ὃα μπορούσαν να σας συντροφεύουν στη δύσκολη απο- 
στολή σας. Κάδε χαρακτήρας που εντάσσεται στην οµάδα σας έχει αξιο- 
πρόσεκτες δυνατότητες. [ια παράδειγµα, ο Γιόχαν, που ὃα συναντήσετε 


ΗΕ ΡΓ Μος: 


στη Γερμανία, έχει τέλεια µνήµη, µε αποτέλεσµα να “καταγράφει” µε κάθε 
λεπτομέρεια την πορεία σας στο παιχνίδι, καθώς και να θυμάται σε κάθε 
περίπτωση όλους τους κωδικούς και τις κατευθύνσεις. 

Το Αποΐῄοι γΜαΓ βασίζεται µεν, αλλά µε την πρέπουσα ελευθερία, σε 
ιστορικά γεγονότα έτσι ώστε το αρχικό µοτήβο να αναφέρεται σχεδόν ρε- 
αλιστικά στον Β΄ Γαγκόσμιο Πόλεμο. Φυσικά, τα στοιχεία του παιχνιδιού 
ξεφεύγουν από το ρεαλισμό, καδώς αυτό εξελίσσεται. Στοιχεία δανείστη- 
κε η προγραµµατιστική οµάδα από γνωστές ταινίες χιούμορ και φαντα- 
σίας. Το μαύρο χιούμορ είναι διάχυτο, ειδικά στις πίστες της πολιορκίας 
του Λένινγκραντ [εδώ υπάρχουν επιρροές από την ταινία ΄Β6 ο: ΝοΙ Το 
Β΄ του Μελ Μπρουκς], ενώ ακόµα είναι ευδιάκριες οι αναφορές 
στις Καΐάθις οἱ [νε ἰο5ἱ Αής, (αἰς]-22, δανίηρ Ρήναίε Βγαπ 
και Τε ΕίΠγ Όοσε. Το παιχνίδι ξεχωρίζει διότι ξεφεύγει 
από τη σοβαροφάνεια των σημερινών ΕΡΟ5. Ως παίκτες 

ὃα µπορείτε να παρέµθετε εύκολα και να επεκτείνετε Το 

παιχνίδι. Καθώς αυτό Όα συνοδεύεται και από τα απα- 
ραίτητα εα[ήηρ υἡ[]ες, δεν είναι απίθανο να δηµιουργη- 
δεί και µία οη-Ίίπε κοινότητα που ὃα εξυπηρετεί αυτόν 
καθαυτό το σκοπό. 

Το παιχνίδι λαμθάνει χώρα σε έναν εικονικό κόσµο µε- 
γέθους 250 εκατομμυρίων ρἰχείς και Όα σας ξεναγήσει σε 
πέντε διαφορετικές περιοχές στην Ευρώπη, η καθεμία 
από τις οποίες ὃα αποτελείται από 10 τοποθεσίες. Το 
μέγεθος κάθε τέτοιας τοποθεσίας ποικίλλει από μόλις 
µία οδόνη µέχρι και περισσότερες από 201 Και αν και δεν είναι απαραί- 
τητο να τις επισκεφτείτε όλες για να ολοκληρώσετε το παιχνίδι, είναι 
ὠστόσο αρκετά χρήσιμο και πολλές φορές διασκεδαστικό, 

Όπως και σε κάδε παραδοσιακό ΚΡΟ, η ποικιλία των όπλων έχει τερά- 
στια σημασία για την εξέλιξη του Αποΐῄει Ἰλίατ. Αν και ο αριθµός και η 
διαφορετικότητα των όπλων στα παιχνίδια ηρωικής φαντασίας είναι σα- 
φώς περισσότερα απ΄ όσα ὃα μπορούσε κανείς να εντοπίσει σε ένα σε- 
γάριο Β΄ Παγκοσμίου Πολέμου, εντούτοις το παιχνίδι διαθέτει µία µεγάλη 
γκάµα όπλων αλλά και θἰεπιεη!ς. Υπάρχουν 20 όπλα [Ρ08 Ραταδείϊυπι 
[ιωαεη), Μαυζει Ο8Κ και ΖΕ39, ΜΟ42, ΜΡ40 και το τσέχικο ΖΒ26] σε 
Βασικές αλλά και ειδικές εκδόσεις (αναθαθµισµένα µε σιγαστήρα, διό- 
πτρα κ.λΠ'] και ποικίλα άλλα Βανατηφόρα αντικείµενα, όπως μαχαίρια, 
χειροβομβίδες και νάρκες. 

Το παιχνίδι Όα χρησιμοποιεί µία ισοµετρική µηχανή παραγωγής γραφι- 
κών και οι άνθρωποι της Μίταρε ελπίζουν πως ὃα καταξιωθεί ως ένα από 
τα Ιδιαίτερα παιχνίδια της εποχής του. Το παιχνίδι, λόγω της έµφασης που 
δίνεται στους διάλογους αλλά και στην πληθώρα των διαφορετικών χα- 
Ρακτήρων (15 διαφορετικοῆ, ὃα καταλαμβάνει 4 (05 και Όα εμφανιστεί 
στα καταστήματα τον Απρίλιο. ο) 


10096 ΦΥΣΙΚΟΙ 
κµοι 


Οι χυμοί δΗΠΠΥ Κείγεςῇι 
αποτελούν πηγή απόλαυσης, 
ζωντάνιας και δροσιάς! 
Εξασφαλίζουν την ποιότητα και Το κέρδος 

χάρη στη νέα φωτεινή τους ταυτότητα 
και τις πρακτικές, μοντέρνες συσκευασίες. 


πο κ ἳ 


Λάνεπίιιο ἃ ΒΡῦς μρήαίε 


Ἀρχίσουμε αυτόν το µήνα µε µία 
πολύ σηµαντική οἰδησπ, που 
σίγουρα θα ενδιαφέρει πάρα 
πολλούς από εσάς. Ακολουθούν, 


Βέβαια, και πολλές άλλες, αφού 
λόγω πλπθώρας ύλης αυτόν το 


µήνα έχουµε τέσσερις ολόκληρες 
σελίδες δικές µας. 


Η ΕΙΔΗΣΗ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ; 

Η ελπίδα πεθαίνει πάντα τελευταία. Η εισα- 
γωγή αυτή αφορά στην είδηση που έκανε το 
γύρο του κόσµου µέσα σε ελάχιστα λεπτά και 
για την οποία δέχτηκα ὁ ϱ-πιαῖϊς. 

Ποια είναι αυτή η είδηση; Πληροφορίες, απὀ 
διαφορετικές πηγές, συγκλίνουν στο ότι πιθα- 
γότατα ετοιμάζεται ένα γέο 9ραςς Ουες! αα- 
νεπίυτε ΦαπΠθ απὀ ένα ανεξάρτητο σἱυα[ο για 
λογαριασμό της οἰθιτα! Η ἴδια η εταιρεία προς 
το παρόν αρνήθηκε να σχολιάσει την είδηση 
αυτή, αλλά, αλήθεια, ποιος την ακούει; Τέτοιες 
ώρες, τέτοια λόγια. 

[εγονός παραμένει ότι την πρώτη εβδομάδα 
του Φεβρουαρίου όποιος επισκεπτόταν τις σε- 
λίδες της »ἱειτα (ΠΗρ://Μνν/δίθΙτα οοπι/] πα- 
ρατηρούσε τα εξής: Στο επάνω µέρος της κε- 
Υτρικής σελίδας της δεν υπάρχει εδώ και αρκε- 
τά χρόγια η κατηγορία των αἀνθπίυτθ ᾳσπ;θ». 
Τα αἀνεπίυτθ Φαπιες εἶναι νεκρά, έτσι δεν εἷ- 
γαι; Υπάρχουν όµως τα {απι!γ 9απῃςς, όπως 
ονόµαζε η παλιά οίθιτα όλη την παραγωγή της 
των αἀνεη/υτθ 6απηθ5. Αν, λοιπόν, έκανες κλικ 
στο [ἴπ ΡΑΜΙΙΥ ΟΑΜΕς, πήγαινες σε µία άλλη 
σελίδα, όπου στο κάτω δεξιά µέρος υπήρχε µία 
µικρή αναφορά για τα 9ΡΑ(Ε ΟυΕ5Τ5 Φαπιε». 
Κάνοντας κλικ στο εικονίδιο αυτό, µεταφερό- 


σουν σε µία νέα σελίδα, όπου κυριαρχούσε 
ένα πολύ µεγάλο ἰοᾳο των 9ραςθ Ουθ»ς και 
από κάτω υπήρχε µία ειδική αναφορά, ένα 
προς ένα, στα ὁ 5ρας8 Ωυθς! ααπιες που 
έχουν κυκλοφορήσει. Σημειώστε ότι το πρώτο 
5Ο ϱαπηε κυκλοφόρησε το 1987 και το τελευ- 
ταίο το 1995. Το 1998 η ίδια η 5ἱθτα ανακοί- 
γωσε ότι το 9ραςε Ου85! 7, που τότε ήταν στα 


σκαριά, "πάγωνε΄ επ’ αόριστον! Στη σελίδα αυ- 


τή µε τα ὁ παιχνίδια της σειράς, κάτω από το 
καθένα υπάρχει µε κόκκινα γράμματα η ένδει- 
ξη ΄Ίεπιροτοή!γ ου! οἱ σἱοεΚ”. Πραγματικά 
εντυπωσιακό, αν σκεφθεί κανείς ότι η εταιρεία 
έχει σταματήσει εδώ και χρόνια να πουλά τα 
παιχνίδια αυτά, 

Μία µικρή επιθεβαίωση, έστω και τελείως 
ασαφής, ήρθε από ένα στέλεχος της εταιρείας 
που απάντησε σε έναν {απ της σειράς, στο 
γιήυοί Βγοοπικ]ο»θ! {οτυπῃ͵ τα εξής: 

΄Τ [ω5/ οοη Ί Κπονν ἡ ήνΘΥ μή! γε-πείθα»ο ΙΕ 
ΡΓοσιαπι. ΥΜΕ αοπ 1 ᾖανε σηγ υρασίες Πτοπη {18 
Βεν. /θαπι {ου Ιχθ ραηἱευίαγ ργοφγαπῃ. ἰΘἱ5 [υ5ὴ 
Ιορθ {ο: {8 ΒεΗει. Κθερ γουγ ῄποεις 
σοσσθα” 

Ία σχόλια δικά σας... 

Εγώ ελπίζω για το καλύτερο. Το µέλλον Όα 
δείξει τι είναι αλήθεια, τελικά, και τι όχι. Θέλω 


γα εκφράσω, όµως, µία ανησυχία µου: Καλό εἷ- 


ναι, βέβαια, να δούμε, επιτέλους, ένα αάνθη- 
'υτθ από την άλλοτε αάνεπ!υγοµάνα Ρίθιτα, 
διατηρώ όµως τις επιφυλάξεις µου ὡς προς το 
περιεχόµενο του παιχν!διού. Τα 9ραςε Ωυθ5!5 
φέρουν το μοναδικό χιούμορ των δύο τρελών 
δημιουργών τους, των περίφηµων τύπων από 
την Ανδρομέδα, που έχουν εμφανιστεί µέχρι 
και στη σειρά των Ηειο΄ υθ»!5ἱ Θα µπορέ- 
σουν, όµως, οι νέοι δημιουργοί να δηµιουργή- 
σουν µία αντίστοιχη ατμόσφαιρα και ένα έστω 
παρόμοιο χιούμορ; Γιατί, θλέπετε, 9ραςθ 
Οὐ65! χωρίς το βαθύ, ανατρεπτικό χιούμορ 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


της σειράς, που τόσο καλά έχουµε γνωρίσει, 
δεν νοείται. 


ΤΕΧ ΜΙΕΡΗΥ ΚΑΡΙΟ 

Εγραφα στο προηγούμενο τεύχος για τα ρα- 
διοφωνικά αυτά επεισόδια που ξεκίνησαν να 
κυκλοφορούν στις 16 Νοεμβρίου, τα οποία 
µπορείτε να Βρείτε στη διεύθυνση 
[Ηρι//Μνυπο !ςἰσἱθχπηυηρηγ.εοπη/ᾖἡνθαίθι/ 
ἠνθα[ειΗ/πη] και να τα ακούσετε οη/[πθ. Κάθε 
τέτοιο επεισόδιο διαρκεί 8-10 λεπτά. 

Τελικά, αναβολή στην αναβολή, το πέµπτο 
επεισόδιο της σειράς κυκλοφόρησε την Ίη Φε- 
Βρουαρίου του τρέχοντος έτους, ενώ το έκτο 
και τελευταίο επεισόδιο Όα κυκλοφορούσε 
στις 14 Φεβρουαρίου. 

Τα ραδιοφωνικά αυτά επεισόδια είχαν, τελι- 
κά, πολύ µεγάλη επιτυχία, τόση ώστε βρήκαν 
μιμητές. 

Τα στελέχη της (οἱἳ Ίονει (ΠΗρ://ννλκ]οπι 
Ρας! «[ρ.πε!] κυκλοφόρησαν ήδη τρία δικά 
τους ραδιοφωνικά επεισόδια, τα περίφημα 
ἱοπιβατα 5ἱΤθ6Ι, τα οποία ξεκινούν από εκεί 
όπου σταματούσε το περίφημο “«ἶονη Επαϊπα” 
του ΤΗΕ ΡΑΝΡΟΚΕΑ ΡΙΚΕΟΤΙΝΕ. Τα ραδιοφωνι- 
κά επεισόδια ἰοπιρατά 5Ίτθς! περιγράφουν την 
ιστορία ὡς “Ίῃε 5οη/ ἠχα! πθνθι νας΄, µε µία 
σειρά αναλυτικών στοιχείων που ακολούθησαν 
την επιστροφή του ΤΘχ από το τσίρκο. 


ΨΗΦΙΑΚΟΙ ΘΡΥΛΟΙ 

Η Βἱᾳ]ιαἱ ἰθαεπά (ΠΗρ://αἰρἰαῖϊα 
Φεηάς.εα/) είναι µία νέα καναδική εταιρεία, 
που δημιουργήθηκε κυρίως από τον Βοῦ ΜΑς- 
(οπηε/|, φοιτητή στο Πανεπιστήµιο του ὙΜαίθι- 
|οο στο τµήµα 5γ5ίεπις Ὀθείοη Εποἰηθειήπα. 
Σκοπός της εταιρείας εἶναι να καλύψει το κενό 
που δημιουργήθηκε µετά την υποχώρηση τῶν 
αἀνθηίυτθς - ἱπ]θιας]ϊνθ οπἱθηαἱἹπιθη! - ᾳαπηςς, 
υπό την πίεση των παιχνιδιών που είναι θασι- 


Λἀνεπίυτε 8 ΒΡ60ς μμθαἴθ 


-;. σένα στις 90) αεοε|εταίεά κάρτες γραφικών 
καὶ τα Π(5{-ρεισοη «Ἠοοίεῖ», που κυρίως αξιο- 
ποιούν την τεχνολογία αυτή. Η εταιρεία πιστεύ- 
ει ότι τα αἀνθπίυ(θ 9απηςς, µε τη δυνατότητα 
που έχουν να βασίζονται σε πολύ καλά δουλε- 
µένες ιστορίες, παραμένουν το µέσο που εἶναι 
ικανό να αγγίξει ευρύτερες µάζες. Κατεξοχήν 
στόχος της εταιρείας εἶναι να σπάσει το Τεχνο- 
λογικό φράγμα που εμποδίζει τα παιχνίδια της 
αποκαλούμενης Ιηἰθιας!ΐνθ Επἰθηαϊηπιεη! 
[όρος που πρώτη χρησιμοποίησε η άλλοτε κρα- 
ταιά οἰθιτα των ἨΜ[ίαπις) να ξανακερδίσουν τη 
δεσπόζουσα Θέση που είχαν παλαιότερα. ΠΠά- 
γῶ απ’ όλα, όµως, έχει σκοπό να ψυχαγωγήσει, 
και αυτό εἶναι καλό που το υπενθυμίζει, γιατ το 
Οαπιίπᾳ είναι πρώτα απ΄ όλα διασκέδαση, Προ- 
σωπική ευχαρίστηση. 

Το πρώτο παιχν/δι της Όα παρουσιαστεί στο 
ἱπάθρεπάεπί Θαπιθς Γοσήναί 5ιυάεη! 9/ου/- 


σα5θ, όπου επιλέχθηκε ως φιναλίστ. Ως αποτέ-. / 


᾿"λεσμα αυτού του γεγονότος η Ρἱᾳϊαἱ θᾳθηάς 
”- ο. Κλήθηκε να παρουσιάσει το παιχνίδι της 0ἱ5- 
- ΙΟΝ στο Όαπηε Ὀενείορει ζοπίετεπεε 


τττ στο 5αη Ίρεθτης Οα[ἴοιηία, στις 19-23 Μαρή- 


η ιστορία του παιχνιδιού εξελίσσεται στη µυ- 
Βική πόλη Να΄Ὀτεναίῃ, τη µεγαλύτερη πόλη του 
τότε γνωστού κόσμου. Το Ὀϊεερησίοη Όα χωρι- 
στεί σε τρία διαφορετικά κεφάλαια-παιχγίδια. 
Στο (Παρί: 1: Υοΐςθς οἱ }υσίίοε ὃα παίρνεις το 
µέρος του νεαρού φοιτητή (αἰθίὴ, που ψάχνει 
να Βρει το νόηµα που µπορεί να κρύθεται πίσω 
από τους εφιάλτες του. Στο (Παρίει 2 το µέ- 
ρος µίας µάγισσας, της ΑΠανΝΥΠΠΕ, η οποία έρ- 
χεται αντιμέτωπη µε µία σειρά τροµακτικών κα- 
ταστάσεων, που εξηγούν γιατί οι γυναίκες απο- 
µακρύνθηκαν από την τέχνη της μαγείας εδώ 
και αιώνες, ενώ στο (ΠαρΙει 3 το µέρος του 
Βπυίη καθώς ερευνάς µία συνωμοσία, όπου η 
πάλη για την εξουσία κρύθει πολλά μυστικά. 


Περιμένω και τα τρία µέρη της τριλογίας µε 
µεγάλο ενδιαφέρον. 


Η διαμάχη κοι, τελικά, το διαζύγιο ανάµεσα 
στις Βἰονατθ Και [πίειρίαγ εἶναι γνωστό σε 
όσους διαθάζουν τη στήλη αυτή. Το µεγάλο 
πρόβληµα που είχε προκύψει και απασχολούσε 
τους φίλους των ΚΡΟ5 ήταν τι Όα γινόταν µε το 
πολυδιαφηµισµένο Νενεηνήπίει ΝΙΦΙΙ5, το παι- 
χνίδι που στηρίζεται όσο κανένα άλλο στην 9η 
έκδοση τῶν κανόνων των ΑΌδ.Ό. Τελικά, η χαρ: 
µόσυνη είδηση ήρδε: Η Βίονατθ σύναψε συµ- 
φῶνία µε την Ιπῄοφγαπιθς σχετικά µε τη µελλο- 
γτική κυκλοφορία του παιχνιδιού. 


Η ΙπΙθιρίαγ ανακοίνωσε ὁτι η Βἰαεκ |5ίε 5ἱυ- 
αῑος ετοιµάζει το ΙΟΕΝΝΜΙΝΌ ΒΑἱΕ ΙΙ, το οποίο 
αναμένεται να κυκλοφορήσει, εκτός απροό- 
πτου, Τον ερχό- 
µενο Μάιο. Το 
παιχνίδι Όα στηρί- 
ζεται σε µία κατά πο- 
λύ Βελτιωμένη έκδοση της 
Ιπβῖηϊηγ 9γ5ίεπι Εησίπθ, που δη- 
µιούργησε η Βἰον/α;θ. Η ιστορία Όα εξε- 
λίσσεται µετά τα γεγονότα του πρωτότυ- 
που παιχνιδιού και Όα περιέχει πολλά νέα 
στοιχεία (όπλα, δρεῖϊς κ.λη'). Η προετοιµα- 
σία του παιχνιδιού, που έχει ξεκινήσει Πε- 
ρισσότερο απὀ έναν χρόνο, κρατήθηκε 
για ἀγνώστους λόγους µέχρι τώρα μµυ- 
στική. 

ΗΙ5 ΙΟΒΌΦΗΙΡ 

Οι φίλοι των ν ΒρΟς. πιστεύω να µην έχε- 
τε ξεχάσει τον µεγάλο Ιοτα ΒήΗΞΗ. Η 
Ν5οβ Αυς/ίη, η εταιρεία που δημιούρ- 


ΝΝ. 


γησε μαζ µε τον αδελφό του Κορθή Θαπίοί 
και τον 5ἱα!Γ {οηᾳ, Το δημιουργό του [ήπια 
Οπ(πο, ένωσε τις δυνάµεις της µε το δηµιουρ- 
γό του οη/]ἱπθ πιυ]ήρίαγει ᾳαπιθ ΙΝΕΑΘΟΕ, τον 
)αΚθ 5οπᾳ, σχηματίζοντας µία νέα ομάδα, που 
σκοπό έχει να δημιουργήσει τα μεγαλύτερα και 
καλύτερα ππυ]Ηρίαγει οη-ἱἱπε 9απῃθ». 

Ο /αΚθ 5οπο έχει φτιάξει το εκπληκτικό ΙΙΝ- 
ΕΑΟΕ: ΤΗΕ ΒΙΟΟΡ ΡΙΕΡΟΕ, το οποίο στη Νό- 
τια Κορέα κατέχει το 4776 της αγοράς και έχει 
εξελιχθεί σ’ ένα από τα μεγαλύτερα οη”ης 
ϱαπιθς σε παγκόσμιο επίπεδο. 

Όσοι ενδιαφέρονται να δουν το παιχνίδι, 
µπορούν να πάγε στη διεύθυνση 
ΜΗ ρ:/ /ηνίπθασθ-υ5.εοπη/ και ὃα τρελαδούν, 
όπως εγώ, µε τα εκπληκτικά γραφικά του. Το 
ἠπεαφε λέγεται ότι έχει 2.700.000 συνδροµη- 
τές παγκοσμίως, αφήνοντας κατά πολύ πίσω 
οποιαδήποτε άλλη αμερικανική προσπάθεια. Ίο 
πιο πάνω νούμερο το μεταφέρω µε κάθε επιφύ- 
λαξη, αν και η Ασία είναι Ασία... 


Ακούω πολλά, δετικά και 
αρνητικά, κάθε µήνα, αλ- 
λά να µου προσάψε- 
τετο γεγονός 

ότι δεν γράφω 
7. τίποτα για το 
ΤΗΕ ΕΙΡΕΕ 
9ΟΒΟΙΙ5 ΙΙ: ΜΟΡΒΟΝΙΝΌτης 
Βε/μεσάα, ε, αυτό δεν το δέχομαι! 
Ριθνίθν’ δεν μπορώ να κάνω, 
όπως ζητάτε αρκετοί, αφού δεν 
έχω κάποιο Ρἰαγίπο ἄθπιο του 
παιχνιδιού για να διαμορφώσω 
µία πιο ουσιαστική γνώµη. Όμως, 


Ρς Μασίθι «ρα 


Λάνεπίυιθ ἃ ΒΡ05 μμήαίθ 


έχω γράψει κατά καιρούς για το παιχνίδι αυτό, 
όπως Και στο προηγούμενο τεύχος. Μην ξεχνά- 
τε ότι για µένα η Βθ]ηθεαα είναι η τέταρτη πιο 
αγαπημένη εταιρεία µου, µετά τις ἱενε 9, ἰ)]ή- 
πιαῖθ Ρίαγ 118 ΟαΠ18 (από τον θρυλικό 5ρες- 
Ίτυπη] Και τη ἱοοΚίπα Τῃτουο Οἶας» οἱυαίος 
[στα ΡΓ5). Δυστυχώς, Και οἱ τρεις εταιρείες εἷ- 
ναι πια παρελθόν. Να µην ξεχνάμε ότι την Βε!]- 
θ5άα ελέγχει πια η ΖεπίΜαχ Μθαΐϊα |ης, 

Το τρίτο µέρος της τριλογίας [Μοιτονήπα] 
εξελίσσεται το σωτήριο έτος ἰη 3Ε 427, όπου 
µία πανάρχαια κατάρα ξυπνά κάτω από το τέ- 
ῥράστιο ηφαίστειο Κθὰ Μουπ[αίη, γνωστό µε το 
όνοµα Ώαροί/-Ὀς, Το Μοιτονήπα είναι ένα σἱη- 
6ἱθ ρἰαγε; Κοὶε Ρἰαγίπο Θαπιθ και, όπως και τ’ 
άλλα, τοποθετείται στο "φανταστικό-µεσαιωνι- 
Κό΄ Κόσμο Ἰαππής[, µία περιοχή µε πολύ πλού- 
σια ιστορία, από τότε που οἱ θεοί σχεδίασαν το 
Βνητό κόσµο Νίπη, στην Τρίτη Εποχή της δυνα- 
στείας των »θρῄπι. Ο κόσμος Ἰαπιήςἱ χωρίζε- 
ται σε 8 µεγάλες περιοχές, µία εκ των οποίων 
εἶναι και το Μοιτονίπα, η γη τῶν Ώυηπιει και 
των Ώαικ Ε]νθ», Η ιστορία ξεκινά από το µεγά- 
λο ηφαιστειογενές νησί Ναιάρηίεί, 

Φτάνεις στο νησί µε ένα ρήήσοη οΠἱρ, έχοντας 
όνειρα να επιστρέψεις ως ο μεγάλος προφή- 
της. Μία καταστροφική επιδηµία σαρώνει Το 
γησί και σιγά σιγά το μετατρέπει σε άγονη και 
έρηµη περιοχή. Η βασική αποστολή σου, σε 
συνδυασμό µε πολλά παράλ- 
ληλα αυθ»!», είναι να ελευθερώ- 
σεις το νησί Νατάεη[θι! απὀ αυτή 
την κατάρα που το καταστρέφει, 

Τα γραφικά του παιχνιδιού 
κυριολεκτικά ζαλίζουν και 
μάλλον θα είναι ότι καλύτε- 
ρο έχουµε δει στο συγκεκρι- 
µένο τοµέα στα ΕΡΟ5, Το παι- 
χνίδι διαθέτει ένα εξαιρετι- 


ΕΝ ΕΟ;ς κ.:.ς: 


κό [Εἰάθγ δετοί[ς) 6οη5Ιτυς/ίοη 96/. Με αυτό 
µπορεί ο παίκτης να φτιάξει τις δικές του απο- 
στολές, και όχι µόνο, στο παιχνίδι. Ενας από 
τους [ση του παιχνιδιού, που είχε στη διάθεσή 
του αυτό το (οπετυς(ίοῃ »ε/, ξανασχεδίασε 
όλο το ]ήπια Ὀπάεηνοιίά (!/) µε τη βοήθεια 
του 3Όπιαχ και σκοπεύει να το φέρει” όλο µέ- 
σα στο παιχνίδι ως ένα Μοπονήπἁ ρἱυσ-ἱπ. Όλα 
τα επιµέρους στοιχεία του παιχνιδιού, γραφικά 
και ήχοι, εἶναι έτοιµα και απλώς περιμένουν την 
επίσηµη κυκλοφορία του Μοπονήπἁ. 

Ο μηχανισμός δημιουργίας των χαρακτήρων 
παραμένει βασικά ο ἴδιος µε τ΄ άλλα παιχνίδια 
της σειράς. Τον Βεωρώ το δεύτερο καλύτερο 
µετά από αυτόν των ΥΜίζαταηγ που έχω δει σε 
βρο. 

Ο χειρισμός δείχνει λειτουργικός, ενώ οι µό- 
χες εἶναι σε γενικές γραµµές όπως και οι αντί- 
στοιχες στο Ὀαφσεήσ[. Περισσότερα, όµως, 
στα επόμενα τεύχη, 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕ ΤΟ ΝΕΟ 
ΥΜΠΖΑΕΡΕΥ 


Επιτέλους, το ὙΜχατάηγ 8 της 5ἱ(18ε} ζαηα- 
θα Κυκλοφόρησε στο εξωτερικό και οἱ κριτικές 
που παίρνει είναι µέχρι στιγµής πάρα πολύ κα- 
λές. ἔπειτα από τέσσερα χρόνια δημιουργίας 
Και µετά µία πολύ επίπονη προσπά- 

θεια για να Βρει εκδότη, επιπέ- 
λους, κυκλοφόρησε το παιχνίδι. [ρά- 
φω “επιτέλους”, γιαή το ἡζαιάηΥ 8 
είναι ένα ξεχωριστό ΕΡΟ, από τα κα- 
λύτερα του είδους, και Όα ήταν 

Κρίµα να µην κυκλοφορήσει µόνο 
και µόνο εξαπίας των καπρί- 
τσίων των µεγόλων εταιρειών 
διανομής. 
Σημειώστε ότι το παιχνίδι 


απαιτεί για να τρέξει έναν απλό Ρεηυπι στα 
233ΜΗζ µε ό4ΜΒ ΚΑΛΜ και µία 30) αεεθἰοιαἰοΓ 
κάρτα γραφικών. Στον κόσμο των ΝΝ/Ιζαιαη), οἱ 
(οσπίίς μοτᾶς δημιούργησαν τρία ειδικά αντι- 
κείµενα, που περιείχαν τεράστια δύναμη, και τα 
έκρυψαν στα βάδη του γαλαξία. Εξωγήινες φυ- 
λές Βρήκαν τα δύο από αυτά και ανακάλυψαν 
μερικούς πολύτιμους χάρτες. Αυτοί οι χάρτες 
οδηγούν στον πλανήτη Ώοπήπυς, τον πρώτο 
πλανήτη που δημιούργησαν οἱ περίφηµοι (ο5- 
πείς ἰοτ». Ο Ώαήκ Φαναπ! και η µικρή ομάδα 
σου πήγαιναν για να συναντηθούν στον Ὀοπιίη- 
υ5, όταν το τρίτο ειδικό αντικείµενο εξαφανίζε- 
ται. Όποιος έχει στην κατοχή του τα τρία αυτά 
αντικείµενα, µπορεί να αναρριχηθεί στον (ο5- 
πιῖς (πε]ε και να αποκτήσει τη δύναμη των 
(οσπιίς ἰοτάς. Καθ’ οδόν προς του πλανήτη 
Βοπήηυς, κάτι κτυπά το σκάφος σου. Τελικά, 
κατορθώνεις να προσγειωδείς σε µία όχθη, δί- 
πλα σε ένα μοναστήρι... 

Το Ὑίζατάηγ 8 είναι απὀ αυτά τα ΚΡΩΣ που 
δεν βασίζονται σε κάποια Ιστορία μυστηρίου, 
αλλά σε έναν μύδο, ο οποίος ξεδιπλώνεται σι- 
γά σιγά καθώς συγκεντρώνεις όλο και περισ- 
σότερες πληροφορίες. Το παιχνίδι διαθέτει 
πληθώρα υποαποστολών, συστατικό στοιχείο 
κάθε καλού ΚΡΟ. Οι περισσότερες περιέχουν 
πολύ δυνατές µάχες, σε κάδε στιγµή, όµως, 
µπορείς να αλλάξεις το επίπεδο δυσκολίας του 
παιχνιδιού. Υπάρχει ακόµη και Νονίςθ επίπεδο 
για παίκτες, όπως ο φίλος µου ο Πατρίκος. Οἱ 
µάχες εξελίσσονται σε γύρους και εσύ δίνεις 
σε κάδε χαρακτήρα τι πρέπει να κάνει σε κάθε 
γύρο. Αυτό το Ίυτη Βασθα 9γ5ίεπι λειτουργεί 
πολύ καλά στο παιχνίδι. Το θεωρώ πολύ καλύ- 
τερο από τις τθσ] πι µάχες που µας έχουν 
επιθάλλει τα σύγχρονα παιχνίδια. Υπάρχει επί- 
σης η δυνατότητα για συνεχόμενη μάχη, αλλά 
είναι πάνω κάτω το ίδιο, χωρίς τις καθυστερή: 


σεις ανάµεσα στους γύρους. 
Τα όπλα χωρίζονται σε τρεις Βασικές κατη: 
γορίες, ανάλογα µε την ακτίνα δράσης τους. 
Τα 5ῃοή! Μθαροης είναι για εχθρούς που είναι 
δίπλα σου, ενώ τα ροἰθαπτη» έχουν ελαφριά 
µεγαλύτερη ακτίνα δράσης. Τέλος, τα Ιοης- 
ΓαΠ9Θ Μθαροης (τόξα κ.λπ.) είναι για τις µακρι- 
| γές αποστάσεις. Αναφέρω αυτά τα προφανή 
για να τογίσω ότι οι σχηματισμοί της οµάδας 
σου σε κάθε µάχη εξαρτώνται από το τι όπλα 
χρησιμοποιείς. Ετσι, ανά τριάδες µπορεί να εἶ- 
ναι μπροστά, στο πλάι ή πίσω. Μία σωστή οµά- 
δα είναι αυτή που µπορεί να επιτεθεί από κά- 
| δε πλευρά, ένα από τα πιο καθοριστικά ση- 
µεία σ’ όλο το παιχνίδι. Οι µάχες περι- 
| λαμθάνουν συμπλοκή µε οµάδες ό-]2 
εχδρών. Οταν οι εχθροί είναι πάρα 
| πολλοί, θα έρχονται να σε βοηθή- 
| -,σουν Και άλλοι σύμμαχοι. Οἱ µά- 
ες έχουν εμπλουτιστεί µε το 
φς “στοιχείο που έρχεται από τα 
Ὁ-  . Ἠβζε των ιωνσολὠν δηλαδή 
. υπάρχουν κα! ο1λεγόµενες 
Βο5»-/κε µάχες. 

Όπως και στα προηγούμενα παιχν/- 
δια της σειράς, ένα απὀ τα πιο ΄δυ- 
νατά” στοιχεία του είναι η διαµόρ- 
φωση και ισχυροποίηση της ομάδας 
σου. Μπορείς να χειρίζεσαι µέχρι 
οκτώ χαρακτήρες. Εσύ δηµιουργείς 
µόνο έξι και αργότερα προσίίθε- 
νται άλλοι δύο. Επίσης έχεις τη 
δυνατότητα να διαλέξεις ανάµε- 
σα σε έντεκα {αςθ» και δεκαπέντε 
ϱ/αθ»θ», περιλαμθάνοντας τους γνωστούς πε- 
ρίφηµους χαρακτήρες της σειράς Ρεἱοπίςς και 
Φαπηυταί. 

Το δεύτερο πιο ενδιαφέρον στοιχείο, κατά τη 
γνώµη µου, είναι το γεγονός ότι, σύµφωνα µε 


την εταιρεία, για να τελειώσεις το ΥΝΙζατάηγ 8 
θα χρειαστείς γύρω στις 100 ώρες παιχνιδιού! 
Ευχάριστο νέο, γιατί µας υπόσχεται πολύ ΒΡΟ- 
Οαπηίπο. Παρ΄ όλο που το παιχνίδι είναι ήδη 
τεσσάρων ετών, διαθέτει πολύ καλά γραφικά, 
Περισσότερα, όµως, όταν έρθει και στη χώρα 
μας. 


ΙΕΟΑΕΟΥ ΟΕ ΤΗΕ ΡΕΑ(ΟΝ 
Ενα νέο ΚΡΟ, το ΟΟΚΑΣυΙ: ΙΕΟΑΟΥ ΟΕ 
ΤΗΕ ΡΕΑΟΟΝ της 9ἱ]νει 9ΙγἱΘ, κυκλοφόρησε 
στην Αμερική και να δούµε αν ὃα εμφανιστεί 
-στη χώρα µας. Μπορεί να µην είναι ΡΟ 
πρώτης γραμμής, αλλά µια και το 200] 
δεν ήταν και η Καλύτερη χρονιά για τα 
ΚΡΟ5, πιστεύω ότι θα ευχαριστούσε, 
ως ένα σηµείο βέβαια, του διψα- 
σµένους φίλους του είδους, 
Πρόκειται για ένα ακόµη γερ- 
µανικό ΒΡΟ, που προσπαθεί να 
μιμηθεί το Βοαἰαυγ΄5 Θαἱθ της 
Βἰονα(θ, αλλά η όποια 
ομοιότητα σταµατά στην 
προσπάθεια και µόνο. Το 
κυριότερο πρόβλημά του εἶναι ότι 
παρουσιάζει πάρα πολλά “τεχνικά - 
[αγάναήστικα” προβλήµατα. 
Εσύ χειρίζεσαι τον Κοδζοπάας 
που πάσχει από αµνησία. Αν και 


ετία, βρίσκεσαι ξαφνικά ζωντα- 

γός πίσω στον πύργο του. Η 
Ὅε Βασική πτυχή του σεναρίου 
έγκειται στον αγώνα που κάνεις όχι 
μόνο για να δρεις ποιος είσαι, αλλά και για να 
σταµατήσεις τις διαβολικές δυνάμεις που κα- 
ταστρέφουν τη γη του Όοιασυ]. Το αξιοσηµείω- 
το σηµείο του παιχνιδιού εἶναι το γεγονός ότι 
έχεις μεγαλώσει υπό την εποπτεία του περίφη- 

κι 


. 
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είχες πεθάνει πριν από µία δεκα- 


µου δράκου «παΚαη και έτσι έχεις αποκτήσει 
αρκετές “ἀπαθοπ δυνάμεις”, όπως να φυσάς 
φωτιά και να χρησιμοποιείς τη δύναμη του 
δράκου. 

Στις αποστολές σου ὃα έχεις την καταλυτική 
Βοήθεια του όπλου σου /Ι), που Όα συµπεριφέ- 
ρεται όπως ένας σὐντροφός σου. Θα μαθαίνει 
από την εμπειρία του και ὃα θελτιώνει τις ικα- 
γότητές του όσο προχωρεί η δράση του παιχνι- 
διού. Παράλληλα, ὃα σου μιλάει κιόλας (1, δί- 
γοντάς σου συµθουλές σε κρίσιµα σηµεία. 

Η δηµιουργία του βασικού χαρακτήρα περι 
λαμθάνει «ἰα»»θ» που περιέχουν τους ἡλίαπίοι, 
Ρήθεί, Μαοἰείαη (Μααίς-υσθή, 5εου! [βαπᾳεη], 
Βαπίσῄει (Ρήθ5! εἰασς] και )υάᾳθ οἱ ὀ/οτά» [μία 
κλάση όπως οι Ρα]αα[], Τα χαρακτηριστικά 
τους περιλαμβάνουν τα Ἰτθποίὴ, ἀθχθη!γ 
Κλη, 

Ενα μικρό ἆθπιο που είδα παρουσιάζει αρ- 
κετό ενδιαφέρον, αλλά σίγουρα δεν φτάνει αυ- 
τό για να κάνω την τελική κρίση. 


ΝΕΟ ΕΝΕΚΩΙΕΡΤ 

ΤΟ 5ΗΑΡΟΝΝ5 ΟΕ ΙΗΕΙΙΝ (501) εἶναι το 
τρίτο Θχραη»ίοη που κυκλοφόρησε η Υθγαη! [η- 
Ιιας/ίνθ για το ππυ]Ηρίαγθι οη-/πθ ΚΡΟ της, το 
πολύ πετυχημένο ΕΥΕΚΟΕΞΊ, το οποίο έχει πια 
αγγίξει τους 400 000 συνδρομητές! Το εχραη: 
εἶοῃ, ανάµεσα στ’ άλλα, εισάγει και µία γέα 
κλάση, τον Βθα»!/οΓα. Ο Βεα»!/οτα είναι ένα 
κράµα 5παπιαη και ΥΜαπίοι. Διαθέτει πολύ κα- 
λά ευρροή δρθίὶς, ενώ είναι πολύ καλός και στη 
ππθἰθθ µάχη, χρησιµοποιώντας παπα Ίο-μαπά, 
Ρἱυπ! ή ρἰευείπα όπλα. Βθας!/οτά ὃα μπορούν 
να γίνουν µόνο οι: Υαῇ 9Η, Ττοίἰ5, Όφ[θ» και οἱ 
Βαήθαήαης. 

Περισσότερα όµως, γιαή υπάρχουν πολλά 
και ενδιαφέροντα γέα, στο επόμενο τεύχος. 


ΡΟ ΜαριετΕΩΒΕΗ8 
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---- 


Επιτέλους, π άνοιξη... Η φύσπ ξαναγεννιέται, ξυπνώντας 
από το λήθαργο του Βαριού (φέτος) χειμώνα, και τα πάντα 
ανανεώνονται προς το καλύτερο. Γι) αυτό το "ΙΤαίθῃγ 
ΗΩ” αυτού του µήνα είναι και το τολευταία, καθώς πλέον 
οι ενύτητές του θα ενταχθούν στην κύρια ύλη του 
περιοδικού, δίνοντας περισσύτερο χώρο στις ειδήσεις, 
αλλά και στα νέα που αφορούν στη φίταίθῃγ οοπιπιιπί(γ... 


-ᾱ 
πρ λ) | 9(Γ4ί8ΠΥ 
, . 
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εν Ένα σαγηνευτικό 

5. δίτομο µυθιστόρηµα 

Ἑ για µια σκλαβωμένη 

ο: χώρα που παλεύει 

9 για την ελευθερία 

Ὢ της, ένα έπος ενός 

Ξ παθιασµένου λαού 
που κυνηγάει το 

Ξ όνειρό του. 

μά 


πμ ας. 


[τῇ εν ο ον νι 


Ἡ 

η ψη ιοκλΙρίου ' 
ία ν Πέντε φίλοι ταξιδεύουν 
από το σήµερα στη 
Ἱ. Φιόναβαρ, τον πρώτο 
από τους κόσμους. Εκεί 


ἥ θα κληθούν να αντιµε- 


τωπίσουν την ίδια την 


πμ 


” 


. 
. 
“1 


δυµ 
(σΑΝΕΙΕΙΊ, 


Με επίφαση το μυθικό 
Σαράντιον, ο Κγ 

Ἰ ζωντανεύει µε ζωηρά 
χρώματα το μεγαλείο, 
τις απειλές και την 
παρακμή της 
Βυζαντινής 
Αυτοκρατορίας, 


: ΤΓροΟΣσ το 
ΣΑΡΑΝΤΙΟΝ 


ενσάρκωση του Κακού... 


ἴ Φ 
μᾗ ΠΕΡΙΠΛΑΝΩΜΕΝΗ 
ΦΟΝ | 


10 ΕΝΥΑΝΤΝΟ ψηφίαατό ενα 
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ΑΕΕ Με Ἱ 


-ᾱ- Α. 
ποτ . 


ν. ν ο ἅ- Μια δίτοµη επική 


4-1” περιπέτεια που παρα- 


ω ἵα του φανταστικού 

ὦ, της περασμένης 

ἃ, δεκαετίας, µε δαιµό- 
για πλοκή Και σπάνια 

5 λεπτομέρεια στην 

3 περιγραφή των 

χαρακτήρων. 


πάθη και ένα θρη- 
σκευτικό πόλεμο. 


ΟΙΛΕΟΝΤΕΣΤΟΙ 
ΑΛ ΡΑΣΑΝ 


- 


νο --Ἔο.)--Ἂ-- 


ο «νο ναίει κάν 


Στη Φιόναβαρ, ξεσπά ο 
πόλεμος ενάντια στο 

Ἱ Κακό, Νέες δυνάμεις 
έρχονται στο προσκήνιο 
και κάθε πρωταγωνιστής 
ακολουθεί το δικό του, 
Πρωικό ή τραγικό, πεπρω- 
μένο... 


0 εξαφανισµένος γιος 
του Ξηλωτή, του κατα- 
στροφέα θεού, βρίσκε- 
ται µπροστά σε ένα τρο- 
μερό δίληµµα, Θα ακο- 
λουθήσει τελικά το Φως 
ἠθαᾳ επιλέξει... τον πιο 
Σκοτεινό Δρόμο; 


Ένα πλήθος χαρακτήρων 
µπλέκεται σε θανάσιµες 
δολοπλοκίες, σε καιρούς 
που χαρακτηρίζονται από 
βίαιες ταραχές - και από 
τις µνήµες της φωτιάς 
στους δρόμους της Πόλης. 


μουού 


εκδοτειτ 


των άΓΟΝ/ Ντριτζτ Ντο 
Ῥμ μεγαλώνει µέσα 
Ὁ) σε µια µοχθηρή 

ἵ µητριαρχική οικογένεια 
και αντιμετωπίζει το 
μοιραίο δίληµµα: 
Μπορεί να ζήσει σε 
έναν κόσµο που κατᾶ- 
διώκει την ηθική ακε- 
ραιότητα; 


0 μαθητευόμενος μάγος 
Άκαρ Κέσελ βοηθά να 
ανακαλυφθεί ξανά το 
μαγικό κρυστάλλινο σκή- 
πτρο. Πρόκειται για µια 
άψυχη κατασκευή... ἡ 
είναι σε θέση να κατα- 
στρέψει τη Δεκάπολη; 


22 διηγήματα ερωτι- 
σμού και τρόμου από 
τους ειδήμονες της 
λογοτεχνίας του 
είδους: Φἰθρῃθη Κίπᾳ, 
ίβρῃβῃ Β. Ώοπαιάςοῃ, 
Βυίῃ Βεπάθί!, Οἱἱνθ 
Βα/κει κ.ά. 


Εξόριστος από την 
πατρική γη, ο Ντριτζτ 
πρέπει να πολεμήσει 
για µια νέα πατρίδα 
στις εχθρικές δαιδαλώ- 
δεις σήραγγες του 
Αντερνταρκ και να έχει 
το νου του για τη 
µοχθηρή οικογένειά του 
- γιατί οἱ νταρκ ελφ 
είναι µια φυλή που δε 
συγχωρεί... 


Ο Μπρούενορ ο νάνος, 
ϱ Γούλφγκαρ ο βάρβα- 
ρος, ο Ρέτζις ϱ χάλ- 
φλινγκ και ο Ντριτζτο 
γταρκ ελφ έρχονται 
αντιμέτωποι µε τέρατα 
και μαγεία στο δρόμο 
τους για τη Μίθριλ Χολ, 
τη χαμένη γενέτειρα 
του ντουάρφ. 


Ακόμη µία συλλογή διη- 


γηµάτων µε 22 ανατρι- 


χιαστικές ματιές σε µια 


µακάβρια πραγµατικό- 
τητα... Ένα βιβλίο που 
πρέπει να διαβάσετε 
μόνοι! 


90)ΟὐΝΝ 


ΞΙΝΗΙΑ 


Μακριά από το ανηλεές 
Αντερνταρκ, ο Ντριττ 
Ντο Ερντεν να επιζήσει 
στον κόσµο της επιφά- 
γειας. Αλλά η αποδοχή 
από τους κατοίκους του 
υπέργειου κόσµου θα 
αποδειχτεί κάθε άλλο 
παρά εύκολη. 


Ο Ντραζτ και ο Γούλφγκαρ 
μάχονται κάθε είδους 
τέρατα προκειµένου να 
σώσουν τον χάλφλινγκ 
Ρέτζις... Και τους εαυτούς 
τους, Εδώ ολοκληρώνεται 
η τριλογία ΤΠΕ |οδνήπά 
Ὠαἱε από τον κόσµο των 
Εοιφοϊίθη Βεαἰπιςδ. 


Μια ανθολογία για τους 
λάτρεις της λογοτε- 
χνίας του μαγικού από 
τους διασημότερους 
βραβευµένους συγγρα- 
φείς έργων φανταστι- 
κής λογοτεχνίας. 


Τρ [99] 


Για µία χούφτα 
θαπιίπῃ 


ο φορητό Οαπηίπ έγινε για πρώτη φο- 
Τ ρά πραγματικότητα µε το 6απιθβογ 

της ΝΙπΙεπάο. Ενας ταπεινός Ζ80 στα 
4ΜΗΣ, µια µικρή µονόχρωµη οθόνη και ένα 
ζευγάρι ακουστικά ήταν υπεραρκετά για να κά- 
γουν εκατομμύρια παικτών ευτυχισµένους. Επει- 
τα από αρκετές γενεές φορητών παιχνιδοµηχα- 
γών, ο κόσμος του Θαπιίπο µπορεί πλέον να µι- 
λά καθαρά για φορητά Ρ(5, τα οποία έχουν, 
εκτός των πάµπολλων ππυἱήπιθαία εφαρμογών, 
επιτέλους, αξιόλογες δυνατότητες Φαπιίπα! 
Μία τυχαία επίσκεψη στα γραφεία του "μεγό- 
λου αδελφού”, “«οπιρυ!ε: Για Όλους”, ήταν 
αρκετή για να αποκαλύψει το (αρεἰορεία ξ- 
200, το οποίο είχε σφετεριστεί ο Αλευρίτης, ο 
οποίος μάλιστα ήταν έτοιµος να το κρύψει µέ- 
σα στη βασιλόπιτα της εταιρείας, προφανώς 
σκεπτόμενος ότι εκεί δεν Όα το έβρισκα ποτέ! 
Επειδή ο διάβολος, όµως, έχει πολλά ποδάρια 
[όπως και ο κάβουρας], τον έπιασα επ’ αυτο- 
φώρω! Αφού κονταροχτυπηθήκαµε αλύπητα 
[σαν χταπόδια - και αυτά έχουν πολλά πόδια] 
και αφού, φυσικά, µε ευχαρίστησε, µου έδωσε 
το Ε-200 για να το περιποιηθώ δεόντως! Επειτα 
από µία σύντομη βόλτα στα ενδότερα του καθ΄ 
όλα εντυπωσιακού ΡοεΚε!ρς; 
2002 και αφού περιηγήθηκα 
τις ομολογουμένως εντυπω- 
σιακές πιυ]ήπιθαάϊα δυνα- 
τότητες του μικρού δαύ- 
µατος της (α5ίο, έριξα 
µια µατιά στα προε- 
γκατεστηµένα παιχν- 
δια που διέθετε. Και 
ενώ περίµενα να 
δω κανένα φιδάκι 
ή άντε στην κα- 
λύτερη κανέναν 
ναρκαλιευτή, 
σαστισµένος, 
σαν αμού- 
στακο παιδα- 
ρέλι, αντίκρισα µια παν- 
δαισία χρωμάτων και τρισδιάστατων 
εφέ. Στο (0) που συνοδεύει το Ε2Ο00 υπάρχουν 
δύο ἄθπιο εκδόσεις παιχνιδιών, ένα «ᾖοοί 6πι 
υρ, που δυμίζει έντονα το παλιό, αγαπημένο 
5ραςς Ηαπῄςη, και ένα αθλητικό παιχνίδι, που 
περιλαμβάνει ολυμπιακά αδλήµατα. Αν και τα 
δύο αυτά παιχνίδια ήταν αρκετά για µια πρώτη 


οκ 


γεύση, δεν ήταν παρά απλώς ορεκτικά τού τι 
δα ακολουθούσε. Ύστερα απὀ σύντομη αναζή- 
τηση σε ένα δικτυακό ψαχτήρι, ανακάλυψα δε- 
κάδες σελίδες που περιείχαν πληθώρα προ- 
γραμμάτων και ἆθπιο παιχνιδιών για ΡοςΚείρί. 
Οἱ ήτλοι που ξεχώρισαν δεν ὃα μπορούσαν πα- 
ρά να είναι τα Ροεκε!ΏυακΚε και οἶπι (Ἰῃ, ενώ 
υπάρχουν και πολλά άλλα αξιόλογα παιχνίδια. 
Και αν αναρωπιέστε πώς ένας υπολογιστής που 
χωρά άνετα στην παλάμη του χεριού σας, µπο- 
ρεί να τρέξει παιχνίδια, όπως το ΏυσΚε, αρκεί 
να ρίξετε µια µατιά στα τεχνικά χαρακτηριστικά 
του Ε200. Ο επεξεργαστής της συσκευής είναι 
ένας 5ΙτοπβΑιπη της ΙΠΙΘἱ στα 20όΜΗΣ. Τα 


ήνοι να συν- 
δέσει τον υπολογιστή 
ν 058 


6ό4ΜΒ µνήµης που ενσωματώνονται εἶναι υπε- 
ραρκετά για να σηκώσουν τρισδιάστατα 
9απιε». Μην ξεχνάτε πως το Ώυακε για ποπιθ 
Ρζ5 δεν χρειαζόταν κάτι παραπάνω απὀ Ρθπί-- 
υπι 133 µε 1όΜβΒ µνήµη για να αποδώσει τα 
μέγιστα. Βεβαίως, αν δέ- 
λετε να χρησιµο- 
ποιήσετε το Ε200 
για περισσότερα 
πράγματα εκτός 
από παιχνίδια, ὃα 
πρέπει να αποφασί- 
σετε τι Όα πρωτοθά- 
λετε στη µνήµη του. 
Και αυτό γιατί το (ας- 
εἱορεία Ε200 µπορεί 

άνετα να σας παρασύρει 
γα το γεµίσετε, να το τι- 
γκάρετε ὃα έλεγα, µε ΜΡ3. 
Βεβαίως, όλα τα προανα- 
φερόμενα (καθώς και οποιο- 
δήποτε άλλο πρόγραμμα] για 
γα μεταφερθούν στο Ε200, 
χρειάζονται τη διαμεσολάβηση 
ενός υπολογιστή. Στη συσκευασία υπάρχει το 
ετασ]θ, η ειδική συσκευή που αναλαμβάνει να 
συνδέσει τον υπολογιστή τσέπης µε τη 058 δύ- 
ρα της ντουλάπας ... ε, του ΡΟ σας ήθελα να 
πω. Μέχρι το πλυντήριό σας να αποκτήσει 058 
δύρα, Όα συµθιθαστείτε µόνο στην άριστη συ- 


του Χάρη Κλάδη 
ΓΘΧΘΕΟΠΊρυΡΓΕΣ».6Γ 


νεργασία (σλουρπ) Ρς µε ΡΏΑ που προσφέρει 
η Γαρίο. Μπορείτε, αφού συνδεθούν, να κάνε- 
τε συγχρονισμό µεταξύ των δύο, σε πολλές 
εφαρμογές, όπως το Όυ]ήοοΚ. Με αυτό τον 
τρόπο µπορείτε να έχετε πάντα µαζί σας τον 
τηλεφωνικό κατάλογό σας, τα ραντεβού σας, 
τη λίστα µε τα ψώνια του Σίντλερ και άλλα πολ- 
λά. Παρομοίως, µπορείτε να μεταφέρετε κάθε 
είδους αρχεία, όπως εικόνες, κείµενα, ακόµα 
και βίντεο µορφής ΜΡΕΟ. Μην ανησυχείτε, η 
οθόνη του Ε200 µπορεί να απεικονίσει µέχρι 
65.536 χρώματα ταυτόχρονα, κάτι που µπορεί 
γα διασφαλίσει µεγάλη ποιότητα, 

Όσον αφορά στο σχεδιασμό της ἴδιας της 
συσκευής, οι ἀθείφηει» της (ᾳ5ΐο, εµπλουτίζο- 
γτας τη “συνταγή” της σειράς “Ε”, κατόρθω- 
σαν να δημιουργήσουν µια καλαίσθητη συ- 
σκευή. Στο µπροστά µέρος υπάρχουν τέσσερα 
πλήκτρα, τα οποία εξυπηρετούν στη συντόµευ- 
ση λειτουργιών, και ανάμεσά τους υπάρχει το 
πανἰθα!ίοη ΚθΥ, ευρύτερα γνωστό στο χώρο 
των ΦαΠΠεΙ5 ὡς Φαπιθραά (ο γνωστός σταυ- 
ρός). Στα αριστερά υπάρχει µία έξοδος για 
ακουστικά και µία ροδέλα που χρησιµοποιείται 
στα μενού και στην αυξοµείωση της έντασης 
του ήχου. Παρ΄ όλο που το Ε200 έχει ενσωµα- 
τωµένο ηχείο, τα ακουστικά είναι απαραίτητα, 
αν θέλετε να απολαύσετε πλήρως την καλή 
απόδοση του ΜΡΟ ρἰαγει. Καθώς το λειτουργι: 
κό ΡοεΚε!Ρς που διαθέτει το Ε200 είναι της 
Μἰςτοσοῇ, δεν ὃα μπορούσε να λείπει απὀ τη 
συσκευή το κουμπί Βεςθ!. Η συσκευή δέχεται 
κάρτες µνήµης 5Ό/ΜΜΕ και (οπιρας! Εἰαῃ 
(τάς | / ΙΙ. Ετσι, µπορείτε να πάρετε, για παρά- 
δειγµα, την κάρτα µνήµης µιας ψηφιακής φωτο- 
γραφικής µηχανής και να δείτε τις εικόνες στο 
ΡΡΑ. 


Τελικά, το (αρεἰορθία Ε200 µπορεί να Θεω- 
ρηδεί ένας λιλιπούτειος, πλήρης υπολογιστής. 
Διαθέτει πληθώρα αξεσουάρ [µικροκάµερες, 
σύνδεση και παράλληλη λειτουργία µε κινητά], 
ενώ παράλληλα έχει την προσωπικότητα που 
απαιτείται για να σας αδειάσει την τσέπη [εντά- 
ξει, η μή του είναι κομματάκι τσουχτερή, αλλά 
αυτή εἶναι η θυσία για κάθε Μὶ1θε] συσκευή, 
έτσι δεν εἶναι). Χωρίστε, λοιπόν, µε την κοπέλα 
σας, Κόψτε τα ποτά Και τις πρωινές τυρόπιτες, 
Βάλτε τέλος στα περιτά έξοδα, και, τέλος πά- 
ντων, κάντε ότι χρειάζεται για να εξοικονοµή- 
σετε 647 ευρώ... 


ΚΑΤΑΕΚΕΥΛΣΤΗΣ: δαοἱο 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΕΛΜΗ, Παιπσίων 
2687, Ι19 54 Αθήνα, 


τηλ.: 010 20234756 
ΤΙΜΗ: 647 . ΦΠΑ 


κ! ΙΝΤ ΕΝΠῃΠ 


Μή] η] ἤ - . ἵ 


0 κύβος ο ῤὼς 


άποτε τα παιδιά πήγαιναν στο σχολείο 
κ τους κουβαλώντας ένα περιποιηµένο 
ὰ καλαδάκι που περιείχε το καθημερινό 
κολατσιό, κάποιο σάντουιτς, σοκολάτα ή Και 
φρούτα, που αποτελούσαν το πρόγευµα του µι- 
κρού μαθητή, Σήμερα, μία άσχετη µε τα τρόφιμα 
εταιρεία αποφάσισε να υιοθετήσει το «οπεθρ! 
του μικρού καλαθιού και να το κάνει “σκάφος” 
για την πιο... εφηθική κονσόλα νέας γενιάς! 

Ο λόγος, φυσικά, για τον κύβο της ΝΙπΙεη- 
4ο, ευρύτερα γνωστού και ως Θαππεζυθε, ένα 
µικρό όσο και µαγικό σε µέγεθος κουτάκι, που 
αναμένεται να αντικαταστήσει µε επιτυχία το 
επίσης επιτυχημένο ΝϊπΙεπὰο ό4 στις αγορές 
των επιτραπέζων κονσολών. Το πρώτο εντυπωώ- 
σιακό χαρακτηριστικό του κύβου είναι το μικρό 
σχήμα του, τουλάχιστον σχετικά µε το ΧΌΟΧ και 
το Ρἱαγ5]αῄοη 2, τα οποία είναι ελαφρώς χο: 
ντροκοµµένα. Στο εσωτερικό της κονσόλας 
“χτυπά” ένας επεξεργαστής Ρονθιρς 750(ΓΧε 
της ΙΒΛΛ. Στον Βἰ5ς επεξεργαστή, ειδικά για την 
περίπτωση του Θαπιθ(υῦο, έχει προστεδεί ένα 
σετ 40 εντολών 5ΙΜΌ προς ενίσχυση της ΕΡ 
και, φυσικά, προς ενίσχυση των αποδόσεων 
στα παιχνίδια. Χρονισμένος στα 482 ΜΗΣ (το- 
χύτητα διαύλου 162 ΜΗ], ο επεξεργαστής ζε- 
σταίνεται ελάχιστα και μοιάζει ικανός να ΄ση- 
κώσει” αρκετό απὀ το δημιουργούµενο υπολο- 
γιστικό θάρος στις πλάτες του. Στο πλευρό του 
έχει τον επεξεργαστή γραφικών ΕΙΡΡΕΑ, κατα: 
σκευασµένο από την εταιρεία ΑΠΧ, η οποία 
Πρόσφατα πέρασε -μαζί µε το σύνολο των τε- 


χνολογιών της- υπό τη σκέπη της ΑΤΠ. Εκτός από 
το ρόλο της “γραφικής δημιουργίας”, το Β1Ρ- 
ΡΕ είναι εξίσου υπεύθυνο για τον ήχο του 
Θαπιεζυῦο. Το πρότυπο περιθάλλοντος ήχου 
που χρησιµοποιείται από τη ΝϊπΙεπάο είναι το 
Ριοἰοςίς ΙΙ, µία θελτιωµένη έκδοση του Ὀοίργ 
Ριοἰοοίς. Το πρότυπο είναι συµθατό και µπορεί 
να αναπαραχθεί µε τη χρήση στερεοφωνικού ή 
Ριοἰοθίς ενισχυτή, αλλά η πλήρης απόδοση 
του Ριοἰοοίς |! δεν Όα µπορεί να επιτευχθεί, 
καθώς δεν υποστηρίζεται ακόµα από τα 
περισσότερα Ποπιθ ηχητικά συστήµα- 
τα Και αποκὠδικοποιητές, Στο κάτω 
µέρος της κονσόλας Βρίσκονται κα- 
ταπακτές που αποκαλύπτουν θύσματα 
επεκτάσεων. Εδώ είναι δυνατή η σύν- 
δεση περιφερειακών συσκευών, όπως 
πιοάεπις και σκληροί δίσκοι. Το Θαπιε- 
Ουθε δεν διαθέτει σκληρό δίσκο για την 
αποθήκευση πληροφοριών, αντίθετα κά- 
γει χρήση των παραδοσιακών πιΕπΙοΙΥ 
«αι», οι οποίες έχουν χωρητικότητα »]2Κ8 
ή 50 θέσεις µνήµης. Εντύπωση κάνει η υλοποίη- 
ση ενός μίνι ΡΝΏ ἀήνθ, το οποίο δέχεται ψη: 
φιακά δισκάκια διαμέτρου 3 ιντσών (το ἴδιο µέ- 
γεθος µε τις δισκέτες του Απισίτσα!), που έχουν 
χωρητικότητα 1,508 δεδοµένων (αντίθετα µε 
τα “μεγάλα” ΏΥΏ5 του Χδοχ, τα οποία χὠρούν 
δεδοµένα της τάξεως ακόµα και των 908). Αυ- 
τό άµεσα περιορίζει τη χρήση του Οασπιεζυρε 
µόνο στον τοµέα του Ποπιθ Φαπιίπᾳ, καθώς 
δεν εἶναι δυνατή η χρήση κανονικών ΏΥ05 µε 
την κονσόλα, οπότε δεν µπορεί να χρησιµοποι- 
ηθεί µε κανέναν τρόπο ως ΡΥΏ Ρἰαγει, όπως 
συµθαίνει µε το Χθοχ και το 
Ριαγ»Ια/ίοη 2. ἰσως το ση: 
µαντικότερο προσόν του 
Θαπιθ(υθθ είναι τα 


στ. ΚέΗ πβηϊόνοῦ ἃ υπηβδεῖες 


της Νἰπ/θπάο. 
Διακρίνονται οἱ 4 θύρες για |ογραάς και η 
ανοιχτή καταπακτή. 


Ο εντυπωσιακός “κύβος” 


εκπληκτικής σχεδίασης και εργονοµίας |ΟΥ- 
ραάς που το συνοδεύουν. Το τµήµα Ὀρείφη της 
Νϊπίθηὰο έκανε εκπληκτική δουλειά, σχεδιάζο- 
ντας ίσως το κοµψότερο ραά από ότι έχουµε 
δει στις υπόλοιπες κονσόλες της αγοράς. Δια- 
Βέτει μοτέρ δονήσεων, όµως λόγω και του µε- 
γέβους του χειριστηρίου, αυτές δεν είναι τόσο 
έντονες όσο στην περίπτωση του ΧΡοχ. 
Τα παιχνίδια του είναι χάρµα οφθαλμών! 
Ως κονσόλα, το Θαπιεζυθο αναδύει µε- 
γαλύτερη “παιδικότητα΄ απ΄ ότι τα Χθοχ 
και ΡιαγςΙα!ίοη 2, και αυτό φαίνεται 
από το σχεδιασμό, µέχρι τα παιχνίδια 
του. Στο ύφος που µας έχει συνηθίσει 
η Νϊπιεπάο, τα παιχνίδια της προορίζονται για 
τις ελαφρώς νεαρότερες ηλικίες, χωρίς, φυσι- 
κά, να λείπουν οἱ πιο “ώριμοι” τίτλοι, Είναι σχε- 
δόν σίγουρο ότι στην κονσόλα της ΝΙπΙεπάο 
θα δείτε τα πιο εντυπωσιακά ρἱαῄοπῃ και αἴ- 
σαἀθ 0απ1θ5. 


Κατασκευαστής: Νἰπίοπάο 
Διάθεση: Νοτίου Μυ]ἰπιθάία 
Α.Ε., Αλεξανδρουπόλεως 8, 
144 5ἱ Μειαµόρφωση, 
τπλ.: 010 2850681! 
τιµή: ε 250-260 για την 
κονσόλα και περίπου {Ε 60 
για κάθε παιχνίδι | 


π- - - ---- --.. 
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ΜΗ ΡΙ ΑΤΙΝυΜ 
6ΕΓΟΗΟΕ ὃ 
Ττιο0ῦ 


Απλή και... σπέσιαλ! 


πό τις αρχές του 1998 η ηγΙΡΙΑ, ενι- 
β σχύοντας τις γραµµές παραγωγής της, 

άρχισε µία προσπάθεια συνεχούς ανα- 
βάδµισης των προϊόντων 
της. Ως αποτέλεσµα, κα- 
τάφερε σε μόλις έναν χρό- 
γο να αφήσει τον ανταγων!- 
σµό µια γενιά πίσω, µε αποτέλε- Ι 
σµα τη χρεοκοπία και την εξαγο- ἱ 
ρά της πάλαι ποτέ κραταιάς 34{κ, 
τα τεχνολογικά επιτεύγματα της 
οποίας πέρασαν στα χέρια της 
ηΥΙΡΙΑ. Από εκείνη τη στιγµή, µόνο 
η ΑΤΙ καταφέρνει να ανταγωνιστεί 
επί ἰσοις όροις τα προϊόντα της 
ηΨΙΌΙΑ, αλλά πάντα μένοντας ένα Βή- 
μα πίσω. Σε αυτό συµθάλλει η εµπορι- 
κή τακτική της ηΥΙΟΙΑ, κατά την οποία, } 
αντίθετα µε την ΑΤΙ αλλά και µετην Δάΐχη 
εταιρεία δεν κατασκευάζει και δεν διαθέτει 
η ἴδια τις κάρτες που ολοκληρώνονται γύρω 
από τους πυρήνες της, αλλά τις πουλά σε τρί- 
τες εταιρείες, “πετώντας” πρακτικά σε αυτές 
τόσο το µπαλάκι της εµπορευµατοποίησης όσο 
και αυτό της υλοποίησης. Ετσι, οἱ διάφορες 
εταιρείες κατασκευής καλούνται να αποφασί- 
σουν για τη µνήµη που Όα πλαισιώσει τον πυρή- 
να [επιλογή που, φυσικά, επηρεάζει τόσο το κό- 
στος όσο και την απόδοση -συνήθως µε αντ- 
στρόφως ανάλογη σχέση], για το ΙΜθαίπα που 
µπορεί να εφαρμόσουν στον πυρήνα [κάποιος 
υπεργρονισμός που µπορεί να αποφέρει ταχύ” 
τερη απόδοση µε τη χρησιμοποίηση γρηγορό- 
τερης µνήµης], καθώς και για την ψύξῃ και τα 
διαθέσιµα βύσματα [ΌΥΙ, Τν Ου! κλπ). 

Σε προηγούμενο τεύχος είχαµε κάνει µία εις 

Βάδος παρουσίαση κάποιων σηµα- 
ντικών υλοποιή- 


σεων γύρω από τη νέα γενιά επεξεργαστών της 
ηΨΙΡΙΑ, αλλά, φυσικά, οι νέες κυκλοφορίες δεν 
σταματούν να καταφθάνουν στην αγορά. 

Μία από τις αναμενόμενες κάρτες, η οποία 
έλαμψε διά της απουσίας της στην Δσέλιδη 
παρουσίαση πριν από 2 τεύχη, ήταν η υλοποίη- 
ση της 5Ι)ΜΑ γύρω από το Ο6Εοιςε 3 Τι200. 
Σχετικά µε τη µεγάλη έκδοση Ο9Εοιςε 3 
Τ1500, το ΤΙ200 αποτελείται από πιο αργό πυ- 
ρήνα στα 1735ΜΗΣ (αντί των 240ΜΗ7) και τα 
ό4ΜβΒ ΡΟΚ 5ΡΚΑΜ 


- 


5υΜΑ ΡΙΑΤΙΝυΜ ΟΕΕΟΑςΕ 3 Τι 
200 5ΡΕΕΙΑΙ ΕΡΙΤΙΟΝ 


µνήµης που το συνοδεύουν στα 40ΟΜΗΣ (αντί 
των Φ0ΟΜΗΣ της ΤΙ500). Ο χρόνος προσπέλα- 
σης της µνήµης τιµάται στα 4 νανοδευτερόλε- 
πτα. Ώς εταιρεία µε παράδοση στο ΙνθαΚίηᾳ, 
η 5ΙΜΑ φρόντισε να κάνει τα 

ανάλογα πειράγµατα στην 
κάρτα και να κυκλοφορή- 

Ὢ. σει µία ειδική έκδοση, η 
οποία δεν πρωτοτυπεί 
ἱ ω ούτε εντυπωσιάζει σε 
τίτλο (όπως οι κάρτες 
-- της Οαπναιά µε τα 
Ὦλ ΄ῬονειραςΚκς”) και 
χρησιμοποιεί 
απλώς το συνο- 
δευτικό “5Ε” [δρεεῖα[ 
Εαἰῄοπ) πίσω από 
ΡΙΑΤΙΝύΜ Το λογότυπο 5ἱ)ΜΑ 
ΦΕΡΟΑ(ΕΞ 1200. Ρἰαῄπυπι Ο8Εοιες 3 


Τι200. Η 5Ε έχει ακριθώς τα ίδια χαρακτηρι- 
στικά µε την απλή, εκτός του μικρότερου χρό- 
νου προσπέλασης της µνήµης, ο οποίος τιµά- 
ται στα 3ὁ νανοδευτερόλεπτα, και της ύπαρ- 
ξης του υποδοχέα ΌγΙ για τη σύνδεση µε ῄαἰ 
οθόνη. 

Οι κάρτες της 5ΙΜΑ έρχονται συσκευασμµέ- 
γες σε διαφανή κουτιά, δημιουργώντας μία 
εντυπωσιακή πρώτη επαφή µε τον αγοραστή. 
Βγάζοντας τις κάρτες από τη συσκευασία 

τους, ο εγτυπὠσιασμός συνεχίζεται µε 
τις πλακέτες, στις οποίες υλοποιού- 
νται τα «Πίρ5 γραφικών και µνήµης 

και όλα τα υπόλοιπα πηνία και πυ- 
Κνωτάκια. Οι πλακέτες εἶναι 

χρώματος μαύρου, ενώ οι ψύ- 

κτρες εἶναι µονοκόμµατες 

και φαρδιές, ώστε να κα- 

λύπτουν τον επεξεργα- 
στή αλλά και τη μνήμη. Πάνω στην 
ψύκτρα υπάρχει το σύνηθες ανε- 

µιστηρόκι [αρκετά μικρό ώστε να µην Προ- 
καλεί προθλήµατα στην παράπλευρη τοποθέ- 
τηση άλλων καρτών, χωρίς αυτό να σηµαίνει 
ότι δεν είναι αποτελεσματικό], που αναλαμθά- 
γει να ανανεώνει την ψύξη που εφαρµόζεται 
στον επεξεργαστή γραφικών. Ο επεξεργαστής 
γραφικών Ο8Εοιοο 3 ΤΙ200 έχει χρονιστεί χα- 
µηλότερα απ΄ ότι ο αντίστοιχος ΤΙ500, κάνο- 
ντάς τον αρκετά ψυχρότερο και Ιδανικότερο 
για υπερχρονισµό. ἔτσι, λοιπόν, η 5ΙΜΑ φρό- 
ντισε να εξοπλίσει την έκδοση 5Ε µε ταχύτερη 
μνήμη, η οποία µπορεί άνετα να υπερχρονιστεί 
στα επίπεδα της µνήµης µίας κάρτας ΤΙ500. Με 
αυτό τον τρόπο, αλλά και µε υπερχρονισµό του 
πυρήνα, µπορείτε άνετα να υπερχρονίσετε τη 
50ΜΑ Ρἰαῄπυπι ΤΙ200 9Ε σε επίπεδα που πλη- 
σιάζουν σε απόδοση αυτά της ΤΙ500. Δεν συµ- 
Βαΐνει, όµως, το ἶδιο και µε την απλή 50ΜΑ 
Ριαῄπυπι ΤΙ200, καθώς η µνήµη της δεν είναι 
αρκετά γρήγορη ώστε να υπερχρονισθεί σηµα- 
ντικά, µε αποτέλεσµα η απόδοση της κάρτας 
γα κυμαίνεται στα φυσιολογικά πλαίσια µιας 
µέσης ΤΙ200 (όπως είναι οι αντίστοιχες κάρτες 
της Ηογευ]ε» και της Θαἱπννατα]. 

Οι δύο προτάσεις της 5Ι)ΜΑ εἶναι αξιόλο- 
γες, µε τη 5Ε να ξεχωρίζει, φυσικά, λόγω του 
ότι απευθύνεται σε ενδουσιώδες κοινό που δέ- 
λει κάτι παραπάνω από μία απλή ΤΙ200, χωρίς 
όµως να δέλει να ξοδέψει πολύ περισσότερα 
χρήματα. 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Ροίγῃοπ ΕΠΕ, 
τπλ.: 010 8211454 
ΤΙΜΗ: ΤΙ200: Ε 240,35 - ΦΠΑ 
ΤΙ200 8Ε: 6 308,14 - ΦΠΑ 


Ποιος γιορτάζει 


τον επόμενο µήνα; 
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ΛΠΟΣΤΟΛΗ ΣΤΟ 
ΗΛΙΑΚΟ ΕΥΣΤΗΜΑΗ 


Ταξίδια στο Διάστημα µε 
το διαστημόπλοιο Ρ6! 


μηχάνημα που χρησιμοποιεί η νοικοκυρά 

για να Κόβει το σέλινο που Ὁα χρησιµο- 
ποιηθεί για το φαγητό; Εγώ, πάντως, το έμαθα 
μόλις πριν από λίγα λεπτά, όταν έτρεξα τον νέο 
εκπαιδευτικό τίτλο της Ίθεσθια Μυήπιθαία. Το 
΄Αποστολή στο Ηλιακό Σύστημα” είναι ένας εκ- 
παιδευτικός τίτλος που Όα σας ταξιδέψει 
στους πλανήτες του ηλιακού συστήµατος και 
θα σας δώσει κάποιες πληροφορίες αλλά και 
φωτογραφικό υλικό για τον καθένα από αυ- 
τούς. Το πρόγραµµα απευθύνεται στις µικρότε- 
ρες ηλικίες, χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι δεν 
µπορεί να εἶναι ενδιαφέρον και για µεγαλύτε- 
ρους [ειδικά αν αυτοί πιστεύουν ακόµα ότι το 
φεγγάρι εἶναι φτιαγμένο από τυρί ή ότι έχει πέ- 
σει στο βυθό της λίμνης). 

Αρχικά, εἶναι δετικό το ότι η εφαρµογή τρέ- 
χει απευθείας από το (0) χωρίς να χρειάζεται 
προεγκατάστασή της. Αυτό εξοικονοµεί χώρο 
στο δίσκο, αλλά ταυτόχρονα µπορεί να σηµαί- 
γει και κάποιες καθυστερήσεις στο 5εΓο[[πα 
του πεδίου µε τους πλανήτες, όταν το (Ρ-ΒΟΜ 
διαβάζει. Φυσικά, αυτό δεν εἶναι ιδιαίτερο 
πρόβλημα, καθώς είναι απλώς θέµα ελάχιστων 
δευτερολέπτων να εξομαλυνθούν τα πάντα. Με 
το που Όα εμφανιστεί το γραφικό ἱπίεήαςς της 
εφαρµογής, πολλοί από εσάς ὃα ξανακοιτάξε- 
τε Τη συσκευασία για να Βεβαιωθείτε πως 
όντως πρόκειται για ελληνική παραγωγή. Το πε- 
ριθάλλον είναι σχεδιασμένο επαγγελματικά, 
Κάνοντας χρήση τεχνολογιών ἱγθείΧ. Το ταξίδι 
σας ξεκινάει σε ένα εικονικό πλανητάριο, όπου 


Γ γωρίζατε ότι η σεληνάκατος δεν είναι το 


"ΡςΡ-ΒΟΜ. 


ΟΣΤΟΛΗ Σηρ 


ο ]ο 


Λειτουργικό ἱπίθγίαςο και όμορφα γραφικά. Τι άλλο να ζητήσουμε; 


µε το ποντίκι αλλάζετε την οπτική γωνία σας, 
επικεντρώνοντας το ενδιαφέρον σας στον πλα- 
γήτη της προτίµησής σας. Οι πλανήτες εἶναι 
σχεδιασµένοι µε Ιθχίυτεά 30 γραφικά και κά- 
νοντας κλικ σε κάποιον από αυτούς, µεταφέρε- 
στε στην οθόνη µε τις πληροφορίες που τον 
αφορούν. Οι τονισµένες λέξεις στο κείµενο πα- 
ραπέµπουν σε επεξηγηµατικές εικόνες και ερ- 
µηνείες. Κάτω αριστερά ὃα Βρείτε ένα κουμπί 
που εγσωµατώνει την πλειονότητα της λειτουρ- 
γικότητας του προγράµµατος, Με ένα πάτηµά 
του προκύπτει το βοηθητικό μενού που στεγά- 
ζει Βίντεο, ήχο, παιχνίδια, σχετικά Ιἴηκς στο Ιη- 
ΙΘπηε/ και... τιµές εισιτηρίων για άλλους πλανή- 
τες. Το οπτικό υλικό (φωτογραφίες-θίντεο) έχει 
χορηγηδεί από τη ΝΑΞΑ, το Ηυθβίθ 5ραςθ 
Ἰείεεεορε »είθηςς [ης]ήυ]ε και άλλους ερευνη- 
τικούς φορείς. Όλα τα σχετικά κείµενα συνο- 
δεύονται από το εικονίδιο του εκτυπωτή, ώστε 
να εἶναι άµεση και εύκολη η εκτύπωσή τους. 
Στο κεντρικό μενού και κάτω από τον τίτλο 
΄Δραστηριότητες” 8α Βρείτε παιχνίδια και µε- 
τατροπείς θάρους και ηλικίας. ΛΛα τι διαθάσα- 
τε, τώρα; Μετατρέπονται το βάρος και η ηλι- 
κία; Και όμως, ναι] Αρκεί να µεταφερθείτε σε 
οποιονδήποτε άλλο πλανήτη µε διαφορετική 
επιτάχυνση της βαρύτητας, για να δείτε το Βά- 
ρος σας να πολλαπλασιάζεται ή να υποπολλα- 
πλασιάζεται. Προφανώς επειδή δεν έχετε πρό- 
σθαση σε άλλους πλανήτες και τα µαθήµατα 
φυσικής δεν χωράνε σε µία σελίδα, µπορείτε 
απλώς να περιπλανηδείτε στις γνώσεις που 
προσφέρει το 6Ρ-ΔΟΜ. Αλλωστε, όλοι θα σας 
ζήλευαν αν ξέρατε πόσα κιλά ὃα ζωγίζατε στον 
πλανήτη Κρόνο. 


Την παρουσίαση κάθε πλανήτη συνοδεύει 
και ένα σχετικό παιχνίδι, το οποίο διαφέρει σε 
στυλ απὀ πλανήτη σε πλανήτη. Ετσι, ὃα βρείτε 
κρυπτόλεξα, παζλ αλλά και άλλα παιχνίδια 
γνώσεων. Πάνω αριστερά ένα δεύτερο κουμπί 
ανασύρει το μενού µε τις Βασικές λειτουργίες 
και ρυθμίσεις του προγράµµατος. 

Η ηχητική επένδυση του “Αποστολή στο 
Ηλιακό Σύστημα” συµπεριλαμθάνει 10 κομµά- 
τια κλασικής µουσικής, ένα για κάθε πλανήτη 
του ηλιακού συστήµατος. Υπάρχουν, επίσης, 
αρκετά ηχητικά εφέ, αν και το επαναλαμβανό- 
µενο μουσικό θέμα σε κάθε ενότητα ενδέχεται 
να κουράσει όσους δεν έχουν εντρυφήσει στις 
αξίες του Μοζαη! και του Βθθ!µονεη [όχι, το 
5ουπάΙταςκ δεν περιλαμθάνει Μοἱοι]γθας]. 

Τελικά, το πρόγραµµα µας άφησε σε γενικές 
γραμμές ικανοποιηµένους και πιστεύω ότι το 
ἴδιο Όα ισχύει και για όσους το αγοράσετε, κα- 
Βώς διαθέτει όλα όσα Όα ζητούσε κάποιος 
από έναν πιυ]ήπιεαϊα τίτλο: όμορφα γραφικά, 
έξυπνο λειτουργικό περιθάλλον, αμεσότητα και 
ευκολία στη χρήση. 


| Καπιασκευαστής: ΤθβεοΓ8 
Μιπιθάἰα 
Απαπάσεις: Ροπέίωπι 200, | 
Μπάοννο 98, Μο, 2000, Χρ, 
82ΜΒ ΒΑΜ | 
Γ. Διάθεση: Τθβφςοί4 Μυ]πιοάία, 
Σκιάθου 26 8 Παπαδάκη, 
540 48 θεσσαλονίκη, 
τηλ.: 0310 3296851! 
Τιμή: « 26,38 µε ΦΠΑ ] 


π -. 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΟΝ ΑΠΡΙΛΙΟ 
ΜΕ ΕΝΑ ΜΟΝΑΔΙΚΟ 


δώρο ΕΚΠΛΗΞΗ! 


[υ5ί ννᾶὶΐ αΏαᾶ 566.. 


τα χιλιάσουµε! 


Πριν αγοράσει 


ε..ΜΝΛΙΝΒΟΛΗΗ 


πιαἱπὺοαιά αποτελεί τη Βάση 
υπολογιστικής σύνθεσης, 
ια και αναλαμβάνει να 
πλοξενήσει αλλά και να 


α τις συνολικές επιδόσεις του 


υστήματος και η οπιλογή της 
παιτοί ιδιαίτερη προσοχή, 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
 Οδόθεοηναἰπυα 


ΒΑΣΙΚΑ ΜΕΡΗ ΜΙΑΣ ΜΑΙΝΒΟΛΗΟ 
ν 6Πἱρεθ:; Η παρουσίαση ὃα ξεκινήσει, 
Βέβαια, µε το τµήµα που φέρει την ευθύνη για 
την αρμονική συνύπαρξη όλων των συσκευών 
που Βρίσκονται συνδεδεμένες στη πιαίπροαια. 
Πρόκειται, στην ουσία, για έναν κόμθο ανταλ- 
λαγής δεδοµένων, γι΄ αυτό εἶναι προφανές, 
ότι η ταχύτητα και η αποτελεσµατικότητά του 
καδορίζουν σε µεγάλο θαδμό τις συνολικές 
επιδόσεις του υπολογιστή. Τα σύγχρονα 
«Πήροε!ς αποτελούνται από δύο εβίρς: 
Νοηηργίάφο: Είναι το εΠὶρ που συνδέει 
τον επεξεργαστή µε τη µνήµη του συστήµατος 
και την κάρτα γραφικών. Ο σχεδιασμός του 
έχει σηµαντικό αντίκτυπο στον προσανατολι- 
σµό της πιαϊπθοατα, µια και επιθάλλει τον τύ- 
πο της µνήµης που ὃα χρησιµοποιηδεί 
[ΝΟΡΑΜ, 5ΌΚΑΜ ή ΒΡΕ 5ΟΚΑΜ. 
δουἡηυγίάφο: Επικοινωνεί µε το Νοηῇ- 
Ρήά99 είτε µέσω ειδικού διαύλου, ο οποίος 
ασχολείται αποκλειστικά µε τη σύνδεση των 
εἨίρς, είτε µέσω του κλασικού ΡΟ! Βυς, και ευ- 
Βύνεται για την ένταξη των καρτών τύπου ΡΟΙ 


υ.-ὃ φ, 9. 
αγ. -- 
ον ὸ σσ ώλ 


στο σύστημα, ενώ διαθέτει θύρες επέκτασης 
[υ58, παράλληλες, σειριακές..), ενσωµατωµέ- 
νους ΙΌΕ «οπἱτο]ἱει» και ΕΙορρΥ, καδώς και σύ- 
στηµα ενεργειακής διαχείρισης. Εδώ Όα Βρείτε 
και τους «οπ[τοῖϊεις ήχου και δικτύου, που εν- 
σωματώνουν κάποια μοντέλα. 

Από τα προαναφερόµενα, ο αναγνώστης 
αντιλαμβάνεται ότι οι πιαϊηθοατάς που διαθέ- 
τουν το ἴδιο εΠίρ5θ! προσφέρουν παρόμοιες 
επιδόσεις και οι όποιες διαφορές µεταξύ τους 
εντοπίζονται κυρίως στον προσφερόµενο εξο- 
πλισµό, στην ποιότητα κατασκευής Και στην τι- 
µή. Πρέπει να τονίσουμε, βέβαια, ότι οι πιαϊη- 
Βοστάς δεν αξιοποιούν πάντα όλα τα χαρακτη- 
ριστικά του εΠίρςει. 

ΒΙΟ5 (Βαείς Ιπρυ!/Ου!ρυ! 5γ5/οπι): 
Το γνωστό ΒΙΟ5 δεν εἶναι ποτε άλλο από ένα 
πρόγραµµα εγκατεστημένο σε µνήµη τύπου 
[αςΗ πάνω στη πιαϊπβοαια, Πρόκειται για έναν 
“διαμεσολαβητή” μεταξύ του μηχανικού µέ- 
Ρους του υπολογιστή Και του λειτουργικού συ- 
στήµατος. 

4υπιρου» ἃ. Εἱρ νηἡε]νος: Διακόπτες 
που επιτρέπουν τη ρύθμιση των παραμέτρων 
λειτουργίας (συχνότητες, τάσεις] των υποσυ- 
στηµάτων. Μέχρι πρότινος, η αλλαγή του Ε58 
[Γτοη! 5ἱάθ Βυς, δίαυλος επικοινωνίας µεταξύ 
επεξεργαστή και συστήµατος) και Του πολλα- 
πλασιαστή του επεξεργαστή γινόταν µέσω Ὀἱρ 
ὀψήκῄας. Στις σύγχρονες πιαἰπροατά», όµως, 
οι ρυθµίσεις αυτές γίνονται µέσω του ΒΙΟ5, 

ΡΟ δἱοἳς: Ὑποδοχές που αναλαμβάνουν 
τη σύνδεση διάφορων υποσυστηµάτων µε τον 
υπολογιστή µέσω του διαύλου επικοινωνίας ΡΟΙ. 

Υ ΑΟΡ 5ἱοΙ: Οι κάρτες γραφικών τοποθε- 
τούνταν παλαιότερα σε υποδοχές ΡΟΙ. Ωστό- 
σο, η διαρκώς αυξανόμενη απαιτούμενη ταχύ- 
τητα διαµεταγωγής δεδοµένων στις εφαρµο- 
γές γραφικών οδήγησε στη δηµιουργία του 
προτύπου ΑΘΟΡ. Ο εν λόγω δίαυλος λειτουργεί 
σε συχνότητα διπλάσια από την αντίστοιχη του 
ΡΟΙ, ενώ προσφέρει απευθείας πρόσβαση 
στην κύρια µνήµη του συστήµατος. Η υποδοχή 
ΑΟΡ Ρτο, που περιλαμβάνουν ορισμένες πιαίη- 
Βοστάς, παρέχει στην κάρτα γραφικών αυξηµέ- 


«ὰ νη ποσότητα ηλεκτρικής ισχύος, αν αυτή το 


;. απαπεί. 


| Προφανώς, στη πιαϊηροαιά συναντάµε αρ- 


κετές ακόµα υποδοχές, στις οποίες δεν ὃα 


αναφερθούμε διότι, είτε ο ρόλος τους εἶναι 
προφανής στον απλό χρήστη [υ58, υποδοχές 
µνήµης, «οπ/τοἰθ; σκληρού δίσκου) είτε η πα- 
ρουσία τους περνά απαρατήρητη - προς το 
παρόν, τουλάχιστον - στα σύγχρονα υΠολογι- 
στικά συστήµατα [θύρες ΑΜΑΕ, «ΝΑΙ. 


6ΗΙΡΘΕΤΕ 
ΓΙΑ ΡΕΝΤΙύΝ 4 

τΙπῇεἱ 850: Το ἱ850 της Ιπὶθὶ αποτελεί µο- 
γόδρομο για το χρήστη που φιλοδοξεί να πλαι- 
σιώσει τον ΡηΗυπι 4 µε µνήµη Καππρυ». Υπο- 
στηρίζονται όλες οι παραλλαγές του δηµοφι- 
λούς τύπου µνήµης [Ρς600, Ρ6700, Ρ68ΟΟ 
και οι αντίστοιχες Όυαί (Παππθ/), ενώ η µέγι- 
στη ποσότητα ΚΑΛΑ που µπορεί να εγκαταστα- 
θεί ανέρχεται στα 2048ΜΒ. Η συχνότητα λει- 
πουργίας της µνήµης εντοπίζεται στα 400ΜΗ7Ζ, 
ενώ ο δίαυλος επικοινωνίας µεταξύ επεξεργα- 
στή και συστήµατος µπορεί να χρογιστεί στα 
100 ή τα 133ΜΗ7. Το «ἠίρ5θ! συνεργάζεται 
τόσο µε τους Ρά, που τοποθε- 
τούνται 


στο 5οεΚθ! 478 όσο και µε εκείνους που χρη- 
σιμοποιούν το 5οεΚε! 423, εξασφαλίζοντας 
συµθατότητα µε όλα τα μοντέλα της αγοράς. 
Οἱ πιαϊπροαιάς που ενσωματώνουν το 850 
φέρουν µέχρι ὁ δύρες ΡΕ1, ενώ ο μέγιστος 
αριθµός των εισόδων 058 εἶναι 4. Φυσικά, το 
ολοκληρωμένο περιλαμθάνε; το «οἆες Ας. 07 
για την υποτυπώδη αναπαραγωγή του ήχου. 
Το μοντέλο 0Α - 8ΙΤΧ της ΟΙᾳαῦγίθ αποτε- 


λεί µία αξιοπρόσεκτη υλοποίηση του 850, η 


οποία διατίθεται σε προσιτή τιµή /Ε202). ἄρη- 
σιµοποιεί το 5οεΚθἰ 478 για την επικοινωνία µε 
τον επεξεργαστή, ενώ διαθέτει ἆ υποδοχές 
µνήµης και έξι θύρες ΡΕΙ. Η πιαϊποοστά ΝΤΖΟ- 
5Α της ΡΗ, από την άλλη πλευρά, µπορεί να 
κοστίζει κάτι παραπάνω (292), αλλά διαθέτει 
ενσωματώμένη κάρτα δικτύου, καθώς και 
ΕΑΙΌ εοπἰτοῖςη, ο οποίος επιτρέπει την ταυτό- 
χρονη σύνδεση στη πιαϊηροαιά 8 συσκευών 
ΙΡΕ, Μειονέκτηµα της συσκευής αποτελεί η 
ύπαρξη της υποδοχής »οεΚθ! 423, η οποία δεν 


µπορεί να δεχτεί τους καινούριους Ραπήυπι 4 
Νοιηνοοά, που τοποθετούνται σε 5οεΚε! 
478. Βέβαια, ο υποψήφιος αγοραστής που 
αναζητά κορυφαία ποιότητα κατασκευής Όα 
στραφεί προς την κατεύθυνση του µοντέλου 
Ρ4Τ-Ε της Αξυς. Πρόκειται για µία ιδιαίτερα 
αξιόπιστη πιαϊηὈοαιά, που απευθύνεται στους 
απαιτητικούς χρήστες, οἱ οποίοι είναι διατεθει- 
µένοι να ξοδέψουν 260 για να την αποκτή- 
σουν. Ενσωματώνει 5οεΚεἰ 478, ενώ διαθέτει 
υποδοχή ΑΟΡ Ρτο, ὁ θέσεις για συσκευές Ρ6Ι 
και 4 για 058. 

τΙητεὶ 845: Όπως είδαμε στην προηγού- 
µενη ενότητα, ο συνδυασμός [850 - ΚΌΚΑΜ, 
αν και εγγυάται κορυφαίες επιδόσεις, εκτνάσ- 
σει το Κόστος του συστήµατος σε αρκετά υψη: 
λά επίπεδα. Στην προσπάθειά της να φέρει τον 
Ρ4 πιο Κοντά στο οικονομικό Βεληνεκές του 
µέσου χρήστη, η Ιπ]εὶ παρουσίασε το 845, το 
οποίο εξασφαλίζει τη συνεργασία του κορυ- 
φαίου επεξεργαστή της κραταιάς εταιρείας µε 
την πάµφθηνη 9ΏΚΑΜ. Τούτο συνεπάγεται, 
προφανώς, ταπείνώση των επιδόσεων, αλλά 
και σηµαντική µείωση του συνολικού κόστους 
της πλατφόρμας. Επιπλέον, το ἰ845 διαφορο- 
ποιείται από το 850 στο συνολικό αριθµό των 
εισόδων 58, αλλά και στη µέγιστη συχνότητα 
χρονισμού του Ε»8 [180ΜΗ7). 

Οἱ χρήστες που επιµένουν να δοκιμάσουν 
τον “αγιερο” συνδυασμό Ρ4 και 5ΌΚΑΜ, 
έχουν στη διάθεσή τους αρκετές επιλογές. 

Ωστόσο, µόνο το μοντέλο 85503 της 

5οἱἱθΚ δείχνει να ξεπερνά τη µετριότητα, 
κυρίως λόγω του εξοπλισμού που ενσωµατώ- 
γει. Συγκεκριµένα, η εν λόγω πιαϊπροστά δια- 
δέτει ΚΑΙΡ «οη!τοἰἰθ; και αξιόλογο υποσύστη- 
μα ήχου, που βασίζεται σε επεξεργαστή της 
(πθα[ΐνθ. Κοστίζει 207, ποσό που θεωρείται 
λογικό µε Βάση τα προσφερόµενα χαρακτηρι- 
στικά, 

τΙπιεὶ 8450: Πρόκειται για το τελευταίο 
τεχνολογικό επίτευγμα της Ιπίθὶ στο χώρο των 
ολοκληρωμένων. Το μα 
νο, αυτή τη φο- 


..« ΠΠ 


ρά, εἶναι ο συνδυασμός του Ρ4 µε τη µνήµη 
ΡΡΕ ΞΡΚΑΜ, ο οποίος επιτυγχάνει σαφώς 
ανώτερες επιδόσεις από το “αταίριαστο ζεύ- 
γος” Ρά και 9ΌΚΑΜ, ενώ διατηρεί το κόστος 
του συστήµατος σε λογικά επίπεδα. Οι σηµα- 
ντικότερες διαφορές του ἰδ45[) σε σχέση µε 
το απλό 845 συνοψίζονται στη µέγιστη συ- 
χνότητα του Ε58Β [1όόΜη7], 
στο συνολικό 


αριθµό των εισόδων 58 (4), ενώ και οἱ υπο- 
δοχές της µνήµης έχουν μειωθεί σε 2. Στην 
πράξη το «Πίρ5θ! αποδεικνύεται πιο αργό από 
τον ανταγωνισμό και η ενδεχόµενη εμπορική 
επιτυχία του ὃα οφείλεται κατά κύριο λόγο 
στο όνοµα της κατασκευάστριάς του. 

σΥΙΑ Ρ4Χ266Α: Ίο πρώτο εΠἰρεθί, που 
εξασφάλιζε τη συνύπαρξη του Ρ4 µε τη µνήµη 
τύπου ΟΡ 5ΟΚΑΜ (Ρ4Χ266], στάδηκε η αιτία 
για ακόµα µία διαμάχη των ΙπΙ6] και ΥΙΑ, η 
οποία, αυτή τη φορά, δεν είχε ως τόπο διεξα- 
γωγής το στίθο των επιδόσεων αλλά τα... δικα- 
στήρια! Εξι µήνες αργότερα, τον περασμένο 
Δεκέμβριο, η ΥΙΑ παρουσίασε την ανανεωμένη 
έκδοση του ολοκληρωμένου, η οποία δεν πε- 
ριλαμθάνει ουσιαστικές αλλαγές στην αρχιτε- 
κτονική του «Πίρςθ!, αλλά παρέχει υποστήριξη 
στα νέα πρότυπα επικοινωνίας 58 20 και Ὁ)- 
Ίτα - ΑἴΑ 133. Η συχνότητα του Ε58 είναι δυ- 
νατόν να αγγίξει τα 1ΒΟΜΗΣ και η µέγιστη πο- 
σότητα µνήµης που µπορεί να εγκατασταθεί 
σε µία πιαϊπροατα µε το Ρ4Χ266Α ανέρχεται 
στα 3.072Μ8Β [σε 3 υποδοχές). Οι είσοδοι 
58 που εντοπίζονται είναι ό, εγώ τα υποσυ- 
στήµατα που είναι δυνατόν να συνδεθούν στο 
σύστηµα µέσω του διαύλου Ρ(Ι εἶναι επίσης ό. 

Παρά τις απειλές τις Ιπίε], αρκετές εταιρείες 
πήραν το ρίσκο να κυκλοφορήσουν πιαϊηροαιάς 
βασισμένες στο Ρ4Χ266Α. Ανάµεσα στα αµφι- 


| λεγόμενα αυτά προϊόντα (από νομικής Και µόνο 
άποψης], ξεχωρίζει η υλοποίηση της ΥΜίηπιαχ, 


µε την κωδική ονομασία Ρ4Χ2Α-ΑΥ. Η επεκτασι- 
µότητα που παρέχει κρίνεται ικανοποιητική [3 
ΡΙΜΜ5 µνήµης, ό υποδοχές ΡΕΙ, 2 058] και δια- 
τίθεται σε Ιδιαίτερα προσπή τιµή [Ε162). 


Ρς Μαςιει 


Πριν αγοράσεις 


τ 515 685: Το συγκεκριµένο εΠἰρ5ε! της 
5ἱο αποτελεί ίσως την καλύτερη λύση για το 
χρήστη που επιθυμεί να συνδυάσει τον Ρεπίί- 
υπῃ 4 µε µνήµη ΏΌΡ ΌΚΑΜ, µια και εἶναι το 
µόνο που υποστηρίζει τον τύπο ΡΟΚ Ρς2700, 
ο οποίος επιτυγχάνει ρυθµό μεταφοράς δεδο- 
µένων 26508/6ς, Αξίζει να σημειωθεί ότι εἷ- 
ναι αμφίβολο κατά πόσο ο ΡΘηῄυπι 4 µπορεί 
να αξιοποιήσει το Βαπανήα!ῃ των 3,208Β/68ς 
που προσφέρει η διπλοκάναλη ΕΡΚΑΜ 
Ρς800, γεγονός που αυξάνει κατακόρυφα τον 
δείκτη απόδοσης/τιµή των συστηµάτων που 
περιλαμβάνουν το 5ἱ9 645. Επιπλέον, η δἱ5 
διαθέτει άδεια εκµετόλ- 
λευσης του δι- 


αύλου του Ρεη/υπῃ 4, συνεπώς δεν αντιµετωπί- 
ζει τα νομικά προθλήματα που οδήγησαν τη 
ΥΙΑ στο ειδώλιο του κατηγορηµένου. 

Η Μ5Ι παρουσίασε πρόσφατα το μοντέλο 
645-ἱ)τα, το οποίο ενσωματώνει, προφανώς, 
το »ἱ5 645 και συνδυάζει άριστες επιδόσεις 
µε λειτουργικότητα και αξιοπιστία. Διαθέτει 3 
υποδοχές για µνήµη ΏΌΑ 9ΌΚΑΛΛ, οι οποίες εἶ- 
γαι πλήρως συμβατές µε τον τύπο ΡΡΕ 
Ρ62700, χαρακτηριστικό που διαθέτουν, ἆλ- 
λωστε, όλες οι πιαἰπροατάς της ενότητας. Οι ὁ 
θύρες ΡΟΙ που παρέχονται, µαζ µετις 4 058, 
αναμένεται να καλύψουν τις επεκτατικές τά- 
σεις του χρήστη. Στα 6155, η πιαϊπροαιά της 
Μ5Ι αποτελεί άριστη αγορά. Με «35 επιπλέον, 
ο υποψήφιος αγοραστής µπορεί να προµηδευ- 
τεί το μοντέλο Ρ45393 της Α5υ5. Η κορυφαία 
ποιότητα Κατασκευής, σήµα κατατεθέν της δη- 
µοφιλέστερης κατασκευάστριας πιαϊηροαας 
στον Κόσμο, αναμένεται να αποζημιώσει το 
χρήστη που α δεχτεί να καταβάλει το σχετικά 
υψηλό αντίτιµο. Και οι δύο πιαϊπθοαια» διαθέ- 
τουν 5οεΚε 478. 


ΓΙΑ ΡΕΝΤΙΟΝ ΙΙΙ/ΟΕΙ ΕΒΟΝ 
τΙητεὶ 815ΕΡ: Η έλευση του Ρ:Ι! µε πυ- 
ῥρήνα Τυαἰα!ίη συνοδεύτηκε απὀ την είσοδο 
στην αγορά καινούριων ολοκληρωμένων, τα 
οποία παρέχουν υποστήριξη στο νέο επεξερ- 
γαστή. Το [8] 5ΕΡ είναι ο διάδοχος του επΙτυ- 


ο 4θ]καο 


χηµένου εμπορικά 815 και, αν Και τα χαρα- 
κτηριστικά που προσφέρει δεν εντυπωσιάζουν, 
δεν παύει να αποτελεί µία δοκιμασμένη και 
σταδερότατη πλατφόρμα. Σημαντικό µειονέ- 
κτηµα του «Πὶρ5ε! αποτελεί η μέγιστη ποσότη- 
τα µνήµης που µπορεί να διαχειριστεί, η οποία 
δεν υπερθαίνει τα 512Μ8 (5ΡΚΑΜΙ. Οι 2 εἷ- 
σοδοι 058 και οι ὁ θύρες ΡΟΙ που παρέχονται 
παρέχουν τυπική επεκτασιµότητα, ενώ η ανα- 
παραγωγή του ήχου µπορεί να γίνει µέσω του 
εοἆος Ας 97. 

Είναι αρκετά σηµαντικό να προσέξουμε, 
προτού καταλήξουμε στη πιαϊηθοστἁ που ὃα 
επιλέξουμε, την ακριθή ονομασία του «Πὶρ που 
στελεχώνει το Νοημβίἁφθ του ολοκληρωμέ- 
νου. Το απλό 8]5ΕΡ δεν είναι σε θέση να 
αντεπεξέλθει στις απαιτήσεις του Τυαἱα[ίπ, Το 
815ΕΡ Β-5Ιθρρίπα, από την άλλη πλευρά, εἶναι 
ικανό να δώσει στο εΠίρ5θ! την επιθυμητή συµ- 
Βατότητα µε τον καινούριο Ρ:ΊΙ|. Μία ικανοποι- 
ητική πρόταση στη συγκεκριµένη κατηγορία 
αποτελεί η πιαϊηροαια ὀγπας!ἰΧ 5ΕΡ Ψ2.0 της 
ΟΡ! (Ε124), ενώ, για τους χρήστες που έχουν 
μεγαλύτερες απαιτήσεις, υπάρχει το μοντέλο 
Τυ5ἱ2-0 της Αους (6152). 

ΜΥΙΑ Αροϊίο Ρτο 133Τ: Ο ανταγων:- 
σµός μεταξύ των Ὑἱα και Ιπὶθἱ καλά κρατεί! 
Στην προκειμένη περίπτωση, το 1351 (το “Τ” 
υποδηλώνει τη συμβατότητα µε τον Τυα]α!{η) 
προσφέρει οριακά χαμηλότερες επιδόσεις σε 
σχέση µε το 8] 5ΕΡ, όµως υπερτερεί στον το- 
µέα των συνοδευτικών χαρακτηριστικών. Συ- 
γκεκριµένα, η ποσότητα της μέγιστης υποστη- 
ριζόµενη µνήµης φτάνει τα 1,508 [5ΡΔΑΜΙ, 
ενώ παρέχονται 4 είσοδοι 098. 

Το ζητούμενο στην παρούσα 
ενότητα εἶναι η 


εύρεση µιας πιαϊπθοατα µε ικανοποιητική σχέ- 
ση απόδοσης/ τιµή. Ίο μοντέλο Αάναπεε 10Οἵ- 
Άίτης ΩΡ)Ι, που χρησιµοποιήσαµε στην “ΟΙΚΟ- 
νομική” σύνθεση του προηγούμενου τεύχους, 
διαθέτει επαρκή χαρακτηριστικά, εγώ διατίθε- 
ται σε εξαιρετικά χαμηλή τιµή [ΕΦ4]. Στο ἴδιο 
ακριθώς µήκος κύματος κινείται και η πιαίη- 


Ῥοαιά 6941 Ρτο της Μ5Ι, η οποία, πάντως, κο- 
στίζει λίγο ακριθότερα (ε] 14]. 

τΥ1Α Αροϊίο Ρτο 2661: Ίο εν λόγω ολο- 
Κληρωμένο φιλοδοξεί να αποτελέσει το διάδο- 
χο του - τεχνολογικά παρωχηµένου, πλέον - 
266. Το µεγαλύτερο πλεονέκτημα του «Πἰρ5θ! 
εἶναι η συνεργασία του µε τη µνήµη τύπου ΡΟΚ 
ΡΟΚΑΜ [υποστηρίζεται και η απλή ΦΟΚΑΜΙ, 
γεγονός που το καθιστά εξαιρετική επιλογή 
για το χρήστη που επιθυμεί ένα “δυναμικό” 
σύστημα, µε αρκετά καλές προοπτικές ανα- 
Βάδµισης, δοµηµένο γύρω από τον Ρ:ΙΙΙ(Τ) ἡ 
τον (εἰειοπ. Παράλληλα, η ύπαρξη ὁ εισόδων 
ὑ58 και η δυνατότητα διαχείρισης µέχρι 
υποσυστηµάτων ΡΟΙ, δίνουν στο «ΠἱρθΙ έναν 
αρκετά καλό δείκτη επεκτασιµότητας. 


ΓΙΑ ΑΤΗΙ ΟΝ/ΡυΒΟΝ 
Υ ΥΙΑ Αροϊϊο ΚΤ2ό66Α: Το εν λόγω 
«ήρ5ε! αποτελεί την εξέλιξη του παλαιότερου 
ΚΤ26ό6, το οποίο, αν και θεωρήθηκε ως µία 
σταθερή και αξιόπιστη πλατφόρμα, ήταν σα- 
φώς πιο αργό απὀ τον ανταγωνισμό (ΑΜΌ 
760). Το ΚΤ2όόΑ, ωστόσο, ενσωματώνει µία 
σειρά αλλαγών στο Νοημριίἁᾳθ, οι οποίες 
επιτυγχάνουν τη Βελτίωση του τρόπου διαχεί- 
ρισης της µνήµης του συστήµατος και οδηγούν 
τη Ὑία εκ του ασφαλούς στην κορυφή των επι- 
δόσεων. Η µέγιστη ποσότητα µνήµης που δέχε- 
ται το εΠίρ5ε/ ανέρχεται στα 409όΜΒ και µπο- 
ρεί να εἶναι »ΌΚΑΜ ή ΏΏΕ 5ΏΚΑΜ (αν και δεν 
έχω δει πιαϊηθοατα µε το ΚΤ2όό που να δέχε- 
ται Τον πρώτο τύπο). Το Ε9Β µπορεί να λειτουρ- 
γήσει στα 200 ή τα 26όΜΗΣ και, προφανώς, 
παρέχεται υποστήριξη στα πρότυπα ΑΟΡ 
1Χ/2Χ/4Χ. Στο 5ουἱηθιϊάφθ υπάρχει, τέλος, το 
εοἆθς Αί. 97, για την αναπαραγωγή του ήχου. 
Η Αδί! εἶναι µία εταιρεία µε παράδοση στο 
χώρο των πιαϊηθοαια». Τα µοντέλα της συν- 
δυάζουν κορυφαίο εξοπλισμό µε εξαιρετική 
ποιότητα Κατασκευής, ενώ προσφέρουν ευρύ 
πεδίο δράσης στους διασώτες του ονθιεἰοεΚ- 
ἰπς. Το μοντέλο ΚΚ:7Α αποτελεί µία αξιόπιστη 
συσκευή, που εγγυάται σταθερότητα, ακόµα 
και κάτω απὀ τις αντίξοες συνθήκες του 
υπερχρονισμού. Διαθέτει 4 υποδοχές µνή- 
µης, στις οποίες ο χρήστης µπορεί να Τοπο- 
Βετήσει µέχρι 409όΜΒ ΡΡΚ 5ΡΚΑΜ 
{Ρς 1600 ἡ Ρς2]100). Η επεκτασιµότητα κινεί- 
ται σε ικανοποιητικά επίπεδα, καθώς η πιαίη- 
Ῥοστά παρέχει 5 υποδοχές ΡΟΙ και 4 εισόδους 
58, ενώ ο ΙΡΕ «οπ]τοίἰθ; το ολοκαίνουριο 
Πρωτόκολλο ὑπα-ΑἴΑ 133. Η τιµή του µοντέ- 
λου ανέρχεται στα Ε175. Δίνοντας Ε30 επι- 
πλέον, µπορείτε να προμηθευτείτε την ειδική 
έκδοση της πιαϊηβοα(ά, που περιλαμθάνει 
ΚΑΙΌ εοπ/το[[ει. 
Η πιαϊηροσια ΚυΏοζ 7 της Ο0Ι συνιστά µία 


οικονομικά συμφέρουσα πρόταση, η οποία 
µπορεί κάλλιστα να αποτελέσει βάση οποιου- 
δήποτε συστήµατος. Παρ΄ όλο που οι δυνατό- 
τητες υπερχρονισμού που παρέχει δεν Όα ικα- 
γοποιήσουν τον ριψοκίνδυνο χρήστη, παρου- 
σιάζει αξιοσημείωτη σταθερότητα και επαρκή 
περιθώρια επέκτασης. Στα 6145 αποτελεί τη 
φθηνότερη πιαϊηθοατα της κατηγορίας της, 
διατηρώντας, παράλληλα, µία αξιοπρεπέστατη 
θέση στον πίνακα των επιδόσεων. Η »ἱ- 
750ΑΥ2 της 9οἱιεΚ κοστίζει λίγο ακριθότερα 
[155Ε], όµως αποτελεί άριστη επιλογή για 
τους οπαδούς του ευγενούς αθλήματος του 
ονθιεἰοσΚίπα. Συγκεκριµένα, η ππαϊπθοατα δί- 
γει στο χρήστη σχεδόν απόλυτη ελευθερία 
επέμβασης στις παραμέτρους του συστήµα- 
τος, ενώ η σταθερότητα που επιδεικνύει εξα- 
σφαλίζει την ομαλή λειτουργία του υπολογι- 
στή, Η λίστα µε τις προτάσεις µας για την κα- 
τηγορία των πιαϊπΌοστας που ολοκληρώνουν 
το ΚΤ2όόΑ ολοκληρώνεται, φυσικά, µε το µο- 
ντέλο ΚΙ26ό Ριο2 ΚΙ) της ΜΑΙ, το οποίο δια- 
κρίνεται, όπως γράψαµε και στο προηγούμενο 
τεύχος, για τον πλούσιο εξοπλισμό του [058 
2.0, ΕΑΙΡΌ οοπ[τοϊθή), 

π ηΥΙΟΙΑ πξοτεε: Η πασίγνωστη κατα- 
σκευάστρια επιταχυντών 30 δοκιμάζει την τύ- 
χη της στη δύσκολη αγορά των πιαϊηθοαιάς, 
λανσάροντας ένα «Ώὶρ5θἰ που παρουσιάζει εκ- 
πληκτικά - Θεωρητικά, τουλάχιστον - τεχνικά 
χαρακτηριστικά. Συγκεκριµένα, το ολοκληρώ- 
µένο ενσωματώνει ένα αρκετά καλό υποσύ- 
στηµα γραφικών, το οποίο Βασίζεται στο 
Οεἴοιες 2 ΜΧ, ενώ το «οἆες που χρησιµοποι- 
εἶται για την αναπαραγωγή του ήχου λειτουρ- 
γεί κατά το πρότυπο ».] Ὀοίθγ Ὀἱοίναι. Επιπλέ- 
ον, η τεχνολογία που χρησιµοποιείται για την 
επικοινωνία των Νογ!ῃ και δου/ηβήίάᾳο [ΗΥ- 
ρθ/ταπεροη! της ΑΜΟΡ) έχει αποδειχθεί ότι 
προσφέρει µεγαλύτερο Βαπάνίά!ᾗ από την 
αντίστοιχη Υ:ΙηΚ της γία. Η Βεωρητική υπερο- 
πλία του ηξοιςθ επεκτείνεται στον τοµέα της 
µνήµης: Η μέγιστη υποστηριζόμενη ποσότητα 
αγγίζει τα 400όΜΒ, τα οποία πρέπει να εἶναι 
κατ’ ανάγκη τύπου ΒΌΑ 5ΌΛΑΜ. Ο “σος” 
στο µανίκι της ηΥΙΡΙΑ, όµως, εἶναι η υποστήρι- 
ξη της Όυαί (Παππθἱ ΡΏΕ 5ΌΛΑΜ, η οποία 
υπόσχεται την κατακόρυφη άνοδο του Όαπα- 
ΜΙΦΙι, Βέβαια, η ενεργοποίηση της ’διπλοκά- 
γαλης” λειτουργίας της µνήµης προὔποθέτει 
τη χρησιμοποίηση δύο ίδιων πιοαυίε». Στην πε- 
ρίπτώση που ο χρήστης προσθέσει σκόµα ένα, 
το ἀυαἱ «παππεἰ αυτομάτως απενεργοποιείται, 
γεγονός που σηµαίνει ότι η προσθήκη µνήµης 
πρέπει να γίνεται κατά ζεύγη. Επιπλέον, οἱ επι- 
δόσεις του «ίρεἰ αποδεικνύονται στην πράξη 
κατώτερες των αντιστοίχων του ΚΤ2όόΑ και 
αναμένεται να περιορίσουν τη χρήση της εν 


λόγω πιαϊηΌοατἁ στα συστήµατα "χαμηλού 
προὔπολογισμού”. 

Το μοντέλο Α7Ν2ό6Ε της Α.υς συνιστά µία 
ποιοτική υλοποίηση του η[οιςθ. Διαθέτει 3 
υποδοχές για την τοποθέτηση µνήµης, 5 θύρες 
Ρ6Ι και 4 εισόδους τύπου 058. Παρά την 
ύπαρξη του ενσωματωµένου υποσυστήµατος 
γραφικών, το οποίο αντλεί µνήµη από τους πό- 
ρους του συστήµατος [μέχρι 6ὀ4ΜβΒ], η πιαίη- 
Ροατά διαθέτει υποδοχή ΑΟΡ Ρίο, στην περί- 
πτὠση που ο χρήστης αποφασίσει πῶς το 
Οεἴοιος 2 ΜΧ δεν επαρ- 


κεί. Συνο- 


λικά, η Α7ΖΝ2ό6Ε είναι µία αξιοπρόσεκτη 
πιαϊηροαιά, αν και το κόστος της (6270) ενδέ- 
χεται να αποθαρρύνει τον υποψήφιο αγορα- 
στή, 

Φ ΑΜΟ 760: Πρόκειται για το ολοκληρώ- 
µένο που ουσιαστικά άνοιξε το δρόµο για τη 
συνεργασία της σειράς Αἰλίοη µε τη µνήµη 


Η ΜΝΗΜΗ ΚΛΑΛΙ 


ο 
Ἰόό 


ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΗΣ 


σοι σσ 
Επ ο 
ώς λωιω ο. 


"Παρατηρήσεις: [βοπάμίσ// - φός ἀφρόη)βρος Δολου Κσόηλεποιρ/ο ἀπ 
εᾖσηπε] οἱ δίαυλοι των δύο πιοσυ]θς µνήµης ’ενώνοντα!”, δημιουργώντας έναν ενιαίο δίαυλο. 


ο ΤΙΣ 


ΒΡΕ 5ΓΚΑΜ. Στο σύντομο πέρασμά του απὀ 
την αγορά, το εΠίρ5ε! προσέφερε αξιοσηµείώ- 
τη σταδερότητα, εξαιρετικές επιδόσεις (ανώτε- 
ρες από τις αντίστοιχες του ΚΤ2ό6) αλλά και 
σημαντικές δυνατότητες επέκτασης. Ωστόσο, 
η ΑΜΌ αποφάσισε πρόσφατα να σταματήσει 
την παραγωγή του, µε το σκεπτικό ότι ήδη αρ- 
κετές εταιρείες (ΥΙΑ, 5ἱ5) είχαν δημιουργήσει 
αξιόλογα ολοκληρωμένα, ικανά να σπρώξουν 
τον ΑΙλίοη στην κορυφή των επιδόσεων. Με 
άλλα λόγια, η πρόθεση της ΑΜΟ, όταν Κυκλο- 
φορούσε το 760, δεν ήταν η εισβολή στη δύ- 
σκολη αγορά των «Πίρ5είς υποστήριξης, αλλά 
η καδοδήγηση τῶν κατασκευαστών στη σωστή 
κατεύθυνση, 

τΥΙΑ ΚΤ 1334: Αν και το συγκεκριµένο 
«Πἰρ5θ! µπορεί να δεχτεί τους καινούριους 
ΑΙΝΙοηΧΡ, η έλλειψη υποστήριξης για τη μνήμη 
τύπου ΏΌΕ 9ΌΚΑΛΜ το καθιστά ικανοποιητική 
λύση µόνο για τους κατόχους Όυτοη. Ακόμα και 
σε αυτήν την περίπτωση, πάντως, ο υποψήφιος 
αγοραστής ὃα πρέπει να γνωρίζει ότι οἱ δυνα- 
τότητες αναθάθµισης είναι περιορισμένες. 

Στην περίπτωση που επιθυμείτε να ΄χήσετε” 
ένα όσο το δυνατόν οικονοµικότερο σύστημα, 
µπορείτε να επενδύσετε στη πιαϊπροατα Μ5: 
6330 [ΗΤΕ] της Μ5Ι. Πρόκειται για ένα ποιοτ!- 
κό μοντέλο, το οποίο Προσφέρει σταδερότητα 
και αξιοπρεπείς επιδόσεις. Η τιµή του εντοπίζε- 
ται στα Ε105. 

ΟΙ πµές που αναφέρονται στο άρθρο απο: 
τελούν ενδεικτικές καταστημάτων Και Ππεριλαμ- 


Βάνουν ΦΠΑ. 183. 


8 1.600 
8 2.128 
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ΤιομΏΙθδΠοοίθί 


Τα απαγορευμένα 
Π1πκ5 


... ΚΙ ἄλλες ιστορίες καθημερινής τρέλας! 


Στο προηγούμενο τεύχος σίγουρα θα 
διαβάσατε στη στήλη “Μεταξύ Μας” την 
απίθανη ιστορία σχετικά µε την 
τοποθέτηση σε ένα σχολικό φἱίθ ενός Ιἰπκ 
για την Ολυμπιάδα του 2004 µαζί µε το 
σήμα της και την άµεση αντίδραση της 
Ὀργανωιτικής Επιτροπής, Εκεί ο αγαππιός 
Μασίοι ανέπτυξε την απορία του σχετικά 
μα το σο ποιους ανήκει π Ολυμπιάδα. Τε 
αυτό το τεύχος θᾳ µου οπιρέψετε, προτού 
ξεκινήσουμε µε τις απορίες σας, να 
σχολιάσω και εγώ αυτό το θέµα, όµως 
απύ µια ήλλη πλευρά, αυτήν του 
δικαιώματος στη χρήση Ιἰπκα. 


του Γιώργου Παλαιού 
ρα[σίοσθναἰυθ.σ; 


ΕΙ ΨῦΟςς κ .«: 


µεγαλύτερη δύναμη του ΥΝΘΡ 
εἶναι σίγουρα τα |ἰη]ς, οἱ υΠο- 
γραμμισµένες αυτές λέξεις 
που µας επιρέπουν πολύ εὐ- 
κολα να µετακινούμαστε από το ένα «ἶιθ 
στο άλλο, αναζητώντας πληροφορίες. 
Μπορεί, όµως, κάποιος να µας απαγορεύ- 
σει να θάλουμµε Ιἴπκ στη σελίδα µας προς 
κάποιο άλλο 5ἱθ; Μάλλον όχι, άλλωστε 
τα Ἰίηκς έχουν την έννοια κυρίως των ση: 
µείων αναφοράς. Βάζοντας, για παρά- 
δειγµα, ένα [ἰηΚ προς κάποια εταιρεία εἷ- 
ναι σαν να λέμε: “Για περισσότερες πλη- 
Ρροφορίες απευθυνθείτε στο ακόλουθο 
σε”. Και, φυσικά, ο καθένας µπορεί να 
αναφέρεται σε άλλα πρόσωπα ή εταιρεί- 
ες (σε ελεύθερη κοινωνία δεν ζούμε;). 
Άρα έχουµε το δικαίωµα να τοποθετούμε 
“συνδέσμους” προς οποιοδήποτε άλλο 
5ἷ[ε (µε νόμιμο, φυσικά, περιεχόµενο). 
Υπάρχει, όµως, και ο αντίλογος στην 
ανωτέρω σκέψη. Εστω, λοιπόν, ότι κά- 
ποιος δημιουργεί τη δική του ηλεκτρονική 
εφημερίδα, µόνο που προ- 
τιµά να µη χρησιµοποι- 
ήσει δικά του µέσα, 
αλλά να αρκεστεί σε 
Ιηκς προς όλλα 
σἶ[ες. Ετσι, χρησι- 
µοποιεί µεν το δι- 
κό του λογότυπο 
αλλά, χάρη στα 
[ἰπκς, οι επισκέπτες 
µπορούν να διαβά- 
σουν το περιεχόµενο 
άλλων δηµοσιογραφ.- 
κών σἶ]ε». Φυσικά, στην 
περίπτωση αυτή υφίσταται 
ζήτημα παραθίασης των πνευµατ:- 
κών δικαιωμάτων και σἰ- 
γουρα τα [ἴηκς αυτά, αρ- 
γά ή γρήγορα, µε την 
παρέµθαση της δι- 


καιοσύνης, ὃα απομακρυνθούν. 

Περιγράφοντάς σας δύο σχετικά 
ακραίες καταστάσεις, Βέλησα να σας 
δείξω ότι τα πράγματα δεν εἶναι τόσο 
απλά όσο φαίνονται. Ναι μεν το σχολείο 
µε σιγουριά ανήκει στην πρώτη κατηγο- 
ρία, αλλά κάτι µου λέει ότι δεν ὃα αργή- 
σει η στιγµή που Όα κληθεί η δικαιοσύνη 
γα αποφανθεί για πολύ πιο µπερδεµένες 
καταστάσεις. Αλλωστε η πληροφορία εί- 
γαι διαθέσιµη στο Ιπίθτηεί για όλους, τι 
γίνεται, όµως, αν κάποιος προσπαδήσει 
γα την καρπὠθεί για δικά του οφέλη; 

Τελειώνοντας µε τους προθληµατ:- 
σμούς µου, ας περάσουμε στο θ-πιαί! 
ενός φίλου το οποίο είναι, εξαιτίας όσων 
αναφέρει, από λυπηρό µέχρι πολύ 
αστείο. 


ΑΣΥΜΒΛΤΟΣ 0 6Ει ΕΟΝ 
ΜΕ ΤΗΝ 6ΕΕΟΗΟΕ; 

Κατ΄ αρχάς, συγχαρητήρια για το Περιο- 
δικό σας, γιατί πιστεύω πως εἶναι από τα 
πληρέστερα περιοδικά που υπάρχουν 
στον τοµέα της πληροφορικής. Και περ- 
νάω στο πρόβλημά µου. Πριν από µερικές 
μέρες απέκτησα ένα Ρζ (εἰετοη Ἱ,16Η7, 
µε κάρτα γραφικών Ο68/ογος2 ΛΛΧ. Σε διά- 
στηµα μικρότερο τῶν τριών ηµερών ο Η/Υ 
κόλλησε ξαφνικά και αφού έκανα Γβ5θ! 
και όλα τα σχετικά, δεν μπορούσε να 
΄μπει” στα Ἠγϊπάονις µε περισσότερα από 
Ιό χρώματα(!/) και σνάλυση µεγαλύτερη 
από ό40χ480. Όταν δοκίμασα να ανεβά- 
σω τα χρώματα και την ανάλυση, η διοδι- 
κασία φόρτωσης των Ἠ/παονι σταµατού- 
σε Και στο επάνὠ αριστερά µέρος της 
οδόνης εμφανιζόταν ένα μικρό, κόκκινο 
ορδογώνιο [όπως αυτό που βάζουν στα 
κανάλια για τις τανες :]] 

Αφού έκανα ό,τι μπορούσα [και {ογ- 
πισ!/), το πήγα σε τεχνικό, ο οποίος µου 
άλλοξε την κάρτα γραφικών µε µία άλλη, 


ίδια µε την προηγούµενη. Όλα ήταν καλά, 
αλλά µόνο για τις επόμενες δύο μέρες, 
αφού το ἰδιο πρόθληµα ξαναπαρουσιά- 
στηκε. [Εδώ πρέπει να επισημάνω ότι η 
κάρτα γραφικών που αντικαταστάθηκε 
δούλεψε άψογα σε άλλο ΡΙ;) 

Πήγα πάλι στον τεχνικό και όταν του 
διηγήθηκα τι έγινε, µου είπε πως πρώτη 
φορά έβλεπε τέτοια περίπτωση. Υστερα 
από τρεις µέρες μού τηλεφώνησε και µου 
εἶπε πως η Θ8Ρογοθ2 ΜΧ εἶναι ασύμβατη 
µε τον (6|ετοπ[(ϐ)| Και µου πέρασε µία 
γοοάοο 49500. Ίο Ρς δουλεύει καλά µέ- 
χρι στιµής, αλλά ο χρόνος δα δείξει! 

Υπάρχει περίπτωση να εἶναι ασύµθατη 
η Θ8/[οιεθ2 µε τον (εἰετοη; Ποια είναι η 
δική σας γνώµη για το συµθόν; 

Επίσης, έχω ακόµα µία απορία που ὃα 
ήθελα να µου λύσεπε. Σε ένα άλλο Ρζ [ΡΙ- 
ΙΙ 1:ΟΟΗ7] µε κάρτα γραφικών ΟεΡοιοε2 
615 32ΜΒ κατέθασα τον καινούριο αει- 
οπαΙοι ΧΡ 23. ] ], αλλά το Ρ στην κυριο- 
λεξία “σερνόταν” [ούτε ΡίΠΚ νἰάθος δεν 
μπορούσε να τρέξει) ΤΙ µπορεί να φταίει 
κατά τη γνώµη σας; 

Συγγνώμη που σας κούρασα µε το ϐ- 
πια και δα εκτμούσα Ιδιαίτερα µία σπό- 
ντηση από έμπειρους ανθρώπους στο χώ- 
ῥρο της πληροφορικής όπως εσείς, 

Σας ευχαριστώ. 

Φιλικά, 

2Κ. 

Εἰπα[ἰζαίογθγαβοο.εο.υΚ 


Αγαπητέ φίλε, 

Όταν διάβασα το -πιαῖ! σου, έµεινα 
έκπληκτος! Πρώτη φορά ακούω κάτι τέ- 
τοιο, όχι µόνο εγώ, αλλά και όλοι οι ανα- 
γνώστες µας φαντάζομαι. ΟΙ κάρτες µε 
ΟεΕοιεθ που έχουν περάσει απὀ τα χέ- 
ρια µας είναι πολλές και ακόµα περισ- 
σότεροι οι (Θἰθίοη στις διάφορες εκδό- 
σεις τους και ποτέ δεν παρατηρήθηκε 
κάποια ασυµβατότητα ανόµεσα σε επε- 
ξεργαστή και κάρτα γραφικών. Αλλωστε, 
η στοιχειώδης λογική λέει ότι η μεγαλύ- 
τερη εταιρεία κατασκευής επεξεργα- 
στών και η µεγαλύτερη εταιρεία κατα- 
σκευής εΠίρς γραφικών δεν Όα ανέχο- 
νταν σε Καμία περίπτωση να εἶναι ασύμ- 
βατα τα προϊόντα τους µεταξύ τους, [/ 
αυτόν ακριθώς το λόγο απορώ µε αυτό 
που σου είπε ο τεχνικός, γιατί εκτός απὀ 
10036 αναληθές είναι και λίγο “δρασύ”, 
µια και µπορεί πολύ εύκολα να ελεγχθεί 
η ορθότητα της δικαιολογίας του. Μάλι- 
στα, αφού σου είπε και ο ἴδιος ότι πρώτη 
φορά του τυχαίνει κάτι τέτοιο, πώς σου 


ανέφερε µετά ως κάτι συνηθισμένο το 
ότι εἶναι ασύμβατος ο (6ιετοη µε τη 
Ο8Εοιεθ; 

Βέβαια, ίσως να ζητάμε πολλά από την 
ελληνική αγορά πληροφορικής. Μια αγο- 
ρά που µόλις πρόσφατα άρχισε να ανακα- 
λύπτει τους επεξεργαστές ΑΜΟ, οι οποίοι 
για πολύ καιρό προτείνονταν από το σύ- 
γολο του ελληνικού και ξένου ειδικού Τύ- 
που ὡς πολύ καλές αγορές, αλλά δεν 
έχρηζαν της ίδιας αντιμετώπισης από πολ- 
λά καταστήματα. ἔτσι, έως τώρα όποιος 
άτυχος επισκεπτόταν τα περισσότερα των 
καταστημάτων στην οδό Στουρνάρη, µό- 
θαινε ότι οι ΑΜΌ είναι από αργοί µέχρι 
ασύμβατοι και εντελώς προβληµατικοί, 
απλώς και µόνο επειδή τα καταστήματα 
αυτά δίσταζαν να τους φέρουν Και πω- 
λούσαν µόνο επεξεργαστές της ΙΝΤΕΙ. [ι' 
αυτόν ακριθώς το λόγο η συμβολή των 
περιοδικών εντύπων εἶναι πολύτιμη για 
την έγκυρη ενηµέρωση όλων. 

Αφήνοντας στην άκρη οποιονδήποτε 
ἀλλο σχολιασµὀ, να πούμε ότι μάλλον το 
πρόβλημά σου οφείλεται στη πιοίῃθγ- 
Βοατά, η οποία Όα έπρεπε να είναι το 
πρώτο που ὃα έλεγχε ο τεχνικός. 

Τέλος, όσον αφορά στους Ὀθίοπαίοις 
ΧΡ η µείωση των επιδόσεων της κάρτας 
γραφικών σου δεν µας ξαφνιάζει ιδιαίτε- 
ρα, γιατί έχει παρατηρηθεί από άλλους 
χρήστες και από συγκριτικά τεστ, καθώς 
η έκδοση αυτή απευθύνεται κυρίως στις 
Θεἴοιεθ 3. Καλό εἶναι να γυρίσεις στην 
προηγούµενη έκδοση των ἀῑίνθις που 
χρησιμοποιούσες. 


0ΝΕΡΟΙ ΟΟΚΙΝΟ ΞΑΝΑ 

ΒεαΓ ΤπουβΙεΚίΙΙθη! 

Εχω κάποιες απορίες σχετικά µε Τη συ- 
χνότητα του επεξεργαστή µου. Εχω έναν 
Ραπ/ΐυπι ΙΙΙ ΒΟΟΜΗ7 ή όχ]29, όπως ανα- 
φέρεται στο ΒΙΟ». Αν δοκιμάσω να αυξή- 
σω τη συχνότητα από το ΒΙΟ» σε 8όό 
(ό5χ]23) ἡ σε 936 (7χ]33) ή ακόµα και 
σε 16Η; (79χ]39) τι κίνδυνο διστρέχω; 
Γιατί, όπως αναφέρει το ΒΙΟ», πρέπει να 
Βεβαιωθώ πως το Ρ µου αντέχει τέτοια 
συχνότητα. Από πού και πώς μπορώ, 
όµως, να θεβαιωθώ; Από τι εξαρτάται αν 
το Ρ{ µου αντέχει µία α ή β συχνότητα; 
Σε τελική ανάλυση, η πιθανότητα να κα- 
Ταστραφεί κότι αν το επιχειρήσω, εἶναι 
µεγάλη; Εξαρτάται από τη πιο/μεγβοσια; 
(Δεν ξέρω ποια ακριθώς έχω. Αν χρειάζε- 
ΤαΙ να σε ενημερώσω, πες µου από πού 
µπορώ να δω ποια έχω.) Υπάρχει περί- 
πτωση, αν αυξήσω τη συχνότητα, να τη 


ΤιομβΙθδΠοοίθΙ 


Ιπῖρὶ (8) 


ι()() 00 


Ασύμβατοι οι ζοἰθτοῃ µε τις ΟοΡοτεο ΜΧ; Κι, όµως, το 


ακούσαμε κι αυτό! 


δεχτεί και στο µέλλον να παρουσιάσει 
πρόθληµα; 

Ταχ Ρογ Υουγ ΤιπιεΙ 
Θ0ἱο (Δημοτικάλης Παναγιώτης, φοιτητής) 
«παΚεερεσγθάθγα/βοο.εοπι 


ΥΓ: Το παραπάνω δεωρείται ονεγείοςΚ- 
ἱπα; Πολύ απλό μού φαίνεται για να εἶναι... 


Αγαπητέ Παναγιώτη, 

Στο Θέμα του ονθτεἰοεΚίπα και συγκε- 
κριµένα στον κλειδωμένο πολλαπλασια- 
στή, είχαμε αναφερθεί Και στο τεύχος |α- 
γουαρίου, αλλά δεν πειράζει, ας κάνου- 
µε µία επανάληψη :) Όλοι οι επεξεργα- 
στές που κυκλοφορούν στην αγορά (φυ- 
σικά, και ο επεξεργαστής που έχεις) 
έχουν κλειδωμένο πολλαπλασιαστή. Στην 
περίπτωσή σου, αυτό σηµαίνει ότι ο πολ- 
λαπλασιαστής του επεξεργαστή σου εἰ- 
ναι κλειδωµένος στο ὁ και όσο και να 
τον αλλάξεις µέσα από το ΒΙΟ», αυτός 
θα συνεχίσει να λειτουργεί στην προκα- 
ορισμένη τιµή. Συνεπώς, για να αυξή- 
σεις τη συχνότητα λειτουργίας του, µπο- 


ΡΟ Μαρ!ει σος. Ἰ 


ΤιομυΙθδΠοοίθ( 


ὃα σε πληροφορήσει για το ακριθές µο- 
ντέλο της πιο!ηθιβοαιά σου. Επίλεξε 


“Μαϊηθοατα Ιη[οηπα[ίοπ” και στην ενό- 
τητα ’δγίεπι Μαϊηροαιά” αναγράφεται 
ακριθώς η µάρκα και το µοντέλο της 
πιαϊπΌοσια σου. 

Σε κάθε περίπτωση, πάντως, έχε υπόψη 
ότι ο επεξεργαστής, λειτουργώντας σε 
µεγαλύτερη από την προβλεπόμενη ταχύ- 
τητα, θερμαίνεται περισσότερο, οπότε 
πρέπει να φροντίσεις για την ψύξη του. 
Καλό Όα ήταν να αντικαταστήσεις το 
εοοἰθΓ µε ένα καλύτερης ποιότητας και 
να προσθέσεις ίσως και ένα {ση στο κου- 
τί, Σε περίπτωση, δε, που διαπιστώσεις 
κολλήματα, αυτό σηµαίνει ότι υπερθερ- 
μαίνεται και Όα πρέπει να μειώσεις λίγο 
τη συχνότητα λειτουργίας του. 

Σχετικά µε το αν μπορούν να προξενη- 
δούν κάποια προθλήµατα στο Ρζ, αν η 
ππο[πειροατά υποστηρίζει ασύγχρονη λει- 
τουργία των διαύλων και έχεις φροντίσει 
για τη σωστή ψύξη του επεξεργαστή, το 
μοναδικό "πρόθλημα΄ είναι µία µικρή µεί- 
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Το 5ἱ6οβ δαπάτα µπορεί πολύ εύκολα να σας πληροφορήσει 
για τη µάρκα και το μοντέλο της πιοῄιογροαγά σας. 


ρείς να αλλάξεις µόνο τη συχνότητα του 
διαύλου [Ώυ5) από τα 133ΜΗΣ, στα 
οποία είναι τώρα, σε κάποια µεγαλύτερη 
τιµή. Από εκεί και πέρα, όµως, πρέπει να 
γνωρίζεις ότι, αλλάζοντας την ταχύτητα 
της {ΡΙ), θα αλλάξουν και οι ταχύτητες 
λειτουργίας της ΛΑΜ και των διαύλων  ὠση της διάρκειας ζωής του επεξεργα- 
ΑΟΡ και ΡΕ, κάνοντας ἀδελά σου κατά τή, αμελητέα, όµως, κατά την ἀποψή 
κάποιον τρόπο και σε αυτές ένα µικρό µου. 

ονεγεἰοςΚίπα. Αυτό ακριθώς εἶναι που εν- 


γοεί και το ΒΙΟ», αναφέροντας ότ πρέ  ΒΙΛΥΦΤΑΤΙΟΝ 2 ΚΑΙ ΚΑΡΤΑ 
πει να Βεβαιωδείς αν αντέχειτοβζ σου  ΤΗΠΕΟΌΡΑΣΗΣ 
την αυξημένη συχνότητα της «ΡΙ). Ευτυ- Κύριε Παλαιέ, 


Συγχαρητήρια για τη δουλειά που κά- 
νετε στο “Ρζ Λήαρ!θΓ΄. Με αφορµή τη 
στήλη ΄ΤουβίθεβοοΙεγ΄, σκέφτηκα ότι θα 
μπορούσατε να µε Βοηδήσετε σε ένα 
πρόθληµα που έχω. ἔχω έναν σύγχρονο 
υπολογιστή [Ρ3 700, 512 ΚΑΜ, 
(Θε/ογεϱ2ΟΤ5) µε οδόνη την ΕΙΖΟ Εεχ- 
ση Τ950. Ενδιαφέρομαι να συνδέσω το 
ΡΙαγΦΙα/ίοπ2 στο Ρζ για να παίζω στην 
οδόνη του, αντί για οθόνη Τ/ καθώς δεν 
διαθέτω [φοιτητής γαρ...]. Ἰηλεόραση 
Βλέπω στο Ρζ, µέσω της Ρί ΤΝ (ἐν. [Ση- 
µείωση απορηµένου συντά- 
κτη: Λία, καλά, 
υπάρχει φοιτητής 
χωρίς τηλεόραση;] 
Αν υπάρχει τρόπος 
να συνδέσω το Ρ52 
στο Ρ{, εἶτε απευθείας 
στο ΠΙΟΠΙΙΟΓ είτε µέσω 
της κάρτας τηλεόρασης, 
παρακαλώ να µου τον πείτε 

(τον καλύτερο δυνατό]. Κρέ- 

µοµαι κυριολεκτικά από εσάς, 
καθώς δεν µπορώ να χρησιµο- 
ποιήσω το Ρ92 διαφορετικά. Απαντήστε 
µου, παρακαλώ, το συντομότερο δυνα- 


χώς, πολλές πιαϊπΌοατας έχουν τη δυνα- 
τότητα για ασύγχρονη λειτουργία του 
επεξεργαστή µε τους υπόλοιπους διαύ- 
λους, επιτρέποντάς µας να αυξήσουµε 
την ταχύτητα της «ΡΙ) χωρίς άλλες επι- 
πλοκές. Επειδή, όµως, δεν ξέρεις ποια 
πιο[μειθοατα έχεις, ώστε να σου πούμε 
συγκεκριµένα αν υποστηρίζεται κάτι τέ- 
τοιο, Όα μπορούσες να κατεβάσεις από 
το Ιπίειπθ! ένα μικρό υἨ]Ιγ (το 5ί5οβ 

Φαπάτα 200]], το οποίο 


Αν έχετε µία κάρτα τηλεόρασης, µπορείτε πολύ εύκολα να 
συνδέσετε το Ρ52 σας µε τον ἳ 


ο 52]κα Μαρ!θι 


τόν (πριν από την κυκλοφορία του επόµε- 
γου τεύχους). 
Σας ευχαριστώ προκαταβολικά, 
Γιώργος 
οκαΙαΚἰσθγσαῄοο.εο.υΚ 


Φίλε Γιώργο, 

Υπάρχει τρόπος να συνδέσεις το 
Ριαγ»Ια!ίοη σου µε τον υπολογιστή, εἰδι- 
κά αφού διαθέτεις κάρτα τηλεόρασης, 
κάτι που διευκολύνει πολύ τα πράγματα. 
Η κάρτα τηλεόρασης έχει εἴσοδο στην 
οποία τοποδετείς την κεραία και µέσω 
αυτής πιάνεις όλα τα κανάλια. Αυτό που 
πρέπει να κάνεις δεν εἶναι παρά να συν- 
δέσεις την έξοδο του Ρἰαγσαῄοη 2 [ΒΓΑ, 
πρέπει να εἶναι] µε την είσοδο της κάρτας 
σου και είσαι εντάξει! 

Προτού σας αποχαιρετήσω γι΄ αυτόν 
το µήνα, να σας παρακαλέσω ξανά να 
γράφετε τα Ε-πιαῖὶσ σας στα ελληνικά (όχι 
ΟηθεΚΙΙ6Η) και µε τόνους. Δεν πρόκειται 
για κάποια παραξενιά, απλώς είναι λίγο 
δύσκολο -έως ακατόρθωτο: να δηµοσιεύ- 
ονται τέτοια Ε-ππαῖ!. Φυσικά, για οτιδήπο- 
τε ὃα δέλατε να ρωτήσετε, µη διστάσετε 
να στείλετε 6-πιαί] στη διεύθυνση Ίτου- 
Ρεθεοπιρυργθς».ᾳ: ή επιστολή στο πε- 
ριοδικό (Ρς Μαείοι, Λ. Συγγρού 44, 117 
42 Αδήνα) µε την ένδειξη “Τια τη στήλη 
Ττουβἰρςμοοίει”. Ία λέμε τον επόμενο µή- 
να, µε το επετειακό τεύχος του “ΡΟ Μας- 
ΙΘΓ” και πολλές εκπλήξεις από την ανανε- 


ὠµένη στήλη! π 
ρς 


ΣΥΝΤΟΜΕΙ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 


Ηαππίραι (παππίςαχχχ(ῶ 
γαΠου.οοπι) που αναφέρεσαι σε 
κολλήµατα του υπολογιστή σου 
Σχεδόν µε σιγουριά μπορούμε να 
πούμε ότι τα διάφορα κολλήµατα 
οφείλονται στην υπερθέρμανση του 
ΑΜΏ επεξεργαστή σου. Αγόρασε 
ἕνα καλύτερο οο0Ι6Ι και ένα {αη για 
Τ0 κουτ! και όλα θᾳ πάνε καλύτε- 
ρα. 

Δημήτρη (1αήαπίς(ῴΠοίπιαί.οοπι) 
που χρειάζεσαι καινούρια κάρτα 
γραφικών, αλλα η πιοίΠειΏοσαιά σου 
δεν έχει θύρα ΑΡ: θεωρητικά θᾳ 
μπορούσες να αγορᾶσεις µία Ρ6Ι 
καρτα γραφικῶν, αλλά εκτος του 
ότι δύσκολα θα βρεις, σίγουρα δεν 
θα επαρκεί για κανένα σύγχρονο 
παιχνίδι. Από εκεί και πέρα, θᾳ πρέ- 
πει να αλλάξεις πιοἰΠειΏοατά για να 
τοποθετήσεις ΑΡ κάρτα γραφι- 
κων, µόνο που µαζί θᾳ πρέπει να 
αγοράσεις και νεο επεξεργαστή 
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ΑΝ ΥΠΙΚά 


ρς 
Γερμανικά 
αβικά 
σπανικα 
μιηεςε 


Αναγνώριση οµιβίας Προσωπικός καθηγητής 
κορυφαίας τεχνοβογίας ὼν ὃ ) µέσωτου Διαδικτύου 


Αυτόματη αναγνώριση Δαθών 


Προσωπικά προγράµµατα εκμάθησης 
στην προφορά µετοσύστηµμας Ε.Τ.5. 


που προσαρμόζονται! στους στόχους σας 


4: ΙΓ8Ι0σ Η µόνπ πηήρως εξεπηπνισµένπ ΜμΙΠπιεαῖα ηύσῃ 
στην προσωπική εκμάθηση ξένων γπωσσών 


ΠΜΣ παπα ᾖΙΙΗΙ Παπασωτηρίου ως. 


ΚΑΙ ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΛΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΝΟΜΗ: ΡΕΞΡΕΕς ΜυΙ ΤΙΜΕΡΙΑ ΦΥΞΤΕΜΕΣ 5.Α. ΤΗΛ.: 010 9480 000. ΗΟΤΙ ΙΝΕ: 0801-11-16801 


Μάρτιος, Φίλοι µου, και η 
ήνοιξη μπαίνουν στη Ζωή µας 
μο αρκετά “καυτά” θέµατα, 
πως θα διαπιστώσετε στη 
υνέχεια. Ψπῳφιακή μουσική, 
ουτάκια, πλικιακοί περιορισμοί 
οοπιριίθί ᾖ8πι68, απ᾿ όλα 
χοι ῃ στήλη µας αυτόν το µήνα. 
τοιµαστείτε, λοιπόν, για ένα 
υ96ι ΡοννθΓ” πραγματικά 


πιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ/ογθεοπηρυρ!θς».6Γ 


ΤΑ... ΝΑΡΘΤΕΒΟΙΠΩΦ 

Σεκινάµε µε µία επιστολή αναγνώστη µας για 
το θέμα των Ναρίθι-εἰοῃθς και του αβέβαιου 
µέλλοντός τους. 


΄Κύριε Κράτσα, καλησπέρα σας, 

Ελπίζω το μήνυμα αυτό να µην έπρεπε να εἷ- 
χε σταλεί σε κάποια άλλη διεύθυνση. [νωρίζο- 
ντας, πάντως, ότι η στήλη ΄65εγ βοµεγ΄ έχει στο 
παρελθόν ασχοληθεί µε παρόμοια δέµατα, πή- 
ῥρα το θάρρος να το στείλω σε εσάς. 

Χρησιμοποιώ το δημοφιλές πρόγραµµα 
Καζαα για το ἄον/πίοααίπο κυρίως ΜΡΑ. Κατά 
καιρούς έχουν ϐγει διόφορα υρααε» του προ: 
γράµµστος, που προσέθεταν νέα {βα/υγθ» και 
τα οποία κατέθσζα δίχως δεύτερη σκέψη. Πριν 
από δύο µέρες, όµως, όταν συνδέθηκα µε το 
Καζαα, θρήκα να µε περιμένει µια ανακοίνωση 
για νέο υραα!ε, το οποίο όμως για να εγκατο- 
στήσω, έπρεπε να συμφωνήσω µε κάποιους νέ- 
ους όρους εξαιτίας, απ’ ότι φαίνεται, καθεστω- 
τικών αλλαγών στο Καζαα. 

Την ανακοίνὠση αυτή µπορεί να Βρει ΟΠΟΙ- 
οσδήποτε παλαιός χρήστης του Καζαα συνδε- 
δεί µε την υπηρεσία ή κάποιος που πρώτη φο- 
ῥρά σσχολείται µε αυτό στη Ποπιθραςθ του 
προγράµµατος. 

Δεν τα πόω Και πολύ καλά µε τα νοµικίστικα 
ούτε και τη διάθασα ολόκληρη αναλυτικά, αλ- 
λά ον δεν µε ξεγελούν τα αγγλικά µου, στην 
παρόγραφο ό αναφέρεται κότι για πληρωμή 
που Όα πρέπει να καταβάλλουν οἱ χρήστες 
του Καζαα στο µέλλον, αν δέλουν να σπολαμ- 
Βάνουν κάποιες από τις υπηρεσίες του. Παρσ- 
κότω δεν γίνεται κάποια επεξήγηση όλων αυ- 
τών, όπως από πότε δα ισχύσει αυτός ο διακσ- 
νογισµός, ποιες υπηρεσίες περιλαμθάνει ή το 
ύψος της πληρωμής. Επειδή, λοιπόν, όλα τα 


πςὈ; νο. 


---ἷ ᾖὉµι. 


ΜΙΑ ΚΑΊΤΗ.. 


ΑΝΟΙΞΗ! 


προαναφερόµενα εἶναι τουλάχιστον σσαφή 
και µου φέρνουν συγειρµούς για συνδροµητ: 
κή υπηρεσία [βαδίζει, άραγε, το Καζαα στα 
χνάρια του Ναρ!θ;;), ὃα ήθελα να σας παρσ- 
καλέσω, αν µπορείτε, να το διερευνήσετε λιγό- 
Κι το θέμα και να αναφερθείτε σε κάποιο ἁρ- 
ὃρο, αν, φυσικά, κρίνετε ότι εἶναι όξιο αναφο- 
ῥρός. Εγώ, πόντως, προς το παρόν και 
µέχρι να ξεκαδαριστεί η υπόθεση, δεν 
θα κατεβάσω το εν λόγω υράα!ο γιστί, 
όπως είπα και παραπάνω, όλα αυτά µου 
φαίνονται λιγάκι ύποπτα... 

Με συγχωρείτε για το µήκος Του μηνύματος 
και για το διάβασμα που σας υποθάλλω, επισυ- 
νάπτοντας τη ΄συμφωνία κυρίων’, αλλά έκρινα 
ότι ήταν αναγκαία η δημοσίευσή της. Σας ευχσ- 
ῥιστώ πολύ για το χρόνο σας. 

Στεργίου Ανδρέας 

Φοιτητής ΕΜΠ 

ϱἱϱ8 ]20ΘερηΙταἰπίυασ;” 


Φίλε Ανδρέα, 

Το Καζαα, όπως και όλα τα “Ναρριειοίάς’, 
µοιραία ὃα µπουν στο στόχαστρο των δισκο- 
γραφικών εταιρειών, τα συμφέροντα των οποί- 
ὧν θίγονται από τη λειτουργία τους, ἔχουμε ἔσ- 
ναγράψει και ὃα γράψουμε και στο άµεσο µέλ- 
λον για το θέμα, το οποίο έχει πολλές πτυχές, 
αφού οι δισκογραφικές δεν Θέλουν απλώς να 
µη διακινούνται τραγούδια καλλιτεχνών τους 
χωρίς οι ίδιες να παίρνουν τα νόμιμα δικαιώµα- 
τα, αλλά έχουν κάνει και νομικές κινήσεις υπέρ 
της απόλυτης απαγόρευσης της ψηφιακής µου- 
σικής - ζητούν να µην επιτρέπεται καν σε κάποι- 
ον καλλιτέχνη χωρίς συµθόλαιο να µπορεί να 
δισκινήσει εµπορικά τη μουσική του µέσω Ιπίει- 
πεί, χωρίς δηλαδή να µπλεχτεί µε τις δισκογρα- 
φικές εταιρείες. Αναλυτικές πληροφορίες για 
όλες τις νεότερες εξελίξεις Όα Βρείτε πιθανό- 
τατα στο επόμενο κιόλας τεύχος του περιοδι- 
κού µας. 


ΡΙ ΕΧΤΟΗ ΛΩΝΕΝΤύΒΕΘ 
Συνεχίζουμε µε τις περιπέτειες ενός φίλου 
μας, που είχε την ατυχία να πέσει σε ελαττωµα- 


τικό τροφοδοτικό µε Ιδιαίτερα... θλαβερές συ- 


γέπειες για τον υπολογιστή του] 


΄Ἀγαπητέ κύριε Κράτσα, 

Επειδή όλο γκρινιάζουµε όσοι ασχολούμα- 
στε µε τους υπολογιστές, δα ήθελα να σας 
σναφέρω τα εξής: Το καλοκαίρι αγόρασα το 
6Ρ-ΑΥΝ Ρβίεχίογ 16/10/40. Τον Νοέμθριο, λό- 
γω ελσπτωματικού προφοδοτικού, µου κάηκε ο 
σκληρός, η πιαίπβοατα, οἱ μνήμες, ο επεξεργα- 
στής Και το Ππροαναφερθέν (Ρ-ΕΥΜ Ία αντικα- 
τέστησα όλα, εκτός από το ΡΙΘΧΙΟΙ, Το οποίο 
ένας φίλος τεχνικός μού επισκεύασε αλλάζο- 
ντας κόπο!α φύσα, όπως µου είπε. Το μηχάνημα 
δούλεψε για περίπου ενάμιση µήνα, ώσπου µια 
μέρα κόλλησε και δεν διάβοζε κανένα δισκόκι. 
Απ΄ ό,τι µου είπαν δύο τεχνικοί, πρέπει να 
έφταιγε το τελευταίο (9) που προσπάδησα να 
γρόψω. Η µόνη ελπίδα µου πλέον ήταν η 
ΡΙεχΙοτ. ζήτησα µέσω θ-πιαί], ΕΜΑ Γθφυθ5!, 
όπως προβλέπεται από την εγγύηση, και αφού 
µου απάντησαν µέσα σε µία µέρα, µου συνέ- 
στησαν να παραδώσω τη συσκευή στην εται- 
ῥείσ εουήει ΒΗΙ, για να αποσταλεί στο Βέλγιο. 

Παραδίδω τη συσκευή στην προαναφερδεί- 
σα εταιρεία την Πέμπτη 17/1/2002 χωρίς να 
πληρώσω δραχμή. Την ερχόμενη Παρασκευή 
25/1/2002 [µέσα σε διάστηµα 2 εργάσιµων 
ηµερών δηλοδή) µε ειδοποιούν ότι έχω δέµα 
από το Βέλγιο. Το ανοίγω και έκπληκτος Βλέπω 
ότι µου έχουν αντικαταστήσει το (Ρ-ΚΜ/ µε ένα 
καινούριο. Να επισημάνω ότι όλη η διαδικασία 
ήταν δωρεάν [Και η µεταφορά µέσω ΡΗΙ και η 
αντικατάσταση, καθώς επίσης ότι η συσκευή εἷ- 
χε ανοιχδεί, Κάτι που από µόνο του ακυρώνει 
την εγγύηση]. 

Κατόπιν αυτού, ὃα ήθελα να ευχαριστήσω 
και δηµόσια µέσω του περιοδικού σας την 
ΡΙΕΧΤΟΚ Ευπορε για το σεβασμό που δείχνει 
στους πελώτες της, καθώς και την ΒΗΙ για την 
ταχύτητά της. 

Φιλικά, 

[κίσης Σπύρος 

Κέρκυρα 

9ο ἰθο/επε!.αΓ” 


ΤΑ ΝΕΤ 0ΛΑΕΕΘ ΚΛΙ ΤΑ... 
ΦΡΟΥΤΑΚΙΛΙ 


Τις τελευταίες ηµέρες τα γνωστά “φρουτά- 
κια” ή, αν θέλετε, τα τυχερά ηλεκτρονικά παι- 
χνίδια, που γνωρίζουν άλλωστε ιδιαίτερη άνθη- 
ση στη χώρα µας, αποτέλεσαν αντικείµενο έντο- 
γων συζητήσεων µε βάση την έρευνα του γνώ- 
στού δημοσιογράφου Μάκη Τριανταφυλλόπου- 
λου. Ανακατεύτηκαν γνωστά ονόματα του πολι- 
τικού και Καλλιτεχνικού χώρου, ενώ ακούστηκε 
πολλές φορές από διάφορους προσκεκληµέ- 
γους σε τηλεοπτικές συζητήσεις πως πολλά ΝΕ! 
εα[ό5 χρησιμοποιούν το Ιπίθγπεί ως κάλυψη, 
ενώ στην ουσία είναι... µπακάλικα φρούτων] 


2. Στο Ιπ!θγπθ! λέμε ένα µεγάλο ΝΑΙ. 
Ανοίγει δρόµους που πριν από µερικά χρόνια 
ούτε Καν τους ονειρευόµαστε. Η Βιβλιοθήκη της 
Αλεξάνδρειας ὠχριά µπροστά στον πλούτο πλη- 
ροφοριών και γνώσεων που Βρίσκονται καταχω- 
ρισµένες στις σελίδες του, ενώ για πρώτη φορά 
καταργήθηκαν οι αποστάσεις όχι µόνο στην ενη: 
µέρωση, αλλά και στην ανταλλαγή απόψεων, τη 
δημιουργική επαφή ανάµεσα στους ανθρώπους. 
Σύμφωνοι, υπάρχουν “παραθυράκια” που µπο- 
ρούν να χρησιμοποιηθούν για εξυπηρέτηση πο- 
γηρών σκοπών. Όμως, αυτό µπορεί να συµθεί σε 
οποιοδήποτε µέσο ενημέρωσης: Οι εφημερίδες 
δεν φιλοξενούν στις σελίδες τους “πονηρές” αγ- 


Το Καζα8, όπως και όλα τα “Ναροίϊοιοἰάφ”, μοιραία θα 
µπουν στο στόχαστρο των δισκογραφικών εταιρειών. 


Επειδή η άποψη αυτή ενδέχεται να γενικευ- 
δεί τις επόµενες εβδομάδες µε τον γνωστό 
τρόπο που έχουµε συνηθίσει από τα τηλεοπτ- 
κά κανόλια µας και να ξαναρχίσει η συνήθης 
προπαγάνδα για το “κακό Ιπίεππεί”, “τα µηχα- 
γήµατα του Σατανά” Και δεν συμμαζεύεται, ὃα 
ήθελα να γράψω δυο πράγματα για το θέµα 
αυτό από ετούτη εδώ τη στήλη: 

Ἱ. Στα φρουτάκια λέμε ένα µεγάλο 
ΟΧΙ. Σαφέστατα και χωρίς περιστροφές, Ορι- 
σµένοι επιτήδειοι αποκτούν περιουσίες και χτί- 
ζουν Βίλες εκμεταλλευόμενοι την αδυναμία και 
τη ροπή του Νεοέλληνα προς τον τζόγο. Αντι- 
Βέτως, οι δημοσιογράφοι που, µε Κρυφές κάµε- 
ρες και οποιοδήποτε άλλο µέσο είναι απαραί- 
τητο για να Κάνουν σωστά τη δουλειά τους (χω- 
ρίς, φυσικά, να Όίγουν κανέναν άλλον πλην αυ- 
τών που έχουν λερωμµένη τη φωλιά τους], ανα- 
δεικνύουν το πρόβλημα και κυρίως τις διαστά- 
σεις του, εἶναι πραγματικά αξιέπαινοι. 


γελίες, συχνά µε αντίστοιχες φωτογραφίες; Τα 
τηλεοπτικά κανάλια δεν διαφηµίζουν τηλέφωνα 
παιχνιδιών µε τζόγο; Δεν κυκλοφορούν περιοδι- 
κά που ενημερώνουν τους αναγνώστες τους για 
το πώς μπορούν να ξεφορτωθούν τα χρήματά 
τους στον Ιππόδρομο; Και µη µου πει κανείς ότι 
δεν έχουν χαθεί περιουσίες εκεί... 

Κακό, λοιπόν, δεν είναι το ηἰθηπεί, όπως δεν 
είναι οἱ εφημερίδες ή η τηλεόραση ὡς µέσα από 
μόνα τους. Κακή µπορεί να είναι συγκεκριμένη 
χρήση τους, όταν ο χρήστης δεν έχει την απαι- 
τούµενη ωριμότητα για να εἶναι πραγματικά 
ελεύθερος να τα απολαύσει χωρίς παρενέργει- 
ες. Εάν, όµως, δεν είμαστε ακόµα ώριµοι για ένα 
τεχνολογικό αγαθό, δεν το καταργούµε ούτε το 
πολεµάµε, απλώς προσπαθούμε να γίνουμε πιο 
ώριμοι για να το κατακτήσουµε. Διαφορετικά, 
δεν δικαιούµαστε μερίδιο στο σύγχρονο 
πολιτισμό, αλλά µονάχα μερικές µπανά- 
γες και, μάλιστα, µε τη φλούδα τους... 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ ΗΛΙΚΙΕΣ 

Το Υπουργείο Ανάπτυξης επεξεργάζεται ένα 
νομοσχέδιο, µέσω του οποίου Όα καδιερωθεί 
και στη χώρα µας η υποχρεωτική αναγραφή σε 
κάθε συσκευασία παιχνιδιού για υπολογιστή 
της καταλληλότητάς του ανά ηλικία. Σύµφωνα 
µε τις πρώτες πληροφορίες, ο υπουργός Ανά- 
πτυξης Θα έχει το δικαίωµα ακόµα Και να απο: 
σύρει ένα παιχνίδι από την αγορά, εφόσον κρί- 
γει πως µπορεί να επηρεάσει αρνητικά τους 
καταναλωτές των ηλικιών στις οποίες απευδύ- 
γεται. 

Η υποχρεωτική αναγραφή αποτελεί οπωσ- 
δήποτε ένα δετικό μέτρο, ώστε να κλείσουν 
και τα στόµατα όσων υποστήριζαν πως τα 
εοπιρυ!εί Φαπηθς διανέμονται ανεξέλεγκτα, 
χωρίς οι -συχνά µικρής ηλικίας- αγοραστές 
τους να γνωρίζουν εάν εἶναι κατάλληλα για 
αυτούς. Βέβαια, αυτή η διακριτική ευχέρεια 
του υπουργού να αποσύρει εντελώς παιχνίδια 
από την αγορά {κι όχι απλώς να αλλάζει την 
ετικέτα µε την ηλικία) µας φαίνεται κάπως ύπο- 
πτη. Άλλο οἱ επιτροπές καταλληλότητας 
Κι άλλο οἱ επιτροπές λογοκρισίας. Ἱέλος 
πάντων, ας περιμένουμε να δούμε τις τελικές 
ρυθμίσεις κι εδώ είµαστε. Αλλωστε, φοβάμαι 
πως τα πρωτότυπα παιχνίδια που πωλούνται 
στη χώρα µας είναι τόσο λίγα σε σχέση µε Τα 
πειρατικά αντίγραφα, ώστε η όποια προσπά- 
θεια γίνει, αν δεν λάβει αυτή την πραγµατικό: 
τητα υπόψη της, μάλλον Όα πόει στράφι: Οἱ µι- 
κροί καταναλωτές, εάν δεν μπορούν να .γο- 
ράσουν ένα πρωτότυπο παιχνίδι επειδή απευ- 
Βύνεται σε μεγαλύτερες ηλικίες και ο υπάλλη- 
λος του καταστήματος δεν τους το δίνει, ὃα 
πηγαίνουν στην απέναντι γωνία Και Όα το αγο- 
ράζουν από τον πειρατή χὼρίς... γραφειοκρα- 
τικές διαδικασίες! Ο τράχηλος του Ελληνα ζυ- 
γό δεν υποµένει, που λένε... - 


ΡΟ Μαρ!ε 


Νειαξύ µας 


εί Η Ιπίο-Ώμθθί προ- 
τίθεται να επιχει- 

: µήσει να πωλήσει 

το 6010 του µετο- 

χικού κεφαλαίου 

της Ηθί]ας 0η 

: μπα στη Ει- 

: τοῦβπΚ, π οποία 

: είναι ο δεύτερος 

: μεγάλος µέτοχος 

: ὅ της ΜΟΙ. 


ο δόιο ι 


Δεν είμαι, τελικά, µόνο εγώ που έχω 
απηυδήσει µε την “εμπορευματοποίηση” 
των Ολυμπιακών Αγώνων. Ευτυχώς. 


έρομαι, βέβαια, στο δηµοσίευµα του προηγούμενου 
ους, µε την προειδοποιητική επιστολή της 

ανωτικής Επιπροπής Ολυμπιακών Αγώνων - 

ΙΑ 2004” προς ένα δηµόσιο σχολείο, το οποίο 

ε- ετόλµησε λέγω - να τοποθετήσει το σήµα των 
ὧν Αγώνων του 2004 στη σελίδα του µε το 
σχετικό [ἴπΚ προς το επίσημο σἴίθ των Αγώνων. 

Η επιστολή που ακολουθεί, σταλµένη επίσης από 
καθηγητή (όπως και η απαντητική επιστολή του σχολείου 
προς την ΄ΑΘΗΝΑ 2004”), δείχνει ότι δεν είµαι ο µόνος 
που “τα έχει πάρει” µε την κατάσταση που επικρατεί 
τόσο όσον αφορά στη διοργάνωση των Ολυμπιακών 
Αγώνων του 2004 όσο και στη φιλοσοφία των 
σύγχρονων Ολυμπιακών Αγώνων γενικότερα στη µετά- 
Κουμπερτέν εποχή. 


“Φίλε Λατίει, 

Είμαι αναγνώστης του περιοδικού από το '9ό, δεν έχω 
γράψει ποτέ, αλλά µε αφορμή το σχετικό µε τους 
Ολυμπιακούς [{) Αγώνες (ΤΟΥΣ) - όπως πολύ εὔστοχα 
παρατηρεί ο συνόδελφος κύριος Στ. Κουνάδης - άρθρο 
του µηνός Φεβρουαρίου, θέλω να προσθέσω κι εγώ δύο 
λόγια στο θέµα. 

Πα ποιους Όλυμπιακούς μιλάμε, όταν µεγάλη 
πολυεθνική εταιρεία “όνομα και µη χωριό- πούλησε µε 
Το Χιλιόμετρο τη διαδρομή της φλόγας στους 
Ολυμπιακούς του Ι.Α.; 

Όταν για να µας τους δώσουν -γιατί Σε ποιους 
ανήκουν; χρειάστηκε να μπούμε στη διαδικασία 
πλειστηριασμού µε τους διαβόητους πλέον Αδόνοτους; 

Όταν ο ίδιος ο απερχόμενος πρόεδρος «ΙΑ. 
5αππσισης στην τελευταία ομιλία του µε αυτήν την 
Ιδιότητα δηλώνει ότι ο αγώνας ενάντια στο ἀορρίηα 
εἶναι χαμένος; 

Όταν τα θύματα του αορρίπα στις πρώην Λαϊκές 
Δημοκρσήίες εἶναι πολλά και οἱ νεκροί αρκετοί [Σε 
σχετικές δίκες που έγιναν στη [ερμανία κατηγορήθηκαν 
γιατροί παρόγοντες ομοσπονδιών ολυμπιακών 
αθληµότων κ.λπ.) 

Όταν ενοχλεί μερικούς αδαείς και απαίδευτους η 
παρατεταμένη συννεφιό στον ΙΕΡΟ χώρο της Ολυμπίας 
κατά την τελετή της αφής της φλόγας και 
σναρωτιούνται αν Όα έπρεπε να υπάρχουν 
εναλλακτικοί πρόποι για την αφή; (Ας πούμε µε κανένα 
µπουκαλόκι 9εοΙζῇ). 

Όταν οἱ ελληνοποιήσεις αθλητών από διάφορες 
χώρες και σε ποικίλα αθλήματα κοντεύουν να φδόσουν 
αυτές του µπάσκετ και του ποδοσφαίρου πριν από 
μερικά χρόνια; 

Φίλε Μανίει θα μπορούσα να γράψω σελίδες για το 
θέμα, αλλό νομίζω ότι ο χρόνος και τῶν δυο µας είναι 


λίγος. Θα τελειώσω λέγοντας ότι πραγματικά λυπάμαι 
για το επεισόδιο µε το 5ἡθ του 4ου Γυμνασίου 
Περιστερίου και περισσότερο για τα Παιδιά, που Τόσο 
αγνά και όμορφα σκέφτηκαν να βοηθήσουν την 
Ολυμπιακή (ΤΟΥΣ) Ιδέα. 

Όμως.. µήπως, τελικά, µας Βοηδά να ανοίξουμε τα 
μάτια µας και να καταλάβουμε µε ποιους και µε τι 
έχουμε να κόνουµε; 

Λήήπως πίσω από τη Βιτρίνα τα πράγματα εἶναι 
διαφορετικό; 

ἔμσδε ποτέ κανένας τον ακριθή αριθµό των 
Μεξικόνων φοιτητών που δέρισον Τα πυρά των 
ελικοπτέρων της αστυνομίας ότον δισδήλωναν κστά της 
σνάληψης των Ολυμπιακών [) Αγώνων στα µέσα του 
60; 

Άκουσε ποτέ κάποιος τα ονόματα οπιῄῇ και (απος; 
Ολυμπιονίκες -ο ὁπιῃ µε παγκόσμιο ρεκόρ- στα 200µ. 
Το ΄68 στο Μεξικό. Στην τελετή απονοµής τόλµησαν να 
υψώσουν το δεξ! χέρι µε μαύρο γόντι [ΒίαεΚ βοννεγ) 
διαμαρτυρόμενοι για την καταπίεση των μαύρων στη 
χώρα της ελευδερίας. Ίους γύρισον πίσω µε χειροπέδες 
και ακόµα ψάχνουν για δουλειά. 

Ποιους; Αυτούς που σγωνίστηκον για τη χώρατους, 

επιλεγµένοι ως άριστοι σνάµεσα στους κορυφαίους. 

Αναρωτήθηκε ποτέ κανένας -αν βέβοια το 

Ίθηκε- πώς και από τι πέθονε η Ολυμπιονίκης 
και κάτοχος του παγκόσμιου ρεκόρ από τότε ΕΙΟΓΕΠΟΘ 
ΟπΙ/ήῃ; Αναρωτήθηκε ποτέ κανένας σν η αµοιθή του 
πολυτάλαντου Ψαηφείίς εἶναι ανάλογη του µισδού του 
τελευταίου τη τάξει Ευρωπαίου πολίτη; 

Η δε φιέστα του εθελοντισμού µετους διαφόρους 
κυρίους και τις κυρίες µε το όψιµο οµολογουμένως-αν 
και όχι αζηµίωτο- ενδιαφέρον για τον αθλητισμό και τον 
Ολυμπισµό δεν όγγιξε κανέναν. 


ΛΦΙΕΡΟΜΕΝΟ ΕΞΛΙΡΕΤΙΚΑ 


220 θγθθάπήπ ο Μήτσος 


5 Ύκαι Ία καλά σου φόραγες, σαν να' σουν πωλητής 

»5 

3 2Λεν ήσουνα ρτοφαπηπες, για να πω ᾿καλά να πάθεις’, 
2 2μα ούτε ννθὺ ἀθνθίορογ, για να πω βάλε μυσαλό' 

5 28οἰδής κι ΗΡ απ 2 χρόνια κι 6 µήνες, 

ο ομιμομη Μος. και εἶπες άντε γεια’. 


5 ς ποβρω ζήτησες δουλειά σε χιλιαδυό αφεντικά 
όλοι ζητούσανε να δουν συστάσεις, προῦπηρεσία. 
ο παω ο 


57σε δκώξανε σαν 1ο σκυλί και δεν σ᾿ αφήσανε να πεις 
3 2μια δικαιολογία. 
55 


2. 7Και εἶπες στην αρχή ᾿καλά’, κι αλλού εζήτησες δουλειά. 
3 2ΚΙ αλλού ξανά, κι αλλού τα ἴδια και τα ἴδια. 

2 Μα ήσουν άτυχος πολύ, για έπεσες και σ' εποχή 

2 που όλοι δουλεύανε ΝΤ κι εσύ εἶχες ΟρθπΒΞΌ 

5 Σκ/ αυτό το 08, το ξέρεις, φέρνει ανεργία. 

53 

2 2Κι ερχόντουσαν και Τα «Γ85Η ἄωπιρς κάθε που νύχτωνε, 
25σε πυραγνούσαν ΓεἱηΦΙΦΙ5 µέσα στο βράδυ. 

5 2Κ: είναι μαρτύριο τρομερό, Το βίτσιο αυτό το βρωμερό 

5 που σου᾿ µαθέ το ροἱπί π᾿ οἴῶκ, εκείνος ο κοντός 

5 5απ' τον Πουλιάδη. 


Οι Ολυμπιακοί Αγώνες µε το ένα και πραγµατικό 
νόημα πέθαναν επί ΛΛ. Θεοδοσίου - αν όχι νωρπερα, 
όταν οἱ Ρωμαίοι πάτησαν αυτά τα χώματα. 

Συγχωρήστε, παρακαλώ, την οργή µου, όταν όµως 
προσθάλλεται η νοημοσύνη µας έχουµε χρέος 
τουλάχιστον να θυμώνουμε. 

Η Ελλάδα, Μα!ει, ποτέ δεν πεθαίνει, γΙ’ αυτό και δεν 
έχει καµία ελπίδα να αναστηδεί. 

Ευχαριστώ γΙα το χρόνο σας 

Με εκτίµηση 

Μωραἴτης Ευάγγελος 

Καθηγητής Φυσικής Αγωγής ΠΕΙ 1 


Διαβάζοντας την επιστολή αυτή συνειδητοποιεί κανείς 
ότι τα Όλυμπιακά Ιδεώδη, για τα οποία µε τόση έρμη 
μιλούν οι διοργανωτές (δανείζοµαι µια πρόταση απὀ το 
επίσηµο σἱΐθ των Αγώνων του 2004: “Το 2004, η Ελλάδα 
καλείται να αναδείξει τα Όλυμπιακά Ιδεώδη, Βέτοντας 
τον αθλητισμό στην υπηρεσία της ειρήνης’), εἶναι µία 
έννοια η οποία έχει διαστρεβλωθεί κατά το δοκούν, 
εξυπηρετώντας ίσως συμφέροντα άλλα από αυτά για τα 
οποία είχε αρχικά διατυπωθεί, 

Συμφωνώ µε τον κ. Μωραἴτη όταν αναρωτιέται “Για 
ποιους Ολυμπιακούς Αγώνες µιλάµε;”, Βλέποντας την 
κατάσταση µε πιο “ώριμο” µάτι τα τελευταία 1 5 χρόνια, 
αν και δεν ενστερνίζοµαι την άποψη ότι το πνεύμα των 
Ολυμπιακών Αγώνων στα σύγχρονα χρόνια ήταν νεκρό 
εξαρχής. Δεν πιστεύω (ή δεν Βέλω να πιστέψω, έτσι) ότι 
οΡίεπε Ὀε (ουρεηη, ο Ε. ζάππας ή ο Δ. Βικέλας εἶχαν 
αυτή τη µορφή διοργάνωσης όταν “οραματίστηκαν την 
αναβίωση των Ολυμπιακών Αγώνων”. 

Δυστυχώς, οι Όλυμπιακοί Αγώνες στην εποχή µας 
γίνονται για χατίρι της κινητήριας δύναμης του κόσμου 
μας, της Αυτού Μεγαλειότητος του Χρήματος, και όχι για 
κάποια ἰδέα. Οχι πια... 


ΟΠΤΙΚΕΣ ΨΕΥΛΑΙΣΘΗΣΕΙΣ 


Σας άρεσε η φωτογραφιούλα του 
προηγούμενου τεύχους, έτσι; Αν είστε 
καλά παιδιά, θα δημοσιεύσω και άλλες 

τέτοιες... 


αλήθεια είναι ότι µόλις πρωτοείδα την εν λόγω 

φωτογραφία τρελάθηκα. Δεν μπορούσα να 

καταλάβω τι συνέβαινε. Πάνω που εστίαζα σε 
µια μαύρη κηλίδα, χάνονταν οι υπόλοιπες. Καδίστε, Βρε, 
ήσυχες να σας µετρήσω! 

Ενας φίλος αναγνώστης της στήλης ανέλαθε να µου 
ίμας] εξηγήσει γιαή παθαίνουµε αυτό που παθαίνουµε, 
όταν προσπαθούμε να μετρήσουμε τις ότιµες τις τελείες. 
Ιδού, λοιπόν: 


΄Ώεαι Λήα»ει, 

Ιδιαίερα ενδιαφέρουσα η εικόνα µε τις τελείες 
[μετρήστε τις μαύρες... του τεύχους 148 (για φαντάσου, 
διαθάζω 106 τεύχη Ρς ΜΑΣΤΕΕΙ. Αναρωτήθηκα, 


Νειαξύ µας 


λοιπόν, αν ενδιαφέρεστε για µια εξήγηση.. 

Τα µότια όταν προσηλώνονται σε ένα σηµείο -και εἶναι 
φαινομενικά σε ηρεµία- εκτελούν τριών ειδών κινήσεις: 

(α) Ἰρομώδεις κινήσεις (που δεν µας ενδιαφέρουν 
εδώ, αλλά, έτσι για εφέ, αναφέρω ότι έχουν µια 
συχνότητα 20-80Η7], 

(8) θραδείες κινήσεις, που µετακινούν το σηµείο που 
Βλέπουμε ως προς την ὠχρά κηλίδα [ένα σηµείο του 
οφθαλμού που έχει τη μεγαλύτερη διακρπική ικανότητα 
και πρακτικά αυτό χρησιμοποιούμε όταν εστιάζουµε 
κάπου) και 

(γ) σιφνίδιες, απότομες κινήσεις, που επαναφέρουν το 
σηµείο στην κεντρική περιοχή της ὠχράς κηλίδας, όταν, 
λόγω των βραδείων κινήσεων, απομακρυνθεί. 

Στη συγκεκριμένη εικόνα, όταν προσηλώσουμµε το 
Βλέμμα σε µία λευκή τελεία, οἱ τελείες που βρίσκονται 
σε κάποια απόσταση τρεµοπαίζουν λόγω των κινήσεων 
αυτών και δεν ΄διορθώνονται΄ όπως η κεντρική, γιατί δεν 
εστιάζονται στην ὠχρά κηλίδα - άλλωστε εστιάζονται σε 
περιοχή που δεν δίνει ευκρινή εικόνα. Αν, όµως, 
µετακινήσουµε το Βλέμμα σε αυτές, τόπε ΄ως διά 
µαγείας΄ σταθεροποιούνται, γιατί τώρα εστιάζονται στην 
ὠχρά κηλίδα, ενώ τρεµοπαίζουν οι άλλες. 

Νομίζω ότι η εξήγηση αυτή είναι ικανοποιητική, αν και 
δεν εἶμαι ειδικός στο θέµα - Ιορθ γου θΠ[ογθα ή 

Ανδρέας ΄αἴζζγ΄ Κ. 


ΥΓ: Ενδιαφέρεστε για ένα ἀλλο; Ζωγραφίστε σε ένα 
άσπρο χαρτί ένα σταυρό και έναν κύκλο [κάπως έτσι: ο 
3) µε µια απόσταση 2-3 εκατοστά µεταξύ τους, κλείστε 
το ένα µάτι και εστιάστε στο σταυρό. Πλησιάστε αργό 
[εἶπα αργά) το χαρτί “πάντα εστιάζετε στο σταυρό: και 
σε µία απόσταση 3-0 εκατοστά από το µότι σας δα..’ 


«θα σας πονέσει το µάτι| Ατιµε, Ανδρέα, ζαλίστηκα 
(“ἀἰΖ2Υ΄] προσπαθώντας να δω τι Όα γίνει - και τίποτα 
δεν έγινε, τελικά, παρ΄ όλο που προσπάθησα τρεις 
τέσσερις φορές µε διαφορετικές αποστάσεις του “ο” 
καιτου “α΄. Για να σε τιμωρήσω, λοιπόν, στο επόµενο 
τεύχος Όα έχω και άλλη µία άπαιχτη οπτική 
ψευδαίσθηση. Να, για να μάθεις! - 


νΟ ΟΟΝΜΝΕΝΤ 


υ . 


: Αν θελήσετε να 


: επικοινωνήσετε μαζ µας, 


- µη διστάσετε να µας 


: γράψετε στη διεύθυνση 


ΦΑ. κ... . 2... 1.9... 21.9... 1... 4ος... ......... 


Ὡ ο  Ὅ 


του περιοδικού 
ή να στείλετε θ-πιαί! 


(πια»/εΓΘζοπηρυργΕςΣ.ΦΓ), 


Πινακίδα σε κα- 
τάστηµα ενοικιά- 
σεων αυτοκινή- 
των και µυτουυ- 
κλειών: 

“υσκα ΕΟΝ 
εντ” 
(παπόκια για νοί- 
κιπσμη). 


Κάθε άνθρωπος 
είναι ένα φεγγά- 
Ρι. Εχει µια πλευ- 
µά που κανένας 
δεν µπορεί να 
δει. 


: 
“ 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κρότσας 
ναπΙογΘεοπηρυρ/ες».ο/ 


9Ιος αιώνας, φίλοι µου, προχωρεί µε γοργούς ρυθμούς 
ἵπ στήλη µας δπλώνει και αυτόν το µήνα το “παρών”, 
Ροκειµένου να σας περιγράψει τις σημαντικότερες 
ελίξοις στην οπιστήµη και την τεχνολογία. 0σοι από εσάς 
υμμοτόχειε σε κάποιο ακαδημαϊκό ρτο]θοί (π.χ. στο 
απνοπιστήµιο όπου φοιτάτε) το οποίο πιστεύετε πως άπτεται 
υ ποριοχοµένου της στήλης και θέλετε να µας το 
απρουσιάσοτε, είστε ευπρύσδεκτοι! Αν μάλιστα δούµε ότι 
ίστο πολλοί, ίσως φτιάξουμε µία ενότητα µε τίτλο “Το 
Γο]θοί του µήνα”. Αναμένουμε, λοιπόν, το [θθύῦ4οΚ σας... 


ΕΝΑ ΡΟΝΠΟΤ... ΣΤΟ 
ΧΡΗΜΑΤΙΣΤΗΡΙΟ! 


14η Φεβρουαρίου, ηµέρα του 
. Αγίου Βαλεντίνου, εἶναι γνωστή 

για τις ανταλλαγές δώρων και 
υποσχέσεων αιώνιας αγάπης στα ερω- 
τευµένα ζευγάρια. Σας ερωτώ, λοιπόν; 
Πού πιστεύετε ότι “κολλάει” σε µια 
τέτοια ηµέρα ένα ψυχρό ρομπότ και... 
ο δείκτης του χρηματιστηρίου; Κι 


Τ ην Ί4η Φεβρουαρίου 
29005 επέλεξαν οι 
υπεύθυνοι της Ηοπύα για να 
παρουσιάσουν, όχι µια νέα 
περσύγχρονη μοτοσυκλέτα 
ολλών κυβικών, αλλά το 
ολοκαίνουριο ρομποτάκι 
πους, τον Ααἰπιο. 


όµως, ακριθώς την 14η Φεβρουαρίου 
2002 επέλεξαν οι υπεύθυνοι της Ηοη- 
άα για να παρουσιάσουν, όχι µια νέα 
υπερσύγχρονη μοτοσυκλέτα πολλών 
κυβικών, αλλά το ολοκαίνουριο ρο- 
µποτάκι τους, τον ΑΣίπιο. Γιορτάζο- 
ντας τα 25 χρόνια απὀ την εισαγωγή 
της Ηοηάα στο Χρηματιστήριο της Νέ- 
ας Υόρκης, ο Αξίπιο ἅπλωσε το µηχα- 
γικό χέρι του και χτύπησε το κουδούνι 
που σηµαίνει την έναρξη της συνε- 
δρίασης στο χρηματιστήριο, παρόντων 
του προέδρου της Ηοπάα ΗϊτογυΚί 
Υοςβίηο και του διευθυντή του Χρημα- 


ΕΝ ΗΕ ;Γ νο: ε: 


τιστηρίου της Νέας Υόρκης ΕἱοΚ 
Ο(αβ5ο. 

Ο Αξίπιο (ακρωνύμιο του Αάναπεθὰ 
»Ιθρ ἵπ |ηπονα[ῖνο ΜΟΡΙΙΗΥ] µπορεί να 


περπατήσει, να κάνει στροφές, να ανέ- 


Βει σκάλες, ακόµα και να επιβραδύνει 
ή να επιταχύνει το θάδισµά του. Δεν 
ξέρουμε αν ὃα υποσκελίσει σε πωλή- 
σεις το γνωστό σκυλάκι Αἴρο της 
5ΟΗΥ, αυτό όµως που πρέπει να εω- 
ρείται σίγουρο είναι πῶς, αν και Α5ἱ- 
ππο, Το ροµπότ της Ηοπάα έγινε ήδη... 
διάσημο! 


ΝΕΑ... ΜΑΤΙΑ ΓΙΑ το 


ΗηυΒΡΙΕ 


σφατα αναβοδµίστηκε σηµαντικά, καθώς το πλή- 

ρωμα του διαστημικού λεωφορείου (οἰυπιδία 
εγκατέστησε σε αυτό καινούρια και ισχυρότερα “μάτια”. 
Συγκεκριµένα, η Εαἰπ! ΟΡΙθε! «απιετα, που διέθετε από το 
1990 το ΗυθθΙθ 9ραςε Τείθεςορθ, αντικαταστάθηκε από 
την ΑΓ (Αάναηεθα (απιθτα {ΟΙ 5υγνθγς], η οποία εἶναι 
δέκα φορές ισχυρότερη από την προηγούµενη και ὃα εν- 


Τ ο περίφημο διαστημικό τηλεσκόπιο ΗυῦΡΙθ πρό- 


ο περίφημο διαστημικό τηλεσκόπιο 

Μιῦδ]θ πρόσφατα αναβαθμίστηκε 
σηµαντικά, καθώς το πλήρωμα του 
διαστημικού λεωφορείου 6οἱιπιυία 
εγκατέστπσε σε αυτό καινούρια και 
Ἱσχυρύτερα “μάτια”. 


σωµατώνει τη δυνατότητα φωτογράφησης πλανητών από 
άλλα ηλιακά συστήµατα. Μέχρι τώρα, οι αστρονόμοι δεν 
εἶχαν τη δυνατότητα να φωτογραφίσουν απευθείας µέσω 
του Ηυθῦἰθ τους πλανήτες αυτούς, αλλά μπορούσαν µόνο 
να υποδέσουν την ὑπαρξή τους µέσω των ενδείξεων βα- 
ρυτικής έλξης. 

Η νέα κάµερα που τοποθετήθηκε στο Ηυθθί δεν απο- 
τελεί την πρώτη σηµαντική αναβάδµιση του τηλεσκόπιου, 
αφού το 1999, στο πλαίσιο της γνωστής ως “θπήϊσῖπο 
πηὶςσίοῃ΄, είχαν ήδη πραγµατοποιηθεί επεµθάσεις που Βελ- 
Ἠωσαν περαπέρω τις οπτικές τεχνολογίες του, διορθώνο- 
ντας ταυτόχρονα ορισμένα σφάλματα που υπήρχαν στις 
αρχικές ρυδµίσεις. Η στήλη µας παρουσιάζει, ως γνωστόν, 
συχνά πυκνά τις σημαντικότερες φωτογραφίες που προέρ- 
χονται απὀ το ΗυθῦΙε και, όσοι από εσάς είστε τακτικοί 
αναγνώστες της, ὃα συµφωνήσετε ασφαλώς µαζί µου στο 
ότι οἱ γνώσεις που µας προσφέρουν οι φωτογραφίες αυτές 
για το Σύμπαν οξίζουν τον κόπο καὶ τις δαπάνες κάθε τέ- 
τοιας θελήωσης. Εμάς, αλήθεια, λέτε να µας φωτογραφίζει 
κανείς εκεί έξω; Ίσως, κάποτε να το μάθουμε κι αυτό... 


ΚΛΟΝΟΠΟΙΗΝΕΝΗ ΓΑΤΑΙ 


ολλοί από εσάς που δια- 
] Βέτετε κάποιο κατοικίδιο 

ζώο, Όα είστε αρκετά 
συνδεδεμένοι µαζί του και, σί- 
γουρα, δεν Όα θέλετε ούτε καν 
να σκέφτεστε την περίπτωση να 
το χάσετε ή να πεθάνει και να 
µην το έχετε πια κοντά σας. Μην 
ανησυχείτε, η επιστήµη φρόντισε 
και για σας! Ηδη το πρώτο κλω- 
νοποιηµένο γατάκι͵ που ονοµά- 
στηκε “ες΄ [εἶναι τα αρχικά του 
α(Ώοη «ΟΡΥ - αντίγραφο ΄καρ- 
µπόν”, όπως λέμε], αποτελεί 
πραγματικότητα και είναι µάλι- 
στα µια χαρά στην υγεία του! 

Η κλωνοποίηση έγινε από επι- 
στήµονες του Πανεπιστηµίου του 
Τέξας, µετη χρηματοδότηση τῆς εταιρείας δικό του κατοικίδιο δεν ὃα χρειαστεί να 
Οεηθίίς Φανίηρ» ἃι ζἰοης, η οποία προωθεί αποκτήσει άλλο, µε συνέπεια τα ήδη πολυ- 
ακριθώς την Ιδέα της αποθήκευσης του πληθή άστεγα ζώα να έχουν ολοένα λιγό- 
ΏΝΑ των αγαπημένων µας κατοικίδιων, τερες πιθανότητες ανεύρεσης ενός φιλόξε- 
προκειµένου να καταστεί εφικτή η Κλωνο- νου σπιτιού. Πάντως, η Θεηείίς δανίηρς δ 
ποἰησήτους. Βέβαια, οι οργανώσεις προ: (ἰοπε δεσμεύτηκε να χρηματοδοτήσει και 
στασίας των ζώων εκφράζουν αρκετές επι  Κλωνοποιήσεις ειδών που βρίσκονται υπό 
φυλάξεις όσον αφορά στην εξάπλωσηαυ- εξαφάνιση. Ας ελπίσουµε να πετύχει το 
τών των μεθόδων. Το επιχείρηµά τους είναι  στόχοτης, γιατί όλο και περισσότερα είδη 
πως αν κάποιος µπορεί να κλωνοποιήσειτο κινδυνεύουν να χαδούν από τον πλανήτη 


Χ-ΕΙΙ Ες: ΤΗΕ ΕΝΩ 


ία από τις δημοφιλέστερες και πιο "ουἰ΄ τηλεο- 
Μ πτικές σειρές των τελευταίων δεκαετιών, τα πε; 

ρίφηµα “Χ.Εθς”, φτάνει στο τέλος της φέτος 
τον Μάιο. Όπως ανακοίνωσε η ΡΟΧ, οἱ δείκτες Όεαμστ- 
κότητας της σειράς έπεσαν φέτος κατά πολύ, πιδανότα- 
τα λόγω της αποχώρησης του Ὀσνίά Ώυε]ονηγ, που δεν 
θα εμφανιστεί φέτος ούτε Καν ὡς αυε5! 5ἱς!, κι έτσι ο 
ένατος κύκλος που αυτή την εποχή προβάλλεται σης 
ΗΠΑ 8α είναι ο τελευταίος. Πάντως, σύµφωνα µε δηλώ- 
σεις των Κεντρικών συντελεστών τῆς σειράς, στο τελευ- 
ταίο επεισόδιο της σειράς, το οποίο Όα έχει δίωρη διάρ- 
κεια, Όα λυθούν πολλά από τα µυστικά των “Χ.Ε]ες” και 
θα δοθούν απαντήσεις σε ερωτήµατα που βασάνιζαν 
για χρόνια τους {αη». Σε ένα άλλο επεισόδιο του ένατου 
κύκλου Όα πρωταγωνιστήσει ένας πολύ γνωστός σταρ 


µας για πάντα, µε πιο πρόσφατο παράδειγ- του Χόλιγουντ, ο Βυή Βεγποἰά». 
τν πρώτο κλωνοποιπµένο μα το χαθανέζικο πουλί Ρο΄ου[ῖ, που έχει ε 
| γατάκι, που ονομάστηκε “ου  οπομείνει µε τρεις (1) μονάχα εκπροσώπους το τελευταίο επεισόδιο της σειράς, το 
(είναι τα αρχικά του ο8ΓΌ0Π ϱΟΡΥ σε διαφορετικές περιοχές και οἱ επιστήµο- «ποποίο θα έχει δίωρπ διάρκεια, θα 


λυθούν πολλά απά τα μυστικά των “Χ-Ειθρ” 
και θᾳ δοθούν απαντήσεις σε ερωτήματα 
που Βασάνιζαν για χρόνια τους {4η9. 


» αντίγραφο "καρμπόν”, όπως γες προσπαθούν τώρα να φέρουν ένα από 
λέμε), αποτελεί πραγµατικότπτα τα δύο δηλυκά στην περιοχή όπου ζειτο 
και είναι μάλιστα µια χαρά στην τελευταίο αρσενικό, προκειµένου να ζευ- 
υγεία του! γαρώσουν.. 

Αν καιτα “Χ-Είθς΄ Όα πάψουν να είναι κοντά µας σε 
εβδομαδιαία βάση, τόσο ο Ὀανία Ώυκμονηγ όσο καιη 
Ο[ίσπ Απάειςοη συμφώνησαν µε τον παραγωγό ΟΠής 
(αήει να κρατήσουν ζωντανούς τους ρόλους του 
Μυϊάει και της 5ευ]γ που τους έκαναν γνωστούς ανά 
την υφήλιο, γυρίζοντας κινηματογραφικές ταΜες, όπου 
8α συνεχίσουν να υποδύονται τους δύο πράκτορες του 
ΕΡΙ. [ια περισσότερα, διαβάστε τη στήλη ΄Ώαικ οἷάε οἱ 
Οαπιίπα΄ αυτού του τεύχους, η οποία εἶναι εξαιρετικά 
αφιερωμένη στα ΄ΧΕῆες”... 


ο ο -ᾱ- μι ο μμ μμ μμ μμ μμ μμ -------ᾱ--ᾱ-ᾱ---- λα κκ. 


Ρε Μοκίος ΕΕ 


ο 2009 συμπληρώνονται διακό- 
Ττ σια ολόκληρα χρόνια από τη 

γέννηση του Δαρβίνου, του πρω- 
τοπόρου επιστήµονα που καδόρισε τις 
αρχές επάνω στις οποίες βασίστηκε η 
σύγχρονη Βιολογία. Κάτι που ίσως δεν 
γνωρίζετε είναι πως πολλά από τα είδη 
που ο Δαρβίνος συγκέντρωσε και µελέ- 
τησε κατά τη διάρκεια του περίφηµου 
ταξιδιού του µε το πλοίο “ΗΜ5 Βεαο[α” 
ανά τον κόσµο, διάρκειας πέντε ετών, 
για να καταλήξει στη θεωρία της εξέλι- 
ξης µέσω της φυσικής επιλογής και να 
γράψει το περίφημο σύγγραμμά του 
“Περί της καταγωγής των ειδών”, διατη- 
ρούνται ακόµα στο µουσείο Φυσικής 
ἱστορίας του Λονδίνου! 

Όπως ανακοίνώσαν οι υπεύθυνοι του 


ολλά από τα είδη που ο 
Δαρβίνος συγκέντρωσε και 
μελέτησε κατά τη διάρκεια του 
περίφπµου ταξιδιού του µε το 
πλοίο “ΗΜΒ ΒοαῃρΙο” ανά τον 

όσμο διαιπρούνται ακόµα στο 
εδω Φυσικής Ιστορίας του 
Λονδίνου! 


μουσείου, τα είδη αυτά Όα εκτεθούν 
φέτος τον Σεπτέμβριο για πρώτη φορά 
στο ευρύ κοινό, ενώ ετοιµάζεται πυρε- 
τωδώς η ΄Ἀίθουσα Δαρβίνου” που πρό- 
κειται να τα φιλοξενήσει. Ορισμένα από 
τα εκθέματα παρουσιάστηκαν πρόσφα- 
τα στους δημοσιογράφους και ανάμεσά 
τους συμπεριλαμθάνονται ψάρια, σαύ- 


ρες, χέλια και τρωκτικά. 

Οι περισσότερες από τις μελέτες 
του Δαρβίνου διεξήχθησαν στα νησιά 
[καλαπάγκος, όπου µπορεί καγείς 
ακόµα και σήµερα να απολαύσει ζω- 
ντανά και σε όλη τη µεγαλοπρέπειά 
τους ορισμένα απὀ τα σπαγιότερα και 
ομορφότερα ζώα του πλανήτη µας. Τα 


εκθέματα του μουσείου Φυσικής Ιστο- 


ρίας του Λονδίνου έχουν πάψει, θέ- 
Βαια, να είναι ζωντανά εδώ και σχε- 
δόν δύο αιώνες, κανείς ὠστόσο δεν 


µπορεί να αμφισβητήσει το σηµαντικό- 


τατο ιστορικό ενδιαφέρον τους. Πε- 
ρισσότερα όµως τον Σεπτέμβριο, οπό- 


τε πιθανότατα Όα έχουµε πλούσιο φω- 


τογραφικό υλικό... 


ΜΕΛΟΛΙΕΣ 


ΣΤΟ ΔΙΑΣΤΗΝΑ 


οποίο πραγματοποίησε το μακρινό ταξίδι του στα 

νησιά [καλαπάγκος, το “ΗΜ5 Βεαο[ε’, να αναφέ- 
Ρουµε ότι για να τιµηδεί ο µεγάλος Βρετανός επιστήµο- 
νας, η Ευρωπαϊκή Διαστημική Εταιρεία Ε5Α] έδωσε την 
ονομασία ΄Βεαρίε 2” στο όχηµα προσεδάφισης της απο: 
στολής Μαι» Εχργθςς, για την οποία σας έχουµε ήδη εδώ 
και καιρό ενημερώσει. Η αποστολή έχει προγραμματιστεί 
να ξεκινήσει από το Καζακστάν, όπου ὃα γίνει η εκτόξευ- 
ση, Τον Μάιο του 2003, και προβλέπεται να φτάσει στον 
Κόκκινο Πλανήτη τον Δεκέμβριο της ἴδιας χρονιάς, δύο 
µόνο ηµέρες πριν από τα Χριστούγεννα. 


α |α και ο λόγος για το Δαρθίνο και το πλοίο µε το 


5η Βθαῃ[ο 9 δεν θα είναι µόνος του στον 
εν Άρπ, αλλά θα συνοδεύεται από όμορφες 
μελωδίες του γνωστού ρορ συγκροτήματος 
ΒΙω! 


Ο Βεαφε 2, όµως, δεν ὃα είναι μόνος του στον Αρη, 
αλλά ὃα συνοδεύεται απὀ όμορφες μελωδίες του γνω- 
στού ρορ συγκροτήµατος Βἰυή Ενα τραγούδι των Βἰυτ, που 
δα μεταδοθεί από τον κεντρικό υπολογιστή του σκάφους, 
δα σημάνει την οµαλή προσεδάφιση του Βθαρίο 2 και, Βέ- 
8αια, ὃα ακουστεί σε ολόκληρο τον κόσµο, µια και η απο: 
στολή Όα καλυφθεί ευρύτατα από τα ραδιοτηλεοπτικά δί- 
κτυα, Οἱ Βἰυγ επεξεργάζονταν το κομμάτι αυτό ήδη από το 
1998, µε Βασικότερους συντελεστές τον μπασίστα Αἰθχ 
/απῃθς και τον ντράμερ Όανθ Κον/!πθθ. Αν μάλιστα ο Βθα- 
9ἱε 2 ανακαλύψει ίχνη ζωής στον Αρη, τότε να είστε σί- 
γουροι πως ὃα το τρογουδόάµε όλοι µαζ:.. 


κτικά στον Ηλιο απασχολούν σηµα- 

ντικά τους επιστήµονες της ΝΑΣΑ 
και όχι άδικα, αφού εξαιτίας τους δηµιουρ- 
γούνται προβλήµατα στην Κινητή τηλεφω- 
γία και τις ραδιοεπικοινωνίες, καθώς και 
κίνδυνοι υψηλών ραδιενεργών εκπομπών 
για τους αστροναύτες που βρίσκονται στο 
Διάστημα. Μέχρι σήµερα, δεν έχει κατα- 
στεί δυνατή η αποτελεσματική διερεύνηση 
των αιτίων που τις προκαλούν και ο τρόπος 
µε τον οποίο εκπέµπουν τόσο τεράστια πο- 
σά ενέργειας. 

Για τους λόγους αυτούς, η ΝΑΣΑ κατα- 
σκεύασε το δορυφόρο ΗΕΟΣΙ (ΗΙος ἔπει- 
ϱΥ 5οἱαι ὀρεεΙτοδεορἰς Ιπιαρεή], που εκτο- 
ξεύθηκε στις 5 Φεβρουαρίου προκειµένου 
να μελετήσει ακριθώς τις εκρήξεις αυτές. 
Η ΝΑΣΑ συνάντησε, µάλιστα, προθλήματα 
στα στάδια δοκιμών του, αξίας 85 εκατοµ- 
µυρίων δολαρίων, δορυφόρου, τα οποία 
καθυστέρησαν για αρκετό Καιρό την εκτό- 
ξευσή του: Συγκεκριµένα, όταν ο ΗΕΣ»Ι 
βρισκόταν στο /6ἱ Ρτορυ]είοη ἰαροιαίοη/ 


0 ι εκρήξεις που λαµθάνουν χώρα τα- 


ΝΑΘΑ κατασκεύασε το 
δορυφόρο ΗΕΘΘΙ (Ηἱριι 
Ἐπθιῃγ δοίατ 8ροεἱτοβοορίο 
πιαῃοι), που εκτοξεύθηκε στις 
δ Φεβρουπρίου προκειµένου 
να μελετήσει τις πλιασκές 
οκρήξεις. 


προκειµένου να γίνουν διάφορα πειράµα: 
τα για να δοκιμαστεί η αντοχή του, Το µη: 
χάνηµα “5οΚθι΄ που έπρεπε να εξοµοιώ: 
σει τις δονήσεις που ὃα παραχθούν κατά 
τη διάρκεια της εκτόξευσης άσκησε στο 
δορυφόρο, απὀ λάδος, δυνάµεις δέκα 
φορές ισχυρότερες από τις προθλεπόµε- 
νες, µε συνέπεια τα ηλιακά ραπεί» και τα 
ευαίσθητα ηλεκτρικά συστήµατα του ΗΕ»: 
5| να καταστραφούν ολοκληρωτικά Και να 
καταστεί αναγκαία η επανακατασκευή του 
δορυφόρου! 

Τελικά, ο ΗΕΞ5Ι τέθηκε µε επιτυχία πλέ- 
ον σε τροχιά, αν Και, λόγω των καθυστε- 
ρήσεων, έχασε την κορυφαία στιγµή του 
ενδεκάχρονου κύκλου των ηλιακών εκρή- 
ξεων, από τη µελέτη της οποίας οἱ επιστή- 
µονες ὃα εξήγαγαν πολλά χρήσιμα συ- 
µπεράσματα. Τα λάθη, δυστυχώς, πληρώ- 


γονται!... 


μοι μμ μμ μμ μμ μμ μμ ο μμ μμ μμ μμ μμ μμ... -----ᾱ---ον λα 


ΚΙΝΛΥΝΟΣ ΓΑ ΤΑ 
ΝΤΙΓΚΟΝΓΚ 


τα τέσσερα εναπομείναντα είδη θαλάσσιων 

αγελάδων, γνωστό ως “νηγκόνγκ”, αντιµετω: 
πίζει σοβαρούς κινδύνους και, εάν τα πράγματα µεί- 
νουν ὡς έχουν, προβλέπεται να εξαφανιστεί ολοκλη- 
ρωτικά µέσα σε διάστηµα 25 ετών. 

Αυτή τη στιγµή το συνολικό πλήθος των ντιγκόνγκ 
υπολογίζεται πως δεν υπερθαίνει τις 2.000. Ως ση: 
µαντικότερα αίτια για τη δραματική µείωση του Πλη” 
Βυσμού τους κατά τη διάρκεια των τελευταίων ετών 
Βεωρούνται η μόλυνση, η ανεξέλεγκτη αλιεία και η 
τουριστική ανάπτυξη των ακτών. Τα ντιγκόνγκ πέ- 
φτουν Θύματα κυνηγών τόσο για το κρέας τους όσο 
και για τους χαυλιόδοντές τους, οἱ οποίοι χρησιµο- 
ποιούνται στην παραγωγή κοσμημάτων. Το πρόθλη- 
μα, μάλιστα, εντείνεται από το γεγονός πως τα τερά- 
στια Και μεγαλοπρεπή αυτά ζώα που ευδοκιμούν κυ- 


0 πως ανακοίνωσαν τα Ηνωμένα ΕΌνη, ένα από 


Ε να από τα τέσσερα εναπομείναντα 

είδπ θαλάσσιων αγελάδων, γνωστό 
ς “ντιγκόνγκ”, αντιμετωπίσει 
οβαρούς κινδύνους και, εάν τα 
ράγματα μείνουν ως έχουν, 
ροθλέπεται να εξαφανιστεί 
λοκλπρωτικά µέσα σε διάστηµα 256 
τών. 


ρίως σε τροπικές περιοχές, όπως η Τανζανία, η Κέ- 
νυα, η Μοζαμθίκη, οι Σεϊχέλλες, η Μαδαγασκάρη 
και η Σομαλία, έχουν μικρό δείκτη αναπαραγωγής, 
αφού κάτω από τις καλύτερες δυνατές συνθήκες 
µπορούν να αυξήσουν τον πληθυσμό τους µόνο κα: 
τά 550 ετησίως. Οι επιστήµονες έχουν ήδη προτείνει 
τη δημιουργία ειδικών προστατευµένων καταφυγίων 
για τα ντιγκόνγκ - μακάρι να εισακουστούν πριν να 
εἶναι ήδη πολύ αργά... 


Ρο Μαφετ( 8 


Ἡ δαἱίοΚ είναι µία από τις 
γνωστύτερες εταιρείες 
κατασκευής χειρισιπρίων 
θΑΠΙἱΠῃ, µε µεγάλη παράδοση στο 
χώρο. Μία από τις νεύτερες 
προτάσεις της είναι ένα άψογο 
σετ τιµονιέρας-πεταλιού. Εχοντας 
αρκετή εμπειρία από πνήλογες 
Ἁμονιέρες της γνωστής | οῃίίθειι 
και, φυσικά, τπς ΜΙοτοφο/!, 
αντιμειτώπισα το σοι Β440 µε 
αυσιπρύτπτα και σκεπτικισμό, 
ἠσον αφορά τόσο στην εργονομία 
μα και στη λεπουργικότητά του. 


του Χάρη Κλάδη 
ΓΘχΘεοπηρυργες».ΦΓ 


ο 2 


»ΗΙΤΕΚ Π440 ΕΟΗΟΕ 
ΡΒΒΛΟΚ ΝΗΕΕΙ. 


Με τα χέρια στο τιμόνι 


ο 5αἴΐεκ Κ440 κατορθώνει να συν- 

δυάσει ατού που του επιτρέπουν να 

ξεχωρίσει του ανταγωνισμού, όπως το 

καλαίσθητο ἀθείοη του, πιστό στην 
αισδητική που χρόνια τώρα καταδεικνύει την 
Φα[/θΚ. Το Κ440 έχει ένα μοντέρνο -σχεδόν 
Ιδιόρρυθµο: στυλ, το οποίο δεν θυμίζει σε τί- 
ποτα Το τιμόνι που Όα συναντήσει κάποιος σε 
ένα τυπικό αυτοκίνητο. Δεν ξέρω αν οἱ σχεδια- 
στές της »αϊθΚ έχουν Τίποπε.. άκρες σε µεγά- 
λες αυτοκινητοθιοµηχανίες και ξεσηκώνουν 
σχέδια μελλοντικών αυτοκινήτων, αλλά εγώ θα 
εἶμαι ευτυχής αν κάποια στιγµή οδηγούσα το 
αυτοκίνητο που Όα διέθετε τέτοιο τιµόνι. Αυτό 
δεν σηµαίνει, θέβαια, ότι δεν είναι εργονοµικό 
και λειτουργικό - το αντίθετο μάλιστα. 


Αίσθηση προκαλεί ο σχεδιασμός της πετα- 
λιέρας, όπου τα πετάλια “κρέμονται”, αντί να 
προεξέχουν της θάσης, όπως συμβαίνει στα πε- 
Ρισσότερα δείγµατα άλλων εταιρειών. Δείτε τις 
φωτογραφίες και Όα καταλάθετε αµέσως τι εν- 
γοώ. Προχωρώντας αναλυτικά στα «οπ/τοἰς που 
διοδέτει το σετ, συναντώνται 4 πλήκτρα τοπο- 
Βετημένα στις θέσεις όπου φυσιολογικά ο 
αντίχειρας αγκαλιάζει το τιµόνι. Εσωτερι- 
κά του αντίχειρα Και πάνω στους κυ- 
ρίως άξονες του τιμονιού βρίσκονται 
δύο ραάἁ[θς, που έχουν το ρόλο 
αυξοµείωσης της ταχύτητας 

{ᾳΕαι υρ, 68α: ἄονηπ]). 

Το Κ440 είναι πλήρως 
Ρρίυᾳ απα ρἰαγ, 


καδώς υλοποιείται γύρω από το πρότυπο [458. 
Δεν υπάρχει τρόπος σύνδεσης του σετ στη πι- 
4ἱ είσοδο της κάρτας ήχου [προφανώς από 
εδώ και πέρα η πα! ροή ὃα πάρει "σύνταξη” 
ὡς Φαπιίπᾳ ροή, γι΄ αυτό ίσως η (πεα[νθ την 
αντικατέστησε στις Αυαἴᾳγ, µε Εἰγεν/νε). Η 
εγκατάστασή του γίνεται χωρίς κανένα απολύ- 
τως πρόθληµα, απλώς χρειάζεται να εγκατα- 
σταθούν οι ἀήνθις προτού συνδεθεί το σετ µε 
τον υπολογιστή. Ίο σετ συνοδεύει µία θελτιω- 
µένη έκδοση του προγράµµατος 50 [5αἱ!θΚ 
ὁπιαΠ ΤθεποΙοαγ], στο οποίο ενσωματώθηκε 
λειτουργία ΄ρίαγ πον/”. Κατά τη διάρκεια της 
εγκατάστασης είναι δυνατή η επιλογή του φορ- 
τώµατος ενός ελάχιστου σετ ἀίνεις, ώστε το 
Κ440 να αρχίσει αµέσως τη λειτουργία του, ήη 
επιλογή εγκατάστασης πια! ἸθεηποίοςΥ, η 
οποία χρησιμεύει σε όσους αρέσκονται να 
ρυθμίζουν τις λειτουργίες των πλήκτρων. Κατά 
το σετάρισµα µπορεί, επίσης, να καθοριστεί η 
λειτουργία των πεταλιών. Αυτά μπορούν να 
ρυθμιστούν βάσει ενός ή και δύο αξόνων, 
Ακόμα και για όσους δεν εἶχαν ποτέ τη χα- 
ρά να παίξουν µε ένα τιµόνι, το Βιθλιαράκι µε 
τις οδηγίες που συνοδεύει το Β440, αν και λι- 
τό, εἶναι αρκετό για να δώσει όλες τις απαραί- 
τητες πληροφορίες. Εκτός από τη συναρµολό- 
γηση και τοποθέτηση των κινητών μερών του 
τιμονιού, υπάρχουν σαφείς οδηγίες για το πώς 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Απαιτήσεις Συστήματος 


Οἱ ρυθμίσεις γίνονται εύκολα µέσω του 
εὐχρηστου προγράµµατος 50Ε. 


Θα γίνει ο προγραμματισμός του και ποιες επι- 
λογές δίνονται κατά τη διάρκεια ή µετά το τέ- 
λος αυτού. Υπάρχουν τόσο αναλυτικές εξηγή- 
σεις κάθε λειτουργίας, όσο και φωτογραφίες, 
ώστε ακόµα Και 9 ...πιο αδύναμος κρίκος 
θα τα κατάφερνε να το τοποθετήσει 
και να το ρυθμίσει. 


ΠΡΟΩΤΟΠΟΡΙΑΚΟ ΡΕΡΙΟΝ 

Σχεδόν στο σύνολό τους τα τιµόνια που 
υπάρχουν αυτή τη στιγµή στην αγορά αποτε- 
λούνται απὀ τη λαβή και ένα ογκώδες μαύρο 
κουτί, Το Κ440 είναι περισσότερο “στυλάτο”, 
µε τη Βάση του να έχει σχήµα κάλυκα, µε όµορ- 
φες µπλε χαρακιές να “ρέουν” κατά µήκος κά- 
θε πλευράς της. Το μέγεθός του είναι µικρότε- 
ῥρο των τιµονιών του ανταγωνισμού, κάτι που 
φαίνεται Και από το κουτί της συσκευασίας. Η 
αρπάγη εἶναι, επίσης, άριστα σχεδιασμένη και 
µπορεί να αποχωριστεί απὀ τη Βάση ώστε να 
κάνει την τοποθέτηση του τιμονιού και το βίδω- 
µά του σε κάποια στέρεα επιφόνεια πολύ απλά. 
Η αρπάγη εἶναι σχεδιασμένη έτσι ώστε να 
αγκαλιάζει τη θάση του τιμονιού. ἔτσι, αυτό 
µπορεί να ’πιάνεται” σε οποιοδήποτε τραπέζι ή 
άλλη οριζόντια επιφάνεια, ανεξαρτήτως του 
πάχους της. Οι µπλε χαρακιές Βρίσκονται στα 
πλάγια της βάσης για διακοσμητικούς λόγους, 
αλλά περιέχουν και φωτάκια που ανταποκρίνο- 
νται στις λειτουργίες της ανάδρασης, δίνοντας 
ακόµα µία διακοσμητική χροιά στο τιμόνι, εἰδι- 
κά αν επικρατεί σκοτάδι στο χώρο. Η επιφά- 
γεια του τιμονιού έχει στρώσεις καουτσούκ για 
την αποφυγή της ολισθηρότητας, Τα πλήκτρα 
και ραάαἰθς βρίσκονται σε θέσεις που µπο- 
ρούν να χρησιμοποιηθούν πολύ εύκολα, σε 
αντίθεση µε άλλα τιµόνια της αγοράς που τα 
-. έχουν τοποθετημένα στον κεντρικό άξονα του 
τιμονιού. 


Νέη παν ΠΠ Κπίνε 


Η ΑΝΕΣΗ ΕΠΙ... ΠΟΛΟΣ 

Τα πετάλια εἶναι το σηµείο του σετ που ση- 
Κώνει αρκετή συζήτηση. Στα περισσότερα τιµό- 
για, η Θέση τους Βρίσκεται στη θάση, ρίχνο- 
ντας το βάρος που τους ασκούν οἱ χρήστες 
προς τα κάτω Και εµπρός, αντίθετα δηλαδή 
από τα πετάλια ενός αυτοκινήτου, Τα οποία 
Κρέµονται κάτω από το τιμόνι. Αυτό έχει τις πε- 
ρισσότερες φορές ὡς αποτέλεσµα να γλιστρά 
η βάση, εκτός και αν είναι ακουμπισµένη σε κά- 
ποιον τοίχο. Η φαἰϊθΚ άλλαξε το σηµείο όπου 
τα πετάλια τοποθετούνται στη βάζοντάς τα 
σε ένα κάθετο σταντ, που τους επι- 
τρέπει να κρέμονται και να 
ρίχνουν το θάρος που 
τους ασκείται προς τα 
κάτω. Εκτός, λοιπόν, 
από την αποφυγή των 
συχνών... “περπατηµά- 
των” της βάσης, 


τα πετάλια 
δίνουν µία περισ- 
σότερο ρεαλιστική αίσθηση, τουλάχιστον σε 
όσους έχουν οδηγήσει αυτοκίνητο Και μπορούν 
να εντοπίσουν τη διαφορά. Ακόμα, εἶναι ΤΟΠΟ” 
Βετηµένα σε Ιδανική απόσταση μεταξύ τους, 
ώστε να µην αποτελούν πρόβλημα για όσους 
Θέλουν να χρησιμοποιούν και τα δύο πόδια. Οι 
αντιδράσεις τους κατά τη διάρκεια του παιχνι- 
διού είναι επίσης πολύ καλές. 


ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 

[ενικά, οι επιδόσεις του τιμονιού στα παιχνί- 
δια µε ικανοποίησαν. Κάδε παιχνίδι διαθέτει το 
δικό του στυλ απόδοσης της δύναμης ανάδρα- 


σης, κάτι που γίνεται αµέσως αντιληπτό χρησι- 


µοποιώντας το Κ440. Από τα µέτρια ΄κλοτσή- 
µατα” του Νεθα ΕοΓ ὀρθθα, τα τρελά ντεραπα- 
ρίσµατα του Μἰάϊονη Μαάπεςς 2, µέχρι τα ρε- 
αλιστικά σπρωξίµατα του Ε] 200], το τιμόνι 
προσθέτει αρκετούς πόντους στο ρεαλισμό 
αλλά και στην αμεσότητα των παιχνιδιών. Κά- 
γοντας χρήση ειδικών τεχνολογιών, το Κ440 
µπορεί να διαχωρίσει τους ομαλούς από τους 
ανώµαλους δρόμους και, φυσικά, να διαχειρι- 
στεἰ άψογα τις συγκρούσεις, αν και ὃα ήθελα 
λίγο περισσότερη “κτηνωδία” στις ακραίες συ- 


γκρούσεις, εκεί όπου ὃα περίµενα το χέρι µου 
να τιναχτεί. Αν και ακόµα δεν μπορώ να πω ότι 
τα ΄ οικιακά” τιµόνια έχουν φτάσει σε ισχύ ανά- 
ὅρασης τα αντίστοιχα τὼν ηλεκτρονικών, η 
Φαἴϊθκ έκανε καλή δουλειά. Οι επιστρώσεις κα- 
ουτσούκ κάνουν σταθερό το χειρισμό, ενώ η 
εργονομική αρπάγη δίνει τη δυνατότητα της 
ικανοποιητικής στήριξης, η οποία µε τη σειρά 
της διασφαλίζει το τιµόνι ακόµα και από τις πιο 
βίαιες κινήσεις. Βεβαίως, όλο το θέμα εξαρτά- 
ται απὀ το πόσο γερό εἶναι το τραπέζι ή το 
γραφείο σας. Το 440 µπορεί να εἶναι γερή κα- 
τασκευή, να έχει καλές ανταποκρίσεις 
και να αντέχει δυναμικές κινή- 
σεις, αλλά όλα αυτά πη- 
γαίνουν μάλλον χαµέ- 
να, αν τα στηρίξε- 
τε σε έναν κακό 
πάγκο. 


νεκρῦ, 
ΧΕΙΡΟΦΡΕΝΟ, 
ΓΕΙΑ ΣΑΕ... 
Με την ποιότητα, Την εργονομία 
και, φυσικά, την τιµή, που είναι 
αρκετά χαμηλότερη του 
ανταγωνισμού, το οαἴ{εκ Κ440 
θα ικανοποιήσει πλήρως κάθε φανατ- 
κό ταςθί 4αΠΠΕΙ. Θα σας αρέσει το εκκεντρι- 
κό ἀθείοῃ του, το μικρό µέγεθός του, η έξυπνη 
τεχνολογία, η λειτουργικότητα τῶν οδηγών και, 
φυσικά, τα εντυπὠσιακά και μοναδικά πετάλια. 


ΦΑΙΤΕΚ Λ440 
ΥΠΕΡ 


ο 


Μοδάτο Ι90Κ, µε 
ὑιακοσμητικό 
χαρακτήρα 
Εκπληκτική 


! πεταλιέρα 


Ποιοτική ανάδραση 
Εργονοµία στα πλή- 
κτρα και ραθθ]6ς 

Η αρπάγη εππρέπει την ἄψογη 

τοποθέτησή του 

Χαμηλή τιµή 


Στις σφοδρές 
συγκρούσεις, η 


ΗΗΤΗ 
ανάδραση ὅεν 


είναι υπερβολικά Ι 


έντονη π ” 


Εξ ολοκλήρου 
κατασκευασμένο 
από πλαστικό 


Πρέπεινα αποσυνδέετα! κάθε 
φορά που κλείνει 0 υπολογιστής 


Ρς Μαρίει 


ΓΘΧΘΕΟΠΊρυΡΙΕΣ».ΦΓ 


του Χάρη Κλάδη 


{Είναι π χρονιά των κονσολών! Και αυτό όχι επειδή οι δημοφιλείς παιχνιδομηχανές 4 
κατόρθωσαν να ταράξουν τα λιμνάζοντα νερά του Ποπιθ ΠαπΙίπῃ, όπως έκανε η 4 
ΝΙπίεπάο µε τη 5Ηµ6ΙΝΕΡ το 1991 και η 50ΗΥ µε το ΡΙαγδία[ἴομ το 1994, αλλή διότι 4 
οι σύγχρονες κονσύλες αποφάσισαν να οισέλθουν στα χωράφια του Ρ6 ϱαπιίπῃ 
και να προσφέρουν ισάξια, αν όχι καλύτερα, παιχνίδια και υπηρεσίες. 
Διδαγµένες από τα μοντέρνα Ρῦ5, οι εταιρείες κατασκευής τους μπαίνουν 
για τα καλά στο χορό του πιΙρΙαγει και των πιω ἡπιεκία. Και αν οἱ | 
υπολογιστές -περισσύτερο λόγω του όγκου τους- δεν µπύρεσαν να {ή ες σας μα 
µπουν ακόµα στα σαλόνια, για να υπηρετήσουν ως συστήµατα 
οικογενειακής διασκέδασης, πόσο κοντά στην επίτευξη του 4“ 
ευγενούς σκοπού Βρίσκονται οἱ 50ΗΥγ και Νἰπίεπήο; Εκεί 
που δεν το περίμενε κανείς, Π απάνιπση δύθηκε απύ « 

.. τη Μἰετοφοίί. { 


6 


τ ᾿ σα 
φτασε, επιτέ- | "3 


λους, η ώρα “0” Ε11ι 
ή ή ώρα “Χ΄, αν προ. 
τιµάτε. Μπορεί το Χθοχ 
να µη διατίθεται επίσηµα 
στην ελληνική αγορά, όµως 4 
έχει παρουσιαστεί επίσηµα από την ελληνική Μἰεοςοβ, τόσο 
σε προσωπικές όσο και σε ομαδικές εμφανίσεις. Τα σχόλια και κυρίως 
οι φήμες που κυριολεκτικά οργίασαν γύρω από την κυκλοφορία της κονσόλας, . 
από τις πρώτες κιόλας ηµέρες ανακοίνωσης της δημιουργίας της, έκαναν τους απανταχού φί- 
λους του απιίπο να κρατούν τις ανάσες τους. Το κατά πόσο, όµως, έφτασε η Μἰετοςοβ να εκ- 
πληρώσει τους σκοπούς της και, φυσικά, να καλύψει τις ανάγκες της αγοράς, είναι µία πιο σύνθετη σεος στπποοο-ᾱ- 
ιστορία, την οποία προτιθέµεθα να διηγηθούµε στις σελίδες που ακολουθούν. 


ὖ-ῖ-ῖ-ὃ-ῖὃὉ.-κκ-µπἓὃὃὉἊὀἊἀᾶΆ-ι- 


Η ογκώδης συσκευασία (µεγαλύτερη όλων των κονσολών) µου προκάλεσε ένα αἴσθημα άγχους, αλλά και... Δαλπωρής! , 
Βλέπετε, ακριθώς έτσι ένιωσα όταν απέκτησα το πρώτο Ρζ µου. Το πρώτο πρόθληµα που είχα προσπαθήσει τότε να λύσω ήταν -- - 
πού Όα έβαζα το “μπαούλο” της κεντρικής µονάδας! Ευτυχώς, από τότε ὠρίμασα και το μυαλό µου παίρνει πιο γρήγορα στροφές ον 
[(Μαπίοι: Λήην παίρνεις και όρκο, μεγάλε], (Κοχ: Δεν ορκίζοµαι ποτέ πριν από το φαγητό]]. Ετσι, το κουτ “κάθισε” στο πάτωμα, ακρ; 
βώς δίπλα στο βίντεο και αρκετά κοντά στην τηλεόραση. Ίο πρώτο που διαπίστωσα πριν να το τοποδετήσω εκεί, ήταν πως τα καλώδια των 
ἰογραάς έχουν αρκετό μήκος ώστε να εππρέπουν να παίξω σε αρκετή απόσταση απὀ την κονσόλα. Από τη ολική, λοιπόν, απόσταση των 3 
µέτρων, το κουτί έµοιαζε ελκυστικότερο και σιγά σιγά έδεσε µε τις λοιπές ογκώδεις συσκευές Ἀοπις οηἱεηαίηπιεη! (το Βίντεο, την τηλεόραση και, 
φυσικά, το ηχοσύστημα]. Μέσα σε λίγα λεπτά είχα κατορθώσει να εγκαταστήσω και να λειτουργήσω την κονσόλα. Η συσκευή που µου δόθηκε για 

δοκιµή είναι αμερικανική, µε αποτέλεσµα να υπάρχει ασυµθατότητα µε τις ΡΑἰ τηλεοράσεις. Η δική µου έχει 4 κανάλια Βίντεο και υποστηρίζει ΝΤ5ς, 

αλλά σε περίπτωση µη υποστήριξης, η εικόνα είναι ασπρόμαυρη. Φυσικά, η έκδοση που ὃα κυκλοφορήσει επίσηµα στην Ελλάδα ὃα είναι πλήρως 
συµθατή µε το σήµα ΡΑἰ, οπότε δεν ὃα αντιμετωπίσετε προβλήµατα σύνδεσης µε ΑΝ ή 5ΟΑΚΙ. Το Χθοχ διαθέτει µία έξοδο για τον ήχο και την 
εικόνα, ενώ ένα αναλογικό καλώδιο βίντεο και δύο στερεοφωνικά βύσματα ήχου συνοδεύουν την κονσόλα της Μἰετοσο. 


ΡΟ Μοσιο 8 


Υπάρχουν, φυσικά, Κ καλωδίων που επιτρέ- 
πουν στην κονσόλα να συνδεθεί τόσο µε 9Ψἱάθο 
και ψηφιακό δέκτη ήχου όσο και µε αναλογικό 
βύσμα κεραίας (για τους λίγους που έχουν τηλε- 
οράσεις παλαιού τύπου χωρίς νίἆθο αντάπτο- 
ρες), αλλά όλα αυτά θα πρέπει να τα αγοράσετε 
ξεχωριστά - η πάγια τακτική της Μἰσοσοῄ! Η κον- 
σόλα είναι εξοπλισμένη µε όλα τα χαρακτηριση- 
κά που Όα μπορούσαν να την κάνουν ένα... επΙτυ- 
χηµένο ΡΟ! Επεξεργαστής Ρεπί- 
υπ, γραφικά, ήχος και δί- 
κτυο από την ηΥΙΡΙΑ, 
ό4ΜΒ µνήµη, 808 
σκληρός δίσκος, 
ΡΥΡ και, φυσι- 7 


κά, 058 για τη / 
σύνδεση / 


ο θό]κο ο 


εξωτερικών συσκευών! Ως χρήστης υπολογιστή, 
αισθάνθηκα άνετα από την πρώτη στιγµή απένα- 
ντ στο εν λεπουργία Χδοχ. Ο χαρακτηριστκός 
γαργαλιστικός θόρυβος του σκληρού δίσκου, το 
ελαφρύ σφύριγμα του ὈΝΏ, αλλά και το φύσηµα 
των ανεμιστήρων [2 τον αριθµό) που βρίσκονται 
για να ξεφορτώνουν τα ενδότερα από την περιτ- 
τή Θερμοκρασία, θυμίζουν Ρ6, αν και σίγουρα η 
κονσόλα είναι πιο αθόρυθη, αλλά όχι τελείως. 


ΡΗΕΘΟ ΘΤΛΗΤ 

Ανάβοντας το Χθοχ χωρίς να βρίσκεται κά- 

ποιος δίσκος στο ΏΝΓ ἀήνθ, ὃα βρεθείτε 
σε ένα εὐχρηστο «οπ[τοἱ ραπε], απ’ όπου 
µπορούν να γίνουν όλες οι λειτουργικές 

ρυθμίσεις της κονσόλας. Θα σας δοδεί η 


δυνατότητα να ρυθμίσετε το 
ρολόι, τη γλώσσα (όπως πλη- 
ροφορήδηκα από τη Μἰ- 
«Γοδοβ, η ευρωπαϊκή έκδοση 
δεν ὃα περιλαμβάνει την ελ- 
ληνική γλώσσα], τον ήχο (µονο- 
φωνικό, στερεοφωνικό και περιθάλλο- 

ντα] και, φυσικά, το Βίντεο. Εδώ µη νοµί- 
ζετε ότι ὃα µπορείτε να αλλάξετε ανάλυση 
και να επιλέξετε το επίπεδο των εφέ, Ία πάντα 
είναι προκαθορισµένα να τρέχουν σε ανάλυση 


220Η: καιη Ο8Εοιςθ 4 γιανα ον ο ν 
παίξει αξιόλογα παιχνίδια τος ὁρ- 
να αμαος 

χέρια πολλών 


Η θύρα ΑΝ όπου συνδέονται οι συσκευές 
εξόδου εικόνας και ήχου. 


ὀ40χάθ0 µε 3251! χρωματισμούς, ανάλυση που 
εἶναι υπεραρκετή για τις τηλεοράσεις που φυ- 
σιολογικά Όα έχετε σπίτια σας [εκτός και αν κά- 
ποιος απὀ εσάς εἶναι απὀ “άλλο πλανήτη” και 
διαθέτει ΗΌΤΝ πριν από την ώρα του, αλλά και 


Τα ΜΙπάονς 2000 παίσουν το ρόλο του “Βηματοδό- 
τη” στα “σπλάχνα” του Χδοχ. Περιλαμβάνουν µόνο τον 
πυρήνα και το ΠἱγθοῖχΧ 8. 0 πυρήνας, µαζί µε την υποστή- 
ριξη ποϊννοΓκίπῃ, όχοι χωρόσοι σε Μάης 5οΟΚ! 


περα κ ασ Ἵρραας κώσμωσαι 


γΙ αυτόν Όα έρθει ένα ΚΙ που α επιτρέπει την 
απεικόνιση σε μεγαλύτερες αναλύσεις που Όα 
φτάνουν τα 1.920χ].080 ρἰχείς!). Βεθαίως, η 
εικόνα, ανάλογα και µε την ποιότητα του σήµα- 
τος τῆς τηλεόρασης, είναι υποδεέστερη της 
απεικόνισης σε οθόνη Ρζ - αυτό είναι σαφές. 
Φυσικά, οἱ σύγχρονες τηλεοράσεις διαθέτουν 
αρκετά μεγάλους ρυθμούς ανανέωσης [στα 
100Η:7] Και προσωπικά σκέφτομαι πολύ σοβα- 
ρά την απόκτηση µίας τέτοιας (ε, δεν ὃα σας 
αποκαλύψω και τη μάρκα], ειδικά στην περί- 
πτώση που -με Θεμιτά ή αθέµιτα µέσα- αποκτή- 
σω ένα Χροχ (τα θεµιτά µέσα περιλαμβάνουν 
έξοδο της τάξης των 470 ευρώ µε ΦΠΑ - αυτή 
είναι η ενδεικτική τιµή λιανικής που µου έδωσε 
η Μἰετοδοῄ]. Για την ώρα, έκανα τις δοκιµές 
µου σε µία 5οηγ Τήπίποη 29 ιντσών, µε ανανέ- 
ὠση στα 60Η; (οι µέσες τηλεοράσεις συνήθως 
Βρίσκονται στα 50 µε ό0Η7) και έµεινα ενδου- 
σιασµένος. Σε αυτό Βοήθησε και το σύστημα 
γραφικών της ηΥΙΡΙΑ, το οποίο ολοκληρώνεται 
γύρω απὀ έναν πυρήνα κατά τι ισχυρότερο απὀ 
αυτόν µίας Ο6Εοιος 3. Αν αναρωτιέστε σε τι 
χρειάζεται µια τόσο ισχυρή ΟΡΙ), από τη στιγµή 
που τα παιχνίδια τρέχουν σε χαμηλή ανάλυση, 
σπεύδω να σας αποκαλύψω ότι η αρχιτεκτον!- 
κή της ΘΟΡΙ) εἶναι τέτοια που επιτρέπει στον 
προγραμματιστή να τη χρησιμοποιήσει για 
όλους τους υπολογισμούς που σχετίζονται µε 
τα γραφικά, αφήνοντας στον επεξεργαστή σχε- 
δόν αποκλειστικά καθήκοντα δόµησης χαρτών 
και επεξεργασίας τεχνητής νοημοσύνης των 
αντιπάλων. 


Ὀ ’ 
ιε ΕἰΓ γομ «1η  )νί[,.. 


τιαοουσιάζε] 


α Κἷςς {Ποπ ΠΘΩνθΘη 


Περιέχει ΑΗΘΟΜΛΕΝ Πήλτις επιτυχίες 
ΡΕ)Ανυ Ισ μιορ: 
ΠΑΜΟΩΣΟῦΙ “τα ΡᾶςςΙοῃ ΙΡ πσοτατ" 
ΒΑΟΜΑΒΡΗ 8 ΗΝ ος" 
ΡΑΗΑΦΡΟΝΧ Γρ) μρΙσοοα” 
ΡΗΙΙ ΕΟΓΩΝΕΡΛΛΟΠΙςΗ2"ΜΠΡορ" 


ΡΟ Μας!ε 


Αρχικά, η Μἰςτοσοβ κρατούσε τα ἆ της κλειστά σχε- 
πικά µε την τεχνολογία που ὃα Νε το υποσύ- 
στηµα ήχου του ΧΒοχ. Μόνο οι προθέσεις της ανακοινώ- 
ὃν τας σύμφωνα µε τς οποίες η κονσόλα ὃα είχε ό4 κα: 
γάλια τρισδιάστατου ἡ ήχου και αποκὠδικοποίηση Α{3. 
Όλοι περίµεναν πως την υλοποίηση του υποσυστήµατος 
ὃα αναλάμθανε µία εκ των (πθαίϊνε ἰαῦς και Αυτθαἰ. Η 
ηΥΙΡΙΑ ἑάφνιασε τους πάντες, όταν πλέον ανακοίνωσε 
την ενσωμάτωση και του υποσυστήµατος ήχου στο 
εἡίρ5θ! ελέγχου συστήµατος. ο επεξεργαστής ΜΟΡΧΧ5 
χρησιµοποιείται τόσο για τὸν ήχο όσο και για τη δες 
κή επικοινωνία της κονσόλας, 


έν 
κ δα 


εᾶ 


αν ας  - 


ες. ε. 


Όσον αφορά στον επεξεργαστή του συστήµατος, αρχικά 
η εταιρεία έκλινε περισσότερο προς τα ὀ0ΟΜΗ:, τα 
οποία έμοιαζαν ικανοποιητικά για να υλοποιήσουν τη θα- 
σική πλατφόρμα επεξεργασίας της κονσόλας. Φήμες τον 
Σεπτέμβριο του 2000 ήθελαν την ΑΜΌ ως την επικρατέ- 
στερη εταιρεία, κυρίως λόγω της τεχνολογίας Ηγ- 
Ρθ/Ἱταπεροή που χρησιµοποιείται στο ελίρ5εί της ηΥΙΡΙΑ. 
Τελικά, χωρίς καμία δικαιολογία από τη µεριά της ΜΙ- 
ετοςοῇ, χρησιμοποιήθηκε επεξεργαστής της [πε] και αυ- 
ξήθηκε το ποσό της υπολογιστικής δύναμης. Ο επεξεργα- 
στής είναι πιοθί]ε Ρεη/ίυπῃ ΙΙ στα 733 και Όυ» στα 
133ΜΗ:, αλλά µε 128Κ8 (αντί για 256Κ8] δευτερεύου- 


Ως γνωστόν, το «λίρςθ! γραφικών του Χθοχ είναι µία ενι- 
σχυµένη έκδοση της πλατφόρμας ηβοιεε της ηΥΙΡΙΑ. Η 
έκδοση για Χθοχ υλοποιείται µε τον πυρήνα της Ο6οιες 
3.Η αρχπεκτονική του, δε, κυμαίνεται κάπου µεταξύ του 
πυρήνα ΝΝ20 (Ο6Εοτε 93) και του ΝΥ25 (Ο6[οιεε 4]. 

Εχει 4 ρἰχοὶ ρἱρε[ίπο και 2 νθηεχ οἰναάει», τη σηγµή που ο 
ΝΝ20 έχει έναν νθηεχ «παάςι και ο ΝΥ25, επίσης, 2. Σην 


ταχύτητα των 232ΜΗΣ, το Βεωρητικό Ηῇ ταίε του πυρήνα κ 
αγγίζει τα Φ32ΜΡΙΧεΙ6/, µε κάδε ρἱρείῖπε να µπορεί να ρ.ί Ἱ ΆΝΙΏΩΙΑ. 
παράγει 2 Ιεχίυτες ανά κύκλο. Από το συνολικό εὖρος [ ῃ χορυ 


µνήµης των ό4ΌβΒ/αος, ο επεξεργαστής χρησιμοποιεί το Ε44887.1 0138Α3 
πολύ τα 1,Οό0Β/αος, αφήνοντας τα υπόλοιπα ΚΟΒΕΑ 
5,940Β/δεογια την ΟΡΙ), ποσό υπεραρκετό για τις ανα- 
λύσεις του ΧΌοχ και µε ὀλᾶτα-εφέ αναμμένα. 


Το Χδοχ χρησιμοποιεί ὀ4ΜΒ ενοποιηµένης µνήµης ΡΟΚ 
[χρονισμένη στα 200ΜΗ7], το πρώτο ίσως χαρακτηριστ- 
κό που κάνει την κονσόλα να διαφέρει ουσιαστικά από 
την αρχπεκτονική ενός Ρζ. Με την ενοποιημένη μνήμη, 
όλες οι συσκευές του συστήµατος μοιράζονται την ἴδια 
μνήμη, οπότε δεν εἶναι απαραίτητη η ανταλλαγή δεδοµέ- 
νῶν µεταξύ των ξεχωριστών μνημών. Ετσι, η ενοποιηµένη 
μνήμη σημαίνει γρηγορότερο φόρτωµα, λγότερα -' 
µατα κατά τη’ αλλαγή των Ιθχίυτος και µεγαλύτερη ελευ- 
Βερία στους σχεδιαστές. Στην πλακέτα διακρίνονται δύο 
περισσευούµενες Βήκες για θήρς μνήμης, οπότε µε τα κα: 
τάλληλα πιοάϊιςαίίοη», η µνήµη µποβείνα διπλασιαστεί - 
προς στιγμήν, όχι µε τις ευλογίες της Μίεοςδβ! 


ἱ 


ΡΟ Μασιει(ς 8 


Χ-ΤΗΑ ΙΛΗΟΕ ΘΑΜΙΝΟ 

Το ποπιθ απηίπο σε όλο το μεγαλείο του] 

Το παιχνίδι δράσης που αποδεικνύει περίτρα- 
να την ποιότητα του Χθοχ στον τοµέα για τον 
οποίο προορίζεται είναι το Ηαίο. Κάνοντας πλή- 
ρη χρήση των τεχνολογιών της ηΥΙΡΙΑ και χάρη 
στη χαμηλή ανάλυση, η κονσόλα καταφέρνει να 
αποδώσει πολύπλοκα εφέ, όπως απ]-α[ϊασίπα 
και πηυ[[]-δαπηρίίπα, τα οποία εἶναι απαραίτητα 
στη χαμηλή ανάλυση και ποιότητα της απεικόν|- 
σης στην τηλεόραση. Τα γραφικά είναι θαυμά- 
σια, όσο απίστευτο Και αν ακούγεται αυτό σε 
κάποιον που δεν καταδέχεται να παίξει παιχνίδι 
σε ανάλυση χαμηλότερη των ].024χ768 ρἰχείεὶ 
Εκτός από το οπτικό µέρος της υπόθεσης, το 
παιχνίδι είναι εθιστικότατο! Καταπληκτική κίνη- 
ση, φανταστικός ήχος και µε τεχνητή νοημοσύ- 
νη που Όα “έβαζε κάτω” πολλά διάσηµα παι- 
χνίδια των οικιακών υπολογιστών. Για όσους 
δεν έχετε πειστεί ακόµα απὀ τα προαναφερό- 
µενα, στο Ηαίο είναι δυνατό το παιχνίδι µέχρι 
Και 4 παικτών, µε την οθόνη να χωρίζεται στα 2 
ή στα 4 Και το σύστηµα γραφικών να κατορδώ- 

γει να διαχειρίζεται 


την πολυπλοκότητα εις διπλούν και 
χωρίς κανένα ιδιαίτερο πρόβλημα 
[μόνο σε σκηνές πολύ έντονης δρά- 
σης διέκρινα ανεπαίσθητες καδυ- 
στερήσεις). Σκοπός σας να οδηγή- 
σετε τον κλασικό πεζοναύτη µε επι- 
τυχία σε αποστολές εναντίον τῶν 
εξωγήινων (ονεπαπ!! Θεαματικά ση- 
µεία του παιχνιδιού αποτελούν τα 
εκπληκτικά γραφικά του, η αλληλε- 
πίδραση µε τους άλλους Ρζ και 
ΝΡς χαρακτήρες και µε τα δεκάδες 
οχήματα που µπορείτε να χρησιµο- 
ποιήσετε καθώς και η εκπληκτική τε- 
χνητή νοημοσύνη των αντιπάλων! Αν 
εἶχα παίξει το παιχνίδι σε Ρ(, ὃα το 
εἶχα κατατάξει µέσα στα καλύτερα 
3 ΕΡ5 όλων των εποχών [δεύτερο το 
ὑππεο] και τρίτο το ὤυακε 2). Φυσι- 
κά, τα παιχνίδια δράσης δεν εἶναι το 

μοναδικό ατού της κονσόλας, Αν σας είχε κά- 
νει εντύπωση το Όναπα Ἰουήσπιο, είναι καιρός 
να το ξεπεράσετε, για να Κάνετε χώρο για το 
νέο απωθηµένο σας. Ίο Ριοἰθεἰ Οομαπι είναι 
ένα καταπληκτικό ταςίπα Φ9αΠ18, το οποίο -δυ- 
στυχώς- δεν µπόρεσα να απολαύσω όπως Όα 


2, ανέµενα πως το ΧΘοχ Όα µπο- 
ρεί να παίξει ταινίες ΏΝΡ, σκε- 
φτόμενος κυρίως το εντυπώσια- 
Κό υποσύστηµα ήχου της κονσό- 
λας µε τον 5,] περιβάλλοντα 
ήχο. Θα μπορούσα να μιλήσω για 
ολοκληρωμένο Ποπιθ εἴπθπια σύ- 
στηµα, ανώτερο του ΡἱαγοΙα[ίοη 2 
[το οποίο έχει πολύ καλή απόδοση 
στα ΏΥΏ5, αλλά υπολείπεται τόσο 
σε ποιότητα εικόνας όσο και ήχου 
σχετικά µε το Χθοχ] και ελάχιστα 
κατώτερο ίσως ενός οικιακού ΡΝΓ 
Ρίαγετ, αν η Μἰειοδοβ! δεν µας τα 
χάλαγε. Το Χῦοχ σαφώς έχει και δυ- 
γατότητα αναπαραγωγής ΡΥ0Ρ, η 
οποία εἶναι όμως απενεργοποιηµένη. 
Ἠ, για να ακριβολογώ, δεν προσφέρε- 
ται Ἱρόπος χρησιµοποίησής της. Βλέπε: 
τε, Οἱ εταιρείες παραγωγής ταινιών σε ΡΝΓ 
έχουν δέσει έναν μικρό όρο, ο οποίος προ- 
Βλέπει την καταβολή κάποιου ποσού απ’ όλες 
τις κατασκευάστριες συσκευών, που μπορούν 
να παίξουν ΡΝΡ ταινίες για κάθε συσκευή που 
πουλάνε, Η Μἰετοσοβ µε αυτό τον τρόπο απο- 
φεύγει να πληρώσει το ποσό αυτό (το οποίο 


Αν ενδιαφέρεστε για πειρατικά αντίγραφα ατυχήσατε. 


ήθελα, Και αυτό διότι ακόµα δεν δια- 
δέτει η Μἰειοδοβ τιµόνια για την κον- 
σόλα της, µε αποτέλεσµα να περιορί- 
ζομαι στο τρέμουλο του [ογραα... [ια 
τους λάτρεις της βίας υπάρχει, φυσι- 
κά, το Όεαα ο; Αϊνθ 3, ένα τουρνουά 
ξύλου από τα λίγα. Αρκεί να δείτε τα 
εκπληκτικά Ιθχίυτθς που διακρίνονται τό- 
σο στα γραφικά των αεΚοτουπάς όσο 
Και στα σώματα των ηρώων! 


Χ-ΤΕΝΘΙΟΝΘ 
Το ΡΥΡΏ ου πο! 1ο ΡΥΟ 


θα πρέπει να έχει Και 
τις απαραίτητες πιυ]ή- 
πιθαία δυνατότητες, 
ώστε να εξυπηρετήσει και 
µε δεύτερο [ή και τρίτο) 
τρόπο έναν σύγχρονο χώρο ποπιθ 
διασκέδασης, Παρόμοια µε το ΡΙαγδΙα!ίοη 


-- «  '-- 
Φυσικά, µία σύγχρονη κα 
κονσόλα, και μάλιστα ι-ὖ 
εξοπλισμένη µε ΡΝΡ, 


ὁ Τα ΡΝΗΩ Βοουγάοις δεν είναι τόσο διαδεδομένα, ενώ εἰ- 
αι ακόµῃ πολύ νωρίς για να έχοι δουλευτοί κάποιος 
ἱῬρόπος αποιρυγής της προστασίας της ΜΙοιοφθο/!. 


εκει κ. αωω 


σίγουρα ὃα ανέβαζε την τιµή της κονσόλας), 
“πετώντας” το μπαλάκι στον ἰδιο το χρήστη, ο 
οποίος, αν θέλει να δει ταινίες µε το ΧΡΟΧ, ὃα 
πρέπει να αγοράσει το ειδικό χειριστήριο, το 
οποίο διαθέτει όλα τα απαραίτητα πλήκτρα 
διαχείρισης ΌΝΏ ταινίας. Το ποσό που ζητούν 
οι εταιρείες παραγωγής ταινιών επιθαρύνει 

έτσι µόνο τους χρήστες 


Οἱ πιοάϊῄ]εά θύρες 58 του ΧΡοχ, στις οποίες 
συνδέονται κάθε είδους εξωτερικές συσκευές. 


του Χροχ που θέλουν να παίζουν ΡΝΏ µε αυ- 
τό. Δυστυχώς, κατά τη διάρκεια της δοκιμής, η 
ελληνική Μἰετοσοβ δεν διέθετε κάποια τέτοια 
συσκευή και έτσι δεν εἶχα την ευκαιρία να δω 
και να αξιολογήσω την ποιότητα της κονσόλας 
Και σε αυτό τον τοµέα. Η τιµή της ὃα είναι, πά- 
ντως, 49/99 ευρώ συμπεριλαμθανοµένου του 
ΦΠΑ. Φυσικά, το Χθοχ µπορεί να παίξει µουσι- 
κά (Ώς χωρίς κανένα πρόβλημα, αλλά δεν τα 
καταφέρνει στα Υϊάθο (05! Βεβαίως, όλα αυ- 
τά µπορεί να λυθούν στο µέλλον. 


ΑΡΙΘΜΟΙ ΠΑΙΚΤΩΝ - χ 

Το Χροχ θεωρείται εξαρχής κονσόλα πολ- 
λών”. Και µόνο η ύπαρξη 4 58 θυρών µαρτυ- 
ρά τη δυνατότητα σύνδεσης 4 
χειριστηρίων για το παράλ- 
ληλο παιχνίδι ισάριθµων 
παικτών. Σε αυτή την πε- 
ρίπτωση η εικόνα της 
τηλεόρασης χωρίζεται 
σε 4 τμήματα, αποδίδο- 
ντας µία ξεχωριστή εικό- 
να για κάθε παίκτη, του- 
λάχιστον για τα παιχν/- 
δια που αυτό εἶναι 
απαραίτητο [όπως 
στην περίπτωση του 
Ηα[ο]). Όσον αφο- | 
ρά στο δικτυακό 
παιχνίδι, το ενσω- 
µατωμένο Ε/ῃειπε! 
επιτρέπει τη σύν- 
δεση περισσότε- 
ρων απὀ μίας κου- 
σολών µε τη χρήση 
Πυβ, καθεµία από 
τις οποίες, φυσικά, 
δρα ως ξεχωριστή. Η 
διαδικασία εἶναι 
απλή, καθώς δεν 
χρειάζονται οδηγοί 
ἡ κάτι παρόμοιο. 
Στο θέμα του παιχν!- 
διού µέσω |πίειπεί 


Η δύρα σύνδεσης µε το Δίκτυο. Το 
ενσωματωμένο Ελθγπο! µπορέί να διαχειριστεί 
συνδέσεις σε τοπικό δίκτυο µέσω Πυβ ή στο 
Ιπ!θγηθ! µέσω Ργοαάραπά σύνδεσης. 


τα πράγματα περιπλέκονται. Η Μἰετοδοβ δεν 
διαθέτει ακόµα υπηρεσίες που Όα επιτρέψουν 
τη σύνδεση της κονσόλας µε το Ιπίθιπεί. Αυτές 
αναμένονται το καλοκαίρι. Παρά την κωλυσιερ- 
γία της ΜἰεΓοοΗ, υπάρχουν κάποιοι τρόποι 
σύνδεσης της κονσόλας για παιχνίδια στο |η- 
ΙΕΠΠ6Ι, οι οποίοι δεν αποτελούν επίσηµη πρότα- 
ση της κατασκευάστριας. Στη διεύθυνση 
ΠΗρ:// πιήναςΚ.ΓΘαἰοαπηθι».πε!/ µπορείτε να 
βρείτε πλήρεις πληροφορίες, οδηγούς και σχε- 
διαγράµµατα για το πώς ὃα ξεγελάσετε το 
Χδοχ, ώστε να νομίζει ότι επικοινωνεί µε άλλες 
Κονσόλες σε τοπικό 5υρπθ!, ενώ στην πραγμα” 
τικότητα είστε συνδεδεμένοι στο Ιπ]ειπεί, σε 
περιβάλλον ἨΜΙπάονης ΧΡ. Επίσης, στη διεύθυν- 
ση ΠΗρι//ΜΜΜΧΡΟΧΟΝ. «οπι/ µπορείτε να Βρεί- 
τε το πρόγραµµα Χροχ Οαἰθ]Ναγ, καθώς και 
πλήρεις οδηγίες για το πώς ὃα το χρησιµοποιή- 
σετε. Βεβαίως, υπάρχουν περιορισμοί ὡς 
προς τα δύο προαναφερόµενα. Το δεύτε- 
ρο απαιτεί λειτουργικό [ἴπυχ, καθώς 
δεν υπάρχουν ακόµα εκδόσεις για ΥΝΙη- 
ον)», ενώ και τα δύο “κόλπα” προὔποδέ- 
τουν την ύπαρξη Όιοαάθαπά σύνδεσης 
που, ὡς γνωστόν, δεν διατίθεται στη χώρα 
μας, τουλάχιστον ακόµα [έχουν ανακοινώ- 
δεί οι πρώτες διαθέσεις ΑΌ»ί, αλλά το 
πράγμα μάλλον Όα πάρει λίγο παραπά- 
νω - δείτε το θέμα του προηγούμενου 
τεύχους). Πάντως, οι δημιουργοί 
του Χδοχ ΟΘαἴθναγ έχουν αρχίσει 
το “σήκωμα΄” µίας κεντρικής 
ἀαἱαῦα»θ, που αποτελείται 
από 4απιθ 56ΓνθΙ5 µε τους 
οποίους Όα µπορείτε να 
συνδεθείτε εύκολα µε 
άλλους, για να ξεκινή- 
Ἱ σετε κάποιο παιχνίδι. 
Παιχνίδια, όπως τα 
Ηαίο και Ίοηγ Ηανήκ, αν 
και σχεδιασμένα για Οαπήπα σε 
ΙΑΝ, παίζουν µε αξιόλογη απόδο- 
ση και στο ΙπΙεΓπε! µε ρίπᾳ 
150π:5. 


Πασῇ Μεπιοηγ «τάς 
για να παίρνετε µαζί 
σας τα 5ανες σας... 


Εκτός από τα βασικά 
ραάς της ΜἰσΓοροῇ!, 
πολλές εταιρείες ἁρ- 
χισαν ήδη να κάνουν 
τις δικές τους προτά- 
σεις] 


Φυσικά, τα τιµό- 
για, τα οποία µά- 
λιστα διαθέτουν 
ίοιες [εθαῦαςκ, 
δεν 8α λείψουν 
από την κονσόλα 
της Μἰοτοσοβ] 


οι οφ 


Μίλησε κανείς για 

ἰογεἷκς; Φαΐνεκ και 
ΤηπυρΙπια»!ει έχουν 
ήδη σπρώξει τα µοντέ- 
λα τους στην αγορά. 


Ο αἀαρἰοι για έξοδο 
5γΙάθο της Μἰςτοσο(. 


Ρς Μαςίει 


λε ΟΧΦ σΟΜ 


1241520601 

Ι ΝΕΝΗ ΝΕΝΊΝΕΝΗΝΕΝΗ ΝΕΜΗ 
ΧΒοχκΟΥΝ νετ 1.082 [ος ἀσνπ]ο κά! 
Νεν ΗΟΥ/ΤΟ [ος 1.082 ανααλ]οί 


ΧΒοκοΥΝ ἐς απ αρρ[ίεα ον Όναί γνας ἀονε]οροά 
το εχραπά Όνε εαραλλίος οἱ Ἁγείσπη Τάπ]ς 


βαπιος Γοτ νο ἈΠετοχο ΧΒΟΧ. 


Ὅ/ε ατε αι ὃνε ννοιίςς ροίῖηᾳ α το Ιάπακ Ῥοψνείρο, 


Μας 05 Χ (351) απά ΜΤΝΑ2 


Ῥ]εανε γεκά ὕνε ΕΑΟ) απά ος ηοπΙΑΜΟΠ ξος πηοτε 


πάοπωκΏοα 


Χδοχ 6αἱ9 ἸΛίαγ: Εδώ Όα Βρείτε ένα πρόγραµµα που αναλαμβάνει να 
συνδέσει το ΧΡοχ στο ΙπΙεΓΠΘΗ Και για του λόγου το αληθές... 


χ-ΡΛβῦ 

Τα |ογραας της κονσόλας διαθέτουν θύρες 
στο εµπρός µέρος τους, όπου μπορούν να συν- 
δεθούν διάφορες µικροσυσκευές για λειτουρ- 
γικούς σκοπούς, όπως σετ µικρόφωνων και 


Ρεηρυη 


Ιπίθγπθ! Ρ]αγ! 


ακουστικών, και, φυσικά, οἱ ΠθπΊοη/ «ατᾶς τῶν 
ΒΜΒ. Η ύπαρξη του σκληρού δίσκου κάνει τη 
χρησιμότητά τους να μοιάζει μικρότερη απ’ ότι 
σε άλλες κονσόλες, όµως, υπάρχει βασικός λό- 
γος για την ὑπαρξή τους. Οἱ ππΒπιοη/ «τάς µε- 
ταφέρονται εύκολα Και µπορούν να τοποθετη- 
δούν σε κάποιο άλλο Χδοχ, 

μεταφέροντας έτσι τα δεδοµέ- 

να του χρήστη. Οπότε µε µία 

-. ο ΠΠΕΠΟΙΥ «ατα Όα µπορείτε να 

σώζετε και να μεταφέρετε τα 
δεδοµένα σας στο Χροχ κάποι- 
ου γνωστού σας, ενώ τα αντ]- 
γραφα ασφαλείας σας ὃα Βρί- 
σκονται όντως ασφαλή στο σκλη- 


ρό δίσκοι 
κ Χ-ΤΗΕΑΚΙΝΟ 
Η εγκατάσταση ενός «Πρ στην 
αμα. καρδιά’ του ΡβἰαγοΙα!οη επέτρεπε 


στην κονσόλα να παίζει αντιγραµµέ- 

Α γα δισκάκια. Οι µανιώδεις ᾖναεκεις 
έχουν αρχίσει την εξερεύνησή τους 

στα ενδότερα του συστήµατος του 

Χδοχ. Ηδη έχουν δηµιουργηδεί σελί- 

δες, όπως η Χροχ ΗαεΚει (ΠΗρ://Μν. 


4 χροχβαεκθγηθί/ ἰπάθχ.αορ), στις οποί- 


ες αναμένεται να υπάρξουν σύντομα 
"ΜθαΚς και ΠαεΚίπο που ὃα “πειράζουν” 

το ΒΙΟ» και το λειτουργικό της κονσό- 
λας. Από άποψη 5οῄνατθ ΙΜθαΚίπα αυτό 
µπορεί να σηµαίνει πολλά. Κατ΄ αρχάς, εἰ- 
ναι σχεδόν βέβαιο ότι ὃα βρεθεί σύντομα 
ο τρόπος να µπορείτε να δείτε ΡΥΡ ταινίες 
χωρίς την ανάγκη του πρόσθετου Γπιοῖθ, η 
δυνατότητα να παίξετε ΜΡΕΟ νίάεο και ΜΡ3 
[καθώς σίγουρα ὃα αποκαλυφθεί ο τρόπος 
προγραμματισμού των «ἡίρεθίς της κονσόλας 


«νωστερ ΡιΑγεβΦ ΤΗ: 


{ο 1ο δέανέ ων -- 


Φ)"ΟΕΙ.ΑΥ ΟΛΜΕ ϐ)".λοκ Φ «ταν 6ΑΜΗ 


«Ιδού το παιχνίδι ΗΑΙΟ, το οποίο βρίσκεται σε διαδικασία ρύθμισης 


και η ύπαρξη του σκληρού δίσκου µπορεί να 
διασφαλίσει ότι κάποια στιγµή ὃα µπορείτε να 
εγκαταστήσετε προγράµµατα σε αυτόν] ἡ 
ακόµα Και να σερφάρετε στο Δίκτυο] Αλλά 
και το Παιάνατθ του Χθοχ “υπόσχεται” πεί- 
ραγµα. Αύξηση µνήµης, αναθάθµιση του επε- 
ξεργαστή, αλλαγή του σκληρού δίσκου και 
του ΌΝΌ (έχει επιτευχθεί η αύξηση της ταχύτη- 
τάς τους µε τη χρήση καλωδίου ΑΤΑ 100) µε 
ταχύτερα, ακόµα και σύνδεση εξωτερικών συ- 
σκευών µε τα κατάλληλα ενδιάµεσα καλώδια! 
Τα πάντα βρίσκονται στα πρώτα βήματά τους 
και πολλοί ἈαεΚεις οµολογούν πως η προστα- 
σία που εφάρμοσε η Μἰετοσοβ στο ΒΙΟ5 της 
κονσόλας είναι αποδοτική. Ο χρόνος, όµως, 
είναι ο καλύτερος σύντροφος! 


χ-ουτ 

Δεν νομίζω ότι χρειάζονται περισσότερα λό- 
για. Αρκεί να σας πω ότι εἶχα το Χθοχ στα χέ- 
ρια µου για 10 µέρες και δύσκολα Όα καταφέ- 
ρει κάποιος να µε πείσει να το επιστρέψω! Πώς 
νομίζετε ότι νιώθει κανείς απέναντι σε µία από 
τις κορυφαίες κονσόλες νέας γενιάς; Ἡ, µάλ- 
λου, πώς ὃα φανταζόσαστε τον εαυτό σας, ως 
µανιακό χρήστη υπολογιστή, απέναντι σε κάτι 
“άλλο”; Αμήχανο; Ε, λοιπόν, όχι. Η Μἰετοσοβ 
κατόρθωσε να δημιουργήσει µία κονσόλα η 
οποία, λόγω των κατάλληλων σχεδιαστικών κι- 
γήσεων, βρίσκεται κοντά τόσο στον ΡΟ Φαπιει 
όσο και στον Πατάν/αι-ἀ, που αρέσκεται να 
“πειράζει” το µηχάνηµά του. Το Χβοχ έχει όλες 
τις προοπτικές να γίνει η εναλλακτική Φαπιίπο 
πρόταση για κάδε Ποπ υ56Ι, ίσως πολύ περισ- 
σότερο από κάδε άλλη κονσόλα οποιασδήπο- 
τε γενιάς! 


[Παίζουμε... 


Μοντέρνο 


τα καλύτερά τους! 


Λυύρισι κΑριο 


Δευτέρα-Ππαρασκευή Σάββατο-κυριακή 
07:00 « 10:00 ο Πετρίδης 08:00 10:00 Κοσμάς Κατραµάδος 

ταύρος Μπουζάνης « . 

10:00 4 12:00 Δημήτρης Σιγαλό 
10:00 4 12:00 Χρήστος Χατζής - ην Ἱ 3 ὃ 
12:00 3 14:00 Ελενα Μωραϊτη ος η ο 
14:00 Φ 16:00 Νίκος Πετρουλάκης 14:00 16:00 Μάρκος Φράγκος 
16:00 18:00 Τάσος Καρατζής 16:00 » 18:00 Μάκης Μηλάτος 
18:00 20:00 Γιώργος Πολυχρονίου 18:00 20:00 Αντώνης Βιλλιώτης 
20:00 » 22:00 Κώστας Πλατής 20:00 4 22:00 Αλέξανδρος Ριχάρδος 
22:00 24:00 Μάνος Μπούρας 22:00 Φ 24:00 Μάριος Αποστόλου 
24:00.» 02:00 Κώστας Γεωργίου 24:00 4 02:00. Διονυσία Ανδρικοπούλου 
(Δευτέρα - Πέμπτη) (Σάββατο) 

24.00 4 02:00 Διονυσία Ανδρικοπούλου . 

(Παρασκευή) 24:00 02:00 Κώστας Δεικτάς 
0000 4 04:00 Ρυτθ 0η Ώθοκς καμν 
(Παρασκευή) 02:00 5 04:00 Ρυ[θ Οη Ώ8οΚ5 
12:00 4 07:00 Νοη 5ἱορ Μιςίο (Σάββατο) 
(Δευτέρα - Πέμπτη) 04:00 08:00 Νοπ οίορ Μιςίο 


ὤ- 


-- 


.. 


α΄ 
 ! 
Γ 
» 
σα 
ο 
ος 
' 


κακό ----- 


Πριν από λίγες µέρες ο φίλιατος αρχισυντάκτης µε κάλεσε 
στο γραφείο του για να µου αναθέσοι ένα τονίθν. Χρόνια 
όνιωθα πως είχαν περάσει από την τελευταία φορά που είχα 
γράψει για ένα διασκεδαστικό θέµα στο περιοδικό, απά τότο 
που οίχα κάνοι τονἰθν; για το ὑπάγίπῃ. Ηρθε, οπιτέλους, το 
πλήρωμα του χρόνου να ξαναγράψω για παιχνίδια... και τι 


παιχνίδια! Ἐκέτο... σοκ! 


ποςΚ Μαςῄίπθ, λοιπόν, και όπου 
»λοςΚ βίαιο χτύπηµα ή ανακίνηση, 
που προκαλείται, για παράδειγµα, 
απὀ µια πρόσκρουση ή µια έκρηξη 
[όπως ένας σεισμός], και Μαεβίπε 
κατασκεύασμα φτιαγμένο απὀ διάφορα µετα- 
κινούμενα τµήµατα, σχεδιασμένο ώστε να εκτε- 
λεί µια συγκεκριμένη λειτουργία και οδηγούµε- 
νο απὀ ηλεκτρισμό, ατμό, ανθρώπινη δύναμη 
κ.λπ. (Μετάφραση ορισμών απὀ το Οχίοτὰ 
Αάναπεθά ἰθαπεις Πἱοίοπαηγ) Ο λόγος που 
ξεκινώ την παρουσίαση µε τον επίσηµο ορισμό 
τῶν λέξεων εἶναι γιατί, απλώς, αυτός ταιριάζει 
Πλήρως στην περίπτώση του συγκεκριμένου 


Τα] Μαρ!ει 


προγράµµατος. Το Μαεβίπ [μηχανή] δικαιολο- 
γεί τη φύση του προγράµµατος: Είναι ένα 
“δηµιούργηµα΄ (το ἴδιο το πρόγραµµα] το 
οποίο αποτελείται απὀ κινούμενα τµήµατα 
[ πακέτα” που µπορεί κανείς να προσθέσει σε 
αυτό), ώστε να εκτελεί µια συγκεκριμένη λει- 
τουργία [... διασκέδαση], Το 5ος καλύπτει 
απόλυτα το συναίσθηµα που δημιουργείται σε 
όποιον το Βλέπει για πρώτη φορά: είναι αντί- 
στοιχο της... πρόσκρουσης στο Σινικό Τείχος 
ενώ τρέχεις µε υπερηχητική ταχύτητα| 

Το 5ῄοεΚ Μαεβίηθ αξιοποιεί την τεχνολογία 
5ποεκν/ανθ της εταιρείας Μαειοπιθαία. Η 
συγκεκριμένη εταιρεία είναι πασίγνωστη για τα 


του Οδυσσέα Κουρόφαλου 
αογκἰογαθεοπηρυργθς».ᾳ: 


εξαιρετικά προγράµµατα σχεδίασης που κατα- 
σκευάζει, τα οποία έχουν “Ιπίθιπε]-ικό” προσα- 
νατολισµόὀ. Ία πιο διάσηµα εἶναι το 
Ότθαπιμθανει, ένα πρόγραµµα σχεδίασης σελἰ- 
δων που χαρακτηρίζεται απὀ τη μοναδική 
ευχρηστία του, το Ἠαθῇ, το οποίο επιτρέπει τη 
δηµιουργία όμορφων και πολύ μικρών σε μέγε- 
θος απἰπισ[ίοης, και το Ὀϊτθείοι, Ίο Ὀἱγθείοι 
εἶναι µια “υπερανεπτυγµένη πρόσοψη” για τη 
γλώσσα προγραμματισμού [Ἴηᾳο, η οποία... ελά- 
Χιστη σχέση έχει µε τη Ψϊευαἱ Βαίς, Η ἰἴπαο 
είναι µια πανίσχυρη γλὠσσα µε πιυ]ηπιθαία προ- 
σανατολισµό που µέχρι τώρα χρησιμοποιού- 
νταν κυρίως για τη δηµιουργία παρουσιάσεων, 
μενού για (Ρ-ΔΟΜς και για παιχνίδια όπως τα 
ΜΥ! και Βίνε. Η τελευταία έκδοση του Ὠίτος- 
ο: πρόσθεσε στις ήδη υπάρχουσες δυνατότη- 
τές του την πλήρη υποστήριξη τρισδιάστατων 
γραφικών. 5/οεκνανε, λοιπόν, ονομάζεται η 
τεχνολογία αναπαραγωγής “παρουσιάσεων” 
που έχουν φτιαχτεί µε τα προαναφερθέντα προ- 
γράμματα. 


ΜΙΑ ΔΙΑΦΟΌΡΕΤΙΚΗ ΠΡΟΣΕΓΓΙΣΗ! 
Ίσως αναρωπέστε για ποιο λόγο σάς τα λέω 
όλα αυτά. Μα, για να καταλάβετε τη διαφορετι- 


5Ποςκννανθ.οογι 


ΒΠΗΙγ Βοὺ γίάες ΠίΦΗ 


4 
5 ας σ ωθε θἷια: 


το 5/οεἰς Μαεμίπθ, Με γεια µας. 


κή αντιμετώπιση που τηρεί το 5ΏοςΚ Μαεῄίπε 
στο θέμα ΄οαπιπᾳ”. Ία παιχνίδια γι΄ αυτό εἶναι 
ένα είδος ρἰυφ-Ίη». Ο χρήστης κατεβάζει πρώτα 
το 5]οςΚ Μαςῄίπθ, το οποίο εἶναι ένας ανε- 
πτυγµένος 5ᾖοεκν/ανθ ρἰαγεγ και περιλαμβάνει 
στο αρχικό πακέτο κάποια παιχνίδια. Κατόπιν, 
µπορεί ανά πάσα στιγµή να κατεβάσει νέα παι- 
χνίδια και να Τα προσθέσει αυτόματα στην ήδη 
υπάρχουσα συλλογή του, κάπως όπως στα 
ΚΟΜΣ της εξομοίωσης. Τα παιχνίδια που βασί- 
ζονται στο 9ΏοςΚ Μαεβίπε δεν τρέχουν ανε- 
ξάρτητα ούτε απαιτούν εγκατάσταση από (0. 
Ο χρήστης εκκινεί το πρόγραµµα και παίζει τα 
παιχνίδια µέσα από αυτό. 

Το 5 οςΚ Μαςμίπθ, φυσικά, δεν περιορίζεται 
στην “αναπαραγωγή παιχνιδιών’. Στο εἵιε της 
εταιρείας ο χρήστης µπορεί να Βρει ταινιάκια 
κινουμένων σχεδίων, µικρές εφαρμογές, φωτο- 
γραφικά άλμπουμ και πολλά όλλα. Βασικό 
θέμα, όµως, παραμένει ένα: τα παιχνίδια] 


ΕΙΗ5Τ ΟΟΝΤΑΟΤ 

Η πρώτη γνωριμία µε το 5οςκ Μαςλίηε γίνε- 
ται µέσα από τη “μητρική΄ σελίδα της τεχνολο- 
γίας 5Ποεκνανθ, τη ννποςκΜανθ.εοπι, ή 
απευθείας απὀ τη διεύθυνση νννμοεκπια 
ϱίπθ.εοπι, Η δεύτερη διεύθυνση μεταφέρει το 
χρήστη σε µια υποσελίδα του Βασικού σἵϊς απ΄ 
όπου εἶναι δυνατό το άµεσο κατέβασμα του 
προγράµµατος ἡ ενός απὀ τα δύο βασικά 
[εμπορικά, οφείλω να προσθέσω, αυτό σηµαίνει 
“κοστζουν΄Ί) πακέτα παιχνιδιών. Προσωπικά 
θεωρώ καλύτερη τη χρήση της πρώτης σελίδας, 
αφού έτσι ο χρήστης παίρνει µια πρώτη Ιδέα τού 
τι εἶναι και Τι µπορεί να κάνει η τεχνολογία 
5Ποςκνανθ. 

Σε αυτήν, λοιπόν, το πρώτο που συναντά 
κανείς εἶναι ένα σύνολο από μικρά παράδυρα, 
το καθένα απὀ τα οποία καταπιάνεται µε µια 
διαφορετική πλευρά της τεχνολογίας 5/οεΚ- 


ΕΙπαΙΙγ! 


Ώοννπίοδά γουγ 5Ποςκννανε ουσ [ανογίες! 


Το Βασικό σἷις 5µοεκν/ανθ.«οπᾳ απ’ όπου µπορεί κανείς να προµηδευτεί 


|Αθόνεν (9) νο). ος --ο-ο οσον θοσλοφθς/ορβρελονα πκόναν/ 


5οςκννανε.οογς 9 ν Π 2 ο 


Η σελίδα του 5ἶγο όπου δίνεται πρόσβαση στο πακέτο παιχνιδιών 


“Μἰάνιαγ (ἰαςσίςς”. Με φρίκη συνειδητοποίησα ότι απαιτούσε αγορά 
(δεν δίνεται δωρεάν) µέσω πιστωτικής... 


Μανθ. Στο µεγαλύτερο από αυτά, που βρίσκεται 
[περίπου) στο επάνω αριστερά τµήµα της σελἰί- 
δας, παρουσιάζονται αυτά που σε άλλη περί- 
πτωση Όα ονομάζονταν “Ἰταϊϊθις΄ των πιο διά- 
σηµων παραδειγµάτων της συγκεκριμένης 
τεχνολογίας. Αυτό που µου τράβηξε την προσο- 
χή -και θα σχολιάσω εκτεταμένα παρακάτω - 


(οπηπιοάοτθ 64, Απισίαἁ, »ρθείτυπι, µία 
Απιίθα ή έναν Αἰαή 5] εδίστηκαν στο καλό... 
παιχνίδι! Η ἀποψή µου, την οποία τελικά συµµε: 
ρίζονται και αρκετοί άλλοι, εἶναι πως όσο 
παλαιότερα πηγαίνουμε στην ιστορία τῶν υπο- 
λογιστών τόσο Καλύτερα παιχνίδια βρίσκουμε. 
[ια παράδειγµα, 4 στα 5 άτοµα ηλικίας 18 µε 


Το 9Πο0ςΚ Μασμίπθ, φυσικά, δεν περιορίζεται στην 
“αναπαραγωγή παιχνιδιών”. Ετο φἱίθ της εταιρείας 0 
χρήστης µπορεί να Βροι ταινιάκια κινουμένων σχο- 
δίων, µικρές εφαρμογές, φωτογραφικά άλμπουμ και 


πολλά άλλα. 


ο νο ο ----ἕ----ᾱ-ωκ-Ἓ«.Ὁωον 


ήταν ἐνα παιχνίδι µε τίτλο Όαηκ ΟΠΡΙΙ. Το Ιταϊ]ει 
του παρουσίαζε εκπληκτικά τρισδιάστατα γρα- 
φικἀ, που παρουσιάζονταν απὀ ισοµετρική 
άποψη [από “επάνω” και µε µικρή γωνία], στο 
οποίο “πρωταγωνιστούσαν΄ ένα πολύ όμορφο 
διαστημόπλοιο και κάποια εξωγήϊνα, Καλοσχε- 
διασµένα, έντοµα που ... πολεμούσαν µε φόντο 
ένα εντυπωσιακό νεφέλωμα. Ία γραφικά του 
παιχνιδιού θύμιζαν το παλαιότερο παιχνίδι της 
Απιίσα Ριοίθε!-Χ, που.. ανέδρεψε γενιές και 
γενιές "παιχνιδόθιων”, ενώ το “στήσιμό΄ του 
έναν συνδυασμό των επίσης παλαιότερων 
Βἰασίαι και Αἴίθη Βιθθα. Ίσως προσέξατε πως 
ήδη σύγκρινα ένα απὀ τα κορυφαία παιχνίδια 
του 5οεΚ Μαεμίπθ µε τρία παλαιότερα της 
Απιίσα. Όπως θα δείτε, υπάρχει λόγος! 


0 ΠΑΛΙΟΣ ΕΙΝΑΙ ΛΛΛΙΟΩΣ! 

Ναι, ξέρω, ο συγκεκριμένος τίτλος είναι πια 
ένα από τα πιο χιλιοειπώμένα κλισέ της ελληνι- 
κής γλώσσας, αλλά δεν φταίω εγώ αν στη 
συγκεκριµένη περίπτωση Ισχύει Όσοι... πέρα: 
σαν τη φάση της ενηλικίὠσης δίπλα σε έναν 


28 που ὃα ρωτήσετε αν δυμούνται το »ἰποῦί 
Νίπ[α, πιδανότατα ὃα σας... κλειδώσουν σε ένα 
δωμάτιο µέχρι να το µόθετε και εσείς - αν δεν 
υπάγεστε, βέβαια, σε αυτήν την ηλικιακή κατη- 
γορία ή αν δεν το έχετε γνωρίσει µέσα από τις.. 
χάρες της εξομοίωσης. Στο 5ηοεΚ Μαςῄίπε, 
δυστυχώς, δεν υπάρχει το παλιό, καλό »μἰποῦὶ, 
υπάρχουν όµως άλλα, παλιά και καινούρια παι- 
χνίδια, τα περισσότερα αρκετά καλά. 

Η ἴδια η εταιρεία παρακινεί το χρήστη να 
δοκιμάσει πρώτο το Ὀαικ ΟΥΡ/Ι που προανέφε- 
ρα. Σε αυτό ο χρήστης παίζει το ρόλο του επ- 
βιώσαντος ενός γαλαξιακού πολέμου, ζώντας 
κεφάλαιο µε κεφάλαιο την “Ἱστορία της διαφυ- 
γής του”. Τώρα, Βέβαια, τι σενάριο ζητάτε απὀ 
ένα απλό οΏοοί΄Θπι υρ παιχνίδἠ Σημασία έχει η 
δράση και απὀ αυτήν υπάρχει. µπόλικη] Το 
Ὀσηκ ΟἠΟή, δυστυχώς, παίζεται δωρεάν µόνο 
µέσω του Ιπίθτηθ! και δεν επιτρέπεται ούτε καν 
κατέβασμα της δοκιµαστικής έκδοσης. Ο χρή- 
στης πρέπει να Βόλει το... χέρι στην τσέπη και 
να “ξεθάψει” περίπου Φ]19 [δηλαδή γύρω στις 
8.000 δρχ) για να μπορέσει να αποκτήσει την 


ΡΟ Μακιοτ (ΕΠΗ 


ΗΡΙ 
ΝΙΡΠΙΠΕ 


ολόκληρη ἐκδοσήτου. Η διαφορά αυτής από τη 
δοκιμαστική είναι πως περιλαμθάνει “περισσό- 
τερα απ’ όλα”. Αρχικά, διαθέτει όλα τα επίπεδα 
του παιχνιδιού, ενώ η δοκιμαστική έκδοση 
παρέχει στο χρήστη µόνο το πρώτο. Για να την 
κατεβάσετε, δεν χρειάζεται να 
έχετε σύνδεση µε το |πίειπεί; από 
τη στιγµή που Όα την κατεβάσετε 
βρίσκεται στον υπολογιστή σας και 
µπορεί να εκτελεστεί [μέσω του 
5ῃοςΚ Μαεμίπθ, θέβαια) όπως και 
όλα τα άλλα παιχνίδια. Ἰαυτόχρο- 
να, περιέχει περισσότερα όπλα και 
εχδρούς, ενώ µπορεί να “παίξει” 
και σε [υ]! 5ο{Θεη µε ανάλυση µέχρι 
1.600Χ1.200. Τι άλλο δέλατε! 
Φυσικά, το Ώαηκ ΟΥΡ! δεν είναι το 
µόνο παιχνίδι του οποίου δοκιµα- 
στική έκδοση µπορείτε να Βρείτε 
στο σἷἱθ της εταιρείας, ενώ στοιχη- 
µατίζω πως σύντομα ὃα αρχίσουμε 
να Βλέπουμε ολοένα περισσότερα 
παιχνίδια για την πλατφόρμα του 
5ῃοςΚ Μακβίπθ. 


ΤΟ “ΛΩΡΕΑΝ” ΕΙΝΑΙ... 
πιο ΓΛΥΚΟ! 

Στο δωρεάν πακέτο παιχνιδιών που δίνεται 
μαζί µε το 5ῃοεΚ Μαεμίπε περιλαμβάνονται 
λίγα και... καλά παιχνίδια που ακολουθούν την 
παλιά λογική τού “όσο πιο απλό τόσο πιο εδι- 
στικό”. Δεν περίµενα πως Όα ασχολιόµουν τόση 
ώρα µε αυτά, αφού ξεκίνησα να γράφω αυτή 
την παρουσίαση, σταµάτησα κάποια στιγµή για 
να ελέγξω άλλη µία φορά µήπως ξέχασα κάποιο 
από αυτά τα παιχνίδια και.. συνέχισα 4 ώρες 
µετά] Από τα παιχνίδια του πακέτου δεν µπορώ 
γα επιλέξω κάποιο ως το “Καλύτερο”, αφού όλα 


Ωχ, αμάν! Η πρώτη επαφή µε το 5/οεκ Μαεμίπο Βυμίζει τα πιλοτήρια 
των σκαφών του ἨΝίπα ζοπιπιαπάογ! Στο κάτω τµήµα της οθόνης 
Βρίσκονται τα μενού της εφαρµογής, στα οποία παρουσιάζονται τα 
διαθέσιµα παιχνίδια. 


υπ μὈςς Μος: 


ἘπεεΕ 


ΟΑΜΕΣ 


εἶναι άκρως εδιστικἀ, Αυτό που µπορώ να πω 
εἶναι ότι ὡς λάτρης του Απεαάθ Ροοἱ στην 
Απιϊςα [ακόμη παίζω τουλάχιστον 2 φορές την 
εβδομάδα για να ..χαλαρώνω!, δεν μπορούσα 
παρά να ΄Κολλήσω” µπροστά στην οθόνη µου, 


ροννισαο οοννεσλο 


ΝΟνν! 


ΕΠΕΕ 


ροννι ολο 


ΡΑΥΑ ΗΑΝΩ 


Ακόμη και οι διαφημιστικές οθόνες του πακέτου αποπνέουν µια 
“διαφορετική” αἴσθηση. Νίςο, αἰπ'τ 3 


παίζοντας το Βονήίπο. Είναι χαζό, το ξέρω, αλλά 
ενώ αρχικά χαζογέλασα, τελικά, κατέληξα να 
πασχίζω να αφεντέψω τις πιθανές γωνίες πρό- 
σκρουσης της µπάλας Και να πανηγυρίζω όποτε 
µε το πρώτο χτύπημα... οριζοντίωνα όλες τις 
κορίνες! Ας δούμε, όµως, τα παιχνίδια ένα προς 
ένα, ώστε να ξέρετε τι να περιμένετε απολύτως 
δωρεάν! 

Βηε]ςς οἱ 5Θε|: Κλώνος του παλιού, καλού 
Και αγαπημένου Αηκαποίά., [ια όσους δεν το 
γνωρίζουν, η Ιδέα είναι κλασική και απλή: Η 
οδόνη εἶναι γεμάτη µε "τουβλάκια” διαφορετι- 
κών τύπων και περικλείεται σε ένα πλαίσιο που 


αφήνει Το Κάτὼ τµήµα της κενό. Σε αυτό το 
τµήµα ο παίκτης µετακινεί µια ρακέτα µε την 
οποία χτυπά µια µπάλα, που µε τη σειρά τῆς χτυ- 
πόει τα τούβλα. Ανάλογα µε το είδος κάθε τού- 
Βλου, αυτό είτε ὃα μετατραπεί σε κάτι άλλο 
ἱτέρας που Κυνηγά τη ρακέτα, πιο 
αδύναμο τούθλο κ.λπ.) ή, απλώς, 
ὃα εξαφανιστεί. Ο στόχος του παι- 
χνιδιού εἶναι να εξαφανιστούν όλα 
τα τούβλα από την Πίστα χωρίς να 
χαθεί η µπάλα (να “φύγει”, δηλαδή, 
από την “ανοιχτή” πλευρά της 
πίστας, ΄πίσω” απὀ τη ρακέτα]. 


(θπηῄρεἆς: Αἱ Ιήπιθ εἰαρσίς παι- 
χνίδι που Θυμίζει το παλαιότερο 
ὀραςθ Ιηναάεις, αφού τόσο το 
“στήσιμο” όσο και ο σκοπός του 
εἶναι. πανομοιότυπα. Ο παίκτης 
ελέγχει ένα μικρό ροὰ σε σχήµα 
µπίλιας, το οποίο μετακινείται στο 
κάτω τµήµα της οθόνης. Από το 
επάνω τµήµα της “κατεβαίνει” µία 
σειρά εξωγήινων, οἱ οποίοι αρχικά 
εἶναι ενωμένοι και κινούνται σαν... σκουλήκι Ο 
παίκτης χρησιμοποιεί το ποντίκι για να µετακινεί 
το ροᾷ του και το 6ραςθ για να πυροβολεί τους 
εξωγήινους µέχρι να εξαφανιστούν, ενώ κάθε 
Βολή που τους πετυχαίνει τους διασπά σε 
μικρότερα κομμάτια. Σαν να µην έφταναν αυτά, 
η πίστα εἶναι γεμάτη µε εμπόδια, εγώ όταν κατα- 
στραφεί ένα από τα “μικρότερα” κομμάτια εξω- 
γήϊνων, τότε μετατρέπονται σε εμπόδια! Ταυτό- 
χρονα, γίνονται περιστασιακές... αιφνιδιαστικές 
επιθέσεις εξωγήινων από τα δύο άκρα της οδό- 
γης, αριστερά και δεξιά| [Πα-νι-κός! Και όλα 
αυτά µε πλήρως τρισδιάστατα γραφικά που 
περιστρέφονται, εκρήγνυνται και κολλάνε στην 


Ναι, κυρίες και κύριοι, φόρτωσε και δεν είναι άλλο από το.., Αγκαποία! 
Εντάξει, δεν είναι το “παραδοσιακό” Αγκαποἰἁ που γνωρίζουμε από το 
ΜΑΜΕ, αλλά ένα πολύ καλό υποκατάστατό του! 


ζεπήρθάἀθ, αγαπητοί φίλοι, Δεν έχει γραφικά, Δεν έχει ήχο. Δεν έχει 
τρισδιάστατα μοντέλα και {υ]{ πιοῄοη νίἀθο. Δεν χρειάζεται καν 
ἰογραά. Εχει, όµως, το βασικότερο θετικό στοιχείο σε ένα παιχνίδι: 
Φαπιερ]αγ! Αντε να ξεκολλήσεις... 


οθόνη σας. Ψέματα λέω! Εχει τα πιο απλά γρα- 
φικά απὀ όλα τα παιχνίδια της συλλογής (ζήτη- 
μα να φτάνουν τα... 8 χρώματα - ναι, δεν εννοώ 
8.000.000 χρώματα, απλώς 8 αλλά κάπως 
έπρεπε να σας... πείσω να το δοκιμάσετε] 
Φ/ιοεκννανε Βονν]ίπα: Το παιχνίδι που µε 
Κέρδισε για ώρες, αν και εἶναι απλώς ένας 
ατεαάθ εξοµοιωτής Βονήϊπα. Στην οθόνη απει- 
Κονίζεται ένας διάδροµος του Ὀοψ/ΐπα µε προ- 
οπτική, ψΨευδοτρισδιάστατη απεικόνιση και στο 
βάθος Βρίσκονται οι κορίνες, Κοντά στον παί- 
κτη - αντίθετα µε ότι έχουµε συνηθίσει από τα 
τόσα ΟυαΚε-εἰοπθς - Βρίσκεται Το... χέρι του 
που κρατά την µπάλα. Πατώντας το αριστερό 
πλήκτρο του πιου»θ, ξεκινά η Βολή, ενώ µετακι- 
γώντας το ποντίκι πριν η µπάλα να “αφήσει΄ το 
εικονικό χέρι, αλλάζει η γωνία της. 
«ῄοεκννανο Εοοΐρα!|: Αν και ο κύριος 
Ιωαννίδης Όα χαιρόταν ιδιαιτέρως, στο συγκε- 
κριµένο παιχνίδι ποδοσφαίρου δεν περιλαµθβά- 
γεται ο “Θρύλος” του. Είναι ένα απλό παιχνίδι 
αμερικανικού ποδοσφαίρου, το οποίο αρχικά 
φαίνεται πως θα μπλέξει τον παίκτη µε περιτές 
αναφορές σε τακτικές και ακαταλαβίστικους 
κανόνες. Ευτυχώς, είναι το ἴδιο απλό, αν όχι 
ευκολότερο, απὀ τα υπόλοιπα παιχνίδια της 
συλλογής! Ο στόχος - όπως και στα περισσότε- 
ρα αθλήματα του είδους - εἶναι, φυσικά, να 
φτάσει η µπάλα στο άλλο άκρο του γηπέδου 
απὀ αυτό που ξεκινά! Ο παίκτης επιλέγει την 
τακτική που Όα ακολουθήσει [μεταφράζεται ως 
“πού ὃα μετακινηθεί κάθε παίκτης µου µέσα 
στο γήπεδο;΄] και προσπαθεί, δίνοντας πάσες 
σε όποιον εἶναι πιο Κοντά στο τέρµα του αντι- 
πάλου, να φτάσει την µπάλα εκεί. Ο αντίπαλος, 
ως... φυγάς ασύλου φρενοθλαθών, δεν δοκιµά- 
ζει να θάλει γκολ ούτε µία φορά! Απλώς φρο- 


Εἰπαίγ! 


Ὀοννπίοπά γους Φνοςκννανε ευπη {ανοτηνς) 


Υ. ασια απεἈ απ 


καν 


Κα-λο-τσέρη, κα-λο-τσέρη, πἀρ’ το καμουτσίκι απ΄ το χέρι και µη µε 
Βαράς. Οταν ο Κράτσας συνειδητοποίησε πως καθυστέρησα την 
παράδοση του 5µοεκ Μαεμίπο κατά µία ώρα, επειδή έπαιζα το - άκρως 


εθιστικό - Βονν]ίπᾳ που Βλέπετε, απείλησε πως ὃα βάλει τη φωτογραφία 
µου στο 5ἶ]θ του περιοδικού... (τι πάει να πει την έχει ήδη Βάλει/). 


ντίζει να “κόθει” τις πάσες του παίκτη. Απλό, 
εύκολο, χαζό, πείτε το όπως θέλετε, αλλά απο- 
δεικνύεται εθιστικότατο! 

αιοιραἰίοοῃ ἀτορ: Τελευταίο σλλά όχι 
καταϊδρωμένο, το συγκεκριµένο παιχνίδι τοπο- 
δετεί τον παίκτη στη Θέση εγός.. χούλιγκαν 
[εντάξει, για άλλη µια φορά ίσως υπερθάλλω 
λίγο, ο οποίος, “κρυμμένος” υπό την ασφαλή 
Κάλυψη της... ταράτσας του, πετάει μπαλόνια µε 
γερό στους περαστικούς! Ο σκοπός εἶναι να 
“Βραχούν΄ όσο περισσότεροι περαστικοί γίνε- 
ται, όχι όµως και το περιπολικό που περνόει 
κάθε λίγο, µε τα διαθέσιµα... πυρομαχικά! Αν 
κατά λάθος ένα μπαλόνι πέσει στο περιπολικό, 
τότε ο πρωταγωνιστής συλλαμθάνεται και η 
μετέπειτα τύχη του αγνοείται! 


“ΠΡΟΣΓΕΙΩΜΕΝΕΣ” 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ! 

Το 5/ιοεΚ Μαεμίπθ εἶναι ένα από τα πιο.. 
ρεαλιστικά κομμάτια 5οῄνατθ που πέρασαν 
από τα χέρια µου το τελευταίο διάστηµα Ενώ 
διανύουμε µια περίοδο στην οποία τα ΘΗΖ των 
επεξεργαστών και τα ΜΒ της µνήµης συστήµα- 
τος Και καρτών γραφικών τινάζονται στα ύψη, 
το 9ΠοεΚ Μαεμίπθ απαιτεί κάτι λιγότερο από 
έναν Ρεπ/ίυπι στα 300ΜΗΣ, πποάςπι 96ΚΡ για 
το “κατέβασμα” των παιχνιδιών, κάρτα ήχου και 
πίεηπθ! Ώτον/5εί όπως ο Ιπίθηπεί Εχρίοτει ή ο 
Νείεεαρο Νανίφαίοι (έκδοση 4 και άνω). Στα 
“επιπλέον” που καλό είναι να υπάρχουν υπάγε- 
ται ένας επιταχυντής τρισδιάστατων γραφικών, 
ενώ σίγουρα αυτές οι "γενικές απαιτήσεις” µπο- 
ρεί περιστασιακά να φανούν ανεπαρκείς, ανά- 
λογα µε το “θάρος” του εκάστοτε παιχνιδιού. 
Δυστυχώς, δεν µπορώ να σας ενημερώσω 
επαρκώς επί του ζητήματος, αφού το πρόγραµ- 


μα και τα παιχνίδια του τα δοκίµασα σε τρεις 
υπολογιστές, εκ των οποίων οι τρεις ξεπερνού- 
σαν τις βασικές απαιτήσεις του. Χαρακτηριστι- 
κά οφείλω να οµολογήσω πως σε έναν (εἰειοη 
966 ονειε|οςΚθἀ στα 4] ] µε µια Ψοοᾶοο Βαη- 
5;εθ, το παιχνίδι Ώαικ ΟΥΡΙ! [είναι απὀ τα πιο 
εντυπωσιακά και συνάµα απαιτητικά του Προ- 
γράμματος] έτρεχε µε ελάχιστα κολλήµατα, τα 
οποία, παρεμπιπτόντως, μάλλον οφείλονταν 
περισσότερο σε κάποια δική µου λανθασμένη 
ρύθμιση του υπολογιστή παρά στις επιδόσεις 
του. Με λίγα λόγια, το 5,Ώοςκ Μαεβίπθ αποδει- 
κνύεται έμπρακτα µια Ιδανική πλατφόρμα δια- 
σκέδασης σχεδόν για όλους. Τώρα, αν είστε 
από τους άτυχους κατόχους ενός Ρεπίυπι 200, 
χωρίς µια σχετικά νέα κάρτα γραφικών (των 
δύο τελευταίων ετών) και... λιγότερα από 32Μ8 
µνήµης, τότε ίσα που αγγίζετε τις ελάχιστες 
απαιτήσεις. 


ΘΕΛΕΙ ΚΑΙ ΡΟΤΗΝΑ:; 

Δεν ὃα σας κουράσω µε έναν ατέλειωτο επί- 
λογο, απλώς Όα αναφέρω πως ενώ νόµιζα πως 
ο Κράτσας µε µισεί και µου κρατά... µανιάτικο, 
επειδή έκανα εγώ πενίθν/ για το Ὀ)πἀγίπᾳ και όχι 
ο ίδιος, τελικά, αποδεικνύεται πως ἴσως µε 
συμπαθεί. Χάρη στην ευγενική συμβουλή του 
ξέχασα για λίγο το Μαπιθ, το Επαὶ Βυτη και 
όλους τους άλλους εξομοιωτές και µυήθηκα σε 
ένα νέο είδος οη/ΐπθ ααπιίπα. Αν αξίζει να το 
δοκιμάσετε; Οχι, φυσικά! Αυτό έλειπεἰ [ιατί να 
Βέλετε να κατεβάσετε ένα αρχείο 3,2Μ8Β που 
θα σας δώσει απολύτως δωρεάν 5 εδιστικά 
παιχνίδια και πρόσβαση σε µία ολοένα αυξανό- 
µενη συλλογή παιχνιδιών, ταινιών και ΄µικροε- 
φαρµογών”; 

Ῥο 


Ρς Μαρ!ει 


να ακόµη άρθρο ξεκινά αφιερω- 
µένο στην επανάσταση που έφερε 
η προηγμένη τηλεπικοινωνία και η 
σύγχρονη τεχνολογία. Ενα αφιέ- 
ρωμα προσανατολισμένο στους 
γέους και στις προτιµήσεις τους, 
που ερευνά τεχνολογίες και προ- 
τείνει λύσεις για τις ανάγκες τους. 
Είναι πλέον φανερές οι διαθέσεις των εταιρει- 
ὧν κατασκευής Κινητών τηλεφώνων να εκσυγ- 
χρονίσουν τόσο πολύ τις συσκευές τους ώστε 
να µη Θυμίζουν πλέον τηλέφωνα, αλλά πολυ- 


ο 7θ]χο ο. 


συσκευές ψυχαγωγίας. Στην έρευνα που ακο- 
λουθεί, ὃα θυμηθούμε την ιστορία της κινητής 
τηλεφωνίας, Όα αναλύσουμε τι μπορούν να µας 
προσφέρουν τα υπάρχοντα τηλεπικοινωνιακά 
δίκτυα, ποιες συσκευές εἶναι κατάλληλες και 
προσιτές στο νέο σε ηλικία πελάτη, ποιο τηλέ- 
φώνο προσφέρει κάτι ξεχωριστό, ποιο είναι στη 
μόδα και ποιο είναι Ι{θηΦΥ και «οἱ. Φυσικά, ως 
περιοδικό που απευθύνεται σε λάτρεις της 
τεχνολογίας, ὃα ρίξουμε Και µια µατιά στο µέλ- 
λον που µας χτυπά την πόρτα, εγώ ως συµπλή- 
Ρωμα για τους µερακλήδες, στο “Ώο ΙΙ Ύουι- 


5ε/{” αυτού του τεύχους ὃς δούµε πώς Όα στο- 
λίσουμε το ολοκαίνουριο και γεμάτο δυνατότη- 
τες κινητό µας και ὃα το κάνουμε να ξεχωρίζει 
µε τη χρήση µελωδιών και λογότυπων. Επίσης, 
ὃα µάδουμε τα πάντα για τις τεχνολογίες που 
ενσωματώνονται στα Κινητά που βρίσκονται 
στις Βιτρίνες και στους τηλεοπτικούς δέκτες 
µας ὡς διαφημίσεις. Α, και αν σας ξαφνιάζει το 
γεγονός ότι διαβάζετε ένα τέτοιο αφιέρωμα 
στο “Ρς Μαξίει”, µην ξεχάσετε να ρίξετε µια 
ματιά στην “πίτα” της σελίδας 85. Λοιπόν, τι 
λέτε, ξεκινάμε; 


ΣΥΝΤΟΜΟ ΙΣΤΟΡΙΚΟ 

Η κινητή τηλεφωνία µετρά κάτι λιγότερο από 
δέκα χρόνια ενεργούς παρουσίας στη χώρα 
μας. Ποιος Όα μπορούσε, άραγε, να φανταστεί 
στις αρχές της δεκαετίας του ’Ο0 ότι το κινητό 
τηλέφωνο Όα αποτελούσε σήµερα Το πιο απα- 
ραίτητο αξεσουάρ µας; 

Οι περισσότεροι απὀ εµάς ήρθαμε σε πρώτη 
“επαφή” µε τα κινητά τηλέφωνα µέσω της 
τηλεόρασης ή των κινηματογραφικών ταινιών. 
Στις αρχές της δεκαετίας του ’00, τα πρώτα 
κινητά τηλέφωνα ξεκίνησαν να έρχονται στην 
ελληνική αγορά, µε τιµές Ιδιαπερα υψηλές. 
Πολύ υψηλές ήταν και οἱ τιµές των υπηρεσιών 
κινητής τηλεφωνίας, καθιστώντας έτσι τη 
ρήση του κινητού τηλεφώνου σχεδόν απαγο- 


ρευτική για τον οποιονδήποτε. Όπως κάθε και- 
γούρια τεχνολογία, έτσι και τα κινητά τηλέφω- 
να χρησιμοποιήθηκαν στην αρχή από λίγους 
“εκλεκτούς”, κυρίως για επαγγελματικούς σκο- 
πούς. Ηταν, μάλιστα, µια εποχή όπου κάδε 
φορά που ακούγαμε κινητό να χτυπόει µέσα σε 
κάποιο µέσο μαζικής µεταφοράς, γυρίζαµε µε 
περιέργεια (και γιαή όχι, µε ζήλια) το κεφάλι 
µας προς τον Κάτοχό του. Μέσα σε σύντομο 
σχετικά χρονικό διάστηµα τα κινητά τηλέφωνα 
όπως και οἱ υπηρεσίες αυτών φθήνυναν υπερ- 
Βολικά, ενώ συσκευές κινητής τηλεφωνίας 


δίνονταν ακόµα και ὡς “δώρα” σε τηλεπαιχν/- 
δια και τηλεοπτικές εκπομπές. 

Σήµερα, οἱ λίγοι που απέμειναν χωρίς κινητό 
τηλέφωνο αποτελούν σίγουρα είδος υπό εξα- 
φάνιση [τ’ ακούς, Χαρούλη]. Στις συναλλαγές 
µας µε τους άλλους δεν Κάνουµε πλέον την 
ερώτηση “έχεις κινητό;”, αλλά ζητάμε κατευ- 
θείαν το νούμερο, σίγουροι πως ο συνομιλητής 
µας δεν ὃα µας απογοητεύσει. Σύµφωνα µε 
στατιστικά στοιχεία, οἱ τρεις στους τέσσερις 
Ελληνες διαθέτουν κινητό τηλέφωνο, οπότε 
μάλλον έχουµε καλές πιθανότητες να “πέσου- 
µε µέσα” στην ερώτησή µας. 


01 ΤΡΕΙΣ ΣΟΜΑΤΟΦΥΛΑΚΕΣ 
Οἱ τρεις εταιρείες που προσφέρουν υπηρε- 


σίες κινητής τηλεφωνίας στη χώρα µας εἶναι η 
Ραπαίοη-Νοααίοπε, η Τθἱθ5ίεἰ και η (ορπιοίθ. Οι 
δύο πρώτες εμφανίστηκαν στη χώρα µας στις 
αρχές της δεκαετίας του ΄00, ενώ η (οσπιο!θ 
που αποτελεί, ὡς γνὠστόν, “Θυγατρική΄ εται- 
ρεία του Οργανισμού Τηλεπικοινωνιών Ελλάδος 
(ΟΤΕ) ιδρύθηκε αρκετά χρόνια αργότερα και 
συγκεκριµένα τον Απρίλιο του 1998. 

Μία πολύ σηµαντική καινοτομία που σηµειώ- 
Θηκε πρώτα από την Τεἰε»!α!, µε την υπηρεσία 
Β-[πεθ, εἶναι η δηµιουργία της καρτοκινητής 
τηλεφωνίας. Στη συνέχεια, την Κίνηση αυτή 


“αντέγραψαν΄ και οι άλλες δύο εταιρείες, 
δημιουργώντας η καθεμία τη δική της “κάρτα” 
[ή “κάρτες”) παροχής υπηρεσιών καρτοκινητής 
τηλεφωνίας. Ἡ εμφάνιση της καρτοκινητής 
τηλεφωνίας υπήρξε αναμφισθήτητα πολύ 
σηµαντικό γεγονός, καθώς ήταν η πρώτη φορά 
που ο κάτοχος ενός κινητού τηλεφώνου ὃα 
μπορούσε να ελέγχει άµεσα το χρηματικό 
ποσό που α ξοδέψει για τη χρήση της συσκευ- 
ής του, χωρίς να πληρώνει λογαριασμούς µε 
συνδρομητικό χαρακτήρα. Ακόμη ένα σηµαντι- 
κό κομμάτι στο παζλ των εξελίξεων εἶναι το 
ΥΝΑΡ, που προσφέρει τη δυνατότητα πλοήγη: 
σης σε έναν Ιδιόµορφο “παγκόσμιο ιστό” 
κατευθείαν απὀ το κινητό µας. 

Κλείνοντας µε τον τοµέα των ιστορικών εζε- 


λίξεων στο χώρο της κινητής τηλεφωνίας, δεν 
θα πρέπει να λησµονήσουµε να αναφερθούμε 
στο πρότυπο ΟΡΡ5 αλλά και στα κινητά “τρίτης 
γενιάς” (3Ο), που προσφέρουν πολύ µεγάλες 
ταχύτητες διαµεταγωγής δεδοµένων σε σχέση 
µε ότι γνωρίζαμε µέχρι σήµερα. 

Περισσότερα αναφορικά µε τις τεχνολογίες 
αλλά και τις υπηρεσίες των παροχέων κινητής 
τηλεφωνίας µπορείτε να διαβάσετε στις σελί- 
δες που ακολουθούν. Εκεί ὃα μπορέσετε να 
βρείτε πολύ περισσότερα στοιχεία για όλα όσα 
αναφέρθησαν συνοπτικά ανωτέρω. 


Ρς Μαρ!θι 


Κινητή Τηλεφωνία 
για νέους 


ΠΡΩΤΟΚΟΛΛΑ ΚΙΝΗΤΗΣ 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΑΣ 


Το Μυ]ήπιθαϊα Μεςσαρίπα 
»θπήίσθ εἶναι µία δια- 
φοροποιηµένη λει- 
τουργία του 5Μ». Το 
ΜΜ» εππρέπει την 
αποστολή “Πςῇ «οη- 
ΙΕη/”, το οποίο µε 
απλά λόγια µεταφρό- 
ζεται σε αποστολή 

ηχητικών μηνυμάτων, µουσικής, εικόνων 

και γενικότερα ππυ]ήπιθαία περιεχοµέ- 
γου. Το συγκεκριµένο μοντέλο λανσάρε- 

ται προς το παρόν από τη ΝοΚία, ενώ η 

Αἰσσ!ε] έχει ήδη παρουσιάσει ανάλογο 

σύστημα υπό την ονομασία ΕΜ5 

[Επίνσηεεά Μεςσασίπο 9Υ5/επι) που χρη- 

σιµοποιείται στη συσκευή Αἰσαίεί Όπε 

Τουςῃ 51]. 


ΜΜ» 


Το ΥΝΑΡ (ΨήΙπείεςς Αρρίἰ- 
εα[ίοη ΡοΙοςο]) είναι µία 
λειτουργία που ξεκίνησε να “ακούγεται” 
κυρίως έπειτα από την κυκλοφορία του 
μοντέλου 7110 
της ΝοΚία. Το 
ΥΝΑΡ, δημιούργημα 
των εταιρειών 
ὑηνήνεά Ρἰαηε!, 
Μοϊοτοία, ΝοΚία και 
Εήςδδοη, προσφέρει 
τη δυνατότητα στο 
χρήστη να έχει πρό- 
σβαση σε µία τεράστια 
αποθήκη δεδοµένων 
υπηρεσιών και πληροφο- 
Ριών από το Κινητό τηλέ- 
φωνό του. Πρόκεπαι για 
ένα εἴδος Ιπίθπεί, στο οποίο 
μπορούμε να πλοηγηθούµε 
µέσω του εγσωματώμένου ΝΑΡ 
Ῥτον/δει που όλα τα ΝΑΡ κινητά 
διαθέτουν. Ο τρόπος που εἶναι 
κατασκευασμένο το ΥΜΑΡ έχει άµεση 
σχέση µε το ΄ κλασικό” |ηεπιεί που 
όλοι γνωρίζουμε από τα ΡΟ». Κατ’ 
αυτόν τον τρόπο, η μετατροπή οποιασ- 
δήποτε πληροφορίας από τις σελίδες 
του ΙπΙειπεί σε αυτές του ΝΑΡ γίνεται 
σχετικά εύκολα, χωρίς να απαιτείται η 
ολοκληρωτική προσαρμογή της. Ορι- 
σμένες απὀ τις υπηρεσίες του ΥΝΑΡ 
είναι η ειδησεογραφική ενηµέρωση, ο 
έλεγχος του χρηματιστηρίου και η δια- 
χείριση των µετοχών, το θ-ιορρίηᾳ, η 
αποστολή και λήψη ϱ-πιαϊ;, οι κρατήσεις 


ΥΝΑΡ 


ξενοδοχείων, τα παιχνίδια και άλλα 
ενδιαφέροντα. 


ΠΑΡΟΥΣΑ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

Αν χρησιµοποιείτε το κινητό τηλέφωνό σας 
για να στέλνετε απλώς 9Μ5 και να απαντάτε 
στις κλήσεις σας, ὃα πρέπει σιγά σιγά να ξεκι- 
νήσετε να αναθεωρείτε τις απόψεις σας, αγα- 
πητοί αναγνώστες. Οι παρούσες τεχνολογίες 
της κινητής τηλεφωνίας που συνεχώς εξελίσσο- 
νται αλλά και οι νέες που παρουσιάζονται, προ- 
δικάζουν ένα µέλλον όπου το κινητό τηλέφωνο 
θα δυμίζει µία Ιἰ6Η! νειείοη ενός φορητού ΡΟ. 

Οι τεχνολογίες που χρησιμοποιούνται από τα 
δίκτυα κινητής τηλεφωνίας εἶναι πολύπλοκες 
και κατά βάση δυσνόητες από τους περισσότε- 
ρους κοινούς θνητούς”. 


ΔΙΚΤΙΑ 

Προτού δούµε τις συσκευές και τις τεχνολο- 
γίες, ὃα εξετάσουμε τις υπάρχουσες εταιρείες 
και τις δυνατότητες σύνδεσης µε τα δίκτυά 
τους, καθώς και τις προσφορές και τις υπηρε- 
σίες που παρέχουν. Ὑπενθυμίζουμε ότι στην 
ελληνική αγορά ανταγωνίζονται στον τοµέα της 
κινητής τηλεφωνίας τρεις εταιρίες: 
τη παλική ΤΕΙΕΡΤΕΤ του ομίλου 5ΤΕΙ 
τη ελληνική ΟΟ5ΜΟΤΕ του ομίλου ΟΤΕ 
τη αγγλική ΥΟΡΑΕΟΝΕ, παλαιότερα γνωστή 
ως ΡΑΝΑΕΟΝ και τώρα πια πλήρως εξαγορα- 
σµένη από τον αγγλικό κολοσσό 

Αυτές οἱ τρεις εταιρείες προσφέρουν µία 
ευρεία γκάµα προϊόντων και κυρίως δικτύων και 
υπηρεσιών. Ας τις δούµε µε τη σειρά τους. 
χ Σύνδεση µέσω µηνιαίας συνδροµής Βάσει 
πάγιου τέλους 
χ Σύνδεση µέσω ανανέωσης χρόνου ομιλίας µε 
κάρτες 
Υ Σύνδεση µέσω ανανέωσης χρόνου ομιλίας µε 
Κάρτες µε χαρακτηριστικά που απευθύνονται 
αποκλειστικά στη νεολαία 

Εξετάζοντας αρχικά τις συνδέσεις µε πάγιο, 
εύκολα φαίνεται ότι δεν προορίζονται για το 
µέσο ΙΘθηαφε/ ούτε για το φοιτητή, που θέλουν 
σχετική οικονομία. Βέβαια, υπάρχουν κάποιες 
πολύ ελκυστικές προσφορές µε συνδέσεις που 
τις συνοδεύουν επιτυχημένα κινητά µε εξελιγµέ- 
νες δυνατότητες, τα οποία προσφέρονται Πολ” 
λές φορές ακόµη και δωρεάν ώστε να προσελ- 


κύσουν τον πελάτη. Εντούτοις, οἱ προσφορές 
αυτές δεν ελκύουν ευρέως 


-”/ 


Τα κινητά τηλέφωνα τρίτης γενιάς θα 
μπορούν, μεταξύ άλλων, να χρησιμοποιηθούν 
και ὡς κινητά εικονοτηλέφωνα! 


τους νέους, οι οποίοι επιλέγουν τη λύση του 
καρτοκινητού. Ενδεικτικά, πάντως, να αναφερ- 
δεί ότι στις συνδέσεις µε πάγιο οἱ χρεώσεις 
εἶναι αρκετά χαμηλότερες κυρίως στις φωνη 
κές κλήσεις (απλά τηλεφωνήματα] αλλά και στα 
μηνύματα, κάτι που αντισταδµίζει το πάγιο που 
ο πελάτης καλείται να πληρώσει κάθε µήνα. Το 
Κόστος του πάγιου κυμαίνεται απὀ Ε792/ 
2700 δρχ. µέχρι 44 02/15.000 δρχ., ανάλο- 
γα µε το δωρεάν χρόνο ομιλίας που δίνεται 
κάθε µήνα και την εταιρεία. 

[ενικότερα, στους τοµείς των υπηρεσιών και οἱ 
τρεις εταιρείες προσφέρουν παρόμοιες υπηρε- 
σίες και μάλιστα, όταν µία προχωρήσει σε παρο- 
χή µίας πρωτοποριακής υπηρεσίας, σύντομα ακο- 
λουθούν και οι άλλες µε µία παρεμφερή. Και οἱ 
τρεις εταιρείες προσφέρουν κάλυψη 9876 σε 
περιοχές κατοικήσιµες. Βέβαια, το 9876 µπορεί να 
φαντάζει τέλειο, αλλά στο ρομαντικό και µοναχι- 
Κό κατσάβραχο στην άκρη της Ελλάδας εἶναι 


πολύ πιθανό να µην έχετε σήµα. Όσον αφορά στο 
ποαπιίπο, δηλαδή στη σύνδεση ακόµη και αν Βρί- 
σκεστε εκτός Ελλάδας και οι τρεις εταιρείες τα 
πάνε πολύ καλά, καλύπτοντας ακόµη και µικρές 
απομακρυσμένες χώρες. Περισσότερες λεπτοµέ- 
ρειες για τς καλυπτόµενες χώρες ανά εταιρεία 
µπορείτε να Βρείτε σε μηνιαία ενημερωτικά φυλ- 
λάδια. 


ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ 

Στο πακέτο µίας σύνδεσης µε κάποιο δίκτυο 
έχετε τα απαραίτητα “καλούδια΄”, όπως φραγή 
κλήσεων, αυτόματο τηλεφωνητή, σναγιώριση 
κλήσεων, απόκρυψη αριθμού καλούντος, προώ- 
Θηση κλήσεων. Οι περισσότερες από αυτές δίνο- 
νται δωρεάν, ενώ η πάντα επιθυμητή αναγνώριση 
κλήσεων δίνεται δωρεάν σε επίπεδο σύνδεσης 
µόνο από την (οσπιοίθ, η οποία όµως έχει ακρι- 
βότερο πάγιο, ακριθώς όσο χρεώνουν οι ανταγω- 
γιστές την αναγνώριση! ΧἈρέωση έχει, επίσης, ο 
αυτόματος τηλεφωνητής, ο οποίος σε περίπτωση 
που έχετε Το Τηλέφωνο κλειστό ή Βρίσκεστε 
εκτός δικτύου, όταν επανασυνδεθείε, Όα σας 
ειδοποιήσει µε μήνυμα και Όα χρεωθείτε για κάθε 
μήνυμα που ακούτε. Μην ξεχνάμε, βέβαια, ότι το 
βασικότερο πλεονέκτηµα Των συνδέσεων µε 
πάγιο είναι ότι δεν λεπουργούν θάσει μονάδων 
που κάποτε εξαντλούνται, όπως συμβαίνει µε τα 
καρτοκινητά. Πάντα ὃα µπορείτε να στείλετε 
μήνυμα ή να κάνετε ένα τηλεφώνημα. Ἰώρα, αν 
αυτό είναι καλό ή όχι είναι ένα άλλο θέµα[ 


01 ΠΡΟΤΙΜΗΣΕΙΣ ΤΟΥ 
ΑΓΟΡΑΣΤΙΚΟΥ ΚΟΙΝΟΥ 

Όσον αφορά στους πελότες, πιο εύρωστες 
εἶναι η Ψοααίοηθ και η (οπιο!θ, που αριμούν 
περίπου από 1.500.000 συνδρομητές. Ακολου- 
δεί η Τεἰε»ίε!, η οποία τελευταία κάνει µία προ- 
σπάθεια ανάκαµψης, προσφέροντας την υπηρε- 
σία Τεἰθ»!θ! Εἰπάει και την υπηρεσία ειδοποίησης 
κλήσεων, απὀ τς οποίες η πρώτη µε την απο- 
στολή ενός μηνύματος σος πληροφορεί για Βεν- 


Πακέτο σύνδεσης 


γοάαίοπο 60) 


ζορπιο!ο Ἰ/α!’ς υρ 


Τοἱο»/ε/ Εγθε20ο 


Ιδιαίτερα χαρακτηριστικά 

100 μηνύματα δωρεάν κάθε Πέμπτη 
Πολύ φθηνή χρέωση για κλήση απὀ Οὐ σε (ὐ 
Δωρεάν μουσικό (0 με κάθε πακέτο σύνδεσης 
Οἱ) ευήει πακέτο 


Μπορεί να αγοραστεί και -- περίπτερο 
Εγκαδίσταται άµεσα και εύκολα 


Πολύ φθηνό κόστος αγοράς 


ζινάδικα και φαρμακεία που υπάρχουν στην 
ευρύτερη περιοχή όπου βρίσκεστε εκείνη τη 
στιγµή, και η δεύτερη σας ενημερώνει µε µήνυµα 
για τις κλήσεις που δεχτήκατε ενώ το τηλέφωνό 
σας βρισκόταν εκτός δικτύου. 

Στα καρτοκινητά, όπου πρωτοπόρος θεωρεία! 
η ἸθίθεΙθί, υπάρχουν έτοιµα πακέτα µε συσκευή 
αλλά και µικρά πακέτα που περιέχουν την κάρτα 
5ΙΜ και λίγο χρόνο ομιλίας για την αρχή. Οι απλές 
συνδέσεις καρτοκινητού Κυμαίνονται από 
Ε15/5.100 δρχ. έως «35,2/12000 δρχ, ανάλο- 
γα µε το χρόνο ομιλίας που περιέχουν. Υπάρχουν, 
βέβαια, και οἱ ολοκληρωμένες λύσεις που περιέ- 
χουν και το κινητό τηλέφωνο µαζ, αλλά πρόκειται 
για μάλλον ξεπερασμένα μοντέλα που οἱ εταιρείες 
τα σπρώχνουν στην αγορά µαζ µε διάφορες 
µικροπροσφορές και δώράκια. Αποφύγετέ τα. Ίο 
µόνο κινητό που αξίζει και έχει κατασκευαστεί µε 
φιλοσοφία καρτοκινητού που προορίζεται για τη 
νεολαία είναι το ΝοΚία 9390, που ήδη έχει κατα- 
κτήσει πάρα πολύ κόσµο. Και οι τρεις εταιρείες το 
προσφέρουν σε έτοιµες δικές τους λύσεις. Ετοιµα- 
στείτε να ξοδέψετε από Ε10271/35000 δρχ. 
έως «23477/80000 δρχ. για το πακέτο που 
θέλετε. Στις παροχές που έχετε συμπεριλαμθάνο- 
γται αναγνώριση κλήσεων, τοαπιίπα, αυτόματος 
πηλεφωνητής, ενώ οι κάρτες ανανέωσης έχουν 
ετήσια διάρκεια, κάτι που δεν συνέβαινε παλαιό- 
τερα. Ελλείψει παγίου, θέβαια, οἱ χρεώσεις είναι 
σαφώς μεγαλύτερες. 


ΠΑΚΕΤΑ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 

Πρόκειται για λύσεις τηλεπικοινωνίας που 
απευθύνονται αποκλειστικά στη νεολαία. Το χορό 
άνοιξε η Ψοάαίοπθ µε το πολύ επιτυχημένο πρό- 
γραµµα 4’, το οποίο χάρη στην επιτυχημένη δια- 
φηµιστική καμπάνια κέρδισε µεγάλο μερίδιο της 
αγοράς. Ακολούθησε η (οσπιοίθ µε το ἨΝῃαίς 
υρ8, που επικεντρώθηκε στην επικοινωνία µέσω 
γραπτών μηνυμάτων, και δεν άργησε και η ειδική 
του είδους, Ἰθίθ5εἰ, µε το πακέτο Γτθε2Ώο, που 
περιλαμβάνει πρωτοποριακές υπηρεσίες. 


για νέους 


ΠΡΟΤΟΚΟΛΛΑ ΚΙΝΗΤΗΣ 
ΤΗΛΕΦΟΝΙΑΣ 


Σίγουρα πρόκειται 

για το ΠΙΟ γνώστό 
αλλά και αγαπημένο πρωτόκολ- 
λο της κινητής τηλεφωνίας. Το 
5μοή Μθςσαοίπᾳ 9γ5ίθπῃ επι- 
τρέπει την ανταλλαγή γραπτών 
μηνυμάτων µέχρι 160 χαρα: 
κτήρων. Δεν νομίζω πως χρει- 
άζονται περισσότερα λόγια 
για ΤΟ 9Μ», το οποίο σίγου- 
ρα γνωρίζουν και τιμούν δεό- 
ντως όλοι ανεξαιρέτως οἱ κάτοχοι κινη- 
τών τηλεφώνων. 


Το ΟΡΑ» 

(Φοπεταί Ραεκ- 

εἰ Καάϊο 56/- 

νίςθ) εἶναι µία 

υπηρεσία που επιτρέ- 

πει την αποστολή και 

λήψη δεδοµένων µέσω τῶν 

δικτύων κινητής τηλεφωνίας µε 

µεγάλες σχετικά ταχύτητες. Αυτό 
Θεωρητικά σηµαίνει πως όταν η 
συγκεκριμένη τεχνολογία “ωριμάσει”, ὃα 
μπορούμε να έχουµε πρόσθαση στο Δια- 
δίκτυο από το κινητό µας, µε ταχύτητες 
μεγαλύτερες από τις ανῄστοιχες μίας 
αἴαί-υρ σύνδεσης 5όΚΏρ». Το ΥΜΑΡ µπο- 
ρεί να χρησιµοποιηθεί σε συνάρτηση µε 
το ΟΡΕΑΡ [ΥΑΡ ονθι ΟΡΑ5), µε συνέπειες 
την αύξηση της ταχύτητας διαµεταγωγής 
των δεδοµένων, αλλά και τη µείωση του 
κόστους χρήσης της υπηρεσίας. 


Τα κινητά τρίτης γενιάς [36 εκ του ἆα 
Οαπεια[ίοη δεν έχουν αρχίσει ακόµα 
να χρησιμοποιούνται ευρέως. Τα 
μοντέλα αυτά ὃα έχουν τη δυνα- 
τότητα αποστολής και λήψης 
δεδοµένων µε ακόµα μεγαλύτε- 

ρες ταχύτητες από αυτές του 

ΟΡΑΣ. Αυτό πρακτικά σηµαίνει 

πως Όα μπορούν να εκτελέ- 

σουν ενέργειες που σήµερα 

δεν είναι δυνατόν να πραγµα- 
τοποιηθούν, όπως είναι απο- 

στολή ππυ]ήπιεαία υλικού, 
γάθοσοπ[θτεηείπα, υπηρεσίες 
τηλεϊατρικής, τηλε-εκπαίδευση 

και υπηρεσίες ἱπιεταςίίνε Ψυχαγω- 
γίας. Το µόνο σίγουρο είναι πως τα ΚΙΝη- 
τά τρίτης γενιάς ὃα αλλάξουν µια για 
πάντα τον τρόπο που επικοινωνούµε µε 


Ὑπηρεσία Ειθε2Ώαἰθ για να βρεις ταίρι! 


η Νοάαίοπε ξεχωρίζει λόγω τόσο ποσότητας όσο και ποιότητας των υπηρεσιών που 


Παραδ, τους γύρω µας. 
| Ἐν ο. . ο ου πρπιὰ 


Ρο Μακιοι ΕΠΕΕΗ8 


για νέους 


Ραπαφοπίς 0ῦ 92-93 


Αυτονομία (αναμονή): ά ηµέρες 
Κόστος: Οικονομικό 

Βασικά χαρακτηριστικά: Δόνη- 
ση, ρολόι, αριθµοµηχανή, έγχρωμη 
οθόνη 

Ειδικά χαρακτηριστικά: 
Απίπιαϊεἁ γραφικά, ψηφιακός ήχος 


Ειίσεδ5δ0ῃ ΤΟΞ 


Κόστος: Προσιτό 

Βασικά χαρακτηριστικά: |διο µε 
το Εήζδοῃ Τό8, αλλά µε µονόχρωμη 
οθόνη 

Ειδικά χαρακτηριστικά: 
Πρόσθαση στο |πίεππε! µε ένα πλήκτρο 


Αυτονομία (αναμονή): 7 ηµέρες 
Κόστος: Υψηλό 

Βασικά χαρακτηριστικά: Δόνη- 
ση, ρολόι, αριθµοµηχανή 


Ειδικά χαρακτηριστικά: 
ΜΡΑ ραγαι, µεγάλη µνήµη [32Μ8], 
επέκταση µνήµης µέχρι 128Μ8 


Αυτονομία (αναμονή); ὁ ηµέρες 
Κόστος: Γολύ οικονομικό 


Βασικά χαρακτηριστικά: Δόνη- 
ση, ρολόι, αριθµοµηχανή, απλή µπα- 
ταρία ΝΙΜΗ, 4 εικονομηνύματα, 
φωνητική κλήση 

Ειδικά χαρακτηριστικά: 
Παιχνίδι 6ραςς Ιηναάις, 5ε{Θεη- 
5ανθις, 55 εἶαί 


Μοίοιοία υ668 


Αυτονομία (αναμονή): ηµέρες 
Κόστος: Πολύ υψηλό 

Βασικά χαρακτηριστικά: Δόνη- 
ση, Ρολόι, αριθµοµηχανή, Πολύ 
μικρό μέγεθος 

Ειδικά χαρακτηριστικά: 
Παιχνίδι ΒἰαεΚ/ας, ἠηαίοπες, ΟΡΑ5 


πβασ;. ..... 


ΜΟΝΤΕΛΑ - ΑΞΕΣΟΥΑΡ 

Από ένα αφιέρωμα στην κινητή τηλεφωνία 
δεν Όα μπορούσε να λείπει µία εκτενής ανσ- 
φορά στα κινητά, καθώς και στα διάφορα 
αξεσουάρ που τα συνοδεύουν καλύπτοντας 
στο μέγιστο δυνατό τις ανάγκες του σύγ- 
χρονου καταναλωτή. Είναι γεγονός, πάντως, 
ότι οἱ εταιρείες κατασκευής κινητών έχουν 
στρέψει την προσοχή τους στο νεανικό 
κοινό, ενσωματώνοντας συνεχώς στα προϊό- 
ντα τους τεχνολογίες Και χαρακτηριστικά 
που απευθύνονται σε αυτό. Ετσι, Κυκλοφο- 
ρούν πλέον στην αγορά Ιτθπὰγ κινητά, µε 
εναλλακτικές προσόψεις, μπαταρίες και 
κεραίες, υπέρυθρη επικοινωνία και µικροκά- 
μερες. Σχετικά µε τις νεότερες τεχνολογίες 
που πρόσφατα ενσωματώθηκαν στα κινητά 
τηλέφωνα, επιγραμματικά έχουµε τις εξής: 

Μηνύματα 9Μ5 - ΕΜ5 

Ημερολόγιο-ατζέντα 

Πρόσβαση στο Ιπίθπηθ! µέσω ΝΑΡ ή 

ΟΡΕ» 

ἰοφος και Πηοίοπθς 

Ραδιόφωνο ΕΜ 

ΜΡΟ ρἰαγραςΚκ 

Μπαταρίες μεγάλης αναμονής 

Αναγνώριση φωνής 

Προσόψεις και αισθητικές εξωτερικές 

παρεµθάσεις 

ΥήΘΕ «απι 

Ας εξετάσουμε, όµως, αναλυτικότερα ένα 
προς ένα τα προαναφερθέντα χαρακτηρι- 
στικά. 


9Μ9 
Όλοι γνωρίζουμε τα 9Μ5 (5ῃοή Μθεεαᾳο 
Ῥεπήςε], τα τόσο διαδεδοµένα μηνύματα. 
160 χαρακτήρες στη διάθεσή µας για να 
στείλουμε µία ευχή, να κανονίσουμε ένα 
ραντεβού ή να κάνουµε µία πλάκα Η µεγά- 
λη απήχηση των μηνυμάτων ώδησε τις εται- 
ρείες να προχωρήσουν σε μετεξελίξεις της 
τεχνολογίας κι έτσι σχεδόν όλα τα σημερινά 
κινητά να υποστηρίζουν τουλάχιστον εικο- 
νομηνύματα. Αλλες εναλλακτικές τεχνολο- 
γίες, όπως η Παδῃ 9Μ5, εππρέπουν το 
μήνυμα που αποστέλλουµε να εμφανιστεί 
κατευθείαν στην οθόνη, παρακάμπτοντας 
έτσι την ερώτηση προς το χρήστη αν θέλει 
πρώτα να διαβάσει το νέο μήνυμα. Κάτι 
παρόμοιο εἶναι και το ΒΙίπΚ 5Μ5, όπου το 
μήνυμα απλώς αναβοσθήνει στην οθόνη! 
Από εκεί και έπειτα ολοκαίνουριες τεχνο- 
λογίες, όπως η ΕΜς5 [Εηίαποθά Μεςσαφε 
Ῥειήςε), που απευθύνεται σχεδόν κατ’ 
αποκλειστικότητα στο νεανικό κοινό, επι- 
τρέπουν την αποστολή μηνύματος µε 
εικόνα και μουσική µαζί, ένα εντυπωσιακό 


χαρακτηριστικό που σίγουρα Όα αγκαλια- 
στεί από τους νεαρούς λάτρεις της τηλεπι- 
Κοινωνίας και της νέας τεχνολογίας και 
µέχρι στιγµής υποστηρίζεται απὀ τα ΙΤΘΠΦΥ 
Εήςβδοη Τό5 και Τό8. 

Βέβαια, τα κλασικἀ μηνύματα παραμµέ- 
γουν και οἱ εταιρείες κάνουν τα πάντα για να 
μπορούμε να τα λαμβάνουμε, να τα απο- 
στέλλουµε και γενικότερα να τα δισχειριζό- 
µαστε µε µεγάλη ευκολία, Μάλιστα, οι πολύ 
προσπές σειρές της ΝοΚία διαθέτουν έτοι- 
μα μηνύματα για διάφορες περιπτώσεις 
γενέθλια, Ρυ5ίηεςε), καθώς και δυνατότητα 
δημιουργίας υποκαταλόγων ώστε να Ταξνο- 
μούμε τα μηνύματά µας. [εγονός αποτελεί 
πια και η δυνατότητα αποστολής θ-πιαῖ 
απευθείας από το κινητό. 

Πρέπει να αναφέρουμε και κάποιες βοη- 
δητικές λειτουργίες, όπως το ημερολόγιο 
που ενσωματώνουν τα νέα μοντέλα τῶν 
Αἰσα!ε], 5απισυπᾳ και ΝοΚία, λειτουργώντας 
σαν πραγματικές γραμματείς, υπενθυμίζο- 
ντάς µας ραντεβού, υποχρεώσεις και ότι 
άλλο πρέπει να θυμηθούμε. Βέβαια, οὖτε 
λόγος για ρολόγια και ξυπνητήρια, αφού 
είναι πλέον «ἰαπάαιά σε κάθε μοντέλο όλων 
των εταιρειών. 


ΜΟΒΙΙΕ 6ΑΜΕΦ 

Και φτάνουμε σε ένα µεγάλο κεφάλαιο, 
τα παιχνίδια που περιλαμβάνουν τα πιο σύγ- 
χρονα κινητά, σε µία προσπάδεια των εται- 
ρειών να προσφέρουν στους νεαρούς πελά- 
τες τους και δυνατότητα ψυχαγωγίας µέσω 
του κινητού. Ξεχωρίζουν το κλασικό Ἰθίής 
των ΕΠίςσοη Τ28/Τ20/129, το 5ραςθ 


Ιηναάθις του Νοκία 34390, το 5παΚε || του 
ΝοΚία 6210, το Κυπα Ευ των νέων »ἱθπιεης 
45 και Ιδιαπερα το Βἰσεκ[αςΚ που ενσωµα- 
τώνει το νέο Μοϊοτοἰα Υ868. ΗΙοῇ 5εοἵθς, επί- 
πεδα δυσκολίας, δυνατότητα “διπλού΄ µε 
κάποιον φίλο, όλα είναι εδώ! Επιπλέον, µε 
την εισαγωγή έγχρωµων κινητών το παιχνίδι 
γίνεται ακόµη πιο ενδιαφέρον. Σύντομα η 
Νιπἰθπαο, μάλιστα, ὃα αρχίσει να ενσωµα- 
τώνει λεπουργίες κινητού τηλεφώνου στις 
φορητές παιχνιδομηχανές της για να µπορέ- 
σει να ανταγωνιστεί αυτές τις Όαυματουρ- 
γές συσκευές που Όα κάνουν τα πάντα. 


ΜΑΡ ΚΑΙ 6ΡΗ5 

Πολύς λόγος γίνεται και για τα ΥΜΑΡ και 
ΟΡΕ5 κινητά. Ία κινητά που υποστηρίζουν 
τέτοιες τεχνολογίες είναι ικανά να συνδεθούν 
στο Διαδίκτυο σε ποικίλες ταχύτητες. ἓν αρχή 
ην το ΝΑΡ, ἨΜτείθςς Αρρϊοαοη Ροίοσοἱ ή 
αλλιώς µία πρώτη προσέγγιση στην ασύρματη 
σύνδεση µε το Ιηίεπηθί, Οι ταχύτητες σε αυτό 
περιορίζονται αρκετά και οι ιστοσελίδες είναι 
λπές, ενώ τα γραφικά σχεδόν ανύπαρκτα, 
Προτού, όµως, προλάθει να εξαπλωθεί το 
ΥΝΑΡ, ήρθε ο διάδοχός του, η Τεχνολογία 
ΟΡΑ5, η οποία αν και εππρέπει µεγαλύτερη 
ταχύτητα σύνδεσης στο Διαδίκτυο, δεν έχει 
ακόµη γκωρίσε την αποδοχῄ Του αγοραστ. 
κού κοινού, Η σύνδεση στο Ιπίεπεί µέσω 
ΥΜΑΡ είναι πανεύκολη και µπορεί να πραγµα- 
τοποιηδεί µε ένα τηλεφώνημα στην υπηρεσία 
εξυπηρέτησης πελατών του δικτύου στο οποίο 
είστε συνδρομητής. Σύντομα Όα λάβετε ένα 
μήνυμα ειδικού τύπου που Όα εγκαταστήσει 
όλες πς ρυθμίσεις στο κινητό σας, Μάλιστα, 
προηγμένα κινητά όπως τα Νοκία 6210/ 
6310 έχουν ευκολίες που ούτε λίγο ούτε 
πολύ δυμίζουν Ιπίοπιο! Εχρἰοτθεή Αναφέροµαι 
σε λεπουργίες όπως Βοοκπιαής», όπου µπο- 
ρείτε να αποθηκεύσετε ιστοσελίδες, έτσι 
ώστε να µη χρειάζεται να τς πληκτρολογείτε 
ξανά και ξανά αν τις επισκέπτεστε συχνά, ή 
ακόµα οαςᾖθ στην οποία αποθηκεύονται τα 


κείµενα και οι εικόνες των ΥΝΑΡ οἴϊες για να 
υπάρχουν ήδη αποθηκευμένες στο τηλέφωνο 
και να µη χρειάζεται να χάνουμε πολύτιμο 
χρόνο, µέχρι να τα ξανακατεθάσουµε αν επι- 
σκεφτούμε την ἴδια σελίδα. Και λέμε πολύτι- 
μος χρόνος γισή η παραμονή µέσω κινητού 
στο [πίθπιθ! κοστίζει. 


Ι0Λ0 0Ε ΤΗΕ... ΒΙΝΟΤΟΝΕΡ 

Άλλο ένα ελκυστικό χαρακτηριστικό των 
σύγχρονων κινητών εἶναι τα |οᾷο» Και 
Πησίοπες, αφού µία διαφορετική μελωδία, 
ένα έξυπνο λογότυπο στην οθόνη κάνουν το 
κινητό να ξεχωρίζει και να αποκτά ταυτότητα. 
ἔτσι, έχει αρχίσει ο ανταγὠνισµός ανάµεσα 
σης εταιρείες για το εξυπνότερο |οᾳο, για τη 
δημοφιλέστερη μελωδία. Κατ΄ αρχάς, πρέ- 
πει να είµαστε θέθαιοι ότι το κινητό που δια- 
Θέτουµε µπορεί να διαχειριστεί γραφικά. Ία 
γραφικά τύπου ἀοὶ πιαϊήχ εἶναι κάτι που πρω- 
τοπαρουσιάστηκε πριν απὀ δύο µε τρία χρό- 
για, µε κύριο εκπρόσωπο την πάντα πρωτο- 
πόρο ΙΝοΚία, Ας δούµε ποια γραφικά µπο- 
ρούμε να έχουµε: 

Ορεγαίοι Ἰοᾳο» [είναι αυτά που αντικαθι- 
στούν το όνοµα του δικτύου και εµφανίζο- 
νται όταν το τηλέφωνο εἶναι σε κατάσταση 
αναμονής) 

ΡΙυτθ πιθαραᾳθς (τα γνωστά σε όλους 
εικονομηνύματα], τα οποία γεμίζουν όλη 
την οθόνη και μπορούν να σταλούν µαζί 
µε κείµενο ὡς ενιαίο μήνυμα. 

5ε[θεησανεις και Ώαεκοτουπας [βρίσκο- 
νται στα πλέον τελευταία μοντέλα και δου- 
λεύουν µε τον ἴδιο τρόπο όπως και τα 
5ετθεησανεις στους υπολογιστές) 

Ία γραφικά δεν εἶναι Τίποτε παραπάνω 
από απλές μαύρες τελείες επάνω στην 
οθόνη του κινητού, που κατάλληλα τοποῦε- 
τηµένες προβάλλουν σχήματα και σχέδια, αν 
και τα τελευταία κινητά, όπως το προανα- 
φερθέν ολοκαίνουριο Εῄςσσοπ Τό8, µπο- 
ρούν να χρησιμοποιήσουν και έγχρωμα 
Βήππαρς, εικόνες δηλαδή που δουλεύουμε 
και Βλέπουμε και στον υπολογιστή µας. 

Με τις μελωδίες τα πράγματα είναι πολύ 
πιο απλά, Από τα πρώτα μοντέλα της Εής- 
55οπ [8λ. 768/7868] είχαµε τη δυνατότητα 
γα συνθέσουµε δικές µας μελωδίες µε 
Βάση τις νότες. Με την πάροδο του χρό- 
γου τα πράγματα έγιναν πιο απλά και 
µπήκαν και άλλες εταιρείες στο παιχνίδι, 
µε πρωταγωνίστρια όπως πάντα τη ΝοΚία 
που εισήγαγε τις μελωδίες τύπου ΚΤΠΙΙ. και 
έδωσε µεγαλύτερο χρώμα Και καλύτερο 
ήχο στα κινητά τηλέφωνα. Το τέλειο άγγιξε η 
Ραπαφοπίς, η οποία µε τη σειρά Ο60-0χ 
έθαλε στο παιχνίδι ψηφιακούς ήχους και 


για νέους 


Ειίσδδοπ Το69 


Αυτονομία (αναμονή): ὃ ηµέρες 
Κόστος: [Πολύ οικονομικό 
Βασικά χαρακτηριστικά: Δόνη: 
ση, ρολόι, αριθµοµηχανή 


Ειδικά χαρακτηριστικά: ΜΑΡ. 
ΕΜ5, ἠποίοπας, Ίοβο5 


Νοκία 8510 


Αυτονομία (αναμονή): 7 ηµέρες 
Κόστος: Σχετικά υψηλό 

Βασικά χαρακτηριστικά: Δόνηση, 
ρολόι, αριθµοµηχανή, πολύ μικρό 
µέγεδος, πίτα πεὰ 

Ειδικά χαρακτηριστικά: ΟΡΑ», 
ραδιόφωνο ΕΛΛ, προσόψεις 


Νοκία 6210 
Αυτονομία (αναμονή): ] ] ηµέρες 


Κόστος: Προσπό 


Βασικά χαρακτηριστικά: Δόνηση, 
ρολόι, αριθµοµηχανή, 3 κλασικά παι- 


χνίδια, µνήµη 900) ονομάτων, 200 
μηνυμάτων, Ε-πιαϊ, φωνητική κλήση 
Ειδικά χαρακτηριστικά: ΝΝΑΡ 
εαἰεπάαι, ἰοᾳο, ἠπαίοπος, ἱπίτατθά, 
µετατροπέας συναλλάγματος 


Ειίσδ5οπ Τ68 


Κόστος: Υψηλό 

Βασικά χαρακτηριστικά: Δόνηση, 
ρολόι, αριθµοµηχανή, οἶοι 5ε{θεη, «α]- 
εηάατ, φωνητική κλήση 

Ειδικά χαρακτηριστικά: ΟΡΕ», ΕΜ», 
«εΓΘθῄΣανθγ, δέχεται προαιρετική κάµε- 
ρα, Οἴπιαρ γραφικά αντί 4ο! πια[ηῖχ 


Ειίσςδδοπ Τοῦςε 


Αυτονομία (αναμονή): 7 ηµέρες 
Κόστος: [Πολύ οικονομικό 

Βασικά χαρακτηριστικά: Δόνηση, 
ρολόι, αριθµοµηχανή, 4 παιχνίδια 


Ειδικά χαρακτηριστικά; ΥΝΑΡ. 


ΠΠΩΙΟΠΕΣ, 1ο005 


για νέους 


Μοίοτοία ν6ρ88 


Αυτονομία (αναμονή); ὁ ηµέρες 
Κόστος: [Πολύ οικονομικό 
Βασικά χαρακτηριστικά: Ρολόι 


Ειδικά χαρακτηριστικά; 
ΥΜΑΡ, ραδιόφωνο ΕΜ 


ΛΙσαίεἰ 0πε Τους 31] 


Αυτονομία (αναμονή): 4 ηµέρες 
Κόστος; [Πολύ οικονομικό 


Βασικά χαρακτηριστικά: Ρολόι, 
αριθµοµηχανή, ατζέντα 


Ειδικά χαρακτηριστικά: 
Μετατροπέας ευρώ, προσόψεις 


Αυτονομία (αναμονή): 7 ηµέρες 
Κόστος: [Πολύ οικονομικό 
Βασικά χαρακτηριστικά; Εύχρη- 


στο μενού, ρολόι 


Ειδικά χαρακτηριστικά: 
Προσόψεις 


Αυτονομία (αναμονή): ὁ ηµέρες 
Κόστος: Υψηλό 

Βασικά χαρακτηριστικά; ΝΑΡ 
ππυ]ἡρίθ εἰιαί 

Ειδικά χαρακτηριστικά: 

ΜΡΑ ρἱαγει, [υἱἱ ΚεγΏοατα, ΕΜ «ἰειθο 
ραδιόφωνο 


νδυονς μυ ο... 


Νοκία 6310 


Αυτονομία (αναμονή): | 8 ηµέρες 
Κόστος: Σχετικά υψηλό 

Βασικά χαρακτηριστικά: Δόνηση, 
ρολόι, αριθµοµηχανή 

Ειδικά χαρακτηριστικά: ΟΡΑ5 


κ. νους: 


φαπηρίε», µε αποτέλεσµα να μπορούμε να 
έχουµε για ήχο κλήσης τηλεφώνου τη φωνή 
µας ή το γάθγισµα του σκύλου µας.. Ίους 
τρόπους µε τους οποίους μπορούμε να προ- 
μηθευτούμε και να εγκαταστήσουµε γραφι- 
κά και ήχους στο κινητό µας Όα αναφέρου- 
µε εκτενέστατα στο τρίτο µέρος του αφιε- 
ρώματός µας. 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ Ἡ ΦΟΡΗΤΕΣ 
ΠΟΛΥΕΥΣΚΕΥΕΣ; 

Περνάµε, τώρα, σε κάτι παρεµφερές. 
Τέλος πια στα ραδιοφωνάκια, όσο µικρο- 
σκοπικά και αν εἶναι. Ία κινητά εισθάλλουν 
και σε αυτόν το χώροἱ Παλαιότερα και πολύ 
φθηνά κινητά, όπως το Μοἰοτοία Υ2288 ήτο 
ολοκαίνουριο Νοκία 8310, έχουν ενσωµα- 
τωµένο ψηφιακό ραδιοφωνικό δέκτη, καταρ- 
γώντας αυτόματα τα φιλότιµα αλλά ξεπερα- 
σµένα από το χρόνο φορητά ραδιόφωνα. 
Τέρμα πια στο κουθάληµα κινητού τηλεφώ- 
γου, φορητής παιχνιδοµηχανής και ναἰκπιαη, 
για να µας κρατάνε συντροφιά στη µετακί- 
γησή µας ή ακόµη Και στο µάθηµα! Το 
“πιστό” κινητό σας ὃα αποδώσει στερεοφω- 
γικά τον αγαπημένο σας ραδιοφωνικό σταδ- 
μό στα ακουστικἀ σας και αν τύχει και σας 
καλέσει κάποιος, µε το πάτηµα ενός κουµπι- 
οὐ συνομιλείε µαζί του. Μόλις τελειώσετε 
µε τη συνομιλία, η ακρόαση συνεχίζεται! 

Και φτάνουμε στο αποκορύφωμα των 
τεχνολογιών που έχουν κατακλύσει τα Κινη- 
τά τηλέφωνα. Ο λόγος για την αναπαραγω- 
γή μουσικών αρχείων ΜΡΞ µέσω του κινητού 
και των ακουστικών. Αυτή η δυνατότητα 
εἶναι ομολογουμένως αρκετά δυσεύρετη και 
περιορίζεται σε τρία μοντέλα αυτή τη στιγµή, 
το »αππσυπο ΜΡΑ, το ΝοΚία 5510 [εδώ που 
τα λέμε κατά τύχη εἶναι και κινητό τηλέφω- 
γο]) και το 5ἱΕππθης 9ἱ49. Η 5ἰεπιεῃς άνοιξε 
το χορό, καθώς εξόπλισε το µικρό “θαύμα” 
της µε 32Μ8Β µνήµη και δυνατότητα αναπα- 
ραγωγής ΜΡ3. Με αυτά τα τηλέφωνα τα 
πράγματα εἶναι απλά: Ία συνδέετε µε τον 
υπολογιστή σας µέσω 098 και “κατεβάζετε” 
τα τραγούδια της αρεσκείας σας. Η ποιότη- 
τα του Ῥαγθαςκ εἶναι άψογη, αλλά οι τπµές 

ους εἶναι λίγο τσουχτερές ακόµη. Υπομονή 


και ὃα φθηνύνουν. Ηδη το 5ἵθπιθης 5ἱ45 
Βρίσκεται στα όρια του φθηνού] 


ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΚΑΙ νοισε 
ΒΕΟΟΟΝΙΤΙΟΝ 

Όλα τα προαναφερθέντα δεν ὃα µπορού- 
σαν να πραγματοποιηθούν χωρίς μπαταρίες 
µε µεγάλη αντοχή, οι οποίες να μπορούν να 
αντεπεξέλθουν στις αυξημένες ανάγκες που 
έχουν τα σηµερινά κινητά. Ηδη τα περισσό- 
τερα εἶναι έτσι κατασκευασμένα ώστε να 
εἶναι οικονομικά µε τη χρήση της μπαταρίας, 
ενώ οἱ προηγμένες μπαταρίες λιθίου εἶναι 
πια γεγονός. Αυτές οι μπαταρίες εππρέπουν 
µεγαλύτερη αντοχή και αξιοπιστία και µπο- 
ρούν άφοβα να φορτίζονται χωρίς να έχουν 
αποφορπστεί πλήρως. 

Ας συνεχίσουμε µε µία απλή ερώτηση: 
Πόσες φορές θέλατε να πραγµατοποιήσετε 
µία κλήση και είχατε τα χέρια σας απασχολη- 
μένα ή οδηγούσατε και δεν μπορούσατε να 
ψάξετε στον κατάλογο; Αυτή την ανάγκη 
καλύπτουν τα σύγχρονα τηλέφωνα, καθώς 
εδώ και δύο χρόνια η Εήςοη, µε Το Πρώτο- 
ποριακό Τ]85, έδωσε τη δυνατότητα για ανα- 
γνώριση φωνής και φωνητική κλήση. Κατ’ 
αρχάς, η φωνή σας καταγράφεται έτσι ώστε 
κάποια λέξη να συνδεδεί µε µία καταχώριση 
στον τηλεφωνικό κατάλογο. Έπειτα όταν 
Θέλετε να καλέσετε τον αριθµό, δεν έχετε 
παρά να επαναλάβετε στο ακουστικό του 
πηλεφώνου τη λέξῃ που νωρίτερα αποθηκεύ- 
σατε. Το τηλέφωνο µε αρκετά µεγάλη ακρί- 
βεια, αν δεν υπάρχουν άλλοι Βόρυβοι στο 
περιθάλλον, ὃα καλέσει αυτόματα και χωρίς 
άλλη παρέµθαση το νούμερο που επιλέξατε. 
Η τεχνολογία νοίοθ πθοοςηϊῄοη έκανε την 
Εμφάνισή της και στα κινητά. Εναι άλλη µία 
εφαρµογή που υπάρχει σε πολλά μοντέλα και 
δεν Όα σας κοσήσει παραπάνω. 


Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΗΣ 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΟΣΗΣ 

Άλλο ένα άλλο τρικ των εταιρειών που 
κατέληξε σε μόδα είναι αυτό των προσόψεων 
και των διαφορετικών χρωματισμών των κινη- 
τών. ΟΙ πιο πολλές εταιρείες δεν προσφέρουν 
αλλαγή προσόψεων παρά µόνο χρωμα: 
σμούς. Η εταιρεία που επένδυσε µε εππυχία 
σης προσόψεις δεν εἶναι άλλη από τη Νοκία, 
Π.οποία ξεκίνησε αυτή τη µόδα µε τα υπέρ επι- 
τυχηµένα 3210 και 5] 10, τη συνέχισε µε 
το μικρό αλλά ικανότατο και κραταιό 
8210 και την κληροδότησε στα µεταγε- 

γέστερά τους 3990 και 83 10. Όυσισ- 
στικά ξεγυμνώνουµε το κινητό και του 
ι 


αλλάζουμε το περίθληµα, επιλέγοντας µέσα απὀ 
µία τεράστια γκάμα προσόψεων. Μία ανάλογη 
προσπάθεια έκανε και η Εήςδδοη µε τη σειρά 
2όχκ αλλά μάλλον απέτυχε. Τελικά, η Νοκία έχει 
καθιερωθεί ὡς η “μαμά” των Ιτθηὰγ κινητών και 
φρονήίζει πάντα να προσφέρει κάτι καινούριο και 
πρωτότυπο µε κάθε νέο μοντέλο της. 

Η Εήςρσοη, όµως, µετά την εξαγορά της από 
τη 50ηγ Μοῦῖθς εξαπολύει αντεπίθεση µε δύο 
εξαιρετικά μοντέλα, τα Τό5 και Τό8, δείχνοντας 
πώς Όα είναι το κινητό του αύριο. Θέλετε και 
απόδειξη; Η δυνατότητα των προαναφερθέντων 
κινητών να συνδεθούν µε µία μικροσκοπική 
κάµερα και έτσι να στείλετε µε μήνυμα φωτο- 
γραφίες που μόλις τραβήξατε από την κἀάµερά 
σας! Το µόνο που χαλάει την άριστη εντύπωση 
εἶναι ότι το εικονοµήνυµα από την κάµερα κάνει 
περίπου ένα λεπτό να αποσταλεί, και ο παραλή- 
πτης πρέπει να έχει τηλέφωνο Τό5 ή Τό8 για να 
το παραλάθει και να το δει επιπυχώς. Αν και 
αυτή η τεχνολογία είναι ακόµη στα σπάργανα, 
είναι ήδη διαθέσιµη για τους λάτρεις της! 

Καταλήγουµε το ταξίδι µας στις τεχνολογίες 
και στα αξεσουάρ µε µία αναφορά σε δευτερεύ- 
οντα προϊόντα που συμπληρώνουν τις λεπουρ- 
γίες του κινητού. Τέτοια προϊόντα δεν είναι άλλα 
απὀ φορτιστές παντός τύπου, απὀ ταχυφορτιστές 
σεφορτιστές αυτοκινήτου, καλώδια σύνδεσης µε 
υπολογιστή, [απά»΄τθε, για να μιλάμε χωρίς να 
κρατάμε το κινητό στα χέρια µας, «αίροστας, 
που δεν είναι ήποτε άλλο παρά μικρά πληκτρο- 
λόγια τα οποία προσαρµόζρυµε στο κινητό και 
έχουµε όλο το αλφάθητο στα χέρια µας, και 
άλλα παρεμφερή εἴδη. Ακόμη, αν έχουµε ένα 
κινητό που δεν ενσωματώνει ραδιόφωνο ή ΜΡΟ 
Ρίαγθι, σε µερικά μοντέλα µάς δίνεται η δυνατό- 
τητα να προσθέσουµε σε µορφή σἀά-οη αυτές 
πς λεπουργίες, 

Τροµοκρατηθήκατε; Δεν Όα έπρεπε Δεν εἶναι 
καθόλου δύσκολο να χειριστείτε αυτές τις τεχνο- 
λογίες και να τις χρησιμοποιήσετε για να κάνετε 
τη ζωή σας πιο εύκολη. Μάλιστα, δεν χρειάζεται 
να καταφύγετε σε ακριβές λύσεις για να τς 
έχετε στη διάθεσή σας. Με μοναδική εξαίρεση 
τις τεχνολογίες ΟΡΡ5 και ΜΡΑ, οι οποίες οµολο- 
γουµένως προηγούνται της εποχής τους, όλες οι 
λλες υπάρχουν και σε κινητά τηλέφωνα που 


ΝΜΝ .ΒΑΝΑΝΑ.ΟΗ 


ΒΑΝΑΝΑ είναι η µόνη υπηρε- 


σία στην Ελλάδα που δίνει τη 
δυνατότητα και στους κατόχους των 
κινητών τηλεφώνων Εήςδσοη 
[1206129139], Μοϊοτοία (50, Νό0), 
φίθηηεης (545, (45, ΜΕΑΦ], Αἰεαίθὶ 
(911, 51 1) και 5αππ5υπᾳ [55Η- 
Κ200/210] να λάβουν ήχους κλήσης 
µε 9Μ5 έτοίµους να παίξουν, χωρίς 
να χρειάζεται να πληκτρολογήσουν 
οι ἴδιοι τις νότες στο κινητό τους! 
Μπορείτε να δείτε τα λογότυπα ή να 
ακούσετε τους ήχους κλήσης που 
προσφέρονται απὀ την υπηρεσία της 
Μεαϊαίε[ στο 5ἵις ννννθαπαπα-:. 
Διαλέξτε αυτόν που σας αρέσει 
τηλεφωνώντας στην Βαπαπα και 
καλή διασκέδαση... 


για νέους 


Αν έχετε κινπτά που δεν ενσωματώνει λεπουργίες 
ραδιοφώνου ή ΜΡΔ ρἰαγοι, σε μερικά μοντέλα αυτές είναι 
δυνατόν να προστεθούν µε τη µορφή αάά-οπ. Η διαδικασία 
είναι αρκετά εύκολη και τα αξεσουάρ δεν είναι ακριθά. 


διαήθενται δωρεάν, χωρίς τη χρήση πιστωτικής 
κάρτας, ή σε προσπές τιµές ὡς καρτοκινηϊά. 

Για του λόγου το αληθές, στα ένθετα µε τα 
προτεινόμενα µοντέλα ξεχωρίζουμε δύο µε τρία 
μοντέλα από κάθε εταιρεία κατασκευής τηλε- 


ΤΕΙΕΣΤΕΤ 2576 


αδ- 


ΥΟΡΑΕΟΝΕ 3476 


Η «ΟΞΜΟΤΕ “καταπίνει” το ύ 
Φφλουρί, φυσικά], ενώ ακολουθεί η 


01 ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ ΜΑΣ ΚΑΙ ΤΑ ΚΙΝΗΤΑ ΤΟΥΣ 


Η ΒΑΝΙ σάς ξεσκέπασε, αγαπητά µου παιδιά! Σύµφωνα µε σχετική έρευνα, ένα 
ποσοστό από εσάς [συγκεκριμένα το 7276) διαθέτει συσκευή κινητής ίας. 
αφορά στις προτιμήσεις στα πακέτα των εταιρειών, µπορείτε να ρίξετε µια µαπά στην πίτα 
για να δείτε ποιά έχει τη µερίδα του... λεόντος! 


φώνων, που απευθύνονται Κυρίως στο νεανικό 
κοινό, και αναφέρουμε τα κυριότερα χαρακτη- 
ριστικά τους σε µία προσπάθεια να δώσουμε 
κάποια στοιχεία που Όα σας διευκολύνουν να 
επιλέξετε το ιδανικό κινητό για τις ανάγκες σας. 


. 


Όσον 


«ΟΣΞΜΟΤΕ 4136 


κ 


Ρρς Μασιετ(ΕΕΗ8 


για νέους 


ΚΙΝΗΤΑ ΝΕΑΣ ΓΕΝΙΑΣ 

Κινητό µε Ὑήπάονι Μεαϊα Ρίαγθι αντί για 
Πηρίοπες και ΏυαΚε αντ για φιδόκι; Μην ξαφ- 
Υιαστείτε όταν σε λίγο καιρό τη Θέση του κινη- 
τού σας πάρει ένα εξελιγμένο ΡΏΑ. (ΡΘισοπαἱ 
Ριρίϊαἰ Αεϊσίαπι) µε μοναδικές ππυἱήπιθάϊα 
δυνατότητες... 

Το κινητό τηλέφωνο αποτελεί αναπόσπαστο 
κομμάτι της καθημερινότητάς µας. Όσο οι 
τεχνολογίες αναπτύσσονται, ενσωματώνοντας 
όλο και περισσότερες δυνατότητες σε µικρό- 


τερο όγκο, τόσο τα κινητά Όα φλερτάρουν µε 
τους υπολογιστές. Η ανάγκη να μεταφέρετε 
μαζί σας έναν αξιοσέθαστο όγκο δεδοµένων 
σε συνδυασμό µε τις ψυχαγωγικές προεκτά- 
σεις που µπορείτε να προσδώσετε σε ένα ΡΟΑ 
[Ρειεοπαἱ Ὀἰαίναι Ακείσίαη!, οδήγησαν τις 
μεγαλύτερες εταιρείες κατασκευής κινητών 
τηλεφώνων στην εξέλιξη μοντέλων που φλερ- 
τάρουν µε τον κόσμο των υπολογιστών χειρός. 
Μπορεί ακόµα οἱ τιµές τους να είναι απαγο- 
ρευτικές, µια και κυμαίνονται, συνήθως, γύρω 


στις 300.000 δρχ., είναι δεδομένο, όµως, πως 
οι ραγδαίοι ρυθμοί εξέλιξης Όα τα καταστή- 
σουν σύντομα προσιτά στον καθένα. Περιμέ- 
γοντας την επανάσταση που ὃα προκαλέσει η 
εξάπλωση των υπηρεσιών κινητής τηλεφωνίας 
τρίτης γενιάς [30], το προφίλ των συσκευών 
αναδιαµορφώνεται, υπακούοντας στις Πἰ-θεῇ 
προσταγές της εποχής. Πάρτε µια πρόγευση, 
λοιπόν, µε τη Βοήθεια των μοντέλων που σκο- 
λουδούν για το τι µας επιφυλάσσει το ψηφια- 
κό µέλλον... 


Εντυπωσιάζει από την πρώτη µατιά. Λίγοι τολμούν να έρθουν σε επαφή µαζί του, καθώς η τεχνολογική “εξάρτηση” που µπο- 


εί να τους προκαλέσει, ὃο αποδειχτεί αρκετά δαπανηρή. Ο εδισµός στα φαἀφείς υψηλής τεχνολογίας είναι ακριβή συνήθεια 
και το »ίεπχεης 9Χ45 εἶναι µία απὀ τις πιο επικίνδυνες “σειρήνες”. ἕνας πανίσχυρος υπολογιστής χειρός µε λειτουργικό ΡοεΚ- 
6ἱ Ρζ της Μἰκτοδοῇ!, ο οποίος δεν έχει να ζηλέψει τίποτα από ένα οποιοδήποτε ΡΟΑ, ενώ παράλληλα ενσωματώνει και ένα κινη: 
τό τηλέφωνο. 
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ΤΟ πειραματικό ΄αδερφάκι΄ του 945 σε ρυθμούς και αισθητική 30. Η τεχνολογία 
ὑΜΙΡ (ὐπίνειναἰ Μοδίς Ἰεἰθρίοηγ 5γ5/επι) ενδέχεται να χρειαστεί 2-3 χρόνια ακόµα µέχρι να µπει στη ζωή του µέσου πολίτη, 
αλλά πρόκειται να φέρει στα χέρια µας συσκευές όπως το πειραματικό αυτό μοντέλο. Μία φωτογραφία του αρκεί για να µας πεί- 
σει πως συσκευές που Βλέπαμε σε ταΜες επιστημονικής φαντασίας δεν Όα αργήσουν να γίνουν καθημερινό αξεσουάρ µας. 
Γ- 

«“ 


κ ---- 


Οχι δεν είναι Ιαρίορ [ή µήπως είναι]. Το Νοκία 9210 υπόσχεται να μεταφέρει το γραφείο σας µαζί σας, 
οπουδήποτε και αν πηγαίνετε. Ενα κινητό τηλέφωνο που στο εσωτερικό του κρύθει έναν υπολογιστή χειρός µε ξεχωριστές ππυ][:- 
πιθαῖα δυνατότητες. Ο 32:01 ΑΡΜΦ-Ρασθὰ ΒΙ5 επεξεργαστής του είναι εφοδιασµένος µε το λεπουργικό ΕΡΟΕΓ, προκειµένου 
να µπορεί να εξυπηρετήσει τις επαγγελματικές και ψυχαγωγικές απαπήσεις σας. 


Κινητό, ΡΟΑ ἡ ψηφιακή φωτογραφική µηχανή; Στην εποχή της ενοποίησης των τεχνο- 
λογιών η κατηγοριοποίηση είναι µία δραστηριότητα που μάλλον παύει να ευδοκιμεί. Περίτρανη απόδειξῃ το Νοία 7650, µία 
συσκευή που λίγοι τολμούν να ονοµάσουν απλώς ΄κινητό τηλέφωνο”. Αλλωστε, µε έγχρωµη οθόνη αφής ποιότητας ὀά0χάθΟ 
Ρἰχείς ξεπερνά σε πιυἠήπιθαῖα δυνατότητες αρκετούς υπολογιστές του παρελθόντος. 


Μην το συγχέετε µε Φαπιεραά ή πληκτρολόγιο τσέπης! Το Νοκία 5510 µπορεί να µην ενσωματώνει τόσες δυνατότητες πολυ- 
µέσων όσο τα προηγούμενα μοντέλα, εξακολουθεί να εντυπωσιάζει, όµως, µε την Ιδιορρυθµία του Και την πρωτότυπη αισθηη- 
κή του. Ιδαγικό για τους φανατικούς των γραπτών μηνυμάτων αλλά και τους φιλόµουσους, µια και ενσωματώνει ΜΡ3 ρἰαγι 


και ραδιόφωνο. 


Το λεπουργικό Ροεκε! ΡΓ όταν εκμεταλλεύεται έναν επεξεργαστή 20όΜΗΣ 
Ὢτοπφ ΑΡΜ και Ἰ6ΜΒ µνήµη, µπορεί να κάνει δαύματα. Το 5αφεπῃ ΝΑ 3050 µόνο συµθαπκό κινητό δεν θυμίζει. Με ἀθείαη 
παρόμοιο µε το 9Χ45 υπόσχεται να αλλάξει την καδηµερινότητα όσων εµπιστευτούν τις ψηφιακές αρετές του. 


 οσ- 


Με την πάροδο των χρόνων όλο και περισ- 
σότερες τεχνολογικές εφαρμογές ΄συγκεντρώ- 
νονται” στην παλάμη µας. Από την εποχή που το 
κινητό έμοιαζε περπτή πολυτέλεια και εργαλείο 
εντυπωσιασμού στις συνοικιακές καφετέριες, 
περάσαμε στην εποχή όπου το τηλέφωνο τείνει 
γα ενσωματώσει ένα κινητό γραφείο και να 


ο Βό]κο Μαρίθι 


αποτελέσει αναντικατάστατο εργαλείο δουλει- 
ἁς και ψυχαγωγίας. Ασύρματες τεχνολογίες, 
όπως οἱ υπέρυθρες και η Βἰυθ/οοή!, γεννούν µία 
σειρά Ππρωτότυπων περιφερειακών, ενώ η 
ραγδαία κλιμάκωση στην πρόοδο των ΡΌΑς τεί- 
γει να τα παντρέψει µε τα κινητά τηλέφωνα. 
Σιγά σιγά, συσκευές όπως οἱ προαναφερθείσες 


δείχνουν περισσότερο προσπές αντί να Όυμί- 
ζουν αποσπάσματα από νέα επεισόδια του 9ἱαΓ 
ΊτεΚ. Ανυπομονώντας, λοιπόν, για την έλευση 
των νέων εξελίξεων στη ζωή µας, μπορούμε να 
ξεκινήσουμε από τώρα τη συγκέντρωση χρηµά- 
τῶν για την απόκτηση των τεχνολογικών αυτών 
Θαυμάτων. 


κ ννν.ἀπυρί5.6Γ 


Αγοράστε τα αγαπημένα σας βιβλία 
από το θἱίς της Ληυρίς 


Τα πρώτα ελληνικά 9-0οοΚο, φυσικά από τις Εκδόσεις 


Καλώς ήρθατε στο νέο Ηλεκτρονικό Βιθλιοπωλείο των 
Εκδόσεων Απυζις 


(0) Το πετράδι του χάλφλινγκ 
(Τὴ9 Ιοθη/πά Ὀαίο ΤΠΙΟΡΥ - Βιθλίο/ 

ΟΝιτριτζτ και ο Γούλφγκαρ μάχονται κάθε είδους τέρατα 
προκειµένου να σώσουν τον χάλφλινγκ Ρέτζις... καιτους 
εαυτούς τους. Εδώ ολοκληρώνεται η τριλογία 
Τη8 Ιοθνήπά Ὀαίθ του Β.Α. Θαἰναίοιθ, από το φανταστικό 
κόσµο των Εοιροᾶεη Βθαίπιςξ. 
” Διοθόστε περισσότερα... 


Οὀ Ιστορίες μαγείας και φαντασίας 
Μια ανθολογία για τους λάτρεις της λογοτεχνίας 
Ἡλ ] του µαγικού απὀ τους διασημότερους βραβευμένους 
- συγγραφείς έργων φανταστικής λογοτεχνίας. 
» Δισθόστε περισσότερο... 
σα σενποσεα (0) Εύκολο ξεκίνημα µε την Αοοθθθ 2002 
Νθννεἰθίθ; µας! Ξεπεράστε τις "φοβίες" σας και γνωρίστε τον κόσµο των 


Ἀι παπα ο βάσεων δεδοµένων, διαβάζοντας αυτό το βιβλίο. Εξοικει- 
λαως. ωθείτε µε τις λειτουργίες της Αοοθςς 2002, µέσα σε µία 
εβδομάδα! 


Το πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλείο 


οη-]ἰηθ 
µόνο ένα ο]ίο µακριά σας] 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9238672, ἴαχ: 010-9216847 
.. νωησον Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 010-3801487, {αχ: 010-3841095 
ε-ππαῖί: απυθίς(Φοοπιρυργεςς.ϱΓ 


Κινητή Τηλεφωνία 
για νέους 


ΠΟΥ ΘΑ ΤΑ βρο, 

Αναφερόµαστε φυσικά στα ἠποίοπες αλλά 
και στα ορεταῖοι Ιοᾳος, ρἰείυτθ πιεσσαρες και 
γενικότερα στα γραφικά που κοσμούν τις οΌό- 
γες των µοντέρνων κινητών και δίνουν ξεχωρι- 
στἠ προσωπικότητα Και χαρακτήρα στο κινητό 
καθώς και στον κάτοχό του. Υπάρχουν διάφο- 
ροι τρόποι να προμηθευτούμε και να εγκατα- 
στήσουµε τις μελωδίες και τα γραφικά. Ας τους 
δούμε, λοιπόν: 

Υ Μέσω ΞΜ5 

Υ Μέσω υπέρυθρης επικοινωνίας ή µε άλλο 
κινητό ή µε τον υπολογιστή 

Μέσω ειδικού καλωδίου 


τ Μέσω Ιπίεππε! 
γ Μέσω τηλεφωνικών γραμμών τύπου 090 


Μια πολύ καλή ελληνική σελίδα για 
γἱηρίοηος και γραφικά, 


ΩώΝΝΟΕΝ 


μας ανιόν μας 4 


Ἴμθως κι. Ίου εἰ 


Η ιστοσελίδα του καλύτερου 
διαχειριστή [οφος/γπα!οπος. 


Αναλυτικότερα, πόσες φορές δεν έχουµε ζηπή- 
σει τον ήχο που έχει ο κολλητός µας στο τηλέφω- 
νο και µας τον στέλνει µε την αποστολή ενός 
απλού γραπτού μηνύματος; Αυτή η λεπουργία 
ήταν κάποτε αποκλειστικό προνόμιο μερικών µόνο 


ΕΕ ΚΡΓς Μος: 


μοντέλων, αλλά πρόσφατα µπήκαν στο παιχνίδι 
σχεδόν όλες οι εταιρείες κατασκευής τηλεφώνων, 
µε αποτέλεσµα να χρησιµοποιείται το ΕΤΠΙΙ «ἴση- 
ἀατά και να μπορούν όλοι να ανταλλάσσουν µε 
ένα απλό µήνυμα μελωδίες και εικονομηνύματα. Η 
διαδικασία εἶναι πολύ απλή, αρκεί να την υποστη- 
Ρίζει το τηλέφωνο. Απλώς επιλέγουµε τη μελωδία 
ή την εικόνα καθώς και τον παραλήπτη και τα 
αποστέλλουµε. Η χρέωση είναι ακριθώς αυτή που 
έχει και ένα απλό γραπτό μήνυμα. 


ΥΠΕΡΥΘΡΕΣ ΚΑΙ ΚΑΛΟΛΙΑ 

Προχωρούμε στην υπέρυθρη επικοινωνία, η 
οποία εἶναι µία καινούρια µόδα που μάλλον 
ήρθε για να μείνει. Μπορούμε να συνδέσουµε 
χωρίς καμία απολύτως χρέωση δύο κινητά τηλέ- 
φωνα που υποστηρίζουν υπέρυθρη επικοινωνία 
και διαθέτουν το λεγόμενο 
“μάπ”, κάτι όπως η άκρη τῶν 
γνωστών σε όλους µας τηλεκο- 
ντρόλ. Αν δεν υπόρχει δεύτερο 
τηλέφωνο, ένας φορηῖός υπο- 
λογιστής ή ένας σταδερός (με 
συσκευή επικοινωνίας υπερύ- 
Όρων] µπορεί να χρησιµοποιη- 
δεί για να αποστείλει στο τηλέ- 
φωνό µας εικόνες και ήχους. 
Μάλιστα, αν τις αποστέλλουµε 
µέσω υπολογιστή μπορούμε να 
τις έχουµε επεξεργαστεί ή να 
έχουµε δημιουργήσει δικές µας 
εικόνες! Ενδεικτικά να αναφέ- 
ρουµε την εταιρεία ΑΓΤΙΡΥ5 (ννην,ας[ίογς.οοπη), 
η οποία ειδικεύεται στην κατασκευή υπέρυθρων 
συσκευών για υπολογιστές. 
Μία τέτοια συσκευή χρησιµο- 
ποιήσαµε Και γί αυτό το 
άρδρο, που στην αγορά κοσή- 
ζει περίπου «38,15/13.000 
δρχ. Συνδέεται είτε στη σειρια- 
κή θύρα είτε στην 058 και οι 
ταχύτητες μεταφοράς εἶναι 
µεγάλες. Βέθαια, χρειάζεται 
και το απαραίτητο πρόγραµµα 
στον υπολογιστή για να γίνουν 
όλα αυτά πραγματικότητα. 
Κινητά τηλέφωνα, όπως το 
ΝΟΚΙΑ 6210, περιέχουν πρό- 
γραμμα σε (0) µε τέτοιες λει- 
τουργίες. Αν Θέλετε κάτι παραπάνω, τότε δεν 
έχετε παρά να επισκεφθείτε τις σελίδες: 
τ΄ Ιοφοπιαπασε: (Μνν]οςοπιαπαφειουΚ] 
1΄Οχγοεη (ΜΜ.οχγαθηςοβν/αΓθ.οοπη) 

και να προµηθευθείτε τα αντίστοιχα προ- 
γράμματα, τα οποία σας επιτρέπουν να χειρίζε- 
στε το τηλέφωνό σας από τον υπολογιστή και 
γα αποθηκεύετε μηνύματα, τηλέφωνα και µελω- 
δίες στο σκληρό δίσκο, να τα επεξεργάζεστε 


ΓΙ Ἕνο 


και γα τα επιστρέφετε στο τηλέφωνο. Σχεδόν 
όλα τα τηλέφωνα υποστηρίζουν σύνδεση µέσω 
σειριακού καλωδίου [μπορείτε να πληροφορη- 
δείτε στο ΄Ώο |! Ὑουισεί[” αυτού του τεύχους 
την πλήρη διαδικασία μεταφοράς]. 

Να υπενθυµίσουµε ότι δεν υποστηρίζουν όλα 
τα τηλέφωνα υπέρυθρη επικοινωνία ή αποστο- 
λή µελωδιών µέσω 9Μ5. Κινητά τηλέφωνα µε 
αυτές τις δυνατότητες αναφέρονται αναλυτικά 
παραπάνω. 


ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 

Στη συνέχεια συναντάμε το γνωστό µας Ιπίςι- 
πθί. Οποιοσδήποτε µε πρόσθαση σε αυτό µπο- 
ρεί να επισκεφτεί σελίδες και να επιλέξει γραφι- 
κά ή μελωδίες από µία τεράστια ποικιλία που 
ανανεώνεται ασταμάτητα. Οι υπηρεσίες αυτών 
τῶν σελίδων προσφέρονται είτε δωρεάν είτε µε 
κάποια µικρή χρέωση, που γίνεται µέσω πιστωτ- 
κής κάρτας και δεν υπερβαίνει το ποσό των 
«0.20/70 δρχ. Σε όλες αυτές τις σελίδες πρέπει 
πρώτα να γίνουμε µέλη και στις µεν δωρεάν 
περιοριζόµαστε σε ]-2 επιλογές την ηµέρα, ενώ 
στις άλλες δεν υπάρχει περιορισμός, αφού εἶναι 
µε χρέωση! Ενδεικτικά αναφέρουμε µερικές 
σελίδες που µπορούν να µας προμηθεύσουν µε 
μελωδίες και γραφικά: 
Ἱ 5υρεήοπες [Μν/συρθήοπθς.α:/, ελληνική 
σελίδα µε χρέωση 
τοφοἱονε (μνκ]οςοἱονθ.οή), ελληνική σελίδα, 
δωρεάν Ἰ µήνυμα/ήχος την ηµέρα 
τ΄ Βο]δίυε [Μνιρο]δίυθοπι), ξένη σελίδα, 
δωρεάν µόνο ορος 
τ΄ ΜΥ πιοθῖε (Μν/ν,οἩπιγπιοῦ.οοπη) ξένη σελίδα 
µε χρέωση αλλά µε τεράστια γκάμα επιλογών. 


ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕΣΟ ΚΛΗΣΗΣ 

Τελευταία αφήσαμε την επικοινωνία µέσω 
τηλεφωνικών γραμμών 090 που εἶναι και η 
ευκολότερη, ταχύτερη και δημοφιλέστερη. Ίο 
µόνο που έχετε να κάνετε εἶναι να καλέσετε µία 
τέτοια γραµµή και να επιλέξετε απὀ εκατοντά- 
δες μελωδίες και γραφικά. Πώς ὃα το κάνετε 
αυτό; Απλούστατα, πρώτα επιλέγετε μελωδία ή 
γραφικό από τις διαφημίσεις στην τηλεόραση, 
τις καταχωρίσεις σε περιοδικά και εφημερίδες ή 
ιστοσελίδες, καλείτε τη γραµµή και πληκτρολο- 
γείτε τον αριθµό του κινητού σας και του κωδι- 
κό που συνοδεύει τη µελωδία/γραφικό που επι- 
δυμείτε. Εύκολο ε; Μερικά τέτοια τηλέφωνα: 
Υδυρεήοπες: 090 1] 312312 
«Μοθῖς {υη: 090 11 244366 
τΒαπαπα: 000 11 234372 

Η χρέωση είναι Ε0,25/15 δευτερόλεπτα. 

Μη διστάσετε, λοιπόν, να επιλέξετε το κινητό 
που σας ταιριόζει και να το στολίσετε µε τις 
μελωδίες και τις εικόνες που σας αρέσουν. - 

ρα 


“”””/ 


01 ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ Λόγω του ότι ολοένα αυξάνονται τα παιχνίδια που δεν ανήκουν σε µία Και 
ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ µόνο κατηγορία, κρίναµε σκόπιμο να προσαρµόσουμε αντίστοιχα Τον 
πρόπο παρουσίασής τους. Ετσι πόνω από κάθε τίτλο αναγράφονται οἱ 


κατηγορίες παιχνιδιών (Αοἴΐοη, Αάνεπίυτε, ΒΡ8, δἰπιυ]αῖίοη και 5ΙΓΦΙΘΩΥ). Από αυτές θα 
τονίζονται εκείνες (αν είναι περισσότερες της μίας) στις οποίες ανήκει το παιχγ/δ:. 


νεύρα νε 


μμ --------υ--- 
ΗΙκ[ιεοεκ | 
Ενα αἀνεπ!υτο βασισμένο στις κλασικές Ο ιπτάµενος συντάκτης επιστρέφει µε ένα 
ταΜες Ἡ μεγάλου σκηνοθέτη, που όµως ακόµα ιπτάμενο παιχνίδι, Θα καταφέρει το ΗΥ 
υποφέρει απὀ τεχνικά προθλήµατα, τα οποία 3 να ξεπεράσει το πολύ καλό ΗΙΦΙ! 5ἰπιυ]αίου 
φαίνεται ότι Όα του στερήσουν τη θέση που ὃα 3003 της κραταιάς Μἱ 
του ἁρμοζε... 


| (οπαυες! | 

Ένα παιχνίδι στρατηγικής, τοποθετημένο στο Ο Νίκος Κόντης δεν αρέσκεται µόνο στα 
αχανές Διάστημα. Στα χνάρια που βάδισαν το παιχνίδια δράσης! Στο προηγούμενο τεύχος 
Αἱρίνα ζεπ]αυτί και το Ἠοπιθννογ]ά, το όχε περιποιηθεέί το Οο]Μίς. Σειρά έχει ένα 
ζοπᾳυο»! φιλοδοξεί να περπατήσει λίγο δυναμικό παιχνίδι ρόλων, µε έντονες µάχες και 
παραπέρα... ανν έων τ όπως υποδηλώνει και το όνομά 


ο Ἶ « ὰ ”... σα κ ο. α 
Τίιε 5ίΠι5: Ηο! Ὠαίθ | 5ριίους σος. Τίνα 56εοπά 


Επεουπ!εΓ 
Δεν τα καταφέρνετε καλά µε τις γυναίκες; Γιατί 


δεν κάνετε µια καλή προπόνηση στο ευγενές Ὁ δαπι µπορέί να εἶναι σοβαρός, ο Νίκος Κόντης, 
σπορ του καμακιού, µε το Ηο! Όαιε εχραησίοη όµος, καθόλου! Θα το καταλάβετε, διαβάζοντας 
του δίπις; Ακόμα και αν δεν σας διδάξει το Δσέλιδο αναλυτικό γουίενν του πιο “χύμα” 
Ἡποτα, εἶναι σίγουρο πως Όα σας διασκεδάσει! παιχνιδιού δράσης µετά το Όυκε Νυκεπι! 


ρἲὕὓὣἓωῶλλ ο .'”--- 
| 182]: Αγώνας για την ελευθερία | 


Ναι! Πρόκειται για ένα αξιόλογο παιχνίδι 
ελληνικής παραγωγής! Θέμα του, η ελληνική 


Θέλετε ένα παιχνίδι στρατηγικής που ξεφεύγει 
κάπως απὀ τα / Έχετε το 
Ξιγοηανοία, που θα οὓς τοποθετήσει σε 
μεσαιωνικές συρράξεις µεταξύ λόρδων, Στη 
διάθεσή σας αρχαίες πολεμικές μηχανές, 
σιδερόφρακτοι ιππότες και πέτρινα 
φρούρια. 


τας τη Άν στην 
δ παρουσίαση ενός 
. παιχνιδιού 
Ν ΡΠΙΔΞΙΡΗ υπάρχει αυτό το 
σήμα, τότε µην το 
χάσετε µε Ἠποτα! 
Οι συντάκτες του "Ρς 
Μαςίει” ενθουσιάστηκαν 
μαζίτου. 
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ΑΠΝΕΝΤΟΒΕ 
-- 


ας 
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ΒΡά᾽ ΦΙΜΟΙΑΤΙΟΝ 1 ΦΤΒΑΤΕΩΥ. 


Τσαν το 
)νΟ) 


τΑΙΙΙΕΩ Ας 


“φυσικά και θέλω να κάνω σελ” το Μούαἱ ο Μοποι” λα το νου στον αρχισυντάκτη και σε 
χρόνο ροκόρ όφιασα στο γραφείο για να αρπάξω το παιχνίδι. Κάπως έτσι άρχισε η περιπέτειά µου στον Β᾽ 
Παγκόσμιο Πόλεμο, την οποία και θα σας διηγπθώ ευθύς αμέσως... 


του Βασίλη “Ρίοπθει” Τουλιά 
ΡΙου[αςθεοῄίαβ.Θοε.πίυα.ϱ: 


ελικά, το Βεπο- 
ᾳαάθ μού άρεσε, 
το Μθάαἱ Οἱ Ηοη- 


α 


ή 


όµως, μ’ ενθουσία- 
σε. Όλα άρχισαν από την πε- 
ταχτή µατιά που έριξα στην Ρθία του παιχνι- 
διού και συνεχίστηκε όταν µια ωραία πρωία 
[και ενώ όλως περιέργως, δεν ήµουν πάνω 
από το κεφάλι του αρχισυντάκτη να του κάνω 
ανόητες ερωτήσεις.) έλαβα ένα τηλεφώνημα 
από την αυτού υψηλότητα (τον αρχισυντάκτη, 
ντε! “Τι ὃα ΄λεγες για ένα ταξιδάκι στο Λον- 
δίνο;”, µου εἶπε. “Η ΕΑ παρουσιάζει επίσηµα 
το Μεὰαἱ οί Ηοποι και ὃα στείλει η ΟΡ-ΜΕ- 
ΒΙΑ κάποιον από την Ελλάδα”. "Μοφαἰ οἱ 
Ηοπο;; Και το ρωτάς! ... Χμ], τι θα µου ζητή- 
σεις, όµως, ὡς αντάλλαγμα για τη χάρη αυτή; 
Μήπως να κάνω Ραῦγ οἱΗίπο στον Κλάδη κά- 
να βράδυ που Όα ξεπορτίσεις για Μαρίς: Τη 
ΘαΙπειήπῳ;”. "Όχι, µην ανησυχείς, τα θέµατα 
αυτά τα έχω ήδη αναθέσει στον Πατρί- 


ι 


ο οὗ 


οἵ [στο εξής ΜΟΗΙ, 


ο ὁ -- Φα 4 


κο, που εἶναι συνηθισμένος από Όαῦγ 
οἰμίπο!” 


Εχοντας τα νώτα µου εξασφαλισμένα, απο- 


φάσισα να δεχτώ την “πρόσκληση εξ ουρα- 


νού” και να σκοτώσω την ανία µου µε τον κα- 


λύτερο δυνατό τρόπο! Πήγα, εἶδα και απήλ- 
ὃα, μάλιστα, µετις καλύτερες εντυπώσεις. 
Ενα µικρό αφιέρωμα µε συνέντευξη από τον 
Εχθευ!ίνε ργοάυεει µπορείτε να βρείτε ως 
ένθετο. 

Ηρδε, όµως, η ώρα να προχὠρήσουμµε και 
στο παρασύνθηµα, τι λέτε; Καλές οι ειδικές 


παρουσιάσεις και οι αποκλειστικές συνεντεύ- 


ξεις, αλλά η ουσία είναι το κατά πόσο, τελι- 
κά, το παιχνίδι αξίζει. Και αυτό ακριθώς Όα 
εξετάσουμε στη συνέχεια... 


ΒΑΡΥ ΚΛΙΜΑ 
ἩΗ περίοδος που φτάνει στην αγορά το 
ΜΟΗ δεν εἶναι η καλύτερη δυνατή. Ἡ, µάλ- 


δν πμ 


2016/ΕΑ 


45ΌΜΗΣ Ρθη/ΐωπη ΙΗ ἡ 5ΟΟΜΗΣ Α/ηΙοη 


(Ζ00ΜΗΣ ἡ γρηγορότερος προτεϊνετα!), 
128ΜΒ ΑΜ, 1268 ελεύθερο χώρο («250ΜΒ 
5Μ/αρ ΠΙΘ «09ΜΒ για κόθε «ανθ), 30 ασοθ[- 
ΘΙαΙΟΙ µε Ί6ΜΒ ΒΑΜ (µε 32Μ8 προτ)) κάρτα 
ήχου, Οἱπθο!ΙΧ 8, ηαοννς 95/98/200Ο/ΜΕ/ΧΡ 
(τα ΝΤ δεν υποστηρίζονται). 


λου, αν Θέλουμε να ακριθολογούµε, είναι η 
χειρότερη δυνατή! Δεν είναι παρά µόνο λίγες 
βδομάδες που κυκλοφόρησε στα ράφια των 
καταστημάτων το Εείυτη 1ο (ασ Υοἱβθη- 
5είη, ένα παιχνίδι από την | (προτέρηµα Νο 
Ἰ), που αποτελεί συνέχεια του παλιού και 
δρυλικού ΥΜοΙ[εηξ/είη [προτέρηµα Νο 2) και 
έχει και καλοδουλεμένο πιυἱΗρἰαγει κώδικα, 
αφού τον ανέπτυξε µία εντελώς διαφορετική 
εταιρεία [προτέρηµα Νο 3). Πρόκειται για 
έναν αντίπαλο µε ολοφάνερα προτερήματα 
[διευκρινίζω: Προτερήματα, όχι πλεονεκτήµα- 
τα έναντι του ΜΟΗΙ, ο οποίος είχε βγει στην 
αγορά µερικές βδομάδες πριν και είχε σηµει- 
ὡσει Ιδιαίτερα ικανοποιητικές πωλήσεις. Ενας 
υπεύθυνος πιαγκε!ίπᾳ σίγουρα δα... έβγαζε 
καντήλες σκεπτόμενος τις πιθανότητες απο- 
τυχίας, σε περίπτωση που η εταιρεία του απο- 
φάσιζε να κυκλοφορήσει ένα παιχνίδι ανάλο- 
γου Θέματος στη δεδομένη περίοδο. 
Πρέπει, εποµένως, να εἶναι πολύ καλό το 
προϊόν, για να αποφασίσεις, τελικά, να το κυ- 
κλοφορήσεις, αλλά και να έχεις µεγάλη 
πίστη σε αυτό. Ειδικά το τε- 
λευταίο ήταν κατα- 
φανές στην εκδή- 
λωση στο Λονδίνο. 
Ο παραγωγός του 
παιχνιδιού έσφυζε 
από πάδος κι ενερ- 
γητικότητα όταν µας 


ῃ 


Χμ! προαισθάνοµαι ότι κάποιον ὃα 
διακόψουµε απὀ το ευγενές αυτό έργο που 
επιτελεί! Δεν εἶναι πολύ σπαστικό όταν σε 
διακόπτουν πάνω στο καλύτερο..; 


μίλαγε για το δηµιούργηµά του. Απομένει, βε- 
βαίως, τώρα ο κόσμος να τον επιθεβαιώσει ή να 
τον διαψεύσει γι΄ αυτή την πίστη του, µε την 
αποδοχή ή απόρριψη του Πτλου. 

Παρεμπιπτόντως να σημειώσω ότι στόχευ- 
αν να Το κυκλοφορήσουν πριν από τα Χρι- 
στούγεννα, αλλά μάλλον ήταν υπερβολικά 
αισιόδοξοι| 


Β΄ ΠΑΓΚΟΣΜΙΟΣ ΕΙΣ 
Ττῦ ΤΕΤΡΑΓΩΝΟ 

Ας αναφερδούμε, όµως, στο θέμα µε το 
οποίο καταπιάνεται το Μεάαἱ Ο Ηοποι (να 
δείτε και µόνοι σας αν υπάρχουν ομοιότητες 
στη θεματολογία µε το ΥΛο{εη»!εἰπ). Μέσα 
στο παιχνίδι Όα σας δοδεί η ευκαιρία να ανα- 
λάθετε το ρόλο του Μίκο Ροννε/[, µέλους 
µίας επίλεκτης ομάδας από Γαπᾳε:», ο οποί- 
ος καλείται από την 055 (ΟΗήεε οἱ 5εετε! 
5εινἰςθ) (µήπως δυμίζει λιγουλάκι το Ο.5.Α. - 
ΟΗ]εθ οἱ 5θετθ! Αεἰίοης -του ΝΛίοἱμεης!θίη;! 
Αλλά να µου πεις, δεν μπορούσαν να αλλά- 
ξουν και το όνοµα της µυστικής υπηρεσίας...) 
για κάποιες Ιδιαίτερες αποστολές. 

Βρισκόμαστε στο 1942, έχουµε µπει για τα 
καλά στον πόλεμο, δηλαδή, και οι Αμερικανοί 
µετά το Ρθαή Ηαιροι και µέχρι την απόβαση 
της Νορμανδίας αρχίζουν να συμμετέχουν 
όλο και πιο ενεργά στον πόλεμο. Οι αποστο- 
λές που ὃα αναλάθετε ὃα είναι σε διάφορες 
περιοχές, από τη Νότια Αφρική έως τη Σικε- 
λία και την Ιταλία, χωρίς όµως να χάσετε την 


Φν. ἆοπ’Ἡ ηΥ Ηιὶς αἱ οπιθἱ 


Γ΄ η φωτογραφία. Πως φαίνεταιη 
| καλλιτεχνική φλέθα µου, ε; (Κλάδης: Η 


ποια;!) 


ευκαιρία να δείτε και λίγα χιόνια! 

Σύνδεση ανάµεσα στις ξεχωριστές «απῃ- 
Ραΐφης δεν υπάρχει, αλλά, ούτως ή άλλως, 
κάτι τέτοιο ὃα ήταν ανέφικτο, αφού µεσολα- 
βούν µήνες από τη µία στην άλλη και τα γε- 
γονότα του πολέμου τρέχουν. Πάντα, όµως, 
τα οὐ]ες]ΐνθς Όα είναι εξεζητηµένα και εσείς 
θα καλείστε να πετύχετε τα ακατόρθωτα. Το 
καλό, όµως, είναι ότι δεν Όα είστε μόνος! Ἡ, 
τουλάχιστον, όχι πάντα... 


ΝΑΖΙ ΣΤΗ Ζ0Η, ΝΑΖΙ ΚΑΙ 
ΣΤΟ ΘΑΝΑΤΟΙ! 

Είναι παρήγορο να έχεις κάποιον δίπλα 
σου να σου κρατάει συντροφιά σε τέτοιες 
στιγμές που η αγωνία κορυφώνεται, η αδρε- 
ναλίνη χτυπάει κόκκινο και η γη χάνεται κάτω 
από τα πόδια σου] Να ξέρεις ότι, αν σου την 
πέσουν οι εχθροί και τα Βρεις σκούρα πάνω 
στη μάχη, κάποιον ὃα έχεις κοντά σου να τον 
βάλεις µπροστά και να φάει όλες τις σφαί- 
ρες... Εμ, πώς, κορόιδα είμαστε; |) 

Σε πολλές µάχες, λοιπόν, οἱ προγραµµατι- 
στές φρόντισαν να µας “εξοπλίσουν ψυχικά” 
µε ψηφιακούς συντρόφους. Βέθαια, για να λέ- 
µε την αλήθεια, η βοήθεια των συντρόφων 
σας δεν είναι µόνο ψυχική. Πολλές φορές ὃα 
σκοτώσουν αυτόν που ετοιμαζόταν να σας ρἱ- 
ξει, α ορµήσουν µπροστά στη µάχη ενώ εσείς 
διστάζετε, ὃα σας δείξουν το δρόµο ενώ έχετε 
χαθεί, ακόµη και Όα πεθάνουν για χάρη σας! 

Το αἴσθημα του να έχεις κάποιον δίπλα 
σου, ο οποίος πολεμάει µαζί σου και δεν εἷ- 
ναι διακοσμητικό στοιχείο του παιχνιδιού, 
όπως ήταν σε κάθε προηγούμενο τίτλο που 
δοκίµασε να εισαγάγει φιλική τεχνητή νοηµο- 
σύνη, ἦταν πρωτόγνωρο για μένα και οµολο- 
γουµένως απολαυστικό. (Ναι, και το 
[αἰκαίαπα δοκίµασε να σας δώσει συµπολε- 
µιστές, αλλά στην προκειμένη περίπτὠση ευ- 
χόµαστε να μπορούσαν να εξαφανιστούν!) 

Ο ρεαλισμός αυξάνεται κατακόρυφα. Πλέον 
αισθάνεσαι ότι είσαι µέρος της µάζας, αναλώ- 
σιµο στοιχείο, και πρέπει να φροντίσεις τη ζω- 
ούλα σου γιαή δε μετράει, τελικά, και τόσο πο- 


--- 
- 


έδια; Αυτά έχει η 
στο Δημιουργό... 


λύ. Η αἴσθηση αλά Καπιρο, ένας εναντίον 
όλων, εξασθενεί σηµαντικά και αρχίζεις να σκέ- 
φτεσαι ὡς µέλος µίας οµάδας, ενώ φρονήζεις 
επίσης και για τους συμπαίκτες σου. Ο τρόπος 
παιχνιδιού σου αλλάζει, τόσο που σε κάνει να 
επιζητείς περισσότερες πίστες, όπου το στοι- 
χείο της οµαδικότητας έχει ενσωματωθεί. 

Δυστυχώς, όµως, αυτές δεν εἶναι και τόσο 
πολλές. Συναντάς κομμάτια της δράσης ανά 
τακτά χρονικά διαστήματα, όπου εντάσσεσαι 
σε ομάδα και πολεµάς µαζί της, αλλά μάλλον 
τον περισσότερο χρόνο είσαι μόνος. Τουλάχι- 
στον η συχνότητα εμφάνισης των οµαδικών 
κομματιών δράσης είναι τέτοια που σίγουρα 
σπάνε τη μονοτονία, παράλληλα, όµως, κά- 
νουν και αἴσθηση. 

Κι αν το καλοσκεφτεί κανείς, όλη αυτή η 
συγκομιδή ευµενών σχολίων για την οµαδική 
δράση οφείλεται στην καλή λειτουργία των 
ρουτινών τεχνητής νοημοσύνης. 


Ρς Μας!ει 


ΤΑΙΙΙΕΟ ΑΡΣΑΗΙΤΤΓ. 


ΜΙΑ ΠΑΡΤΙΛΑ ΡΟΚΕΗ 


ΕΕΚ; Μµ..ιε: 


"Τια δες καιρό που διάλεξε ο Χάρος να τον 
πάρει. Ἰώρα που ροδίζει ο ουρανός και 
θύέα η Ἠικ--' ἓμ, δεν θγόζα Μπστα, γα 
έχει χιόνι, Ποιητής έπρεπε να γίνω ο άτιµος... 


ΑΝ ΔΕΝ ΕΧΕΙΣ ΜΥΛΛΟ, 
ΤΙ ΝΑ ΤΑ ΚΑΝΕΙΣ ΤΑ ΠΟΔΙΑ 

Σε αυτό τον τοµέα ήµουν σχολαστικός. Για- 
τί, σκεφδείτε, πόσο άσχημο Όα ήταν να πολε- 
μούσατε παρέα µε άλλους δύο συµµάχους 
εναντίον µίας εχδρικής θάσης και ενώ νοµίζε- 
τε ότι έχετε καλυφθεί καλά, να δέχεσδε σφαί- 
ρες! Να συνειδητοποιείτε ότι σας πυροβολεί 
ο συμπαίκτης σας, επειδή έχετε µπει στη 
γραµµή πυρός του: Του ρίχνεις µετά µία στο 
κούτελο ή δεν του ρίχνεις; 

Άλλα τραγελαφικά σκηνικά που μπορούν 
να συμθούν όταν παίζεις µε οµάδα που τη 
χειρίζεται ο υπολογιστής εἶναι, π.Κ., να έχει 
καδίσει ο συμπαίκτης στην κάσα της πόρτας, 
να µη λέει να κουνηθεί και να µη σε αφήνει 
να µπεις! Ἡ να σου λέει “ακολούθα με” και 
µέχρι να πάρεις µπρος, αυτός να έχει εξαφα- 
νιστεί μπροστά! Τέτοια πράγματα φοβούνται 
οι προγραμματιστές των αεῄοη Φαπιες και 
φροντίζουν να αποφεύγουν ομαδικές µάχες. 

Ευτυχώς, στο ΜΟΗ τίποτα απ’ όλα αυτά δεν 
πρόκειται να συµθεί. Εγγυηµένα! Η συµπεριφο- 
ῥρά των συµπαικτών σας είναι προθλέψιµη, στο 
Βαδμό που ὃα ήταν προθλέψιµη αν χειριζόταν 
το συμπαίκτη ένας άλλος άνθρωπος. Γιαή, σας 
διαβεβαιώ ότι πολλές φορές ὃα ξεχνάτε ότι 
έχετε να κάνετε µε Ὀοῖς του υπολογιστή που 
ακολουθούν πολύ συγκεκριµένους κανόνες. 

Οἱ συμπολεμιστές σας, λοιπόν, ὃα φροντί- 
ζουν να σας ακολουθούν πιστά, όπου κι αν πη- 
γαΐνετε, σε περίπτωση που ηγείστε της οµάδας, 
φρονήίζοντας μάλιστα να µην µπλέκονται στο 
δρόµο σας ή, αν εσείς πρέπει να ακολουθήσε- 
τε αυτούς, να κοιτούν κάθε λίγο και λιγάκι πί- 
σω, παρακινώντας σας να τους ακολουθήσετε 
σε περίπτωση που δεν το κάνετε. Αν, μάλιστα, 
δοκιμάσετε να γυρίσετε εντελώς πίσω, από το 
να προχωρήσουν μόνοι τους και να χαδείτε, ὃα 
προτιµήσουν να σας ακολουθήσουν! 

Επίσης, ποτέ κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
δεν έτυχε να δεχθώ φιλικά πυρά. Αντίθετα, 
πολλές φορές γλίωσα από εχδρικά πυρά 


Εμ, ξέρεις, οι πιαχἰ φούστες δεν εἶναι και 
τόσο της μόδας! Ειδικά για τους άνδρες... 


ύστερα απὀ παρέμβαση συµπολεµιστή. Υπήρ- 
ξε, Βέθαια, και η στιγµή της απόβασης της 
Νορμανδίας, όπου εκεί δεν σε βοηθάει κανέ- 
νας, αλλά ούτως ή άλλως µια τέτοια στιγµή ο 
καθένας προσπαθεί να σώσει το τοµάρι του 
και είναι αναμενόμενη (και απαιτούμενη) τέ- 
τοια συμπεριφορά αδιαφορίας! 

Αν ήθελα να διατυπώσω κάποιο παράπονο, 
δα έλεγα ότι δεν σου δίνεται η δυνατότητα 
να επικοινωνήσεις µε τους συμπαίκτες σου 
και να τους δώσεις διαταγές, ωστόσο, μάλλον 
ὃα ήµουν υπερβολικός αν ζητούσα κάτι τέ- 
τοΙο. Το ΜΟΗ, άλλωστε, είναι ένα Ώοοπι- 
αοης, όπου ο παίκτης έχει τον κυρίαρχο ρόλο 
και όχι ένα Ηἰάἀεη δι Ώαπφφτους, όπου εκτε- 
λείς στρατηγικές κινήσεις µετην οµάδα σου. 
Αυτό το επιπλέον στοιχείο, λοιπόν, μάλλον θα 
αλλοίωνε το χαρακτήρα του παιχνιδιού, ίσως 
και την αυθεντικότητά του. Ας είμαστε ικανο- 
ποιηµένοι µε την καλή νοημοσύνη και το δου- 
λεμένο οεἠρίπᾳ, που σε συνδυασμό αυξά- 
νουν το ρεαλισμό στα ύψη... 


5ΟΒΙΡΤΙΝΟ ΕΙΠΑ: 
ΤΙ ΝΑΙ ΤΟΥΤΟ, 

5εήρ[ηᾳ εἶναι ο τρόπος µε τον οποίο οἱ 
προγραμματιστές προκαδορίζουν την εξέλιξη 
της δράσης, µέσα από µία συγκεκριμένη αλ- 
ληλουχία από γεγονότα. Λίγο πολύ πρέπει να 
το έχετε δει να εφαρµόζεται σε όλα τα παι- 
χνίδια (αλλά σε μικρό βαθμό). Το να περνάτε 
από µία περιοχή Και να ακούτε στο διπλανό 
δωμάτιο µια συζήτηση που -και καλά- μόλις 
άρχισε ή το να διασχίζετε µια πόρτα και µετά 
γα καταρρέει ένας Βράχος και να κλείνει η 
έξοδος, όλα αυτά είναι µέσα στο κόλπο. 

Στο Μεάαἱ οἱ Ηοποι ὃα συναντήσετε πολ- 
λά τέτοια. Οι προγραμματιστές της 2015, εκ- 
µεταλλευόμενοι ίσως το ότι είχαν ήδη καλές 
ρουτίνες τεχνητής νοημοσύνης, φρόντισαν να 
εµπλουτίσουν το δηµιούργηµά τους με προ- 
καδορισµένες σειρές γεγονότων, όχι µόνο σε 
“ειρηνικές στιγμές”, αλλά και µέσα στον πυ- 


Ἱπομο πἩ 


ρετό της µάχης. Μπορεί, π.χ., την ώρα που 
προχὠρείτε µετους συντρόφους σας, να ξε- 
πεταχτεί ένας εχθρός µε πολυβόλο και να δε- 
ρίσει τους μισούς από εσάς (1!) ἡ όταν ὃα 
πρέπει να καταστρέψετε µια σειρἆ απὀ αερο- 
πλάνα, ένα να εἶναι προσχεδιασµένο να σας 
ξεφύγει, για να δοκιμάσετε να το καταρρίψε- 
τε όταν αυτό Όα επιστρέφει να σας βοµθαρ- 
δίσει από ψηλά (χαρά που Όα κάνετε... Ἡ 


ακόµη, όταν Όα κάνετε την απόβαση στην πα- 


ραλία, να είναι προσχεδιασµένο µία ρουκέτα 
να πετύχει το διπλανό μεταγωγικό και να τινά- 
ξει όλους τους συμπολεμιστές σας στον αέ- 

ρα. Όταν, µάλιστα, κατέβετε από το δικό σας 


ΤΑΙ ΠΙΕΡ ΑΦΦΑΙΙΤΓ,- 


πα ρορηστος 


ΓΡΑΦΙΚΗ ΠΟΛΥΤΕΛΕΙΑ ὰ 
Η αλήθεια ναι ὁτ δεν µου αρέσεινα δι 
Ιδιαίτερο βάρος στο γραφικό τοµέα ενός παι-. 
χνιδιού, αφού υπάρχουν τόσοι άλλοι που µπο- 
ρούν να δείξουν τη δουλειά που έγινε για τη 
δηµιουργία του Πτλου, αλλά όταν θλέπω κάτι 
που µε εντυπωσιάζει, οφείλω να το αναφέρω. 
Η µηχανή γραφικών του ΜΟΗ είναι η ίδια 
µε αυτήν του ὙΜοἰ[θη»είπ. Μιλάμε δηλαδή 
για τη μηχανή γραφικών του Ώυακε 3: Ατεπα. 
Παρ’ όλο, όµως, που πολλά παιχνίδια µπορεί 


ΝΗΝΙΝΠΗΙ 


Η ποικιλία των ρεαλιστικών ήχων (σφαίρες και θρπύ- 


σµατα που χτυπούν σε διάφορες 


επιφάνειες), κάνουν το πεδίο μάχης µιας 
Γ Ὑενικευμένης σύρραξης πραγµατικό εφιάλτη. 
Ὁ--ἷἶ-µ Ἱ.ἹἹ------ἷμ-μ-υ-ἷᾱ- 4 Ότο ττττττττ-------- 


μεταγωγικό, το οπλοπολυθόλο να δερίσει 2-3 
συμπαίκτες ακόµη, ρίχνοντας παράλληλα τις 
σφαίρες του ξυστά δίπλα σας, για να σας 
προειδοποιήσει για το τι έπεται! 


Το καλό είναι ότι στο ΜΟΗ, στην πλειονότη- 


τα των περιπτώσεων, η ενσωμάτωση έχει γίνει 
µε τον Καλύτερο δυνατό τρόπο. Μόνο σε µία- 
δύο στιγµές ίσως Όα εκνευριστείτε, γιατί ὃα 
χάσετε κάποιον σύντροφο που µπορεί να χρει- 
άζεστε, Όα κάνετε ἰοαά µπας Και καταφέρετε 
να τον σώσετε, αλλά Όα διαπιστώσετε ότι, τε- 
λικά, αυτός δεν σώζεται µε κανέναν τρόπο (εἷ- 
ναι να έχει έρθει “η ώρα σου”, που λένε..). 
Προς αποφυγήν ακόµη Και αυτών των μικρών 
άσχηµων εντυπώσεων, φροντίστε να θυμάστε 
καθώς παίζετε το παιχνίδι πως, αν χάσετε κά- 


να χρησιμοποιούν την ἴδια µηχανή, ποτέ δεν 
είναι εντελώς ίδια στο γραφικό τοµέα, γιατί 
υπάρχουν και άλλοι παρεµφερείς παράγοντες 
που συντελούν στην επιτυχία της γραφικής 
επένδυσης ενός τίτλου. Κάθε προγραµµατιστι- 
κή ομάδα, άλλωστε, αφού πάρει τον κώδικα 
µίας µηχανής, ὃα κάνει επεµθάσεις πάνω του 
για να τον παραµετροποιήσει στις ανάγκες 
του δικού της παιχνιδιού. Εκτός αυτού, να µην 
ξεχνάμε και το Ιθχιυήπα, το οποίο είναι εξίσου 
σηµαντικό και επαφίεται καθαρά στην καλλι- 
τεχνική ικανότητα των µελών της ομάδας και 
όχι στις δυνατότητες της μηχανής. 

Αν έπρεπε να συγκρίνω την γραφική επέν- 
δυση των δύο παιχνιδιών (ΜΟΗ και Υλοίίθη- 
εἰθίπ], μάλλον α ξεχώριζα µε µικρή διαφορά 
το ΜΟΗ, κυρίως γιατί οι προγραμματιστές 
φρόντισαν να αλλάξουν τη µηχανή του 
ΈυαΚε 3) στην απεικόνιση των εξωτερικών χώ- 
ρων, µε τελικό αποτέλεσµα να είναι σίγουρα 
πιο ρεαλιστικό, 

Κατά τ’ άλλα, στο παιχνίδι Όα βρείτε όλα τα 
καλούδια που ὃα περιμένατε σε µία 5/αἰθ-ο{- 
ἤηθ-αή (από πλευράς γραφικών) παραγωγή. 
Μπόλικα πολύγωνα στους χαρακήήρες,| δουλε- 
µένο απἰπιαῄοη, πολλούς τρόπους Θανάτου 


ρὅλο οσο 


ΤΗ Ποπ ρος 
ΠΠοΝΜΟε 


ΤΑΙΙΙΕΏ ΑΡΣΑΠΙΤΓ, 


πτώματα που πέφτουν στο έδαφος ανάλογα µε 
τον τρόπο και την ορµή που χτυπήθηκαν, αντι- 
πάλους που κρυφοκοιπτάζουν πίσω απὀ εµπό- 
δια για να σας εντοπίσουν, σφαίρες που φαί- 
από οπλοπολυβόλα που σας κάνουν να τροµά- 


ζετε -και µόνο που τα Βλέπετε: για τη δύναμη 

πυρός του όπλου που τα προκαλεί, διακοσµη- 
τικά αντικείµενα που υπακούουν στους φυσι- 

κούς νόμους, ουρανούς που είναι πειρασμός 

για ρεµθασμό (για τους ρομαντικούς) κ.ά, 

[ια να τα απολαύσετε όλα αυτά στη μέγιστη 
δυνατή λεπτομέρεια, πιστέψτε µε, ὃα χρεια- 
στείτε πολύ καλό µηχάνηµα, κάτι που να ακού- 
ει στο όνοµα ΟεΕοτεε 3, ενώ ο επεξεργαστής 
σας ὃα πρέπει να ξεπερνάει σε ΜΗ: τη χιλιά- 


Λονδίνο η επίσηµη παρουσίαση του 

Μεααἱ οἱ Ηοπογ από την Εἰες]γοπίς 
Αγίς, στο Πολεμικό Μουσείο (εμπνευσµέ- 
νο]), Επίσημοι καλεσμένοι ήταν: 
:Ο ζαρ[αίη Ώα[ο Ὀγε, βετεράνος του Β΄ 
Παγκοσμίου, που συμμετείχε και στον πόλε- 
µο του Κόλπου, ο οποίος φρόντισε να εκ- 
παιδευτεί η ομάδα των προγραμματιστών σε 
πραγµατικό στρατόπεδο και να ρίξει αληδι- 
γά πυρά, για να δουν τι εστί ρεαλισμός στη 
µάχη. Ο ίδιος είχε εκπαιδεύσει και τον Ίοπι 
Ηαπ]κ» πριν από το δανίπᾳ Ρεϊναϊο Βγαπ. 
Ένας από τους δοκιµαστές του παιχνιδιού, 
ονόματι Καθ, ο οποίος έπαιξε ζωντανά 
την πίστα της απόβασης στην Οπια]ια 
Βεακῃ στο σινεμά. 
ΞΟ Είεκ ΟΙο/[ο, εχεευήνε ργοάυεει του 
Μεάα! οἱ Ηοπογ, του οποίου αποκλειστική 
συνέντευξη φροντίσαµε να πάρουμε για το 
“Ρς6 Μαςιεγ”! Απολαύστε την... 


Σ τις 22 και 23 Ιανουαρίου έγινε στο 


Βασίλης Τουλιάς: Πείτε µου, πρώτα απ’ όλα, 
γ/α πόσο καιρό ήταν το παιχνίδι υπό ανά- 
πτυξη; 

Εἰείς ΟΙο]ο: Η παραγωγή του ξεκίνησε πε- 
Ρίπου τον Αύγουστο του 2000, διήρκεσε 
δηλαδή περίπου 16 µήνες. Οµολογουμένως 
τελείωσε γρήγορα! 


Β.Τ.: Σίγουρα, αν αναλογιστεί κανείς ότι το 
Λαχ Ραγπε χρειάστηκε 3 ολόκληρα χρόνια 
για να ολοκληρωδέί, 

Ε.6.: Είχαμε ξαναφτιάξει παιχνίδι Μεααἱ οί 
Ἠοπογ και στο παρελθόν (σηµ.: στο 
Ρἰαγ5!/αΠοη 1) και ξέραμε ακριβώς ποιοι 
ήταν οἱ στόχοι µας, Ειδικά µε το προϊόν για 
το Ρς, εἶχαμε στο μυαλό τι θέλαμε να πετύ- 
χουμε, διαλέξαµε µία µηχανή γραφικών µε 
πολλές διακρίσεις στο παρελθόν και στρω- 
Βήκαμε στη δουλειά από την πρώτη στιγµή. 


Β.Τ;: Η σκέψη τού να δημιουργήσετε µία δι- 
κή σας µηχανή γραφικών, δεν σας πέρασε 
καθόλου από το μυαλό σας; 


ΚλΡς Μας!ει 


δα συν τα µισά της και ίσως και κάτι παραπά- 
νω.. Ευτυχώς για τους λιγότερο προνοµιού- 
χους υπάρχουν πολλές επιλογές που µπορείτε 
να πειράξετε, για να ρυθμίσετε την απόδοση 
που συστήµατος στα µέτρα σας. Κι αν δεν τα 
καταφέρνετε μόνοι σας, η ΕΑ έχει συµπεριλά- 
Βει ένα ειδικό πρόγραµµα, που εξετάζει τη 
σύνθεση του υπολογιστή σας και αποφασίζει 
µόνο του για τις έλτιστες ρυθμίσεις. Αν δεν 
σας φτάνει ούτε αυτό, στο γΘαάπιθ του παιχνι- 
διού περιλαμθάνονται και εξειδικευμένες συµ- 
Βουλές για περισσότερο ΠνθαΚίπο. 


ΤΙ ΠΛΕΙ ΠΛΡΕΑ ΝΕ ΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ: 
Κάπου στις αρχικές αποστολές, όπου σας 
Βάζουν να γλιτώσετε έναν φυλακισμένο κα- 


Κκ.6.: Οχι, δεν το σκεφτήκαμε. Η αλήθεια, 
Βέβαια, εἶναι ότι πάντα επιθυμείς να σου 
ανήκει ο κώδικας ο Ἡ βάζεις στο παιχνίδι 
σου, αλλά έτσι όπως πάνε τα πράγματα, η 
πορεία των επιχειρήσεων έχει χωριστεί στα 
δύο. ο) τη στιγµή υπάρχουν εταιρείες 
που φτιάχνουν ήδη μηχανές για να τις εν- 
σωματώνουν οι ποραγωγοί στα παιχνίδια 
τους. Άλλωστε γι’ αυτό µπορέσαµε να 
μπούμε στα βαδιά τόσο γρήγορα. 


Β.Τ:: Πώς καταλήξατε στη μηχανή του 
Ωυακε 3 έναντι της εξίσου µεγάλης 
υΗΗείς; 

Κκ.6.: Κοιτάξαµε πρώτα τη µηχανή γραφι- 
κών του Ώπγεα!, την οποία είχαμε ήδη χρη- 
σιµοποιήσει για το Οπάγίπα (σηµ.: Ηταν 
απαράδεκτη!), και µετά τη ΗΗΜείς, αλλά 
καταλήξαµε στο συμπέρασμα ότι το πλήρες 
δυναμικό του παιχνιδιού µας Όα μπορούσε 
καλύτερα να βγει µέσα από τη µηχανή του 
03Α, αλλάζοντας, Βέβαια, τα απἱππα[ίοης 
και τον τρόπο χειρισμού των εξωτερικών 
χώρων και όλα αυτά -πάνω απ’ όλα- χωρίς 
µεγάλο ρίσκο. 


Β.Τ;: Μιλώντας για ρίσκα και δυσκολίες, 
ποιο κατά τη γνώµη σας ήταν το πιο δύσκο- 
λο στην ανάπτυξη κομμάτι του παιχνιδιού; 
Κ.6.: Το πιο δύσκολο ήταν να µείνουµε µέχρι 
το τέλος πιστοί στο στόχο µας, ο οποίος ήταν 
η δηµιουργία ενός οµαδικού παιχνιδιού, δια- 


Εἰα Οἱο[ίο, εχοευήνε ριοάυεει του Μεάαἱ οί 
Ηοπογ. 


τάσκοπο, υπάρχει µια στιγµή που, αφού τον 
ελευδερώσετε, ὃα χρειαστεί να περάσετε 
µαζί µία περιοχή επιτηρούµενη µε προβολείς 
που κρατούν φύλακες µε οπλοπολυβόλα. 
Εκεί έτυχε να έχω µπει µπροστά του για να 
τον καθυστερήσω λίγο, µε αποτέλεσµα να 
τον πετύχει ένας προβολέας ακριθώς στο ξε- 
κίνηµά του και να τον γεμίσει σφαίρες σε µι- 
σόὀ δευτερόλεπτο. 

Η εμπειρία ήταν τρομακτική, γιατί στεκό- 
µουν ακριθώς δίπλα ώστε να ακούω µε κά- 
δε ακρίθεια κάθε σφαίρα που τον πετύχαινε 
και να Βλέπω το σώμα του να το σπρώχνουν 
µε την ορµή τους οἱ σφαίρες και να το κολ- 
λούν σε έναν βράχο λίγο πιο πίσω. Ύστερα 
από αυτό, όµως, δεν δέχοµαι μύγα στο σπα- 


Ο γράφων, παίζοντας Μεἀαἱ οἱ Ηοπογ, 


Φορετικού από τα τυπικά που όλοι περιµέ- 
νουν: να περνάς το ένα επίπεδο µετά το ἆλ- 
λο µόνος σου και να πυροβολείς όλη την 
ώρα. Η επικοινωνία ανάµεσα στον παίκτη και 
τους άλλους φιλικούς χαρακτήρες απαιτού- 
σε (για να γίνει σωστά) αφάνταστα πολλή 
δουλειά στον τοµέα του φιλικού Α.Ι. (σηµ.: 
Α.Ι. Ξ τεχνητή νοημοσύνη), καθώς επίσης αρ- 
κετά έξυπνη χρήση προκαθορισµένων κοµ- 
µατιών δράσης (σηµ.: Αναφέρεται στο οετἱρ- 
Ἠπᾳ), ώστε η αλληλουχία των γεγονότων να 
παραπέμπει απευθείας σε πόλεμο που µαίνε- 
ται. Στο τελευταίο στοιχείο έπρεπε να εἶναι 
κάποιος πολύ προσεκτικός για τις στιγµές 
της δράσης στις οποίες Ὁα το υλοποιούσε. 


Β.Τ.: ΤΙ έχετε να πείτε για τις ομοιότητες του 
ΜΟΗ µε το “δανίπα Ργίναιο Αγαπ΄’ (σημ.: 
Στο εξής 5ΡΕ) του 5/ενεη δρίείθεγα; Πιστεύ- 
ετε ότι αυτές α αποτελέσουν Θετικό στοιχείο 
του παιχν!διού για τους παίκτες που έχουν 
ἤδη δει την ταινία ή µία αἴσθηση “ἀε[α-νυ” 
8α κυριαρχήσει ως τελική εντύπωση; 

Κ.6.: Πρώτα απ΄ όλα, όταν αναπαριστάς 
την απόβαση στη Νορμανδία (σημ.: Υπάρχει 
ένα |ενε] στο παιχνίδι που εἶναι πανοµοιό- 
τωπο µε την εισαγωγική σκηνή του 5ΡΑ, την 
απόβαση των συμμάχων στη Νορμανδία. 
Πώρωση!)͵, εἶναι µία εικονική στιγµή, κάτι 
που εἶναι σφραγισμένο στο μυαλό κάθε αν- 
Βρώπου (σημ.: Των Ελλήνων { ίσως όχι και τό- 
σο). Δεν ήταν µέχρι το 5ΡΗ, όπου ο 5Ίενεῃ 
κατάφερε µε Βαυμάσιο τρόπο να δώσει μια 
γέα εικόνα για το ποια εἶναι η πιο σωστή 


πῃ ΟΝΟπΙ 


δί µου για τα ηχητικά εφέ του Μεααἱ οἱ 
Ηοποι 


Πρόκειται ἴσως για τους πιο ρεαλιστικούς 
ήχους πυροβολισμών που Όα έχετε ακούσει 
µέχρι τώρα [εκτός, φυσικά, αν έχετε χρησιµο- 
ποιήσει πραγματικά πολυβόλα, κάτι ιδιαίτε- 
ρα απίθανο]. Ο συνδυασμός των ρεαλιστι- 
κών αυτών ήχων πυροβολισμού µε τους εξί- 
σου ρεαλιστικούς τῶν σφαιρών, που είτε εξο- 
στρακίζονται είτε χτυπούν σε διάφορες επι- 
φάνειες και κάνουν τους ανάλογους ήχους, 
κάνουν το πεδίο µάχης µιας γενικευµένης 


σύρραξης πραγµατικό εφιάλτη. 

Ειδικά στο |εναί της απόθασης στη Νορ- 
µανδία, γίνεται πραγματικός πανικός! Δοκι- 
µάστε να παίξετε στο [ιαὰ µε τα ηχεία στο 


αναπαράσταση της ηµέρας της απόβα- 
σης. Και εάν οι παίκτες Θέλουν να συ- 
γκρίνουν αυτό που σκέφτηκα και η προ- 
γραµµατιστική ομάδα υλοποίησε µε το 
5ΡΗ, τότε ὃα έπρεπε να αισθάνομαι ο πιο 
περήφανος άνθρωπος στον κόσµο. 

Ο 5!ενο είδε το τελικό προϊὀν, σχολίασε 
το γεγονός ότι μοιάζει τόσο πολύ µε το 
5ΡΕ και ήταν αρκετά περήφανος που κα- 
ταφέραµε να δημιουργήσουμε εξίσου κα- 
λά ψηφιακά αυτό που αυτός εἶχε καταφέ- 
Ρει µε πραγματικούς ηθοποιούς, Μου 
αρέσει όταν ο ειδικός Τύπος μιλάει γι΄ αυ- 
τό το θέμα και ελπίζω το ΜΟΗ να αντα- 
ποκρίνεται στις προσδοκίες που δηµιούρ- 
γησε σε όλους ο 5ΐενεη. 


Β.Τ.: Πόσες ώρες παιχνιδιού είναι το ΜΟ- 
ΗΑΑ φτιαγμένο να προσφέρει; 

.6.: Εξαρτάται απὀ το πόσο καλός εἶσαι! 
Για έναν µέσο παίκτη, το ΜΟΗ µπορεί να 
του προσφέρει περίπου 40 ώρες στο σἵπ- 
αοἱε ρἰαγετ κομμάτι και άπειρο χρόνο, φυ- 
σικἀ, στο πιυ]Ηρίαγογ. 

Φρονήσαμε να δημιουργήσουμε Ἰ 1] «απι- 
Ραΐφης, µερικές περισσότερες απὀ το 
ΥΜοἱέεης[είη, Για άλλη µία φορά, δεν προ- 
σπαθήσαµε να είµαστε ρεαλιστικοί, γιαή ο 
ακραίος ρεαλισμός α ήταν: “Κατεβαίνεις 
από τη θάρκα, αν σε πετύχει µία σφαίρα 
οριζοντιώνεσαι!’’. Αλλά Βελήσαμε να εἶμα- 
στε αυθεντικοί, να µπορέσουµε να αναπα- 
ράγουμµε για τον παίκτη την εμπειρία τού 
να πολεμήσει ως πραγματικός στρατιώτης. 
Και οι στρατιώτες πολεμούν άλλους στρα- 
τιώτες κι όχι γυναίκες και δαίμονες (σημ.: 
Χεχε, αυτό ήταν ξεκάθαρη σπόντα για 
τους εχθρούς στο Ἰοεπς[εἶἰπ). 


Β.Τ;: Ακουσα ότι παίζοντας στο Δίκτυο 
δεν µπορείς να επιλέγεις τι κατηγορίας 
χαρακτήρα ὃα έχεις, παρά µόνο τι όπλο 
8α κουβαλάς... 

Β.6.: Ναι, στην αρχή δελήσαμε να εστιά- 
σουµε την προσοχή µας στην παροχή 
προς την κοινότητα ενός επαρκούς αριθ- 


τέρμα! Προσωπικά, για να καταφέρω να 9λο- 
κληρώσῳ το συγκεκριµένο Ιθνεί, αναγκάστη- 
κα να κλείσω τα ηχεία για να μπορέσω να 
συγκεντρωθώ, κάτι που είναι ουσιαστικά 
αντιρεαλιστικό, αφού ένας αληθινός στρα- 
τιώτης δεν Όα είχε αυτή τη δυνατότητα. 
Απλώς στην προκειμένη περίπτωση δεν γινό- 
ταν αλλιώς! 

Πιστεύω ότι δεν χρειάζεται να προχωρήσω 
σε καμία άλλη περιγραφή του ήχου. Θα αρ- 
κεστώ μονάχα να συμπληρώσω ότι όλα τα 
ηχητικά εφέ τοποθετούνται στην πλήρη 
εγκατάσταση [1,2081) στον κατάλογο του 
παιχνιδιού στο σκληρό δίσκο σε µορφή ΜΡ5 
και νναν, οπότε µπορείτε να τα αλλάξετε κα- 
τά θούληση. Ω, ναι! 


Ὀαίε Όγε: Ο Βετεράνος που λέγαμε... Μας εἶπε 
και κάτι καλά ανέκδοτα! 


μού από πιυ]ήρίαγετ χάρτες και όχι τόσο 
πολύ στην κατηγοριοποίηση των χαρα- 
κτήρων. Παρ’ όλα αυτά υποσχόµαστε ότι 
στο ΜΟΗ: Τεαπι Απσαυ!! (τη βγάλαμε και 
την αποκλειστικότητά µας! Το αάά-οπ 
Βρίσκεται ήδη στα σκαριά!) 8α κάνουµε 
Βήματα προς αυτή την κατεύθυνση, ώστε 
να αφήσουμε τους πάντες ικανοποιηµέ- 
νους, Οφείλω, όµως, να επισημάνω ότι, 
αντίθετα µε το ΙΜο[ίθη»!είπ, η προσοχή 
µας ήταν κυρίως εστιασµένη στο σἶπαίε 
Ρἰαγει κομμάτι του Τίτλου και το επερχό- 
µενο αάά-οῃ εἶναι η ευκαιρία µας να εξι- 
σορροπήσουµε τα πράγματα. 


Β.Τ.: Τι είδους και πόσα νέα στοιχεία ὃα 
συμπεριλαμθάνει το Ίθαπι Αεαυ!!; 

Ε.6.: Τα αρχικά σχέδιά µας εἶναι να εισά- 
γουµε τρεις ακόµη «απιραίφης (9 αποστο- 
λές), 12 νέους διαδικτυακούς χάρτες και 
τέσσερις νέες κατηγορίες χαρακτήρων. 
Και όλα αυτά για κυκλοφορία τον ερχό- 
µενο Οκτώβριο ή κάπου εκεί κοντά στα 
Χριστούγεννα (σημ.: ΏΧ, κατάλαβα! Κα- 
λή χρονιά δηλαδή...) 


ΤΑΙΙΙΕΌ ΑΡΣΑΗΙΤΕ.,- 


ει 


ΕΥΓΚΡΙΣΗ ΚΑΙ ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Είναι λογικό ο καθένας να σκέφτεται να 
κάνει συγκρίσεις µε το Ἰλίοἱ[εη»]είη. Το γιατί, 
το έχω ήδη εξηγήσει από τον πρόλογο. Τελι- 
κά, όµως, κάτι τέτοιο εἶναι μάλλον άδικο, µια 
και τα παιχνίδια, μολονότι Ιδίου Θέματος, εἷ- 
ναι εντελώς διαφορετικής νοοτροπίας. Το 
ΥΝοἱ[θηςΙεἰη προσφέρει δράση, τρέξιμο και 
μυστήριο, κινούμενο στα γνωστά πλαίσια της 
|, ενώ το ΜΟΗ προσφέρει ρεαλισμό, αυθε- 
ντική αἴσθηση πολέμου και πολλά καινούρια 
στοιχεία, που δείχνουν ικανά να ενθουσιά- 
σουν κάθε ανοιχτόμυαλο ας[ίοη 4απῃει. 

Το μέγεθος της απόλαυσης, λοιπόν, που 
προσφέρει η ενασχόληση µε καθέναν απὀ 
τους δύο τίτλους, εξαρτάται από το στυλ του 
παίκτη. Στους καθαρόαιµους Ωυακε-{αης 
μάλλον ὃα αρέσει περισσότερο το ΥΝοἰέεη- 
ε[είπ. Όλοι οι υπόλοιποι, όµως, καθώς και 
πολλοί άλλοι που δεν έχουν σχέση µε την κα- 
τηγορία, κατά πάσα πιθανότητα Όα ενθου- 
σιαστούν (όπως αναφέρει ο θχεευᾖῖνθ ρΓο- 
ἀυεοι του τίτλου} µε την αυθεντική αίσθηση 
που προσφέρει το Μθααἱ οἱ Ηοποι. 

Προσωπικά ενθουσιάστηκα. Το σίγουρο εἶ- 
ναι ότι την αξίζει τη βαθμολογία. Μακάρι να 
είχαμε κι άλλα τέτοια! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 
ῃ 


ΑΝΤΟΧΗ 
ῃ 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 
Π 
Μυι ΤΙΡΙ ΑΥΕΗ 


Μου κατέστρεψε την εξεταστική, το 
άτµο, αλλά χαλέάλι του! 


ΡΟ Μαςίει 


πυ(Νς ΟΕ ΜΥΤΗ ΡΝΑΝΝΟΠΝ 


Επιτέλους, το πρώτο 6ΒΡΟ που Βασίζεται στην 3η έκδοση των κανόνων ων Λ0Φῆ, ο αποτελεί τη 
συνέχεια ονός από τα πιο ιστορικά 6ΗΡῦ5 στην πορεία του είδους. Το πρωτότυπο Ροοἱ οἱ ΒαΜϊαποθ, που 
κυκλοφόρησε το 1988, έθοσε τα στάνταρ για τα μετέπειτα 6ΒΡ09 της 881: συνδυασμός εξερεύνησης σε 


προοπτική πρώτου προσώπου µε ισχυρύτατες τακτικές µήχες, Έπειτα από | 
Ι4 ολόκληρα χρύνια έρχεται συνέχειά του, το Ρου! οἱ Βαἱ 


5ΙΟΡΜΕΠΒΟΝΙ 5ΤυΡΙΟ8 - 55Ι/0ΒΙ5ΟΕΤ 


Βυΐης οἱ ΜγίΗ ΒΓαηπο:, όχι για να δημιουργήσει νέα στά Ῥηρ/ροοκσάσηονοοπὺ 


έκανε ο προκάτοχός του, αλλά ίσως περισσύτερο για να µας θυμίσοι ύτι 


Ρθη/υπῃ 2 στα 400ΜΗΤ, ό4ΜΒ ΡΑΜ, ἨΙη- 


αυτό το παλιό πνεύμα δεν πρέπει να χαθεί, όσες αλλαγές καὶ αν έχουν ἄοψης 9Χ/ΜΕ, ὈΙΙΘοΙΧ 80ᾳ, ὃχ Ο03ΛΟΜ 


σημειωθεί στο μεταξύ. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


. 


ο οθ]κα ο 


ἀήνθ, 30 αοοθἰθ[αῖθά κάρτα γραφικών µε 
Ρ/Πθο!Χ οθΠἱήθα ἀήνοις, {6 ΟΙ Ἰλήπάοννς 
- συµθατἡ κάρτα ήχου µε ὈἱπθοΙΧ οθΠἱήθά 
- ἀήνθις, 1003, Μίο(οςοβ συμθατό ππου»θ, 
3 Β0ΜΒ στο σκληρό 


ο] Ίο πακέτο περιλαµθάνει 2 Οὓ5 


χνάτε ότι πάρα 


λύτερο (ΒΡΟ από καὶ του είδους. 
ΣΕΝΑΡΙΟ λε πα 
Το σενάριο εἰ υποτυπώδες, παρ; ο’ όλο 


από την πανάρχαια Πόλη το που το πιαηυα! διοδέτει έναν εξαιρετικό . 
ΜΥΙΝ Βισηπος. Σ Σεαυτότο  λιδο πρόλογο. Ωστόσο, δεν συγκρίνεται. 
σηµείο εντοπίζεται η πρὠ- το εξαιρετικό και σε βάθος πιαπυαἰ που 
τη ἐγστασή µο το πρώτο παιχνίδι της σειράς. 
µε το παιχνίδι, Αἱ ὶ  ζΣεκινώντας, παρακολουθείς µία πάρα πολύ 
ναι καλή εισαγωγή, στην οποία Πο ρόρσηαἩ τα 
µία απότις πιο µυ- α 
δικές πόλεις στους 
0δ:0 ΕοιᾳοΗθη 
Εεαίπις κόσμους, 
εντούτοις, ο Πτλος 
αλλά και το ππαπυ- 
αἱ του δεν κάνουν 
Τίποτα για να µας 
μεταφέρουν λίγη ᾗ 
από την ιστορία του Ο Εἰπήηίείθι, ο ἁγιος αυτός µάγος, αµέσως 
πρωτότυπου παιχνιδιού. μόλις έµαδε τα νέα, ήρθε στο ΡΗίαη και µίλη- 
Η ιστορία, όµως, εἶναι απα- σε στο Συμβούλιο της Πόλης. Αμέσως ανέθε- 
ραίτητη όχι µόνο γιανα µπο- σε στον Αῄπαπ και στους συντρόφους του να 


ρέσει να καταλάθει ο σύγχρο-. προσπαθήσουν να βρουν για η περιθόητη 
νος παίκτης τη σημασία τῶν Ροοἱ ζωντάνεψε ξανά. Υποψιάζεται ότι αυτό 
όσων συµθαίνουν, αλλά καιτογια- οφείλεται στο ότι συνδέεται µε µία άλλη 
τή αυτό το παιχνίδι έχει τόσο πολλούς  Ροο], το τρομερό ΜΥΊΗ Όταπποι, µία αρχαία 
[αης σ΄ ολόκληρο τον κόσµο. Μην ξε- πόλη που πολύ παλιά αποτελούσε µία από τις 


δαν εν άλας ὅλλό παρὰ ναι ώῥτος 
πιο επικίνδυνους τόπους για να επισκεφθείς. 
Ο Εἰπιήηίκίει έδωσε στον Α/ῄιαπ και στους συ- 
ντρόφους του τα περίφηµα Θαυπ//ο!ς οἱ 
Μοαπαβγ, τα οποία έχουν τη δύναμη να εξου- 
δετερώσουν την Ροοἱ αυτή και να την εµποδί- 
σουν να “παράγει” και άλλες καταστροφικές 
Ροοί». 


Ἰοτήέε- 


Με το που φάνε και παρακολς 

την Ροοἱ, οχεδόν από τοπουδενά ο ανοίγει µία 
Ροῄαἱ από την οποία µπορείτε να δείτε ότι ο 
Αἰῄαῃ και οι σύντροφοί του έχουν μασ 
σε µία ττάνια µάχη και καλούν σε βοήθεια. 
Εσείς και η ομάδα σας ων νατους 
Βοηδήσετε, αλλά κάτι στη χρονοµεταφορά 
δεν πάει καλά. 

Από κάποια παράξενη εμπλοκή του χρό- 
νου φτάνετε πολύ αργότερα και έκπληκτοι 
Βλέπετε την περιοχή τελείως άδεια και τον 
αοῖς σαι εις ζωμμά ο. νο 

ι κρούς. 


εως ξ. εσείς και οι 


σας φαίνεστε υμένοι στη 
Ώναππο/... Η περιπέτειά σας 
πει 


ιο] αλλά από µία νέα εταιρεία, τη 519 
5]υα]ος, για λογαριασμό της 551. Δεν 
εξηγήσω το πώς πο αἆ 
παίξει το παιχνίδι, είναι πρ 

[οπἱ 5ιυάίος κάπου έχας 


χρειαζόταν τοη 


δν 


από τους ἀθίαυ]! Βοαυε και (είς που έχει 


Α. Δημιούργησε ένα κενό αρχείο µε το 
όνομα «,θα!ς.ΙΧ! και Βάλε το µέσα στο 
ευραἱγθείογγ /ΏΑΤΑ που υπάρχει στο κε- 
ντρικό ἀϊγθςίουγ του παιχνιδιού. Όταν τό- 
ρα ξαναξεκινήσεις το παιχνίδι, Όα δεις 


. 


ενεργοποιημένο, όταν απενεργοποιηθεί 
ο πλήκτρο αυτό σθήνει το σχετικό φωτάκι 


στο πληκτρολόγιο) και τώρα πια έχεις δύο 
δυνατότητες: 
1) Κάδε φορά που πατάς το πλήκτρο 4 που 


ναι το εξής: 


1. Μόλις δηµιουργήσεις την οµάδα σου, 


εας 


κάνε ένα 5ΑΝΕ και ϐγες απὀ το παιχνίδι, τσ 
2.Με ένα οχ θάΙογ(κάνεικαιποΝοῄοι 


ζοπιπιαπάο; για τα ἨΜΙπάονις 95/98 πό  Ἅ 
ντας το πλήκτρο Ρ4) ἀνοιξετο συγκεκριέ 


νο 5ανοφαπιο. 
3, Κάνεμία αναζήτησητουονόματοςπτυ 


κο ὑμσας- 
κα. Αν, π.χ., η υγεία σου εἶναι 10/10, τότε 
κοίταξε στον αχ κὠώδικαγιαπηνακολου 
δία 0α 00 00 00 0α και ἀλλαξεταδύο0α 


χαρακτήρων: παπα νασν 
κ ώ α ἴε--- 
13,12,14,Ἰθ[μεπρώτο φυσικά ΄Ύ 

), τότε κοίταξε γιατην ακολουθία 
ολ ώνωνον πο 
τά θέλεις ανάλογα, φυσικά, µετο τι επι- 
τρέπουν τα όρια των γαςο και εἶασ» του χα- 
ρακτήρα σου. Συνήθως αυτήηακολοωδία 
τέλος των πληροφοριώνπου 


Τα γραφικά είναι εξαιρετικά όσον αφορά στους 
εξωτερικούς χώρους, τους 30 χαρακτήρες και, 
πάνω απ᾿ όλα, στα ανεπανήλππτα εφέ που 


ο  τ α 


να ολόδας τις ικανότητες των 
δηµιουργία χαρακτήρων, ρίχνοντας 
τα κλασικά ζάρια, όπως 
συνέβαινε µε τα πα- 
σσ λιά παιχνίδια της 
οσα 55]. Το πρό- 
Βληµα στην 
περίπτωση αυτή εἶναι ότι 
δεν µπορείς να δηµιουργή- 
σεις πιο δυνατό χαρακτήρα 


το παιχνίδι Δεν ξέρω πώς διέφυγε αυτό 

από την εταιρεία, αλλά 
το θεωρώ τρομερό. 
Όσοι δεν µε πιστεύε- 

τε, δείτε τις σχετικές 
φωτογραφίες µε τα στατ- 


εκ 


.”-. 


Ὁτ. σπικά των χαρακτήρων, Σεκινώντας, δηµιουρ- 


-. οδεύουν τα βµραςα. 


γείς µόνο τέσσερις χαρακτήρες, ενώ τους υπό- 
ος δύο τους διαλέγεις από τους ΝΡ(5 
που βρίσκεις στην πορεία του παιχνιδιού. 
Στο παιχνίδι έχει προστεδεί η σηµαντική 
αλλαγή των κανόνων στη τά Εάῑῄοῃ, που 


αφορά στις ειδικές ικανότητες που αποκα- 
λούνται Εα!ς, µόνο που εδώ δεν µπορείς να 
διαλέξεις όποιες θέλεις εσύ, αλλά το πρό- 
γραμμα προσθέτει αυτόματα αυτές που 
έχουν επιλεγεί για κάθε χαρακτήρα. Σηµανη- 
κά Εθα!ς έχουν εξαιρεθεί, χωρίς προφανή λό- 
γο. Το επακόλουθο στο πρόθληµα αυτό είναι 
ότι όχι µόνο ακυρώνεται ουσιαστικά η σηµα- 
ντική αυτή προσθήκη, αλλά και ότι µε τον 
τρόπο αυτό έχουν επιφέρει πολύ µεγάλους 
περιορισμούς στη χρήση των χαρακτήρων. 
ἔτσι, οἱ μάγοι, οἱ κληρικοί και οἱ βοθυθς µπο- 
ρούν να χρησιμοποιούν µόνο συγκεκριµένα 
και πολύ βασικά όπλα, Το εΓοδ6βονν ὡς όπλο 
δεν υπάρχει πια, ενώ επίσης δεν έχεις κανέ- 
ναν ουσιαστικό έλεγχο 
στις σἱθα]ήι ικανότη- 
τες των κλεφτών. 
Έχουν δοθεί 
ικανότη- 


ΕΗΗΓΏΡς Μοιιοι ον 
ς ἳ 


ΓΨΊΝΙ 


ενερ/οποήρουν, ήτο 5 
κών, που επρέπεισιο]α αρα 


εξαιρετικά αργή. ἔτσι, ενώ πολύ γρήγορα 
περνάς στο .ενε] 2 τους χαρακτήρες σου, 
γι’ αυτό χρειάζεσαι περίπου 15-20 λεπτά, 
και Ιδρώνεις πραγματικά για να τους πας 
στο ἰενε] 3. Επαιζα περίπου ὁ ώρες συ- 
νέχεια και ήμουν ακόµη στο ἱενε] 
2)Ό λόγος γι’ αυτή την κατά- 
σταση εἶναι η πολύ µικρή 
ανταμοιβή σε θχρεήίεηςθ 
Ροἱη!ς για τους εχθρούς 
που σκοτώνεις. Ναι µεν παίρνεις αρκε- 
τά Εχρεῄίεπεε ροίπ!ς από τα αυθεἰς που Ολο- 
κληρώνεις, αλλά στην αρχή ελάχιστα αυε»ἰς 
µπορείς να φέρεις σε πέρας. Σηµειώνω επἰ- 
σης πως το παιχνίδι δεν σε αφήνει να επεµ- 
βαΐνεις στις ικανότητές σου σε κάδε επίπεδο 
που κερδίζεις, χειριζόµενος εσύ τα Θχρειί- 
επεε ροίπίς σου, αλλά σου επιτρέπει να αυ- 


οι εικόνες αυτές 


γιαή ό,τι και 
να κάνεις, οι ἀείαυ]! 


χαρακτήρες, Βοφυο 
και Θἰθείς, εἶναι πιο 
δυνατοί απὀ αυτούς 


-. ξόνεις τα βασικά 
χαρακτηριστικά σου µόνο ύστερα από κάθε 
τέσσερα |ενεἰς, σύµφωνα δηλαδή µε τους 
κανόνες της Ότα Εάῄοη, 

Θα μπορούσα να γράψω κατεβατά ολό- 
κληρα για τα ανεξήγητα κατ’ εµέ προβλήµα- 
τα που δημιουργήθηκαν στον τοµέα αυτό, 
αλλά ο χώρος, δυστυχώς, δεν επαρκεί για 
µία τέτοια λεπτομερή αναφορά. Από τα πιο 
“σημαντικά προβλήματα στα (ΕΡΟ5, όπου 


χειρίζεσαι οµάδα, αφορά στο ποια ακριθώς 


ολες Άν και πρόκειται για προ- 
ἡ (π.Χ. εγώ δεν πάω τους Βα:- 


“κότσαραν” τώρα τελευ- 


έπαιξα για πρώτη φορά το εχαπά- « 


ῥει την κλασική σύνθεση: δύο πολεμιστές, 
έναν κληρικό και έναν μάγο. Ύστερα, όµως, 
από περίπου 4 ώρες παιχνιδιού, συνειδητο- 
ποίησα ότι είχα κάνει λάθος. Ενας Βοαυε ε- 
ναι απαραίτητος για ν΄ ανοίγει τα «ᾖθσίς και 
πάνω απ’ όλα για να Βρίσκει εύκολα τα µυ- 
στικἁ περάσματα. Μάγο δεν χρειάζεται να 
πάρεις από την αρχή. Θα βρεις έναν 5οτςθ:- 
6: ΝΡΓ χαρακτήρα ύστερα από λίγη ώρα 
παιχνιδιού και, φυσικά, µπορείς να τον πά- 
ῥεις αµέσως στην οµάδα σου. 


- 


ν. 
’ 


--- 


ΗΟΤ ΠΛΗΚΤΡΑ Σ΄’ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΠΟΥ ΠΑΙΖΕΤΑΙ Με ΤΟ ΜΝΟύΣΕ 


6Η 5ίΗ ; 


Βἰσ[! 5Η 


ἱ6ῇ ΑΙ 


Κἰσί Αἱ: 


ώὧ 


Ω [ο] 
αι { ἷ 


ον 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά είναι προοπτικής τρίτου προ- 
σώπου και τρέχουν σε ανάλυση 800χόθ0. Εἰ- 

ναι εξαιρετικά όσον αφορά στους εξωτερι- 
κούς χώρους, τους 30 χαρακτήρες και, πάνω 
απ’ όλα, στα ανεπανάληπτα εφέ που συνο- 
δεύουν τα δρε]ἰς που κάνεις. Τα εφέ αυτά εἷ- 
ναι ίσως το πιο εντυπωσιακό στοιχείο όλου 
του πα ύ. Τα γραφικά των ἆυπαεοης κι- 
γούνται σε μέτρια επίπεδα. 

Ο ήχος κινείται, δυστυχώς, σε µέσο επίπε- 


9 «αι Ἡ δεν είναι δηλαδή πποτα το εξαιρετικὀ. 


σα μία παραγωγή τέτοιου επιπέδου περίµε- 
Μύ περισσότερα στον τοµέα αυτό. 
ὁ ἱπιεήαςο στηρίζεται σε µία σει- 


[ρ ππθηυ και θέλεις αρκετή ώρα 


πόλο 


οιούνται µε το δεξί πλήκτρο 
λά συνιστώ να εξασκηδείς στη. 
σ καλα. 


ρούσα σχεδόν αξε- ' ν 
πέραστο. Σηµειώνε- ΄ ο 
ται ότι δεν έχει µε- . Ν 
ταφραστεί στα ελ- ο Ἀ 
ληνικό, γεγονός, π ' 
όμως,πουµ΄ευχαι; ή. 


στεί διότι εξακολουθώ . 
να υποστηρίζω ότι µερικοί 
όροι δεν μεταφράζονται µε 
τίποτα και Οἱ όποιες προσπά- 
Θειες έχουν γίνει, µου προκα- 
λούν απέχθεια. 


ς μοῦ τους. Τα Βορῦ)ρ αυτό 


[ουι-θή [ναοί ΆΏςε 


ετπνΝς ο ΜΥΤΗ ΡΚΑΝΝΟΝ 


Ἐροντας σνεργοποιήσε το Α ΟΗΕΑΙ ΜΟΡΕ, 
ή παν ον ὀρπιφί γόνο οφανέρπα 


Το πιο σηµαντικό στοιχείο του πιαπυα! εἷ- 
γαι ότι παραθέτει ολόκληρα αποσπάσματα 
από το Βιβλίο της 3ης έκδοσης των κανόνων 
των Α0δ.Ό. Είναι σε εκπληκτικό θαθμό κατα- 
Ὁ ποπιστικό. Ακόμη και αν δεν σας αρέσει το 

|, πρέπει να το πάρετε, µόνο και µόνο 
΄για να έχετε το ππαπυαἱ του ὡς οδηγό για 
µία σειρά πολύ σημαντικών ζητημάτων 
που αφορούν στους προαναφερόµε- 
Γι γους κανόνες. Το διάβασα τρεις φο- 
Ἡ. ρές, χωρίς να θαρεδώ καθόλου. Εἰ- 


χα πάρα πολύ καιρό να ’τη 
κ. βρω” σε τέτοιο Βαθμό µε το 
| πιαπυαἰ ενός παιχνιδιού. 


4354 ον. 
ο -. ΤΕΡΑΤΑ - ΜΑΧΕΣ 
- Τα τέρατα του Ροοἱ 
οἱ Καάϊαποο 2: Ευΐης 
οἱ ΜΥΙΗ Ώπαπποι, 
δυστυχώς, δεν εἰ- 
γαι πάρα πολλά 


πλ. 


- ολ και πιστεύω ότι 
, Ν ΄ Γι 
{αυτό αποτελεί 

ένα απὀ τα πιο 
σηµαντικά µειονε- 


κτήµατα του παιχνιδιού. Κου- 
ράζει το γεγονός ότι αντιµετω- 
πίζεις σχεδόν συνέχεια τους 
ίδιους εχθρούς. Μεγαλύτερη 
ποικιλία σε τέρατα Όα αὐ- 
ξανε το ενδιαφέρον και, 


Ρς ΜαςιεΓ Ποι 


ΩΩ) Πρέπει να παρακολουθείς συνέχεια το Ωυο»! Ιοᾳ για να ξέρεις ποιες Φ Από τις πιο δύσκολες μάχες που ὃα δώσεις στην αρχή του παιχνιδιού. Τα 


αποστολές έχεις ολοκληρώσει και ποιες όχι, Όυε5 αυτά έχουν δύο κλειδιά που χρειάζεσαι. Παρατήρησε ότι στο 
! δωμάτιό τους µπορείς να επιτεθείς ετε από τα ανατολικά τε από τα 
γότια, Προήμησε τη νότια πόρτα, γιαή διευκολύνει πάρα πολύ στη µάχη. 


το Κυριότερο, Ὁα έκανε τις µάχες πιο ενδια- νειληµµένα ότι προτιμώ αυτό το κλασικό σύ- κτική κίνησή σου. Το μεγαλύτερο ενδιαφέρον 
φέρουσες, αφού ὃα αναζητούσες συνέχεια στηµα μαχών από το καθαρό τθαί πιο πιοᾶς, του παιχνιδιού εντοπίζεται εδώ ακριθώς: µπο- 
καινούριες τακτικές. όπου προσπαδείς να χτυπάς σαν τρελός και ρεί οι εχθροί να µην εναλλάσσονται σηµαντι- 
Οι µάχες είναι Ίυπη Ρα5θά, Εχω γράψει επα- δεν έχεις χρόνο να µελετήσεις Καμία εναλλα- κά, παρουσιάζονται όµως σε διαφορετικούς 
σχηματισμούς και αυτό πολλές φορές αλλά- 
ζει όλη την πορεία µίας µάχης. 
-πυος 8 ΡΝΤΟΗΕΣ - Μπ ΠΟΓΕΙΝΑΙΤ«ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΚΗΙ “εοοοοομιινηιώλκονω 
λοφό παιχνιδιού είναι ότι στα μικρά Ιενείς οι µάχες 
Ην. ΗΠΑ. Από την εποχή του Ὀ]ήπια 9 χα να δω τόσο ρνηιοίές κριτικές. Ίο είναι εξαιρετικά δύσκολες, ενώ αργότερα που 
παιχνίδι παρουσίαζε 3-4 πολύ σηµαντικά προθλήµατα: Δεν σου επέτρεπε να το κάνεις Ιη- ὃα ανεθείς µερικά Ιθνθίς, τα πράγματα εξι- 
5/α[!, παρά ας στο α -αρ” ἀἰγος]οηγ, µερικές φορές, όταν έκανες ὈπίποΙα!!, έσθηνε όλο σορροπούνται. Το πρόβληµα γίνεται εντονό- 
το ΡγοᾳΓαπη των ἨΜίηάον/», ενώ παρουσίαζε µερικά ανεξήγητα κολλήµατα µνήµης, τερο από το γεγονός ότι, τελικά, δεν ανεβαί- 
- ολο, μεσον 5 Ε λο-α. τέλος, πολύ σηµαντικά προθλήµατα µε τις κάρτες της νεις τόσο γρήγορα |ενε[» όσο ίσως ὃα περί- 
χχεδόν νο οκ δολκῤνκσὴγ. περιοδικά και τα Ιη!ογηΟ! οἶ]ος έθαψαν το παιχνίδι. Ἐεπέρα- µενες Και για να ολοκληρώσεις το πρώτο 
σαν και αυτήν την αρνητική κριτική που είχαν κάνει στο ήπια 9. Η ὑμίςοβ κυκλοφό- Ώυηπφεοη, το Μαϊη Ηα[[, που είναι τεράστιο, 
Ρησε σχεδόν αµέσως έναν ειδικό υπἰςνα[ἱεγ που έλυνε το πρόθληµα της απεγκατάστασης κυριολεκτικά Όα ιδρώσεις. 


Χαν ως τότε καταγραφάί. ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 
. όµως, οι ζμάβ κκ. νε μααν κλρατρι σημα ο. πα ροος βόζε πνος Η ατμόσφαιρα είναι αρκετά καλή, έτσι 


ρισσότερα η 16 διαφορετικά γονίονες εἶναι ότι σε πολύ µεγάλο Βαθμό είναι ο. όπως ταιριάζει σ’ ένα παιχνίδι όπου εξερευ- 
λαμβανόμενα”, πιστεύω να καταλαβαίνετε τι εννοώ... νάς για ώρες ατελείωτες 4υηρθοη». Η δράση 
1τη χώρα µας κυκλοφορά η έκδοση Ἰ.2, η οποία φαίνεται πολύ σταθερή και δεν παρου- έγκειται σε δύο Βασικά στοιχεία: εξερεύνηση 
-- ιο μα - άνοια Μ ἤ ώρα λύρας Ἄ ρα ων κο και μάχες. Πολλοί το παροµοιάζουν σαν ένα 
Ἡ [ναςΚ δι οἰασῇ Φαππε, αλλά νομίζω ότι το αδι- 


όµως πρώτα πήρα σε Ραζκυρ όλα τα κρίσιμα αρχεία µου (καλού - κακού που λένε]. κο ο. 
Στο οἶίο της Μίςοβ έχει ήδη προστεθεί και ένα καινούριο ρα(κῇ, το ].3. Σας το συνιστώ κούν. Αν ήταν έτσι, τότε όλα τα παλιά (ΕΡΟς 
ανεπιφύλακτα, αφού διορθώνει, ούτε λίγο ούτε πολύ, 56 µικροπροβλήµατα (!), τα οποία Όα ήταν της ίδιας κατηγορίας, 

5 το πιο πιθανόν εἶναι να αντιμετωπίσετε, Στην πράξη εμφανίζονται µία σειρά από 
ο Κοντεύοντας να τελειώσω το παιχνίδι, αντιµετώπισα μερικές περιπτώσεις «γαφ], κάτω από προβλήµατα, που δημιουργούν µία αντιφατ- 
κή εικόνα για το παιχνίδι, Ετσι, κατά τη διάρ- 
θά. κάποιος χαρακτήρας. Σπς περιπτώσεις αυτές, αφού κέρδιζα τη µάχη, έκανα αμέσως κεια των εξερευνήσεων δεν µπορείς ν΄ απο- 
ΦΑΝΕ και κ. και κοιτούσα αν μπορούσα να δεραπεύσω το νεκρό χαρακτήρα. Μερικές φορές ο µακρυνδείς ουσιαστικά από την οµάδα σου, 


- να. μανας ευδημςς λωάς σας Θέση, ο απ ακαναος . υοἩ ὕστερα από λίγο γίνεται κουραστ- 
πιφονιζόται Ἅλλη μα ὅνου Ἐτνπηθα αλόας κὀ. Τα χρήματα που συγκεντρώνεις είναι 
άλλο δωμάτιο. Ύστερα από 2-3 προσπάθειες να τον ; το παιχνίδι τελείως : 
ξαφνικά µε πετούσε στο ἀοσκίορ των ΝΝήπάονν». Η καλύτερη λύση που είχα ήταν να Ἱ... άχρηστα, αφού δεν χρειάζεται ν΄ αγοράσεις 
φορτώσω ένα 5ΑΝΕ πριν από τη συγκεκριμένη µάχη και να ξαναπροσπαθήσω. σχεδόν τίποτα, 
χε κάθε περίπτωση, αφού ὗ εγκατέστησα καιτο ].3 --- το παιχνίδι δείχνει εξαιρετικἀ σταθε- Το παιχνίδι επιτρέπει να κάνεις τος! µε απὀ- 
Ρό. ώοςολ για ακόµη µία φορά, ότι οι έκδοση που κυκλοφορέ στη χώρα µας (1.2) δεν έχει λυτη ασφάλεια όπου η σχετική ένδειξη στο 
Κανένα από τα προβλήµατα που «χε η πρώτη έκδοση που κυκλοφόρησε στις ΗΠΑ (1.90). κάτω δεξιά µέρος της οθόνης εἶναι πράσινη 


ο Ἰολ]κα Λλασ!ογ 


και µε ρίσκο όπου εἶναι κίτρινη. Αν και αυτό 
ακούγεται καλό, στην πράξη ανατρέπει πλή- ο οὅ-, 
Ρως όλη την ουσία των διαφορετικών χαρα” ο. ΕΛΑ 
κτήρων. Τώρα πια δεν χρειάζεται να προσέ- ο ντ | 

χεις τα «ρεῖϊς σου, αφού στο επόμενο βήμα 
σου µπορείς να κάνεις Γ»! και να τ΄ ανανεώ- 
ο ιο 


ται αυτόματα κάθε φορά η 
ὃα κάνεις τας]. ἑλ 
Θεωρώ ότι ο χαρακτήρας 
των (ΕΡΟΣ έχει παρεξηγηθεί 
αρκετά. Επειδή βγήκαν µερικά 
παιχνίδια µε πολύ µεγάλο σε- 
ναριακό θάδος και µε ισχυρό 
ΡαεΚατουπα στους ΝΡς χαρα- 
κτήρες, αρκετοί δεωρούν ότι 
από εδώ και πέρα όλα τα 
8ΡΟ5 πρέπει να είναι έτσι. 
Διαφωνώ, όσο και αν µου άρε- 
σαν τα Βαἰάυις Οαἰἱθ 2 ήτο 
Ἰοππθη!. Αν θέλω σεναριακὀ βά- 


δι. Αν, όµως, είστε δαυμαστές του Φαπιίηᾳ, 
τότε να είστε σίγουροι ότι µε το Ροοἱ οἱ Καα- 
απςθ 2 Όα περάσετε πάρα πολύ καλά. Προ- 
σωπικά το έχω ευχαριστηθεί τόσο πολύ, ώστε 
ετοιµάζομαι να το παίξω από την αρχή µε 
έναν µόνο χαρακτήρα, έτσι για να το απολαύ- 
σω καλύτερα. ο 


, Γεποους 


Ἐν ο πο ανώς 


το παιχνίδι δημιουργώντας τον πρώτο χαρα- 
κτήρα. Κατά τ’ άλλα το πιυ]ήρἰαγοι πιοάθ ο ο ο... 
δεν εἶναι τίποτα το Ιδιαίτερο σε σχέση µε το ο... . ον. --κόμμω 
εἰποίε Ρἰαγει πιοάθ. ήταν συνώνυµπ µε τους κανόνες 
των ΑΡΒΏ ΒΡΟ φ.πιες, κάτι που 
ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ πάνω απ᾿ όλα σήμαινε ἑνα σχετικά 
Το Ροοἱ οἱ Καάϊαπεε 2: Βυΐης οἱ ΜΥΙΗ καλό στ ρωαφῥοομηαοὸ μάχες 
Ώπαηπογ είναι ένα παιχνίδι που προσφέρει σφνσε] . σοκ, Ἐν 
ατελείωτες ώρες εξερεύνησης και μαχών στο τότε τρέξτε να πύρετε το παιχνίδι 
' ομάδα « : ] χρήστη. Ο χειρισμός του απαιτεί αρκετή εξοι- προτού διαβάσετε αυτό το Γονίθν. 
στο ἆν κλέφτη (πλήκτρο 5) να επιλέξεις διαδοχικά κείωση, όπως επίσης εξοικείώση απαιτούν οι Ἂν ὄχι, διαβύσιε πρώτα προσεκτικά 
ἕ πα 5ΕΑΒζΗ/ΡΙΦΑΒΙΕ ΡΕΥΙςΕ/ΟΡΕΝ ΙΟΓΚ. πολλοί περιορισμοί που υπάρχουν στο παιχν- και µετά αποφασίσιε. 


. Ρς Μας!εγ 


Πριν από χρόνια, ένας δύσμοιρος συντάκτης του “Ρ6 Μαίοι” αντιπαθούσε τις κονσόλες, Όμως, όλα 
άλλαξαν όταν ήρθε σε επαφή µε το Χ0οχ! Έκτοτε άρχισε να εκτιµά Και να σέβεται τάσο τις κον 


-. και 
τα παιχνίδια που Βγαίνουν γι’ αυτές. Πώς αντιμετωπίζει πλέον αυτός ο ον τᾳ ἁΓσαάε ϱ8 


ρςς; στις και θᾳ καταλάβετε! 


πράβο σας, κατα- 
λάβατε ότι αυτός 
ο άµοιρος, δυ- 
στυχισµένος και 
ταλαιπωρηµέ- 
γος (από τον θάρθαρο αρχισυ- 
ντάκτη Κράτσα) συντάκτης εἶ- 
μαι εγώ! Το παιχνίδι που Όα σας 
παρουσιάσω δεν είναι άλλο 

από το 5ου] Κθανει ||, το οποίο, 
αφού έκανε το ντεμπούτο του 
για Ριαγ»!αοη 2 (Ρ52), έσκασε 
μύτη και στο Ρζ, Αφού υποτίθε- 
ται ότι µόνο η αφρόκρεµα των 
παιχνιδιών μεταπηδούν από 
κονσόλα σε Ρζ και το αντί- 
στροφο, όπως συνέβη µε τα Πἱαθίο, Μαχ 
Ραγπε (από Ρζ σε Ρ»5), αλλά και µε τα πολύ 
καλά 5υΠΊπΙΟΠΟΥ, Μθ]αἰ Όθατ, σκέφτηκα ότι 
και το 5ου] Βθανε; |ἱ θα άξιζε τα λεφτά του 
και οἱ εταιρείες ὃα περιμένουν ότι οι πωλή- 
σεις του ὃα υπερκαλύψουν τα έξοδα µετα- 


τροπής του από Ρ» σε Ρς, Καθώς διένυα, λοι- 


ο Ἰοδ]κα Μαρίει 


πόν, τη μετά-ΟοΙἡίς εποχή και ξε- 
κίνησα να παίζω το 5ουἱ Βθανει |! 
για την παρουσίαση, έσκασε το 
Μεααἱ Οἱ Ηοπογ και µε έκανε σµπα- 
ῥάλια και λίγο αργότερα το 5θγΐους. 
5απη || που µε γονάτισεἰ Ασυναίσθητο, 


Χνίδια δεν συγκρίνονται µεταξύ τους, έκα-'. 
να τη σύγκριση μεταξύ τους σε ότι αφορό -΄ 
το βαθμό εθισμού και πώρωσης... Δυστύχώς, 

το 5ουἱ Κεανεγ || βγήκε ηττηµένο και µε θα- 
διές πληγές. [ί΄ αυτό αναφέρομαι περί φτυσ- 
ριών στην εισαγωγή του τενίθνν͵ επειδή όταν 
έχεις γευτείς την αμβροσία, δεν σου κάνει αἰ- 
σθηση η σοκολάτα, επειδή όταν έχεις δακρύ- 
σει μπροστά στη Ο6Εοιεθ ΙΙΙ 500, δεν σε 
αγγίζει η Είνα ΤΝΤ/ΤΝΤΙ2, επειδή όταν έχεις 
νιώσει Το µασήϊγιο του Κράτσα, δεν δίνεις ση- 
μασία του Κλι 
οι 
ὁ) 
ή 
ο 


ϱ΄π6, αλλά ουσιαστικά είναι 


λοιπόν, ενώ γνώριζα ὁ ότι τα τρία αυτά παι- η ος έχει διάσπαρτους γρί 


ΟΙ οποίες οµο- 


σύλες: 


ἱ ΕΤΑΙΡΕΙΑ 
|. ΕΙΟΟΣ/ΟΛΥΦΙΑΙ ΡΥΝΑΜΙΟΣ 


ΥΠΟΛΟΤΙΣΤΗΣ 


Ρθη/ωπῃ ΙΙΙ 4δΟΜΗΣ, 128ΜΒ ΒΑΜ, ΊόΜΒ κἁρ- 
τα γραφικών, 95ΟΜΒ στο σκληρό δίσκο 


Ψει ότι ὃα του κολλήσουµε κα 


νεη!υ!θ. 4 
Στο παιχνίδι Όα ασχοληδ εκ 3 
δύο... συν ένα πρημας Το 
κότερο είναι ότι θα πο 4 
Εξάλλου, δεν νοείται οοδδῆ 4αππε χωρίς ὰ | 
στοιχείο της µάχης. Το δεύτερο µε το οποίο 
δα καταπιαστείτε και για το οποίο ὃᾳ κατα- 
ναλώσετε την περισσότερη φαιά ουσία, εἶναι 
να λύνετε τα ρυζζ]ε» κάθε περιοχής, καθώς 
δεν µπορείτε να κάνετε διαφορετικά. Αν δεν 
λύσετε τους γρίφους, δεν προχωρείτε στην 


περιπέτεια. Αντί, λοιπόν, να χαρακτηρίσουµε 
το παιχνίδι ως Αε[ίοη-ΡυζΖΙ8, το χαρακτηρί- 
ζουμε ως Συλοφόρτωμα-Σπαζοκεφαλιά και 
είμαστε µέσα. Δεν υπάρχει τίποτα το κακό, 
βέβαια, σε αυτά τα παιχνίδια, µόνο που απὀ 
ένα σηµείο και µετά γίνονται κουραστικά. 


ΥΠΟΘΕΣΗ - ΤΕΝΑΡΙΟ 

Η υπόθεση ξεκινά από το Βἰοοά Όπιθη: 
ἰθᾳσεγ Οἱ Καΐη, Το οποίο ήταν το πρώτο της 
σειράς (όπου παίζατε Τον Καΐπ], συνεχίζει µε 
το 5ουἱ Εθαγει |, Το οποίο είναι αφετηρία των 
περιπετειώὔ του Καζί6], και καταλήγει στο 
5ου| Βδανεῖ ΙΙ, όπου συνεχίζετε τις περιπέτει- 
ες του Κεντρικού ήρωα Καζίε καθώς αναζη- 
τά την εκδίκηση απὀ τον Καΐπ. Όσον αφορά 
στο µέλλον της σειράς, µόνο δυσοίωνο δεν 
εἶναι, καθώς ήδη ετοιμάζεται το Βίοοὰ Όπιεῃ 
ΙΙ, ενώ υπάρχουν φήμες και για το 5ου 
Έδανει ΙΙΙ! Στο 5ουἱ Βθαναι ΙΙ, όπως ήδη έχου- 
µε αναφέρει, ο παίκτης υποδύεται τον Καζ!ε{, 
έναν πρώην ένδοξο ιππότη [ελεύθερη µετά- 
φραση του 5αιαΐαπ ὙΜαπήοη), του οποίου το 
πτώμα βεθηλώθηκε, η ψυχήτου ξεριζώθηκε 
και έγινε βρικόλακας-υπηρέτης του Καπ, συ- 
Υκεκριµένα ο πρώτος υπηρέτης του Καΐι. Ο 
Εαζίεἰ υπηρέτησε πιστά τον Καΐπ Και ήταν κά- 
τι σαν υπαρχηγός. Όμως ο Κατίεἱ κατάφερε 
να πετύχει µία υψηλή µορφή μεταμόρφωσης 
ὡς Βρικόλακας... και έτσι στην πλάτη Του εµ; 
φανίστηκαν φτερά! Ο Καΐη τον µίσησε γΙαυ- 
τό [διότι ουσιαστικά τον ξεπέρασε σε ΕξέλΙ- 
ξη), ξερίζωσε τα φτερά του και τον πέταξε 
στη ΈαΚς Οἱ Τηο Όραά. Ο Καζίε], ὁμῶς, κατά- 
Φερε να εΠἰθιώσει και να θεραπεύσει τις πλη- 
γές Του στα θάδη της αβύσσου µε τη βοή- 
8εια του Εἰά6ι Οοὰ και ορκίστηκε εκδίκηση 
... στον Καΐη, Οταν επέστρεψε στην επιφάνεια, 
δεν του έφτανε το αίμα για να χορτάσει την 
πείνα του. Χρειαζόταν κάτι παραπάνω, κάτι 
πίο ισχυρό απὀ το αἷμα.. Χρειαζόταν τις ίδιες 


τις ψυχές των Θυμάτων του. Πλέον ήταν ένας 
Βρικόλακας των ψυχών, ένας αγγελιαφόρος 
του Εἰάει 0ο. Προκειμένου ο Καζί6ἱ να εκδι- 
κηδεί τον Καΐη, χρειάστηκε να πολεμήσει 
όλους τους βρικόλακες που παλαιότερα 
ήταν κατώτεροί του Και υπηρετούσαν τον 
Καΐπ. Η τελική µάχη έγινε στα Ρί]]αις Οέ 
Νοζφο!ῃ και ο Καΐη χρησιμοποίησε ενά- 
ντια στον Εαζί6ἱ το διάσημο ξίφος 5ου] 
Βθανει, το οποίο όµως έσπασε πάνω στον 
Καζί6| χωρίς να τον σκοτώσει, Και έτσι έγινε 
το συµβιωτικό όπλο του. Ο Καΐη αργότε- 
ρα δραπέτευσε µέσα από το μαγικό δω- 
µάτιο (Ἠγοπορία»!. Κάπου εδώ ξεκινάει η 
ιστορία µας...τη στιγµή που ο Καζίεἰ ακο- 
λουδεί τον Καΐπι 

Το σενάριο εἶναι σίγουρα απὀ τα Καλύτερα 
που έχω δει και γίνεται ακόµα καλύτερο εάν 
έχετε παίξει τους προκατόχους του παιχνιδιού, 
Βίοοὰ Όππεη: [Θ9αεΥ οἱ Καΐη και 5ουἱ Βεανε 
Ι.Το βάδος της ιστορίας φαίνεται καθ΄ όλη τη 
διάρκεια της περιπέτειας και ξεπροθάλλει 
ανά τακτά διαστήματα µε τους εντυπωσια- 
κούς διαλόγους µεταξύ των ηρώων, τα πολλα- 
πλά επίπεδα στην πλοκή και τις επιτόπιες 
στροφές στη ροή της ιστορίας {με χειρόφρε- 
νο]. Αρκετές φορές, όµως, το παιχνίδι το πα: 
ρακάνει, ιδίως µε την πλοκή και τους διαλό- 
γους, µε αποτέλεσµα... να σας παίρνει ο 
ύπνος, αφού δεν µπορείτε να κάνετε κι αλ- 
λιώς, καθώς δεν υπάρχει πλήκτρο µε το οποίο 
να περάσετε τα Οἰπεπια[ΐς»ὶ Σημαντικό λάθος 
από την πλευρά Ίων σχεδιαστών. Δεν ξέρω 
εάν στην έκδοση τοῦ παιχνιδιού για Ρ52 
υπήρχε τέτοιο πλήκτρο, µε τη χρήση του οποἵ 
ου ὃα μπορούσε ο Ποίκτης να περάσει τα Βί: 
ντεο του παιχνιδιού, πάντως στο Ρς δεν υπαρ- 
χει [δοκίµασα όλα τα πλήκτρα - εκτός από το 
Βαςε! :Ρ). Ακόμα ένα λαθάκι αφορά στο ότι 
κατά τη διάρκεια Των Βίντεο δεν καταγράφο- 
γται οι διάλογοι σε υπότπλους, µε αποτέλε- 


Υπέρ ἃ. Κατά 


Ταχύτατο στο Ιοσάϊπα 
Ιδιόµορφη νοοτροπία παιζµατος 


σµα να χάνετε ορισµέ- 

να σηµεία της συζήτησης, 
εάν δεν εἶστε εξοικειωμένοι µε την αγγλική 
γλὠσσα. Η επιλογή Όαηκ (Ἠγοπίε]ες από το 
κεντρικό μενού λειτουργεί ως ουτπα[, οπότε, 
εάν Θέλετε να διαθάσετε ορισµένα σηµεία 
των περασμένων διαλόγων, µπορείτε να το κά- 
νετε οποιαδήποτε στιγµή του παιχνιδιού, 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Ηοιθ... | αἶνε πιγ επαπαθς. Δεν µπορώ να 
πω, το 5ου] Βθανετ |ἱ έχει άψογα γραφικά. 
Εάν έχετε ισχυρό µηχάνηµα (ΟεΕοτεε ή, 
ΒΟΟΜΗΣ » ΟΡ), τα µάπα σας ὃα απολαύ- 
σουν ένα μοναδικό Θέαμα, που, κακά τα ψέ- 
µατα, µόνό στις κονσόλες µπορείτε να δείτε. 
Εἶνα! ἄΠό τα πρώτα παιχνίδια που υποστηρί- 
ζοῦν το Απίσοιτορίς ΕΙγεηίπα (µέχρι τώρα εἷ- 
χαμέ το Βήῄηεσγ και Τή[ίπεαι) και οι κάτοχοι 
της Θ6Ροτεε ΙΙΙ Όα δουν πράγματα και δαύ- 
ματα στην οόνη τους! Το Απἰςοιτορίς Εί[ήει- 
ἴπᾳ αφαιρεί τη Βολούρα που έχουν τα 30 
Τεχίυτες που βρίσκονται σε µακρινή απόστα- 
ση και διορθώνει τα µικροπροθληµατάκια 
του Απ[α[ἰασίπα. Τα γραφικά γίνονται πιο 


Όποτε Βλέπετε αυτό το σκηνικό, µπορείτε να αρχίσετε να ντύνεστε για 
ή να φύγετε απὀ το σπίτι. Από εδώ γίνεται το 9ανθ. 


Ρς Μαριετ({ΕΒ8 


σσ παπι 


ομαλά, πιο ρεαλιστικά και σαφώς πιο ατµο- 
σφαιρικά. Βέβαια, εξαντλείτε όλα τα περιδώ- 
ρια στην κάρτα γραφικών σας, ὠστόσο γι’ 
αυτό την έχετε αγοράσει, για να της... αλλά- 
ζετε τα φώτα. 

Οι υποστηριζόµενες αναλύσεις ξεκινούν 
από την παιδαριώδη 320χ200 (απορώ γιατί 
υπάρχουν ακόµα τέτοιες αναλύσεις) και φτά- 
νουν µέχρι τη φανταστική ].ό00χ9Ο0, όπου 


το Θέαμα είναι µεγαλειώδες. Το παράδοξο εἰ- 


ναι ότι ὀποια ανάλυση και να επιλέξετε, ο 
χρόνος φορτώματος του παιχνιδιού είναι ο 
ἴδιος, δηλαδή αστραπιαίος! Ακόμα προσπα- 
δώ να καταλάθω πώς το καταφέρνουν αυ- 
τό, Συνήθως, ο χρόνος φορτώματος ενός 
παιχνιδιού επηρεάζεται και από τα 
γραφικά που επιλέγει ο χρήστης. Το 
5ου] Βθανο; ΙΙ, από ό,τι φαίνεται, 
αποτελεί εξαίρεση, διότι µε το πά- 
τηµα του οαά, το παιχνίδι φορ- 
τώνει σχεδόν αµέσως. Ο κώδι- 
κας που χρησιμοποίησαν οι 
προγραμματιστές είναι υποδειγ- 
µατικός, όπως επίσης υποδειγ- 
µατικός είναι ο κώδικας του 56- 
Πους 5απῃ 5θοοπά Επεουπ!ε 
[διαβάστε το σχετικό τθνίενν στο 
παρόν τεύχος). 

Ο ήχος και η µουσική συµθαδίζουν 
µε τα κορυφαία γραφικά και συντελούν 
στη µέγιστη απόλαυση. Οι διάλογοι είναι πο- 
λύ καλοί, από επαγγελµατίες ηδοποιούς, 
παρ΄ όλο που χρησιµοποιείται περίπλοκο λε- 
ξιλόγιο. Το πρόθληµα Όα λυνόταν εάν υπήρ- 
χαν υπότῃλοι, αλλά, όπως προανέφερα, από 
αυτό δεν διαθέτει το κατάστηµα... Σε γενικές 
γραμμές, πάντως, σε γραφικά και ήχο το παι- 
χνίδι σκίζει. ΘεΕοτεο και Αυαϊογ ὃα αποδώ- 
σουν τα μέγιστα και ὃα ψηδούν, καθώς α 


Μόλις έ έχο. σκοτώσει έναν φρουρό και καταβροχδίζω την ψυχή του, 


για να γεµίσω ενέργεια. 


προσπαδούν να αποδώσουν την απαιτούμενη 
από το παιχνίδι πανδαισία. Το 5ουἱ Βθανει |! 
δεν έχει τίποτα να ζηλέψει από τον δίδυμο 
“αδερφό” του που κυκλοφορεί για κονσόλα, 
τουλάχιστον στο θέμα των γραφικών και του 
ήχου. 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΓ - ΟΑΜΕΡΙ ΑΥ 

Σεκινάµε από το χειρισμό, ο οποίος είναι 
κομματάκι παράξενος. Μπορείτε να χρησι- 
µοποιήσετε συνδυασμό πιουςθΚεγΏοατά ή 


. 


µόνο ΚεγθοαΓα, για να Χειριστείτε τον Βα- 
2ἱε|. Δοκίμασα να παίξω µόνο µε το 
Κεγῦοατα, αλλά αποδείχθηκε καταστροφι- 
κό, καδώς σε ορισμένα σηµεία δεν µπορού- 
σα να χειριστώ την προοπτική της κάµερας. 


τ ποτε άλλο... 


πιουςθ µπορείτε να αναθέσετε ό,τι εντολές 
δέλετε, ακόµα και αν αυτές υπάρχουν στο 
Κεγοατα. Τα βελάκια του Κογθοατά κι 
το χαρακτήρα προς τις αντίστοιχες κάτευ- 
Βύνσεις, τις οποίες, δυστυχώς, δεύ µπορείτε 
να αλλάξετε. Ευτυχώς, όµως, δεν χρειάζε- 
ται, καθώς θα κινείτε το χαρακτήρα σας 
πατώντας µόνο το ΕοηΝατα και Όα πηγαίνε- 
τε δεξιά ή αριστερά µε την κάµερα [δηλαδή 
το πιουςε]. Οι µάχες εἶναι αρκετά “εφετζίδι- 
κες”, γρήγορες και µπορείτε να χρησιµοποι- 
είτε συνδυασμό δύο επιθέσεων (ποιπιαἰ ἃι 
Ίεανγ αΠαεΚ) για να κατατροπώσετε τους 
αντιπάλους σας. Άκρως εντυπὠσιακός είναι 
ο τρόπος που ο Καζί6ἰ αποτελειώνει τους 
εχθρούς του, µε µία φαντασμαγορική φι- 
ούρα ωω ο « 
. ος). Απαράδεκτο 
ότι δεν υπάρχει κάποιο πλήκτρο 

για αρεράσετε τα ἰποπια!ίες και 

ην εισαγωγή, η οποία εἶναι Τ Ε 
ΑΣ ΤΙ ΑΙ Αυτό σε συνδυασμό 
-΄μη ύπαρξη κανονικής βουήνας 

. - με ο ὑτ ι Ίονε 


τη ο 


Υκεκριµένα σηµεία του χὲ 
υπάρχουν κάτι οϐ 


Ἀρκετές φορές έπαιζς πε 


προκειµένου να φτά σε κάη 
γιανα να µπς εσω 
κατα ογιστή. Είναι από 
χνίδια που πρέπει να βάλουν στα. 
πιθη!ς, πέραν τῶν τεχνικών ο 
κών, και Το ακό ουδο: Νο Β 5ο 


Ούτε σκύλο, ούτε φίλη, οὐ 
ούτε µάθηµα... μι δαώΑν 


Το καλό είναι ότι στα τρία κουμπιά του « 
η 
{ 
Το ο” των αντιπάλων εἶναι πάντα εντυπωσιακό... δεν 
ἄνὶ Ε Ὡ 


τους, διότι την καταβροχδίζει το 5ου] 
Κεανει. Το δεύτερο σηµαντικό στοιχείο εἶναι 
ότι, εάν χρησιμοποιήσει πολλές φορές το 
5ου] Βεανει ο ΚαζϊεΙ, το όπλο τον τιμωρεί 
και τον στέλνει στη 5ρεείταἱ Ρίαπε (αυτό 
συμβαίνει όταν η πράσινη καμπύλη συµπλη- 
ρώσει έναν κύκλο γύρω από την ενέργεια 
του Καζίε|). Καλό Όα ήταν να χρησιµοποιείτε 
υμβατικά όπλα και µόνο στους θαρβάτους 
να χρησιµοποιείτε το 5ου] 


ων πλω ήρχε το στοιχείο του. 
ε μας ὃς 


πολλά περισσό ερα. ουζ7Ι 
λιές από τον προκάτοχό του. ο δρ, 
-. αντανακλάσεις φωτός, μετακινούµενες κολό- 


:. µπορεί να κινείται σε δύο 

ο-- τη 9ρεε]τα] και τη 

ος σταση Μαἰειίαι εἶναι ο κι 
: Ἴπου Καζίαί, ενώ η δροείτα 
Ῥφωμένη εικόνα της ΝΛαΙε 
-κούν οι ψυχές (έχει γαλάζιες αι 
Μπορείτε να μπείτε οποιαδή 
ο λετε στη δρθεΙταἱ Ρίαπο, αλλά 
τε στη Μαἰειία[, πρέπει να Βρείτ 
που βρίσκονται στο έδαφος και να 
ὀχ. ο) ενέργεια. Αρκετές φορές θα ενα 34 Ἐθο 
σος σεστε απὀ τη! Μαἰειίαί στη 5 ροκέι- 


μίσει ενέργεια ο Καζΐ6ἱ, πρέπει 
ς ψυχές των Θυμάτων του, οἱ 

ὁπῶς το αἷμα στους Βρι- 
καλύτερο. φλό, και βασικότερο 


ντας, ος ότι εἶναι περιττό να [λέρο ότι 
δεν υπάρχει Μυ]Ηρίαγοι. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Θα πω τα πράγματα µε το ὀνομά τους: το 
παιχνίδι εἶναι ικανοποιητικό προς καλό. Σί- 
γουρα δεν ὃα αλλάξει το ρου στο χώρο του 
Οαπιίπο, εν αντιθέσει µε άλλα παιχνίδια που 
βγήκαν αυτήν την περίοδο. Από ένα σηµείο 
και µετά ασχολήθηκα µαζί του µόνο και µόνο 
για να δώ την εξέλιξη του σεναρίου και να 
απολαύσω τα δεσπέσια γραφικά. Δεν είναι το 
παιχνίδι που ὃα σας πωρώσει και ὃα σας 
κρατήσει κολληµένο στον υπολογιστή. Πολύ 
εκνευριστική Βρήκα τη 5ανε Επαίπε του, η 
οποία ώρες ώρες µε απωθούσε από το παι- 


ο. ας, το σουὶ ΕΒεαναι αποκτά τη . του Βού- 
.ληση και πλέον οι αντίπαλοι που σκοτώνει ο 


σὶθἱ µε αυτό δεν ελευθερώνουν την ψυχή 


(4) ἄνα ση Μακ Λας κα αό το κὐκό μού αμενηῤήκο η 
5ρος/ταί, ούτως ώστε να περάσω µέσα από την πύλη! 


χνίδι. Πρέπει να είστε σίγουροι ότι δεν έχετε 
να κάνετε τίποτα για τις επόµενες ]-2 ώρες, 
ώστε να παίξετε ήρεμα το 5ου] Βθανετ ΙΙ, αλ- 
λιώς δεν πρέπει να ξεκινήσετε. Στις δε (ἴπε- 
πιαῄς5, έπρεπε να δίνουν δώρο µαζί µε το 
παιχνίδι και ένα μαξιλάρι, για να τις απολαμ- 
Βάνετε περισσότερο. Ρε, πάμε καλά... Δεν 
υπάρχει πλήκτρο για να περνάς τα βίντεο του 
παιχνιδιού; Αυτό είναι που λένε δικτατορία 
παιχνιδιών { Όπως συμθαίνει και στο Ροοἱ Οἱ 
υ εν μπορείς να µοιράσεις τα 
ντα Ἐθαίς στους χαρακτήρες 


ύστερο α από κάθε ἰονα] υρ, γιατί από αυ- 
στό το᾿ σε απαλλάσσει ο υπολογιστής! 
” Σ” 


δέλετε να κάνετε µια καλή αγορά, 


πάρτε εἶτετο Μεάαἱ Οἱ Ηοπο ή το δεήους 


5απι (από την κατηγορία των Αεἰίοπ παιχν!- 
διών). Το 5ουἱ Βεανο: || είναι καλούτσικο αλ- 
λά δεν µπορεί να συγκριθεί µετους δύο αυ- 
τούς κολοσσούς. Απευθύνεται στους φανατι- 
κούς του είδους και στους λάτρεις των φα- 
ντασµαγορικών γραφικών... Όνει Απά ου π 


Ρας πια]... 


μας πια[. 


Ρς Μαρ!ει 


ΑΙ ΓΗΕΡ ΗΙΤΟΗΟΟΟΚ 


Τι να πρωτοπεί κανείς για το µεγάλο και μοναδικό ΑΙίτεά Ηἰίοϊνοοοίς; Είναι, και θα είναι για πάρα πολλά 
χρύνια ακόµη, ένας από τους μεγαλύτερους και πιο πρωτοποριακούς σκηνοθέτες που σηµήδεψε την εξέλιξη 
του κινηματογράφου µε τς πρωτοποριακές ιδέες και τεχνικές του. Όταν διάβασα τα σχετικά δελτία Τύπου, 
Βάσει των οποίων π ΑΓχεΙ Τηῦ8 πήρε τα δικαιώµατα για να δημιουργήσει ένα παιχνίδι που θα Βασιζύταν 
στις ταινίες του μεγάλου αυτού σκηνοθέτη, µου δύθηκε Π εντύπωση ότι θα πρόκειται περισσύτερο για ένα 
πρόγραµµα προβολής μερικών από τις κορυφαίες ταινίες του, παρά για ένα σοπιρυίεΓ ϱ8πιε που θᾳ 


εμπνέεται από αυτές. 


του Αντρέα - ΓἸαρασκευά Ἰσουρινάκη 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ γΝΜαπαἆοο Εαἰ- 
( Ποη δεν χρειά- 
ζεται ιδιαίτε- 
Άκητερο ρες συστάσεις. 
. Με τα δύο τε- 


λευταία αἀνθπίυτθς της, το 
ἰοεῇ Νεςς και το Αἰ[θά 
ΗΙκῃεοεί: Τ19 Εἰπαί Ου!, επιθεβαιώνει αυτό 
που εἶναι πια σχεδόν κοινή αίσθηση, ότι δη- 
λαδή η εταιρεία, µε αργά αλλά σταθερά Βή- 
µατα, έχει γίνει για την Ευρώπη σχεδόν ό,τι 
ήταν παλιότερα η »ίειτα για τις ΗΠΑ: η εται- 
ῥεία-µητέρα όλων των αἀνεπίυτεις όσον 
αφορά στην ήπειρό µας, και όχι µόνο. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το Τηε Εἰπαί Έυ! είναι ένα αστυνοµικό-Θρί- 
λερ αάνεπίυτε Φαπ1Θ, που µε την πρώτη εντύ- 
πωση σε αφήνει να νομίζεις ότι Όα ακολουδή- 
σει τις συνταγές των λεγόμενων ταινιών φιλμ 
νουάρ, αλλά που, τελικά, σε παρασύρει σε µία 
μοναδική δίνη μυστηρίου και αγωνίας, ανάλο- 
γη µε αυτήν που κυριαρχεί στις περισσότερες 
ταινίες του μεγάλου Αγγλου σκηνοθέτη. 


ο Ἰοθ]κα 


Από την αρχή μού έκανε µεγάλη εντύπωση 
το γεγονός ότι το σενάριό του εξελίσσεται στη 
σύγχρονη εποχή. Ο παίκτης χειρίζεται τον 
4οδερῇ 5απιϱγ, έναν ιδιωτικό ντετέκτιβ που, 
µετά το Θάνατο των γονιών σου σ’ ένα αυτοκι- 
νητικό δυστύχημα {τη µέρα ακριθώς που γινό- 
ταν η κηδεία του μεγάλου Χίπσκοκ;), απέκτησε 
τις λεγόμενες “ρογελίς” ιδιότητες. Εγινε, δη- 
λαδή, ένας από αυτούς τους λίγους ανδρώ- 
πους που “ισχυρίζονται” ότι έχουν την ικανό- 
τητα, αν βρεδούν σε συγκεκριµένο χώρο ή 
ακουµπήσουν κάποιο αντικείµενο, να δουν 
φευγαλέες εικόνες που αφορούν στο συγκε- 
κριµένο χώρο ή αντικείµενο, είτε το τελευταίο 
αφορά στο αντικείµενο αυτό καθ΄ εαυτό είτε 
στη χρήση του απὀ κάποιον άνθρωπο. 

Ενώ ετοιμάζεται να φύγει για ολιγοήµερες 
διακοπές, που Όα τις αφιερώσει στο ψάρεμα, 
τον επισκέπτεται µία πανέμορφη, ξανθιά νέα 
γυναίκα (από αυτές που σχεδόν όλα τ’ αρσενι- 
κά ὃα ήθελαν να έχουν δίπλα τους - µην ταρά- 
ζεστε, όµως, εδώ ζούμε στον κόσµο της φα- 
ντασίας, οπότε ο καθένας µπορεί να φαντάζε- 
ται ὁ,τι Θέλει, έτσι δεν εἶναι). Αν και µουγκή, 


ον 


”-, 


ΑΚΧΕΙ ΤΗΙΒΕΛΛΑΝΑΌΟΟ ΕΟΠΙΟΝ 
ΠΗρ://ΠΙΙοΠΏοοςΚκ.αΓχθἠήοθ.οοπι/0Κ/5ἱ/Θ.ΠΙπιΙ 


ΡθΠ/ίωπι 2 στα 333ΜΗ:, ό4Μβ ΒΑΜ, ΝΜΙη- 
ἀοινς 9Χ/ΜΘ20ΟΘ/ΧΡ, ΟἱγθοΙχ 7, 24χ Οὓ- 
ΚΟΜ ἀήνθ, ΒΜΒ 5ΝΟΑ κάρτα γραφικών µε 
/ΓθοΙΧ συμθατούς ἀήΐνοις, 160! Ἰλήπαοννς 
µε ΡἱΠθοΙΧ συμθατούς ἀήΐνθις, πληκτρολό- 
γιο και 1003, ΜΙοιοδοῄ συμθατό ππουςθ, 
300Μ8Β στο σκληρό 


Το παιχνίδι περιλαμθάνει 2 Οὓς 


επικοινωνεί µαζί του µε µία πρωτότυπη συ- 
σκευή και του εξηγεί ότι ο δείος της Βοβεή 
Ματνίη-)ογάση, ένας πάµπλουτος µε επιχειρή- 
σεις στο χώρο των φαρμακευτικών ειδών, τον 
δέλει επειγόντως. Ο δείος της γυρίζει µία ται- 
γία στην ἐπαυλή του και ξαφνικά µέσα στη νύ- 
χτα όλο το συνεργείο του εξαφανίστηκε. 
Θέλει να φύγει για το ψάρεμα που τόσο 
πολύ λατρεύει αλλά και που τόσο έχει ανά- 
γκη, αλλά το Βλέμμα της ξανθιάς γυναίκας, 
και όχι µόνο, τον έχει αιχμαλωτίσει για τα κα- 
λά. Σαν ζαλισμένος, σαν σε όνειρο, την ακο- 
λουδεί στην έπαυλη του δείου της και ενώ 
αυτή τον καληνυχήίζει, έχει το πρώτο ρογε]ίς 
ῄακβθαςκ του. Βλέπει ξαφνικά σκηνές απὀ το 


Η έπαυλη στην οποία εξελίσσεται η περιπέτεια. 


αυτοκινητικό δυστύχηµα που προκάλεσε το 
Θάνατο των γονιών του. Η περιπέτειά του µό- 
λις έχει αρχίσει... 

Δυστυχώς, σε µία ιστορία αγωνίας και μυ- 
στηρίου δεν µπορείς να πεις πολλά, καθώς 
κινδυνεύεις να αποκαλύψεις βασικές πληρο- 
φορίες που αφορούν στη σεναριακή πλοκή 
και εξέλιξη του παιχνιδιού. 

Δεν υπάρχει καμία περίπτωση να καταλά- 
βετε από την αρχή τι ακριθώς συµθαίνει, έτσι 
µην ξοδεύετε άδικα τη φαιά ουσία σας, προ- 
σπαθώντας να Βρείτε αυτό ή εκείνο, απλώς 
αφεθείτε να σας παρασύρει η μαγεία της πε- 


Βρίσκοντας µία σηµαντική πληροφορία, 
αυτή καταγράφεται αυτόµατα στο ρα|πιορ 
σου. 


τη 
λα. 
ο 5 --ᾱ 


Προσπαθώντας γα φτιάξω το καταραµένο 
κέικ Βάσει της συνταγής. 


Εδώ Όα διαδραµατιστεί το φινάλε του παιχνιδιού και ὃα 
αποκαλυφθούν όλες οι σεναριακές “λεπτομέρειες”. Εναι το κρυφό 


Εάῑῄπα τοοπῃ. 


ριπέτειας και το Ιδιαίτερα έξυπνο Και πρωτό- 
τυπο σενάριό της. Αλλά και προς το τέλος, 
όταν τα πράγματα ὃα έχουν ξεκαθαρίσει ση- 
µαντικά, πάλι δεν υπάρχει καµία περίπτωση 
να μπορέσετε να φανταστείτε το ιδιαιτερα 
ανατρεπτικό φινάλε του όσον αφορά στα 
πρόσωπα και στις ιστορίες που αυτά κρύ- 
βουν πίσω τους. 

Το σενάριο είναι από τα καλύτερα που έχω 
δει σε παιχνίδι του είδους και το παραλληλίζω 
µόνο µε το αντίστοιχο του εκπληκτικού αάνεη- 
1υτο ΟΒὺΙ5Ε ΕΟΕ Α «ΟΑΡΕΕ, το οποίο θεωρώ 
ακόµη και τώρα ὡς το κορυφαίο του είδους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Από την αρχή ξεκαδαρίζω ότι τα γραφικά του 
Τε Επαἰ Ου! τρέχουν σε ανάλυση 80ΟχόΟ0 και 
είναι από τα καλύτερα ργθ-τοπάειθὀ Ώαεκ- 
οτουπά γραφικά που έχω δει σε αἀνεπῖυτε 
Φαπιθ τον τελευταίο καιρό. Σχεδόν όλοι οι χώ- 
ροι και οι τοποθεσίες αποδίδονται εκπληκτικά. 
Οἱ σκηνές, όπου Βλέπεις τα βασμθαε]ς ήτα 
διάφορα κομµάπα από την κινηματογραφική 
ταινία που γυρίζει το συνεργείο, εἶναι µαγευτι- 
κές και αποτελούν από τα πιο “δυνατά” σηµεία 
του παιχνιδιού. Σημειώστε εδώ ότι στις σκηνές 
αυτές ὃα δείτε συνολικά 1.5 λεπτά από τις πρω- 
τότυπες ταινίες του μεγάλου Χίτσκοκ! Θα έθα- 
ζᾳ γύρω στο 96-07 στον τοµέα αυτό, αν και η 
ποιότητα τῶν χαρακτήρων του παιχνιδιού κινού- 
νταν σε ανάλογο, µε τα υπόλοιπα γραφικά, επί- 
πεδο͵, κάτι που δυστυχώς δεν συµθαίνει. Ἀρκε- 
τοί χαρακτήρες δείχνουν “χοντροκομμένοι”, 
ενώ και η κίνησή τους παρουσιάζει πολλά προ- 
Βλήματα, αφού δεν είναι σχεδόν καθόλου οµα- 
λή. Παρ’ όλα αυτά τη γενική εντύπωση Όα την 
καθορίσουν τόσο τα εξαιρετικά γραφικά Ὀαςκ- 
ᾳτουπάς όσο Και οἱ διάφορες ευΐσοεηε», ειδικό- 
τερα από τη στιγµή που οι δημιουργοί του παι- 
χνιδιού έχουν αποδώσει την αἴσθηση των χώ- 


ρων και την κίνηση της κάμερας µε τον Ιδιαίτε- 
ρο τρόπο που πρώτος εφάρμοσε και δίδαξε ο 
μοναδικός στο θέµα αυτό Χπσκοκ. 

Ο ήχος του Τή9 Εἰπαί Ου! είναι αρκετά κα- 
λός, χωρίς όµως να είναι κάτι το Ιδιαίτερο. Ο 
βασικός λόγος είναι ότι το µουσικό Βαεκ- 
ϱτουπα της περιπέτειας, όσο καλό και αν εἷ- 
ναι, έπειτα από λίγο ακούγεται µονότονο. Τα 
ηχητικά εφέ, όπου αυτά υπάρχουν, είναι επί- 
σης αρκετά καλά. Το 5ρθεςῇ του παιχνιδιού 
είναι ίσως το πιο “δυνατό” σηµείο του στον 
τοµέα αυτό. Εκτός από µία, το πολύ δύο, οἱ 
ομιλίες των περίπου 13 χαρακτήρων είναι !δι- 
αἵτερα ατμοσφαιρικές και δίνουν ξεχωριστό 
τόνο στην περιπέτεια. Αν προσθέσετε και το 
γεγονός ότι το Τΐ18 Ηπαἱ Ου! εμφανίζει και σε 
κείµενο πάνω στην οθόνη τις ομιλίες, τότε 
έχετε ό,τι το καλύτερο. 

Ο χειρισμός του βασίζεται σ’ ένα ιδιόµορ- 
φο, αλλά αρκετά λειτουργικό υ5ε: ἱπίεηαςα. 
Ο χαρακτήρας κινείται µόνο µε τα αιτονν 
Κογς. Με τα Ὀρ και Ώοννη Απονν Κεγ» κινείς 
το χαρακτήρα προς την κατεύθυνση που Βλέ- 
πει ή πίσω, ενώ µε το αριστερό και δεξί Απον/ 
ΚΕΥ περιστρέφεσαι προς τ’ αριστερά ή τα δε- 
ξιά αντίστοιχα. Κρατώντας πατηµένο το πλή- 
κτρο 5ΗΙΕΙ και πατώντας το µπροστά ΑΠΤονν 
ΚΘΥ, ο χαρακτήρας τρέχει, ενώ πατώντας το 
πλήκτρο Χ πηδάει. Όπου στην οθόνη υπάρχει 
κάτι µε το οποίο µπορεί να υπάρξει κάποια 
δράση, τότε στο επάνω αριστερό µέρος της 

ἴζεται το αντίστοιχο εικονίδιο. Αυτά εἶ- 
ναι τα ΔΡΑΣΗ, ΜΙΛΗΣΕ, ΑΝΟΙΣΕ, ΚΟΙΤΑΞΕ και 
ΠΑΡΕ. Ενεργοποιείς τα εικονίδια αυτά πατώ- 
ντας το πλήκτρο 5ΡΑΓΕΒΑΚ. 

Πατώντας το δεξί πλήκτρο του πιουςε, εµ- 
φανίζεις το ειδικό ραἱπι[ορ οιθαπίζετ, µέσω 
του οποίου γίνεται το µεγαλύτερο µέρος της 
δράσης. Η πιο αριστερή επιλογή είναι το βα- 
σικό μενού του παιχνιδιού [ή το πλήκτρο Ε]). 


ΡΟ Μασιετ( 8 


ΑΙ ΕΗΕΡ ΗΙΤΟΗΕΟΟΚ 


Εδώ περιέχονται τα ΙΟΑΌ ΟΑΜΕ, 5ΑΝΕ 
6ΑΜΕ, ΝΕΝΝ 6ΑΜΕ, ΡΑΕΡΕΚΕΝΕΕς και ΕΧΠ. 
Δυστυχώς, υπάρχουν µόνο 10 Θέσεις για 
5ανθ͵ χωρίς να µπορείς να γράψεις κάτι για τη 
δέση που σώζεις. Ετσι, έχεις τη δυνατότητα 


ΞΡΛΝΑ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ... 


. ο παιχνίδι 8α έ έπαιρνε άριστα, αν δεν 
εμφάνιζε µία σειρά μικρών και µεγά- 
Ὁ λων προβλημάτων. Ας αρχίσουμε από τα 
-- Βεωρούμενα ως µικρά. 


-- --- Άγκα όλη η δράση Βρίσκεται στο 2ο 00 


δεν προβλέφθηκε η δυνατότητα να δεκι- 
"νάς το παιχνίδι, βάζοντας µόνο το 2ο (0 
----στο (Ώ-ΒΟΜ ἀγίνο. Ετσι, κάθε φορά που 
“ξεκινᾶς Το παιχνίδι, πρέπει να βάζεις το 
“πρώτο ΓὈ, µετά το 2ο, γα πατάς 3 φορές 
-“ΕΦζΑΡΕ για να προσπεράσεις τα διάφορα 
-απίπιαϊθά «θᾳυθηεες και μετά να πατάς 
-αο πλήκτρο Ε] για να φορτώσεις τη θέση 
"που θέλεις. Σημειώστε εδώ ότι, όταν ξανα- 
-'“"Βάζεις το Ίο (Ό, το παιχνίδι δεν καταλα- 
Βαΐνει ότι έχει γίνει ήδη ΙΝΣΤΑΙΙ. και πάει 
-να ξανακάνει ΙΝΣΤΑΙΙ απὀ την αρχή. Ετσι, 
''᾿"πρέπει γρήγορα να πατήσεις το (ΑΝΕΕΙ. 
"στο παράθυρο που ανοίγει. Λίγη προσοχή 
-στη-λειτουργικότητα δεν α έβλαπτε. 
Τα Βααικότερα προβλήµατα, όµως, έρχο- 
"ταϊ µε δύο διαφορετικές µορφές. Ετε το 
παιχνίδι κάνει «δυστυχώς - πολύ συχνά 
σγαθ]ν και σε πετάει αδικαιολόγητα στο 


σε» αθοἰκέορ. εἶτε σε άλλα σηµεία κολλάει τε- 


: “λάως, και έτσι το µόνο που σου μένει εἷ- 
'“ναινα ' κάνεις ΚΕΡΕΤ τον υπολογιστή σου! 
"ναι τόσο εκνευριστικό αυτό το φαινόμε- 
- ο ο 
γῖενν, Βα είχα παρατήσει το παιχνίδι, Η 
ς ταιράα δίνει περίπου 30 ώρες δράσης, 
-'"Ἕκανα περίπου ό μέρες να το τελειώσω, 
--ενώ το μεγαλύτερο µέρος το έφαγα προ- 


ε.α : απαθώντας να βρω ένα 5ανο από αυτά 


που χα κάνει, το οποίο να λειτουργεί χω- 
ε Ρίς εγασῇ! Ναι, δυστυχώς το πρόβλημα | 
αυτό εμφανίζεται μετά το πρώτο κεφά- 
λαιο, κυρίως όταν πας να κάνεις ΙΟΑ0Ό 
Κάπο ἀπό τα ΑΝΕΣ σου. Από εμπειρία 
σάς λέω να µην κάνετε ΦΑΝΕ όταν εμφα- 
Μζεται οποιοδήποτε εικονίδιο στην επάνω 


ο αριστερή γωνία της οδόνης (το 5070 των 


το «ασῃος, "ανήκουν σ’ αυτήν την κατηγο- 
σε και όταν Βρίσκεστε σε κάποιο 6105Ε- 
συ εξετάζοντας κάποιο αντικείµενο το 
--φδδς των ετασ]νος καλύπτουν και αυτήν 
την κατηγορἰα). Ετσι͵ αν μπείτε σε κάποιο 
"δωμάτιο, απομακρυνθείτε από την πόρτα 
"(ώστε να φύγει το ΟΡΕΝ ΡΟΟΝ ἱεον) και 


- ο. ΦΑΝΕ. ΜΗΝ κάνετε 5ΑΝΕ ενώ εξε- 


-ρευνάτε ένα τραπέζι µε διάφορα αντικεί- 
ενα ή ενώ έχετε ανοίξει κάποια ντουλά- 
πα καγκοιτάτε στο εσωτερικό της. 


- Περιττό να τονίσω ότι μέχρι τη στιγµή 


----που γραφόταν αυτό το άρθρο δεν είχε 


Κὔκλοφορήσει κανένα ρα!εᾗι απὀ την 
εταιρεία. Κρίμα, γιαή κατά τ΄’ άλλα το 
παιχνίδι εἶναι σχεδόν τέλειο. 


ο Πο 


µόνο να τα παρακολουθείς από τη χρονική 

ή κάθε 5ανθ. Από το Ργείθγθησες 
ρυδµίζεις το 5υβήήες να είναι ΟΝ ή ΟΡΕ. Από 
ἀείαυ!! είναι ΟΝ. Η δεύτερη από τ’ αριστερά 
όπως κοιτάς επιλογή είναι ο χάρτης της περι- 
πέτειας. Εδώ ὃα αποτυπωθούν οι 1 1 Βασικές 
τοποδεσίες του παιχνιδιού {ή το πλήκτρο Γ2). 
Στο Χάρτη το όνοµα κάδε περιοχής εµφανίζε- 
ται µόνο αφού επισκεφδείς τη συγκεκριμένη 
περιοχή τουλάχιστον µία φορά. Αφού κατα- 
γράψεις κάποιες περιοχές, µπορείς να κινεί- 
σαι ανάμεσά τους, κάνοντας κλικ στην περιο- 
χή όπου δέλεις να πας. Σημειώνεται µόνο ότι η 
μετακίνηση προὐποδέτει να βρίσκεσαι στο 
έδαφος και έξω από οποιοδήποτε οίκηµα (π.χ. 
για να πας από την έπαυλη στην εκκλησία, 
πρέπει να βρίσκεσαι µπροστά από την έπαυλη 
και έχοντας εμφανίσει ήδη την τοποθεσία 
«ΗὐΚΕΗ, κάνοντας κλικ στο ὀνομά της, ὃα 
µεταφερδείς κατευθείαν εκεί). Η τρίτη από τ’ 
αριστερά επιλογή είναι το ἱπνθπίοηγ σου (ήτο 
πλήκτρο Ε3). Εδώ όχι απλώς καταγράφονται 
όλα τ΄ αντικείµενα που μαζεύεις, αλλά µερικά 
από αυτά κατηγοριοποιούνται κιόλας (π.χ. τα 
κλειδιά και οι μαγνητικές κάρτες). Τέλος, η πιο 
δεξιά επιλογή είναι µία βάση δεδοµένων, στην 
οποία καταγράφονται όλα τα στοιχεία που 
συλλέγεις κατά τη διάρκεια των ερευνών σου 
για τον καθένα από τους 14 άλλους χαρακτή- 
ρες που παιχνιδιού (ή το πλήκτρο Ε4). 

Η αλληλεπίδραση των αντικειμένων που 
έχεις στο ἱηνεπίοηγ σου γίνεται απλά. Επιλέ- 
γεις το πρώτο, αυτό ανοίγει μ΄ ένα εικονίδιο 
που εµφανίζεται πάνω αριστερά, ξανανοίγεις 
το ἱηνεπίοηγ σου και κάνεις κλικ πάνω στο 
δεύτερο αντικείµενο που σ’ ενδιαφέρει. Με το 
χειρισμό δεν πρέπει να αντιµετωπίσεις Ιδιαίτε- 
Ρο πρόβλημα, εκτός από το γεγονός ότι µερι- 
κές φορές κάποιες από τις λειτουργίες του 
ραΙπιορ δεν ανταποκρίνονται µε την πρώτη, 
αλλά χρειάζεται να κάνεις και ένα δεύτερο 
κλικ για να ενεργοποιηθεί η δράση που επιθυ- 
µείς. Όταν μιλάς µε κάποιον χαρακτήρα, οι 
φράσεις-λέξεις επιλογές που έχεις εµφανίζο- 
νται πάλι σε µία ειδική οθόνη του ραἰπιορ. 


«ο ὉἩ αν. .-- δα” Ἡ 


"οεπκνατερεσντπε στα. 
έπαυλη. 


Τελειώνω µ’ ένα σχόλιο για το πιαπυαί του 
παιχνιδιού, όπως συνηδίζω τελευταία. Πρό- 
κειται για ένα Βσέλιδο ασπρόμαυρο πιαπυαἰ, 
από το οποίο µόνο 4’” σελίδες περιέχουν 
πληροφορίες για το χρήστη, Κουβέντα για 
τον µεγάλο Χίτσκοκ και το έργο του. Ελεος! 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα είναι το δεύτερο πιο “δυνα- 
τό” στοιχείο της περιπέτειας µετά το εκπλη- 
κτικό σενάριό της. Η σύνθεση των επιµέρους 
στοιχείων του σεναρίου και της δράσης λει- 
τουργεί σχεδόν τέλεια και δημιουργεί µία µο- 
ναδική ατμόσφαιρα, μυστηρίου, αγωνίας, 
αβεβαιότητας, δολοπλοκιών, ἵντριγκας, όπου 
µέσω συνεχών ανατροπών οδηγείσαι σε ένα 
φινάλε που ξεχωρίζει, εκτός των άλλων, για 
το γεγονός ότι περιέχει µία από τις κορυφαίες 
στιγμές των ταινιών του Χίτσκοκ (για πολλούς 
η πιο ξεχωριστή σκηνή, σήµα κατατεθέν του 
έργου του μεγάλου αυτού σκηνοδέτη), που 
λογικά ὃα ικανοποιήσει κάθε παίκτη. 

Η δράση του Τη Βπα[ Ου! είναι πάρα πολύ 
καλή και το κυριότερο είναι πολύ έξυπνα σχε- 
διασµένη. Το παιχνίδι χωρίζεται σε 5 κεφάλαια 
και η δράση του αξιοποιεί στοιχεία από τις ται- 
γίες “Ψυχώ” (Ῥογε]νο”), “Ορενίτιδα” [Ἔτεη- 
7Υ΄], "Σκιές της Αμφιβολίας” ("5/ναάονν οἱ α 
Βουβ/΄], “Σαμποτέρ” (“5αδοίυς”], “Τοπάζ” 
(΄Τορασ”], “Σκισμένο Παραπέτασμα” (“Τοτη 
Ουπαϊη”], τα δικαιώµατα των οποίων εξασφά- 


(21) Σώζοντας την Αἰῑεία από την κινούμενη ἀμμο. 


ΛΙΕΒΕΡ ΗΙΤΟΗΕΟΟΚ 


αυ μμμνν. 


λισε η σλοθενική γαλλική Αγχοἰ Τή09. 

Η δράση του παιχνιδιού περιέχει επίσης 2-3 
ατοαἀς σκηνές, τελείως τυπικού χαρακτήρα. 
Δεν νομίζω, πάντως, να αντιμετωπίσετε κανέ- 
να πρόθληµα, όπως εξάλλου δεν αντιµετώπι- 
σα και εγώ για να περάσω τις σκηνές αυτές. 

Ο, πιο δύσκολες στιγµές µου στο παιχνίδι 
ήταν θασικά δύο: Η πρώτη ήταν να ανακαλύψω 
από πού πας στην εκκλησία. Πληροφοριακά 
σάς λέω ότι η έξοδος Βρίσκεται στο τεράστιο 
Ῥαεκοτουπά σκηνικό που εἶναι στημένο εκεί κο- 
ντά, Πηγαίνετε σε µία από τις άκρες του και ὃα 
τη δείτε. Η δεύτερη στιγµή ήταν να φτιάξω αυτή 
την καταραμένη συνταγή για το κέικ µήλου, 
εγώ που δεν µπορώ να µαγειρέψω οὖτε τηγανη- 
τές πατάτες. Πραγματικός εφιάλτης. Εφαγα µία 
ολόκληρη μέρα µέχρι να τα καταφέρω! 

Το παιχνίδι έχει αρκετούς γρίφους που δυμί- 
ζρυν λογικά ρυζζ]ας, 3-4 από τους οποίους εἷ- 
ναι μάλλον δύσκολοι, αν και µε αρκετή σκέψη 
θα τους λύσετε. Αναφέρω δύο που θεωρώ κο- 
ρυφαίους σε δυσκολία. Όταν βρίσκεσαι κλει- 
δωµένος στο σπίτι του Βγθηπει και εξετάζεις 
ένα βιβλίο του Πλάτωνα, Βλέπεις ένα 
ευἱ»εαπθ, όπου ένα πόδι σχηματίζει στο έδα- 
φος το αριθμητικό Π. Αυτό στα µαδηµατικά 
σηµαίνει 3.14 και εἶναι το νούμερο που πρέπει 
να βάλεις στην κλειδαριά ενός κουτιού εκεί δί- 
πλα. Πάλι καλά που ο γρίφος που απαιτεί το 
αποτέλεσµα της δράσης αυτής έχει εναλλακτι- 
κή λύση. Αργότερα, όταν βρίσκεσαι στο δωµά- 
τιο του ΚΟΡΕΠ, πρέπει να ταιριάξεις 3 στοιχεία 
που απαρτίζουν µία Ιδιόµορφη κλειδαριά. Διά- 
βασε πρώτα το βιβλίο που εἶναι στο ράφι στ’ 
αριστερά του κρεβατιού. Μελέτησε πολύ προ- 
σεκτικά ότι λέει και µετά α συµφωνήσεις πως 
η λύση είναι απλή. Βάζεις τη Γη στο πιο αριστε- 
Ρό όπως κοπάς σηµείο, τη θάρκα στην Ιθάκη 
και͵ τέλος, το νούμερο “1221. Χρειάστηκα 
περίπου 4 ώρες για να λύσω το γρίφο αυτό! 


Άλλο ενα πολύ αξιόλογο σηµείο του Τΐ1α 
Εἰπαἰ Ου! είναι το γεγονός ότι αν “κολλήσεις” 
για πολλή ώρα σε κάποιο σηµείο, τότε το 
πρόγραµµα σου δείχνει, υπό τη µορφή Πα»ᾖ- 
Ῥαεκ, πού πρέπει να πας για να συνεχιστεί η 
δράση! Πραγματικά εντυπωσιακό. 

Τέλος, επισημαίνεται ότι σε µερικές σκηνές 
δα χρειαστεί να πυροβολήσεις. Αυτό γίνεται 
διαλέγοντας το όπλο από το ἱπνθπίοηγ σου 
και αφού αυτό εμφανιστεί, στην επάνω αρι- 
στερή γωνία πατάς το πλήκτρο 9ΡΑ(ΕΒΑΑ. 

Οἱ πιο ευχάριστες στιγµές µου στο παιχνίδι 
εἶναι βασικά δύο: Η πρώτη έχει να κάνει µε 
την προσπάθεια να καταλάβεις τι ακριθώς 
κρύθεται πίσω από κάθε χαρακτήρα. Δεν 
µπορείς να φανταστείς τι τροπές παίρνουν τα 
πράγματα καθώς εξελίσσεται η δράση και 
αρχίζεις να µετράς τα πτώματα το ένα µετά 
το άλλο. Η δεύτερη έγκειται στις στιγµές 
όπου συνειδητοποιούσα ότι κάποια σκηνή 
που έβλεπα ήταν απευθείας αναφορά σε κά- 
ποια από τις ταινίες του Χίτσκοκ. Για όσους, 
πάντως, ενδιαφέρονται, όταν πεθάνει ο ἠρω- 
ας, η σκηνή που βλέπεις είναι από την κηδεία 
του μεγάλου σκηνοθέτη! 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Σεκινώντας το παιχνίδι, βρίσκεσαι στην 

έπαυλη κοιτώντας προς την εξώπορτα. [ύρνα 
προς τ’ αριστερά και πήγαινε στην πόρτα που 
Βλέπεις δίπλα στη σκάλα. Μόλις εμφανιστεί 
το ΟΡΕΝ ἴεοη, πάτα το πλήκτρο 9ΡΑ(ΕΒΑΚ 
και αφού ανοίξεις την πόρτα, Όα περάσεις 
µέσα. Βρίσκεσαι στο γραφείο του Κοβεηή. Πή- 
γαινε κατευθείαν στα συρτάρια που Βλέπεις. 
Όταν εμφανιστεί το ΖΟΟΜΓΙΝ ἴεοη, πάτα το 
πλήκτρο 9ΡΑΓΕΒΑΚ. Στο κοντινό πλάνο κάνε 
ξανά ΖΟΟΜΓΙΝ σ᾿ ένα από τα ράφια. Για να 
τ’ ανοίξεις, πρέπει να ταιριάξεις τους τίτλους 
(πιστεύω να μαντεύετε από τι]. Φυσικά, µε τη 


μέθοδο του ἆἀταο δι πιονε µετακινείς µόνο τον 
κάτω τίτλο από κάθε ζευγάρι. Οι τίτλοι αυτοί 
είναι: “ΕΟΚΕΙΟΝ - 6ΟΚΑΚΕΡΡΟΝΡΕΝΤ”, “ΗΕΕ - 
ΒΟΑΤ”, “ΝΟΚΤΗ ΒΥ - ΝΟΚΤΗΝΝΕΣΤ”, “ΤΗΕ 
ΤΗΙΚΤΥ ΝΙΝΕ - 5ΤεΡ5”, Ύουνο ΑΝΟ -ΙΝ- 
ΝΟΟΕΝΙΤ” και “ΒΙΑΟΚ - ΜΑΙΙ”. βάζοντας σω- 
στά τα ζευγάρια των τίτλων, ξεκλειδώνεις τα 
συρτάρια. Τώρα, κάνε κλικ στο καθένα από 
αυτά. Η συνέχεια στις οθόνες σας... 


ΓΕπΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ένα αὐνεπίπτο που διαθέτει ένα 
από τα καλύτερα “αστυνομικά” 
σενάρια που έχω δει όλα αυτά τα 
χρόνια, γραφικά εξαιρετικής 
ποιότητας και πολύ έξυπνα 
δομημένη δράση. θα μπορούσε να 
ήταν σηµείο αναφοράς, αν δεν 
παρουσίαζε πολύ ενοχλητικά 
προβλήματα µε συνεχή ο{α5ήες ἡ 
κολλήματα, τα οποία σε µερικά 
σηµεία καθιστούν το παίξιμό του 
αληθινό μαρτύριο. 


Ρς ΜασιεΓ( ΕΙΝ 
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Μετά το ΕΙΙΡί δἰπια]αίοι 2004, το οποίο σας παρουσιάσαµε αναλυτικά σο προηγούμενο τεύχος του 
ποριοδικού, ακόµα ένας εξοµοιωτής πολιτικών πτήσεων έρχεται να διοκθικήσει το µερίδιό του από τον 
ολεύθερυ χρύνο σας. Πρόκειται για το ΕΙγ 9 της ΤαΚθ 8, που στη 
συνέχεια θα δούμε τι ψάρια (ή μάλλον π... πουλιά!) πιάνει... 


του Γιώργου ΄Η Σκιά’ Κάβουρα 


ἶναι καιρός να οµο- 
λογήσουμµε την πι- 
κρή αλήθεια: Όλοι 
οι εξομοιωτές πτή- 
σης αεροπλάνων 
της πολιτικής αεροπορίας εἷ- 
ναι εξ ορισμού βαρετοί. Όσο 
και να σκεφτώ δεν µπορώ να ρω έναν λόγο 
για τον οποίο Όα ενδιαφερόταν κάποιος να 
πιλοτάρει ένα (Θ55ηα από το ένα αεροδρό- 
µιο στο ἀλλο, Αυτό που όλοι ονειρεύονται εἷ- 
γαι να φορέσουν ένα ζευγάρι γυαλιά Καγ - 
Ῥαπ, να πηδήξουν µέσα σε ένα πολεμικό µα- 
χητικό [6! τελευταίας τεχνολογίας και να ορ- 
µήσουν µε 2 ππαςῇι, για να δώσουν ένα καλό 
µάθηµα στον εχθρό και να γυρίσουν νικητές 
στο... σπίτι, Κάνοντας φιγουρατζίδικα περά- 
σµατα ξυστά από τον πύργο έλεγχου. Ο 
πραγματικός κόσμος είναι Βαρετός και µάλι- 
στα πολλές φορές µέχρι Θανάτου. Αυτός εἴ- 
ναι και ο λόγος που παίζουμε παιχνίδια, επει- 
δή θέλουμε να ξεφύγουμε από την πληκτική 
πραγματικότητα, Οι μόνοι, λοιπόν, που ὃα 
χαίρονταν ένα παιχνίδι µε Βαρετές πτήσεις µε 


Ἱ 


Ἱ 


αεροπλάνα της πολιτικής αεροπορίας, ὃα 
ήταν κάποιο! σπάνιοι άνθρωποι που διεγείρο- 
νται µε τον ήχο των λέξεων “ρουτίνα” και 
“διαδικασία”. 

Παρά τα όσα προανέφερα, το ΗΥ 2 µου 
αρέσει] Αφού έθεσα υπό αμφισβήτηση τα πά- 
ντα, απὀ το γιατί υπάρχουν τέτοια παιχνίδια, 
έως το ποιος εἶναι ο ρόλος µου σε αυτό το 
σύμπαν (σου δίνεται όλος ο χρόνος που ὃα 
ήθελες για να φιλοσοφήσεις κατά τη διάρ- 
κεια των ατελείωτων διαδροµών...), θρέθηκα 
:ὡς εκ δαύματος - να απολαμθάνω το παιχνί- 
δι, έφθασα μάλιστα µέχρι του σημείου να χαί- 
ῥοµαι µε την Ιδέα ότι έπρεπε να συντονίσω 
χειροκίνητα τον ασύρματό µου στις διάφορες 
συχνότητες, ώστε να πιάσω τις εκπομπές των 
πύργων ελέγχου των αεροδρομίων. Ενιωσα να 
µε ζεσταίνει η Ιδέα της προσωπικής επαφής 
µε τον παλιοφιλό µου το αεροπλάνο... 

Η Ίακε 2 ανέλαβε να ικανοποιήσει τους φί- 
λους των παιχνιδιών αυτού του είδους, δηµι- 
ουργώντας έναν εξοµοιωτή πτήσης επαγγελ- 
µατικού επιπέδου. Το παιχνίδι µπορεί να 
θεωρηθεί ένας εξελιγµένος 


--- 


Ρεπῄωπη ΙΙ 233ΜΗ:, κάρτα γραφικών µε 
32Μ8, Ο0-ΒΟΜ ἀήνο 24χ, 1,308 ελεύθερο 
χώρο στο σκληρὀ σας δίσκο, ὀ4ΜβΒ μνήμη 


Επιχειρώντας µία στροφή προς τα αριστερά 
µε το Βοί! 407, 


ηλεκτρονικός “δάσκαλος” πολιτικών πτήσε- 
ὠν. Αν έχετε την παραμικρή αμφιβολία για τις 
δυσκολίες που ὃα αντιμετωπίσετε στο παιχνί- 
δι, αρκεί να σας πούμε ότι το ππαπυαἱ του 
παιχνιδιού (σε ρά/{οιπια!) φτάνει τις 332 σε- 
λίδες. Ας αφήσουμε, όµως, τα δύσκολα και 
ας περάσουμε στα ευχάριστα, όπως εἶναι 
η ακρίθεια των τεχνικών χαρακτηριστ:- 
κών, των πιλοτηρίων και των παρα- 
µέτρων πτήσης, τα πολύ καλά γρα- 
φικά και οι πραγματικοί χάρτες. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Η εικόνα που παρουσιάζει το Β| ΙΙ 
εἶναι εξαιρετική. Τα οβ[θεῖς των αερο- 
σκαφών είναι λεπτοµερέστατα, µε όµορ- 
φες φωτοσκιάσεις, και το εσωτερικό τους 
εξίσου λεπτομερές και αληθοφανές. Μάλι- 
στα, υπάρχει δυνατότητα για περιστροφή 360 
μοιρών Και άποψη της καμπίνας των επιθατών, 
Τα πιαρ Ιθχίυγες των βουνών και του φυσικού 


Δείγμα πιλοτηρίου που περιέχεται στον Πτλο. Ακρως ρεαλιστικό, δεν 
νομίζετε; 


περιθάλλοντος γενικότερα είναι άψογα. Εκεί 
όπου µας τα χαλάει το παιχνίδι εἶναι στα 
Ἰθχίυγθς των πόλεων, αφού δεν καταλαβαίνεις 
αν πρόκειται για κτήρια Και λεωφόρους ή για 
καλλιεργήσιμες εκτάσεις. Μερικές φορές νο- 
µίζαμε ότι πετούσαμµε πάνω από µία πολύχρω- 
µη σκακιέρα. Φυσικά, µην περιμένετε εντυπώ- 
σιακά εφέ, καπνούς και εκρήξεις, διότι ο τίτ- 
λος δεν είναι πολεμικός, Ωστόσο, πιστεύω 
πως Όα έπρεπε να εμφανίζονται εφέ εκρήξεων 
σε ισχυρές συντριθές και να µην περιορίζεται 
στην αποκόλληση κομματιών, αφού αν ένα σε: 
ῥροπλάνο, έστω και από μικρό σχετικά ύψος, 
πέσει µε δύναμη στο έδαφος, τότε σίγουρα 
εκρήγνυται εξαιτίας διαρροής καύσιμων ή 
βραχυκυκλώµατος στα ηλεκτρικά. 

Οἱ πτήσεις κατά τη διάρκεια της νύχτας εἴ- 
ναι εντυπὠσιακές, το κόκπιτ φωτίζεται µε διά- 
φορα λαμπάκια, ο ουρανός εἶναι έναστρος 
µε ένα τεράστιο φεγγάρι και στο έδαφος 
υπάρχουν φώτα παντού. Ιδίως στις µεγαλου- 
πόλεις, το θέαμα είναι όμορφο µε όλους αυ- 
τούς τους ουρανοξύστες φωτισμένους. Οι 
φάσεις του Ηλιου και της Σελήνης, οι βασικοί 
αστρικοί σχηματισμοί, τα οπτικά 
εφέ του λυκόφωτος και του λυκαυ- 
γούς έχουν αναπαραχθεί µε κόδε 
δυνατή ακρίβεια, ώστε να σας βοηθούν να 
προσδιορίζετε το γεωγραφικό µήκος/πλάτος 
και να δημιουργούν τις καλύτερες δυνατές 
συνθήκες από άποψη ρεαλισμού στο περι- 
βάλλον της πτήσης. Γενικά οἱ προγραµµατ:- 
στές έκαναν καλή δουλειά στη σχεδίαση του 
ουρανού, απεικονίζοντας µε µεγάλη αληδο- 
φάνεια τα μεγάλα σύννεφα και τα εντυ- 
πωσιακά Ιθης ῄατθς. Η έµφαση που δόθηκε 
στη λεπτομέρεια φάνηκε, επίσης, στις πτήσεις 
µε τα ελικόπτερα, Είναι καταπληκτική η αἴ- 
σθηση όταν, προσπαθώντας να προσθαλασ- 
σώσεις ένα ελικόπτερο, Βλέπεις το κόκπιτ να 


γεμίζει απὀ σταγόνες νερού οι οποίες πέ- 
φτουν πάνω στο τζάμι ανάλογα µε τη φορά 
του ελικόπτερου, Ο τοµέας των γραφικών Όα 
σας ικανοποιήσει, λοιπόν, σχεδόν απόλυτα. 
Για τον ήχο δεν έχουµε και πολλά να ανα- 
φέρουμε, καθώς δεν υπάρχει πληθώρα εφέ, 
ὠστόσο όσα περιλαμθάνονται έχουν πολύ 
καλή ποιότητα. Φυσικά, ακούγονται οἱ πολύ 
καλά φιλτραρισµένες από τον ασύρματο φω- 
γές, τα ῄαρς όταν κατεβαίνουν ή ανεβαίνουν 
οι ρόδες κ.λπ. Χαρακτηριστικό εἶναι πως ο 
ήχος της µηχανής ακούγεται δυνατότερα από 
το ένα ηχείο, ανάλογα µε το αν έχετε γυρίσει 
δεξιά ή αριστερά. Την πρώτη φορά, µάλιστα, 
που Όα δέσετε σε λειτουργία τον κινητήρα, 
θα Βρεδείτε αντιμέτωποι µε µια µεγάλη έκ- 
πληξη. Ο ήχος που φτάνει στο πιλοτήριο 


από τις μηχανές είναι εκπληκτικά ρεα- 
λιστικός και δεν Όα χορταίνετε να 

τον ακούτε. Δίνοντας λίγες 

στροφές στον κινητήρα µετα- 

βάλλεται αυτόματα , 


-” 


ο ήχος του και ο ενθουσιασμός κορυφώνεται. 
(Συμβουλή: Αν δεν καταφέρετε να απογειώ- 
σετε το αεροπλάνο σας, ακούστε τον ήχο του 
κινητήρα Και φωνάξτε µία αεροσυνοδό για 
να... απολαύσετε µαζί της το καταπληκτικό 


κ”. .. 


Παρατηρήστε την αντηλιά. Χμμί µα πού έθαλα τα γυαλιά ηλίου; 


τοπίο στο αεροδρόμιο.) Υπάρχει έλλειψη µου- 
σικής υπόκρουσης, ὠστόσο, πιστεύω πως σω- 
στά δεν περιλαµβάνετοι, καθώς αυτό σε βοη: 
δά να συγκεντρωθείς στην πτήση (αν Και είχα 
βάλει Ιτοη Μαϊάεη στο στερεοφωνικό). Νομί- 
ζω πως ο οπτικοακουστικός τοµέας Όα σας 
αφήσει ικανοποιηµένους, αλλά προσέξτε µη 
χαζεύετε τα γραφικά και καταλήξετε στα 
“θυμαράκια”. 


ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΤΗΣΗΣ 
Τα αεροπλάνα που έχουµε στη διάθεσή µας 
δεν είναι μαχητικά, οπότε µην αρχίσετε απότο- 
µες στροφές µε πολλά Θ, |οορ, 
ελιγμούς, χαμηλές πτήσεις µε 
µεγάλη ταχύτητα, γιατί θα 
συντριθείτε, Ούτε το μαύρο 
κουή δεν 8α βρίσκουν] 
“Μα- 


λακά” 
είναι η µαγική λέξη, σαν 
να έχετε να κάνετε µε γυναίκα. Μαλακά 
και κυρίως µε υπομονή. Για όσους Θέλουν 
να ασχοληθούν σοβαρά µε το παιχνίδι, οφεί- 
λω να τους προειδοποιήσω ότι δεν εἶναι εύκο- 
λο να πετάξουν. Το μοντέλο πτήσης είναι ιδιαί- 
τερα δύσκολο, άρα άκρως ρεαλιστικό. 
/. Ξεχάστετους αυτόµατους πιλότους και 
τις άλλες ευκολίες που συναντάτε σε τίτ- 
λους µε μαχητικά αεροσκάφη. Ενδεικτικό εἶ- 


γ. ναι το παράδειγµα του ελικόπτερου Βε!! 407, 


το οποίο ενώ σε άλλους τίτλους, όπως στο 
ΗΙσῇ! 5ἰπιυ]αίοι 2002, ήταν εύκολο στο χειρι- 
σµὀ, στο ΒΙΥ 2 δεν κατάφερα να το απογειώ- 
σω. Το ΕΥ 2, σε αντίθεση µε το ΓΕ 2002, δεν 
περιλαμθάνει μεγάλα επιβατηγά αεροσκάφη 
αλλά μικρά [είς, ελικοφόρα και εκπαιδευτικά. 
Φυσικά, το καθένα έχει τη δική του συµπερι- 
φορά κατά την πτήση και τις δικές του Ιδιο- 


Ρς ΜαειοΓ( ΕΝ 


Έχοντας ξεκινήσει την κάθοδό µας για το 
αεροδρόμιο! 


µορφίες, Όλα, όµως, έχουν ένα κοινό σηµείο: 
Απαγορεύονται οι απότομες κινήσεις. Ακρι- 
βώς για το λόγο ότι δεν υπάρχει σε όλα τα οε- 
ῥροπλάνα ή ελικόπτερα αυτόματος πιλότος, ὃα 
χρειαστεί να είστε συνεχώς µε το |ογσ[ίεΚ στο 
χέρι. Διότι αναλόγως µε τον καιρό και τα διά- 
φορα ρεύματα αέρα, το αεροσκάφος δεν ὃα 
διατηρεί σταθερή πορεία και ύψος. Συνεπώς, 
ὃα πρέπει µε συνεχείς κινήσεις και αυξοµειώ- 
σεις στο ΙηΓοΗ|ε να το διατηρείτε στην πορεία 
του Και στο ύψος του. Παρακολουθείτε πάντα 
την πυξίδα (µην ξεκινήσετε για 5αη Εγαπείσςο 
και καταλήξετε στο Βόρειο Πόλο) αλλά και το 
δείκτη του υψόµετρου, για να µην τσακιστείτε 
σε κάποιο Βουνό! Ακολουθώντας τις ανωτέρω 
οδηγίες, καθίστε αναπαυτικά στην πολυθρόνα 
σας, Κάνετε τις πρώτες δοκιμαστικές πτήσεις 
σας Και απολαύστε τις... συντριθές σας! 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Οἱ επιλογές που έχετε στη διάθεσή σας 
όσον αφορά στο σενάριο (αάνεπ!υγος) και το 
Φαπιερίαγ του τίτλου δεν είναι πολλές, Ου- 
σιαστικά, έχετε µόνο δύο, τις ΟυἰεΚ ΠἰσΙ! και 
Αἀνεπίυτθς. Στην πρώτη διαλέγετε αεροπλά- 


Το ελικόπτερο διάσωσης ενώ κάνει µία επιτυχηµένη προσθαλάσσωση. 
Παρατηρήστε την επιφάνεια της θάλασσας! 


ο Τ]δ]ία Μαρ!ει 


νο, αεροδρόμιο και µια σειρά από παραµέ- 
τρους, όπως τις καιρικές συνθήκες ή την ενέρ- 
γεια που Όα κάνετε στον τελικό προορισμό 
σας, δηλαδή αν ὃα προσγειωθείτε και ὃα 
ολοκληρώσετε το ταξίδι ή αν ὃα σταματήσετε 
για ανεφοδιασμό και ὃα συνεχίσετε για άλλο 
αεροδρόμιο. Στη δεύτερη επιλογή τα πράγµα- 
τα εἶναι πιο σύνθετα. Διαλέγετε µία από τις 
έτοιµες πτήσεις (σενάρια) και µία σειρά από 
παραμέτρους, όπως τις καιρικές συνθήκες ή 
την ώρα που Όα πραγµατοποιήσετε την πτήση 
σας. Εδώ πρέπει να φέρετε σε πέρας την πτή- 
ση σας παρά τις δυσκολίες που Όα συναντή- 
σετε στη διαδροµή, από κακοκαιρίες µέχρι µη- 
χανικά ή ηλεκτρικά προβλήµατα. 

Το στοιχείο της περιπέτειας ενισχύεται από 
πραγματικά σενάρια πτήσης, αποστολές και 
ένα σύστημα ανοικτής αρχιτεκτονικής, µε τη 
Βοήθεια του οποίου µπορείτε να σχεδιάσετε 
τις δικές σας περιπέτειες στον αέρα. Η επιλο- 
γή Αἀνεπ!υθ είναι πολύ σηµαντική, µια και 
προσδίδει ενδιαφέρον στον τίτλο και κίνητρο 
για να ασχοληθεί κάποιος περισσότερο µαζί 
του. Προτού προχωρήσετε, όµως, σε αυτήν, 
το Καλύτερο που έχετε να κάνετε είναι 
Ριαςἠςθ και πάλι ριαςήςθ. Όταν θεβαιωθείτε 
ότι εξοικειωθήκατε µε το χειρισμό των σερο- 
πλάνων και τις ιδιαιτερότητες του μοντέλου 
πτήσης του ΒΥ 2, τότε µόνο µπορείτε να ξεκι- 
γήσετε µία πτήση. 

Όσον αφορά στο χειρισμό µε τα πλήκτρα, 
δεν εἶµαι σε Θέση να σας πληροφορήσω σχε- 
τικά, µια και στο ελληνικό εγχειρίδιο, το 
οποίο είναι εξελληνισµένο από την (0 
Μεαϊα, δεν αναφέρονται πουθενά τα πλή- 
κτρα που ενδεχομένως θα χρησιμοποιήσετε. 
Εγώ χρησιμοποίησα τα εντελώς Βασικά, αυτά 
που ήξερα µε Βάση την εμπειρία που απέκτη- 
σα από τα τόσα ΗΙΦΠ! «ἱπιυ]αίοις που έχουν 


περάσει από τα χέρια µου! Κατά τη γνώµη 
µου, αποτελεί μειονέκτημα η απουσία παρου- 
σίασης των συνοπτικών πλήκτρων και των λει- 
τουργιών που πραγματοποιεί το καθένα. Το 
δετικό είναι ότι α συναντήσετε αρκετές λει- 
τουργίες πάνω στα κόκπιτ χρησιµοποιώντας 
το ποντίκι. Πώς, όµως, 8α βοηθηθούν οι χρή- 
στες που δεν έχουν ασχοληθεί µε εξομοιωτές 
πτήσης Και μάλιστα µε τέτοιο βαθµό δυσκο- 
λίας; Στο εγχειρίδιο γίνεται αναφορά στις βα- 
σικές λειτουργίες του παιχνιδιού, καθώς και 
σε ένα από τα αεροπλάνα που βρίσκονται 
στη διάθεσή σας προς συντριθή... εεε, προς 
πτήση ήθελα να πω! Οι µεγάλες δυσκολίες 
συναντώνται στην απογείωση και την προ- 
σγείωση, εξάλλου σε αυτές τις φάσεις εφι- 
στούν την προσοχή τους οἱ πιλότοι, Για να εἷ- 
ναι επιτυχής µία απογείωση, Όα πρέπει πρώτα 
γα πετύχει η τροχοδρόµηση και το αεροπλά- 
νο να εἶναι τέλεια ευδυγραμμισµένο µε τον 
αεροδιάδροµο απογείωσης. Το μυστικό είναι 
γα µην αυξάνετε πολύ το Ιηγυς! ενώ Τροχο- 
δροµείτε και προτού Κάνετε µία στροφή να 
πατάτε το φρένο για κλάσματα δευτερολέ- 
πτου. Προτού ανεβάσετε στο τέρμα τα γκά- 
ζια [εεε... τη µανετά ισχύος ήθελα να πω) πρέ- 
πει να έχετε κατεβάσει τελείως τα ῄαρς, ει- 
δάλλως το αεροπλάνο ὃα έχει απώλεια στή- 
ριξης κατά την απογείωση - κάτι που δεν δέ- 
λετε. Αφού επιταχύνετε και φτάσετε περίπου 
στους 120 µε 140 κόµθους ταχύτητα, αρχί- 
στε σιγά σιγά να τραβάτε το µοχλό προς το 
µέρος σας. Απαλά όµως, χωρίς απότομες κι- 
γήσεις, διότι αυτά τα αεροπλάνα παθαίνουν 
σ/α|ἱ µε το παραμικρό. Μόλις φτάσετε σε ικα- 
γοποιητικό ύψος και έχετε μικρύνει τη γωνία 
ανόδου σας, ανεβάστε τα [αρς για να οµα- 
λοποιηθεί η πτήση. Ωραία, µόλις κάνατε µία 
επιτυχημένη απογείωση. Για να βρείτε τον 


Άποψη του ΗΙΦΙΗ ρἰαη κατά τη διάρκεια µιας πτήσης. 


Φ Το Κοβίαἰς Ἰψνίη Επαἰπο εγώ αφήνει το διάδροµο απογείωσης. 


προορισμό σας, δεν Όα δυσκολευτείτε πολύ, 
καθώς µε το πλήκτρο “Ν΄ Βλέπετε το χάρτη 
της περιοχής στην οποία είστε, ενώ υπάρχει 
και η πυξίδα για να µη χάσετε τον προσανα- 
τολισµό σας. Σε γενικές γραµµές είναι εύκολο 
να κατανοήσετε τα όργανα του αεροπλάνου. 
Μη νοµίσετε, όµως, ότι η πτήση είναι εύκολη 
υπόθεση. Οποιοδήποτε αεροσκάφος Και να 
επιλέξετε, ὃα χρειαστεί να έχετε Κολλημένο 
το χέρι σας στο στικ και να το διατηρείτε 
στην πορεία του. Ανάλογα µε τις καιρικές 
συνθήκες είναι και οι αντιδράσεις του αερο- 
πλάνου. Αν φυσόει αέρας από δεξιά, τότε το 
αεροπλάνο θα έχει φορά προς τα αριστερά, 
ενώ αν το ἡἡγυ»! εἶναι ψηλό, τότε το αεροπλά- 
νο ὃα παίρνει ύψος. Οπότε Όα πρέπει, µε τη 
Βοήθεια των Ιήπης, να Κοντρολάρετε το ύψος. 
Επίσης, ήρεµες κινήσεις απαιτούνται όταν 
πραγµατοποιείτε στροφή, αλλιώς το αερο- 
πλάνο Όα πάθει σ/αἱ. 

Όσον αφορά στις προσγειώσεις, τα πράγ- 
µατα εἶναι πολύ δύσκολα και δεν χωρούν δε- 
ὠρίες. Σε απόσταση γύρω στα 2 µε 3 ναυτικά 
μίλια από το διάδρομο προσγείωσης, φροντί- 
στε να είστε σε ευθεία µε αυτόν και να έχετε 
ξεκινήσει τη διαδικασία καθόδου. Τα ῄαρς 
και οι ρόδες να είναι κατεβασμένα, τα αερό- 
φρενα να είναι σε ετοιμότητα αν χρειαστεί 
και η ταχύτητα να µην πέφτει κότω από 100 
µε 90 κόµθους. Το τελευταίο που έχετε να 
κάνετε εἶναι... η προσευχή σας, για να µην πά- 
τε αδιάβαστοι..! Αν και ίσως σας φανεί πα- 
ράδοξο, στην προσθαλάσσωση µε ελικόπτε- 
ρο δεν δυσκολεύτηκα τόσο όσο στην προ- 
σγείωση µε 

Ο στόλος του ΗΥ 2 αποτελείτο οὐό Ίο 
εξής αεροπλάνα: Τή Ηγ[ιανής, 5αῄνατα »ἱηᾳ]ε 
Εποίπθ, Κοαίαἰ Ἱνήπ Εηαίπε, ΡΙαίυ» Ρε-]2, 
Ώναφοη ΕΥ 5ἱποίε Εηαἰπε, Αυτοτα 8200, 


Βαπταευάα Β200, Ρεἰοιίπο 8007τ, Επίσης, πε- 
ριλαμθάνει τα ελικόπτερα Βθἱἱ 407, το οποίο 
έρχεται σε 2 εκδόσεις (η µία εἶναι αυτή µε 
πλωτήρες], και Βε! 407 Κεφευθ. Ελπίζω τα 
ανωτέρω να σας έδωσαν µια ελάχιστη εικόνα 
για το τι ὃα συναντήσετε στο παιχνίδι. 


ΟΝΗΓΙΕΣ ΠΡΟΣ 
“ΝΑΥΤΙΛΛΟΜΕΝΟΥΣ” 

Είμαστε στην κεντρική οθόνη του τίτλου 
και αφού επιλέξουμε την επιλογή Ουἰεκ 
ΗΙΦΗ!, το επόµενο Βήμα είναι να διαλέξουμε 
την ώρα και τη µέρα που Όα πετάξουμε από 
την επιλογή Όαίε ᾱι Τ!π16. Επειτα πηγαίνουμε 
στο ΗΙΦΠ! Ρἰαη, όπου έχουµε τη δυνατότητα 
να σχεδιάσουμε µε λεπτομέρειες την πτήση 
μας. Για παράδειγµα, από ποιον προορισμό 
θα ξεκινήσουμε και πού Όα καταλήξουμε ή 
αν Όα ανεφοδιαστούµε στο µέσον της δια- 
δροµής µας και µετά Όα συνεχίσουμε. Στο µε: 
γού Αἰτεταβ επιλέγουμε το αεροπλάνο ή το 
ελικόπτερο µε το οποίο θέλουμε να πετάξου- 
µε. Σε αυτό το σηµείο τονίζουµε ότι υπάρχει η 
επιλογή Τεἰοροη, µέσω της οποίας μπορούμε 
να “τηλεμεταφερθούμε” σε οποιοδήποτε γε- 


ὠγραφικό πλάτος ή µήκος θέλουμε. Στη συνέ- 


χεια επιλέγουμε τον καιρό από το μενού 
ὙΝΜθαίῄει, οι λεπτομέρειες του οποίου καλύ- 
πτονται από την ηλεκτρονική έκδοση του εγ- 
χειριδίου. Εδώ μπορούμε, για παράδειγµα, να 
ρυθµίσουµε τον καιρό, τους ανέµους στην 
επιφάνεια και σε διάφορα ύψη κ.ο.κ. Όσοι 
έχετε πρόσβαση στο Ιπ[εγπε!, µπορείτε να 
κατεβάσετε τον καιρό που επικρατεί για 
οποιαδήποτε τοποθεσία επιλέξατε να πετάξε- 
τε στον προσομοιώτή. 

Όταν τελειώσουµε και µε αυτά, είμαστε στο 
διάδροµο του αεροδρομίου, έτοιµοι για την 
απογείὠση. Δώστε τη δέουσα προσοχή στα 


Φ Το πιλοτήριο του ελικόπτερου Βεἰ! 407. 


προαναφερόµενα για µία ασφαλή πτήση και 
χαλαρώστε για να απολαύσετε το ταξίδι σας. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το ΒΥ 2 αξίζει τον κόπο και την προσοχή 
σας. Διαθέτει πολύ καλά γραφικά Και ατµο- 
σφαιρικό ήχο, αλλά και πολλές ελλείψεις 
όσον αφορά στο Κθαἱ Αἰ; Τταβῖς (οπΙτο], το 
οποίο απουσιάζει από τον τίτλο. Συνολικά 
πρόκειται για µια αξιόλογη προσπάθεια, η 
οποία, αν περιείχε κάποια έξτρα στοιχεία, 
όπως το να υπάρχει η δυνατότητα προσαρµο- 
γής από το Ιη!ετηθ! αεροδρομίων ή αεροπλά- 
γων, ὃα είχε περισσότερη αντοχή στο χρόνο. 
Αν είστε αµετανόητοι φανατικοί του κόσμου 
που εἶναι γεμάτος από πολυβόλα, βόμβες και 
υπερηχητικά μαχητικά, καλύτερα να το προ- 
σπεράσετε. Αν όµως είστε φίλοι των εξοµοιω- 
τών πολιτικών πτήσεων, τότε σίγουρα πρέπει 
να το προσθέσετε στη συλλογή σας. 


Ρο Μανίος(ΠΕΒΗΗ 


ΑΡΝΕΝΤΙΒΕ ΄ ΑΟΤΙΟΝ. 


Βρα  σιΜύΙΑΤΙΟΝ ᾿ 


Ι8δ2].- 


ΑΓΩΝΑΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑ 


25η Μαρτίου 1821. Η δική µας “πμέρα ανεξαριπσίας” και, όπως όλοι γνωρίζουμε, µία από τις δύο µεγάλες 
εθνικές γιορτές µας. Φέτος, η επέτειος της ελληνικής επανάστασης κατά του τουρκικού Ζυγού συνοδεύεται 
και από ένα αμιγώς ολληνικό παιχνίδι, στο οποίο καλούμασιε να Ζήσουµμε από “πρώτο χέρι” και να 

οππρεήσουµε σε µεγάλο Βαθµό τα γεγονότα που διαμόρφωσαν τη 


γεύτερη ολληνική ιστορία... 


του Χάρη Κλάδη 
Γπθχθεοπηρυρ/θς».0Γ 


ον τελευταίο καιρό 
έχει γίνει µεγάλη 


υ 


ληνικό αυτό τίτλο. 
Τόσο το περιεχόµε- 
γο και η υπόθεσή του όσο 
και το είδος του παιχνιδιού 
[στρατηγικής) ήταν αρ- 
κετά για να τραθή- 
ξουν σχεδόν 
σαν µα- 
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. 


διαφήμιση στον ελ- 


γνήτης το ενδιαφέρον όλο και περισσότερων 
Ελλήνων παικτών! Δεν ήταν λίγες οι φορές 
που τα τηλέφωνα του περιοδικού “έσπασαν” 
απ΄ όλους εσάς τους νέους (αλλά και µεγα- 
λύτερους πρέπει να παραδεχτώ], που θέλατε 
να µάδετε περισσότερες πληροφορίες για το 
παιχνίδι και εγώ σας παρέπεµπα στο τεύχος 
που κρατάτε στα χέρια σας. 

Αρχίζοντας, λοιπόν, µε τα τυπικά, το παιχνί- 
δι είναι στρατηγικής, βασισμένο σε γύρους 
[τη Όασθὰ, η δράση δεν εξελίσσεται σε 
πραγµατικό χρόνο, αλλά µε προκαδορισµένες 
κινήσεις για τον παίκτη Και τον υπολογιστή]. 
Κατά τη διάρκειά του, ὃα κληδείτε να αναλά- 
Βετε τη στρατιωτική αλλά και οικονομική δια- 
χείριση του επαναστατηµένου έθνους µας, 
Βάσει της οποίας ὃα πρέπει να το οδηγήσετε 
σε επιτυχή πόλεμο, αλλά και στην εγκαδ- 

ὄρυση κυθέρνησης και κράτους. Όσον 
αφορά στο µαχητικό µέρος του παιχνιδιού, 
-.. α πρέπει να ξέρετε ότι δεν έχετε µεγάλο 
έλεγχο στο πεδίο της τακτικής. Ο δικός 
σας ρόλος είναι περισσότερο αυτός του 
πιαπαφεΓ παρά του πολεμιστή - πρέπει 
να εξασφαλίζετε τις καταλληλότερες 
συνθήκες διαθίωσης των στρατευμάτων 
και να ψάχνετε συνεχώς για τις καλύτερες λύ- 
σεις όσον αφορά στις διεξαγωγές μαχών, αλ- 
λά δεν µπορείτε να λάθετε µέρος σε αυτές, 


τ- χειριζόµενοι στρατιωτικές µονάδες. 


ΠΙΣΤΟΛΕΣ ΚΑΙ ΛΑΒΑΡΑ 
1ο παιχνίδι ξεκινά αµέσως µετά τη δια- 


κα. επανάστασης, τον Απρίλιο 


νο 


ΜΕΙΑι ΗΝ/ΟΕΡΡΕΟ ΜυΙΠΜΕΟΙΑ 


Ρθπ/ίωπῃ 166, 32Μ8 ΒΑΜ, ΝΟΑ ΒΜΒ, ήπάονς 
98/Μ 


του 182], και λαμβάνει χώρα κυρίως στην 
Πελοπόννησο, τη Στερεά Ελλάδα, τη Θεσσα- 
λία και την Ηπειρο. Ο χάρτης είναι χωρισµέ- 
νος σε διαμερίσματα (πολιτικός) και σε αυτόν 
αναφέρονται οι σημαντικότερες πόλεις, οι 
στρατοί, καθώς και κάποιες στοιχειώδεις 
πληροφορίες για τη μορφολογία του εδά- 
φους. Αυτό που κάνει εντύπωση όσον αφορά 
στο στήσιμο του παιχνιδιού, είναι τα ιστορικά 
ακριθή δεδοµένα. Ετσι, ενώ οι κινήσεις σας 
εἶναι καθ΄ όλα σημαντικές για την εξέλιξη, 
υπάρχουν κάποια στάνταρ γεγονότα που Όα 
συμβούν (καταστροφή κάποιων πόλεων απὀ 
τους Τούρκους, ερχοµός πολιτικών προσώπων 
κ.λπ.), απλώς διότι είναι ιστορικά γεγονότα. 
Σαφώς, λοιπόν, το παιχνίδι δεν δίνει “απόλυ- 
τη” ελευθερία στον παίκτη να κάνει ότι δέ- 
λει, αλλά έχει προκαθορισμένη στιγµή λήξης. 
Συγκεκριµένα, θα τελειώσει το 1829 (όταν 
υποχώρησαν οἱ Τούρκοι από την τότε ελληνι- 
κή επικράτεια], οπότε ὃα γίνει αξιολόγησή 
σας βάσει της απὀδοσής σας ή αν κατορθώ- 
σετε να κατακτήσετε ολοκληρωτικά όλες τις 
περιοχές του χάρτη. 


ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ... ΤΥΟΟΟΝ (11!) 

Ο µόνος τρόπος που έχετε για να σχεδιά- 
σετε τη στρατηγική σας, εἶναι να Βασιστείτε 
εξ ολοκλήρου στα διαμερίσματα και στην πό- 
λη που υπάρχει σε καθένα από αυτά. Κάθε 
περιοχή που έχετε στην κατοχή σας, σας πα- 
ρέχει ένα μηνιαίο εισόδηµα, καθώς και δια- 
δέσιµους άνδρες. Ακόμα, κάθε πόλη χαρα- 
κτηρίζεται από την εδαφική μορφολογία της, 


Μια µικρή εισαγωγή πριν απὀ την καταιγίδα.., 


η οποία παίζει τεράστιο ρόλο στην έκβαση 
κάδε αψιµαχίας. Τέλος, κάποιες πόλεις έχουν 
Ιδιαίτερα χαρακτηριστικά, τα οποία τις κά- 
νουν σημαντικότερες από άλλες «λιμάνια, 
φρούρια ή και κάστρα [όπως αυτό της Τρίπο- 
λης, η οποία µου έβγαλε την πίστη (και µου 
στοίχισε 5 σώματα στρατού) µέχρι να την κα- 
τακτήσω)]. Κάθε περιοχή που κατορθώνετε να 
κατακτήσετε, προσθέτει µονάδες στο οΙΚονο- 
µικό όσο και στο στρατιωτικό προφίλ σας. 
Επίσης, οι πόλεις είναι χρήσιμες για να φιλο- 
ξενούν και να ανεφοδιάζουν εξαντληµένους 
στρατούς ή στόλους. 

Αν και το παιχνίδι είναι σχεδόν απολύτως 
πιαπαφεπιθη!, σε αυτό υπάρχουν ήρωες, οἱ 
οποίοι διαθέτουν όλα τα στοιχεία που τους 
κάνουν ξεχωριστούς σε οποιοδήποτε παιχνίδι 


στρατηγικής. Οι ήρωες του παιχνιδιού έχουν 


επίσης αποδοθεί ιστορικά και μάλιστα διακα- 


τέχονται από δυνάµεις και αδυναμίες που 
µπορούν να επηρεάσουν το παιχνίδι και την 
εξέλιξή του. Κάθε ήρωας αναλαμβάνει την 
αρχηγία ενός στρατού Και ανάλογα µε το πό- 
σο σημαντικός είναι, γίνεται πιο αποδοτικός 
και ο στρατός του. Πέραν των πολεμικών 
αρετών του, κάθε ήρωας έχει και άλλες χά- 
ρες. Ετσι, ανάλογα µε κάδε περίπτωση, ὃα 
χρησιμοποιήσετε ήρωες µε µεγάλη δηµοτικό- 
τητα (έχουν περισσότερες πιθανότητες να 
αντεπεξέλθουν σε περιπτώσεις πολιτικής 
προσέγγισης), ενώ πρέπει να είστε αναλόγως 
προσεκτικοί µε ήρωες που τους χαρακτηρίζει 
η φιλοδοξία και η απληστία. Αυτοί μπορούν 
ακόµα και να ξεφύγουν από τον έλεγχό σας 
και να εναντιωθούν στο Κίνηµα της επανά- 
στασης, δημιουργώντας εμφύλιες συρράξεις 
και πολιτικές διαταραχές, ή και να αυτοµολή- 
σουν στο πλευρό των Τούρκων “προδότες|- 
κουβαλώντας, φυσικά, µαζί και τα πιστά 
στρατιωτικά σώματά τους. Το µόνο στοιχείο 
κάποιου ήρωα που µπορεί να ελεγχθεί βάσει 
των πράξεών του εἶναι η δημοτικότητα. Φυσι- 


ανασα ΕΤ νουν 


λες μα Σεκ λρκτα τον αγωνα Για Την ΑπελεγφςΩ αν 
5 Απο ο κα ρα. ος αποθια σε” «να; στα ρα τα. 


Στην Πελοπόννησο το Βασικό είναι να πέσει η Τριπολιτσά. 


κά, ήρωες έχουν και οι αντίπαλοι στρατοί, µε 
ανάλογα χαρακτηριστικά εκτός της δηµοτικό- 
τητας. Αντίθετα, οι ήρωες της δάλασσας 
[ναύαρχοι] έχουν µόνο τη μαχητική Ικανότητα 
στο ρόστερ των χαρακτηριστικών τους. 


ΑΠΑΝΩ ΤΟΥΣ, ΛΙΕΡΦΙΑ 

Κατ’ εµέ, το Βασικό δέατρο των επιχειρή- 
σεων εἶναι η στεριά. Αυτό γιατί οἱ περισσότε- 
ρες σημαντικές περιοχές Βρίσκονται στην 
ηπειρωτική Ελλάδα - ακόµα και το Ναύπλιο, 
το οποίο θεωρείται το σημαντικότερο λιµάνι- 
πλην ολίγων εξαιρέσεων. Ο ελληνικός στόλος 
δύσκολα µπορεί να αντιταχδεί στον τουρκικό 
[τουλάχιστον στην αρχή), ενώ οἱ περιοχές που 
µου απέδωσαν τα περισσότερα χρήματα ήταν 
η Θεσσαλία και η Πελοπόννησος και όχι τα 
γησιά, Οι στρατοί που έχετε, στη διάθεσή 
σας αποτελούνται αρχικά µόνο απὀ άτακτους 
στρατιώτες (κλέφτες) και αργότερα από Ιππι- 
κό, τακτικό στρατό και πυροβολικό (όχι, εκεί- 
γη την εποχή δεν υπήρχαν τεθωρακισμένα). 
Οι Ιδιότητες κάθε στρατού απαντώνται στο 
ηθικό και την εκπαίδευση, τα οποία επηρεά- 
ζουν την απόδοσή του. Φυσικά, κάθε στρα- 
τός χρειάζεται µία γενναία χρηματική ενίσχυ- 
ση ανά χρονικά διαστήματα, για να µπορεί να 
ανεφοδιάζεται. Βεβαίως, επειδή βρισκόμαστε 
σε πόλεμο και όχι σε εκπαιδευτική εκδρομή, 
κάθε στρατός µπορεί να πεινάσει, αλλά µέχρι 
3 γύρους, αφού µετά διαλύεται. Για κάθε γύ- 
ρο που µένει κάποιος στρατός “στεγνός”, χά- 
γει, φυσικά, ένα ποσοστό της µαχητικής ιΚα- 
νότητάς του. Εκτός από τις µάχες, κάθε στρα- 
τός µπορεί να κληθεί να κάνει και άλλα 
πράγματα, όπως λεηλασία και ταχεία πορεία, 
µε αποτέλεσµα να κουράζεται, Κάποιος 
στρατός που κινείται και δρα συνεχώς εἶναι 
λογικό ότι εξαντλείται, οπότε ὃα πρέπει να 
φροντίζετε να ξεκουράζετε όποιο σώµα έχει 
ανάγκη. Η υφή του ελληνικού στρατού αλλά- 
ζει ριζικά από το 1825 και µετά, όταν δίνεται 


η δυνατότητα συγκρότησης των πρώτων τα- 
κτικών σωμάτων. Κατά την κίνηση των στρα: 
τευµάτων από περιοχή σε περιοχή υπάρχουν 
συγκεκριµένα χαρακτηριστικά που µπορεί να 
επηρεάσουν κάθε κατάσταση. Κάθε στρατός 
έχει 30 δεωρητικές ηµέρες ενεργειών σε κά- 
δε γύρο, τις οποίες αν εξαντλήσει, δεν µπορεί 
γα δράσει παραπέρα. Ανάλογα µε την περιο- 
χή στην οποία κινείται το στράτευμα, µπορεί 
να χρειάζονται περισσότερες µέρες για να 
φτάσει από τον ένα προορισμό στον άλλο. 
Όσον αφορά στο εδαφικό µέρος, υπάρχουν 
4 µορφολογίες που μπορούν να επηρεάσουν 
την έκβαση µιας µάχης: Βουνό, δάσος, λό- 
φος και κάµπος και σε καθένα ξεχωριστά, κά- 
δε στρατός ή τύπος στρατού έχει πλεονεκτή- 


(Ά)) Θα δώσετε μάχες στη θάλασσα, 
Τπ να εµποδίσετε τις εγισχύσεις 
Γ των Τούρκων που έρχονται από τον 
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µατα ή μειονεκτήματα. Ειδικά στις περιπτώ- 
σεις του άτακτου ελληνικού στρατού, είναι 
σχεδόν κανόνας να επιλέγεται ορεινή ή έστω 
δασική περιοχή ὡς πεδίο µάχης, καθώς σε 
αυτές οι αντάρτες έχουν σαφές πλεονέκτημα 
έναντι του τακτικού στρατού, και ειδικά του 
ιππικού και του πυροβολικού, τα οποία οι 
Τούρκοι χρησιμοποιούν αρκετά. ΟΙ τακτικοί 
στρατοί έχουν σαφές πλεονέκτημα στις ανοι- 
κτές περιοχές, χωρίς ανώµαλες εδαφικές 
µορφολογίες. Οι µάχες διεξάγονται κάθε φο- 
ρά που θα βρεθούν δύο αντίπαλοι στρατοί 
στην ἴδια περιοχή. Αμέσως, σας δίνεται η επι- 
λογή του εδάφους στο οποίο ὃα διεξαχθεί η 
µάχη (κάδε περιοχή µπορεί να έχει απὀ δύο 
έως τέσσερις επιλογές) και από εκεί και πέρα 
τα πάντα γίνονται αυτόματα. Σύµφωνα µετις 
οδηγίες του παιχνιδιού, την έκβαση της µά- 
χης επηρεάζρυν, κατά σειρά, η μορφολογία 
του εδάφους, ανάλογα µε τον τύπο στρατεύ- 
µατος, η Ικανότητα του ήρωα που ηγείται κά- 
δε στρατού, ο αριθµός των ανδρών που δια- 
δέτει κάθε πλευρά, το επίπεδο εκπαίδευσης 
και το ηθικό κάθε στρατού. Τα αποτελέσµατα 


τός µπορεί να νικήσει ή να χάσει, να κατα- 
στραφεί ή να αναγκαστεί να υποχωρήσει 
προς φιλικό έδαφος. Στην περίπτὠση της ήτ- 
τας, το ηδικό του στρατεύματος που υποχω- 
ρεί πέφτει, ενώ των νικητών ανεβαίνει. Όταν 
καταστραφεί κάποιο στράτευμα, χάνεται και 
ο ήρωας [ή οι ήρωες, καθώς είναι πιθανόν να 
υπάρχουν περισσότεροι ηγέτες σε ένα στρά- 
τευµα, αποδίδοντάς του ευελιξία αλλά και 
δυνατότητες διάσπασης σε μικρότερα τµήµα- 
τα) που το οδηγεί! Να φανταστείτε ότι την 
Πρώτη φορά που έπαιξα, έχασα τον ΚολοΚο- 
τρώνη (ναι, μιλάμε για τέτοιο κατόρθωμα] 
στον τρίτο κιόλας γύρο Ακόμα, όταν ο ελλη- 


Κάθε µάχης µπορεί να ποικίλλουν. Ενας στρα- 


4) Στη Στερεά Ελλάδα τα πράγματα είναι 
"δυσκολότερα. Οἱ στρατοί σας εἶναι 
μικρότεροι και οἱ τουρκικές ενισχύσεις 
φτάνουν συνεχώς. 


γικός στρατός κερδίζει σε περιοχές που στην 
πλειονότητά τους Βρίσκονται υπό την τουρκι- 
κή επιρροή, ανεβαίνει το επαναστατικό αἰ- 
σδηµα των πόλεων, Κάνοντας ευκολότερη την 
κατάληψή τους. Φυσικά, οι απευθείας µάχες 
δεν εἶναι ο µόνος τρόπος να διεξαχθεί ο πό- 
λεμος. Πολλές από τις πόλεις -ειδικά οἱ κυ- 
ριότερες- διαθέτουν κάστρα, στα οποία µπο- 
ρούν να οχυρώνονται στρατοί. Εκεί, µπορεί να 
συμθεί πολιορκία της πόλης, µε διάφορα 
αποτελέσµατα και προς τις δύο πλευρές. 
Όσο καιρό διαρκεί µία πολιορκία, η περιοχή 
της δεν παράγει εισόδηµα και δεν µπορεί να 
εφοδιαστεί, Ο πολιορκηµένος, έτσι, αναγκα- 
στικά καταναλώνει τα εφόδιά του, µέχρι τη 
στιγµή που ὃα νικήσει ή που ὃα του τελειώ- 
σουν και ὃα νικηδεί. Ο αμυνόµενος µπορεί 
να επιχειρήσει έξοδο, ενώ ο επιτιθέμενος, 
αντίστοιχα, έφοδο (στις αρχές κάποιας πο- 
λιορκίας, αν επιχειρήσετε έφοδο χωρίς να πε- 
ριµένετε να εξαντληθεί κάπως ο αντίπαλος, 
το ΠΙΟ πιθανό είναι να φάτε τα μούτρα σας). 
Ο ευκολότερος τρόπος είναι να Κάνετε υπο- 
µονή, µέχρι ο αντίπαλος να επιχειρήσει έξοδο 


----- -- 


(Φ)} Στη διαχείριση ενός σώματος στρατού, µπορείτε να δείτε λεπτομέρειες, (ΑΔ) Φυσικά, ήρωες υπάρχουν και στα πλοία, Εδώ η Μπουμπουλίνα (όχι, 
3Ρ΄ καθώς και τους διαθέσιµους ήρωες. Ἡ/ δεν εἶναι η Ντενίση). 


ΕΗΝΤΟ;ς κο: ς: 


[οπότε αν είστε ισχυροί, μάλλον Όα κερδίσετε 
και µετά Όα καταλάβετε το κάστρο) ή να εξα- 
ντληθεί, Απλώς µπορεί αυτό να αποβεί ιδιαί- 
τερα χρονοβόρο. 


ΟΡΤΣΑ ΤΑ ΠΑΝΙΑ 

Αντίστοιχα γίνονται και οι µάχες στη δά- 
λασσα. Δυστυχώς, εδώ τα πράγματα εἶναι 
ακόµα δυσκολότερα για τους Ελληνες, κα- 
ώς τα πλοία τους είναι σαφώς υποδεέστερα 
των τουρκικών. Το µόνο πλεονέκτημα του ελ- 
ληνικού στόλου είναι η ύπαρξη των πυρπολι- 
κών, τα οποία δεν διαθέτουν οι Τούρκοι. ἴα 
μόνα ναυπηγεία που υπάρχουν στη διάθεση 
των Ελλήνων βρίσκονται στην Υδρα, στις Σπέ- 
τσες και στα Ψαρά. Ακόμα µπορείτε να αγο- 
ράσετε πλοία απὀ το εξωτερικό, αν Τα ΟΙΚΟ: 


νομικά σας εἶναι σε καλή 
κατάσταση. Στην περίπτώση 
της ναυμαχίας, τα πράγµα- 
τα εἶναι απλούστερα απ΄ 
ότι στις µάχες στη στεριά. 
Εδώ η µόνη επιλογή είναι 
µία επίθεση µε τα πυρπολι- 
κά πριν απὀ την κυρίως 
ναυμαχία, η οποία είναι και 
η µόνη που -κατά την ταπει- 
γή µου άποψη: µπορεί να 
σας εξασφαλίσει µία Όα- 
λάσσια επικράτηση, τουλό- 
χιστον στην αρχή. 


ΤΕΧΝΙΚΑ... ΚΑΛΗΣΠΕΡΑ ΣΑΣ 

Με την έναρξη του παιχνιδιού, ομολογώ ότι 
µου έκανε εντύπωση η εισαγωγή, όχι τόσο λό- 
γώ των εφέ της «άλλωστε εἶναι μάλλον λιτή- 
[το επίσης ελληνικό “Απόδραση΄ είχε πιο 
εντυπωσιακή εισαγωγή) όσο λόγω του επικού 
και “θεατρικού” χαρακτήρα της. Η λιτή εικό- 
να συνεχίζεται και µέσα στο παιχνίδι, µε τα 
γραφικά να είναι µεν λειτουργικά, αλλά ελά- 
Χιστα. Όπως µπορείτε να δείτε και από τις ει- 
Κόνες που συνοδεύουν το τενίενν͵ δεν υπάρ- 
χουν και πολλά πράγματα που ὃα “πιάσουν” 
το µάτι σας: μικρά ρήΐϊθ5 που απεικονίζουν 
πλοία (στόλος) ή ένας πεζός στρατιώτης [σώ- 


μα στρατού). Δεν υπάρχουν εικονίδια που να 
απεικονίζουν ιππικό, τακτικό στρατό ή πυρο- 
βολικό - τα πάντα δίδονται σε µορφή πληρο- 
φοριών κειµένου. Ακόμα, είναι ἴδια όλα τα 
[επίσης μικρά) εικονίδια των χωριών και πόλε- 
ὠν. Δεν απεικονίζονται κάστρα, λιμάνια κ.λπ. 
Ως εικόνα, το 182] Θυμίζει επιτραπέζιο παι- 
χνίδι, στο οποίο κουνάτε απλώς κάποια πιό- 
για. Αυτό ναι µεν σας ὠθεί να ασχοληθείτε 
µόνο µε το µέρος του αυτούσιου Φαπιεραγ, 
αλλά ένα σύγχρονο παιχνίδι -ακόμα και [υγῃ 
Ραςθα στρατηγικής- α έπρεπε να διαθέτει 
περισσότερα και καλύτερα γραφικά. Ο ήχος 
εἶναι πρωτότυπος, καθώς δίνει µία “επανα- 
στατική” αἴσθηση στο Φαπιθρἰαγ, µοιάζοντας 
σαν να έχει θγει από ταινία εποχής. Και αυτός 
όµως, αν και ξεκούραστος, τείνει να επανα- 
λαμβάνεται. [ενικά, το 182] δεν εἶναι ένα 
παιχνίδι που Όα θυμάται κάποιος για τα ΤεχνΙ- 
κά χαρακτηριστικά του... 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 

Εδώ τα πράγματα έχουν πολλές πλευρές. 
Θα μπορούσατε απλώς να πείτε ότι η εποχή 
των Ίυτη Ώα5θα παιχνιδιών στρατηγικής έχει 
περάσει ανεπιστρεπτ/. Από την άλλη, υπάρχει 
το Οἰν][ἰζα[ίοη ΙΙΙ, τρανή απόδειξη ότι τα ἔυγΏ 


Ῥασεά µπορούν να έχουν λαμπρό µέλλον. 
Αλλά το 1821; Δυστυχώς, το παιχνίδι δεν 
έχει σε καμία περίπτωση το βάδος ενός παι- 
χνιδιού όπως το Θἰν ΙΙ, και αυτό διότι η χρο- 
γική περίοδος στην οποία εξελίσσεται Θεματι- 
κά, το περιορίζει, Από την άλλη, εἶναι το µόνο 
παιχνίδι στον κόσµο που “γαργαλά” την ελ- 
ληνική ιστορία µε τόσο ακριθή στοιχεία. 
Εντάξει, τα Α99 οἱ Επιρίτθς και Επιρίτε Εαηᾖι 
έχουν ελληνικό στοιχείο, αλλά το 182] εἶναι 
αμιγώς ρεαλιστικό. Πάντως, το παιχνίδι δεν 
παύει να περιορίζει τον παίκτη µε βασικούς 
και απαράβατους κανόνες, µη παρέχοντας 
εναλλακτικούς τρόπους παιχνιδιού, κάτι που 
δεν του δίνει και πολλές ελπίδες επανάληψης 


π-----------------κι- ---------- 


ΕΙΠΑΜΕ ΟΤΙ 64 ΕΡΘΕΙΣ:᾽ 


από τη στιγµή που Όα το ολοκληρώσετε µία 
φορά. Το 182] χρήζει Βελτιώσεων -έτσι όπως 
είναι µπορεί να γνώριζε µεγαλύτερη επιτυχία 
πριν από 3-4 χρόνια. Σαφώς αποτελεί πρό- 
Κληση για τον καθένα που µπορεί να παρα: 
Βλέψει τον τεχνικό τοµέα αν Και μοιραία, η 
πλειονότητα κυρίως των νέων παικτών δεν ὃα 
αποφύγουν τη σύγκριση µε άλλα παιχνίδια. 
Άν, όµως, εἶστε από τους έµπειρους παίκτες, 
που αρχίσατε να παίζετε Φαπιες πριν από τη 
“ρηχή” εποχή των Ρζ5, τότε Βεωρείστε ότι 
δεν πρέπει να το χάσετε! Για την Ελλάδα, ρε 


γαμώτο... 
ῶ 


Εππέλους, µία αξιόλογη ολληνική 
προσπάθεια! Αν η Μοίαἱ Εἰπ 
προχωρήσει παραπέρα, µπορεί να 
φτάσουμε να μιλάμε για 
ολοκληρωμένα ελληνικά ϱαπιος! 
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ο ο το ο ΕΤΕΚ Ἠης 


1. 


Εχουν περάσει 200 χρόνια από τότε που ανακαλύψαμε τις Μοιπιμοίος και καταφέραμε νατις εν οι . 
Νοιπιῃοἰες όνωναν γαλαξίες και πλιακά συστήµατα, επιρέποντάς µας να ταξιδεύουµε σε όλα τα μήκη και 
τα πλάτη του Σύμπαντος. Αυτή η ανακάλυψη. χαρακιπρίσιπκε τότο ως η μα όδ στην ιστορία ης 


ανθρωπύτπτας απύ. τους επιστήμονες και ολόκληρο τον κόσμο. ο μᾶ 
όλοι ευχόμασιε να μην ες Ὄκμα ο. ποτέ. 


του Νίκου ΄ρογπιαη «Καραδήῤα : 
ρογπαπ7οθµο]πιαίκοη  - 


ιο 5Ιατεταῇ για µέ: που έφταναν µέχρι την άκρη του Σύμπαντος. 
να εἶναι κάτι παρα- 


"πάνω απὀ έναΡς ᾽ ΕΤ5 δεν έχεικαταφέρει-να απειλήσει τη βα- 


Ὅαπια. Είναι ο δρ Ἰσιλεία του οἱα[εγαβ! ὁσο και ἂν βελτιώθηκαν 
͵ τς σµός για το πώς µε 30 γραφικά, µε “μουράτες” µονάδες και 
σας πο ἐνατέλειο - µε βαδυστόχαστα σενάρια [ελπίζω να κατα- 
« . τς παιδι σἹρατηγικής. ο η ο 
στο τ ματίκού αρ. ενώ ήταν και ένας απότους . θώντας να βρουν την κρυφή συνταγή που ὃα 
:,. σοβαρότερους λόῄους ποὺ µεώθησαννα ΄ ΄ τα οδηγούσε στο δρόῦο. Όλα έδειχναν ότι ο- 
Ὅ. αγοράσω υπολογιστή το:1909 καιτο μόνο "τε επόμενος βασιλιάς ὃα ήταν το επόμενο δίαι- - 


΄ΚΤ5 που µε έκανε να ονειρεύομαι μακρινά 
ταξίδια στο ΜΗ και "μναχικές ἐς θόλος 


-εταβ [αμήν και πότε!) µέχρι τη στιγµή που”- 
έκανε την εμφάνισή του το... (κάπου εδώ ΄ 


» γαι. 


. ΤΗΕ ΟΥΤΕΗ 9ΡΛΟΕ 

-Κάποιος από την ομάδα παράγω- 

γής σίγουρα 8α είχε στο μυαλό 

του το »ἱατεταῇ τη στιγµή που 

Ὁ... σχεδίαζαν το σενάριο και την 

». πλοκή του (ὁπαυες! καθώς και τις 

φυλές ποὺ εμπλέκονται σε αυτό. 
Όπως και στο 5ἱαγοταβ έτσι και στο (οη- 

αυε! συναντάμε τρεις φυλές, οι οποίες ναι - 

μεν συνυπάρχουν σε ένα παράλληλο σύμπαν 


. δόν τίποτε η μία για την άλλη µέχρι τη στιγµή 
που αρχίζει η εισαγωγή του παιχνιδιού. Λέω 
σχεδόν, µια και οι δύο από τις τρεις φυλές 

(Μαπῄς και (εἰατεοης) βρίσκονται σε αντιπα- 

λότητα εδώ κάι χιλιάδες 
χρόνια (όπως οι Ζθτᾳς 
ες µε τους ΡΓοίοςς 


νάρχαιο µίσος µεταξύ 
τους. Για πάµε να τις δού- 


µε µία µία. 


Περιττό να σας πω ότι µέχρι σήµερα κανένα - 


». μπαίνουν τα τύμπανα) (οπαυέ5!: Ποπ 


όπως αυτό του »/άΤεταβ αλλά δεν ξέρει σχε- - 


ἴσως;], τρέφοντας καὶ - 
καλλιεργώντας ένα πα- . 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 
ὑΒΙΡΟΕΤ/ΕΕΝΕΗ ΡΙΤΟΗ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ Ἡ 
ΡοπΗωπῃ ΙΙ 350ΜΗ7, 64ΜΒ ΒΑΜ, 350ΜΒ χώρο κ 


|) στο σκληρὀ δίσκο, 3Ό αοοθἰθιαίοι (Όἱ- 


Γθς!3Ό) µε ΒΜΒ µνήµη, 4χ ΟΡ-ΟΜ, Ὀἱπθο!χ 
7.0α, Μπαονις 95/98/ΜΕ/2000 


Φ Το κεντρικό μενού του παιχνιδιού. 


ΤΕΒΒΑΝΕ 

Από τη µια είναι οἱ 'Ίεπαῃς, οι οπσίοι εκτός 
από παρόμοιο όνοµα µε τους συναδέλφους 
τους στο »ἱατεταῇ έχουν και παρόμοιες µε 
αυτούς συνήθειες, αφού πάντα ὃα µπλέκουν 
(κατά λάθος) σε καταστάσεις που δεν πολυ- 
καταλαβαίνουν, παριστάνοντας όπου δεν 


στους παίρνει τον “Κινέζο” και παίζοντας τους 


“αφελείς του Διαστήματος” όταν Βλέπουν τα 
σκούρα. Βέβαια, όπως πάντα, µε το “φάρ- 
δος” που Τους διακατέχει Ὡς φυλή, στο τέλος 
παίρνουν όλη τη δόξα του πολέμου, πουλώ- 
ντας “φλώρίκο νταηλίκι” στις υπόλοιπες φυ- 
λές του Διαστήματος. Ελεγε κάποτε ένας 
(εἰατεοη στρατιώτης: “Είναι µεγάλη ειρωνεία 
ένας πλανήτης που τα τρία τέταρτα της επι- 
φάνειάς τοῦ καλύπτεται από νερό, γα θγάζει 
τόσο ανεπτυγμένα δηλαστικά. Οι περισσότε- 
ρες φυλές στο Σύμπαν τούς περιγράφουν ὡς 


τ. 5οῄ-ροά[εά όντα, που αγαπάνε τον πλανήτη -- 


τους, εξαρτώνται από το γερό και καλύπτο- 
νται µε όμορφες γούνες. Δεν διαθέτουν κανέ- 


να προσκζμιώνμ ν ώφόυνός. 
ο ένα ἦπιο κώμα διάρκειας µερικών ωρών. Δια-. 
;:Βέτουν το δεύτερο µεγαλύτερο σε μέγεθος 


ο εγκέφαλο Του Σύμπαντος (το µεγαλύτερο τον 
-. έχουμε εμείς) και Τεχνολογία που ήῃ χάρακτη- . 


-. ερίζει η µεγάλη φαντασίο και λειτουργικότητα. 
᾿ Μπορεί να µην τους φαίνεται, αλλά εἶναι 


ες ἕνας ὑπολογίσιμος ανήπαλος για τις υπόλο- 


πες . του Σύμφαντος” 


οἳ μλαμῆς, α από την ὀλλη: είναι οι κακοί της 
υπόθεσης, οι ὁποίοι θέλουν να κυριαρχή-- 


σουν στίς υπόλοιπες. φυλές του Διαστήματος - 


και περισσότερο στους μισητούς (εἰατθοη». 


Τα αίτια αυτής της έχθρας χάνονται στο πολύ . 


μακρινό παρελθόν, κάτιπου οἱ νεότερες γε 


νιές έχουν ξεχάσει. Είναι λιγότερο σιχαμεροί - 


--και γλοιώδεις αΠό τους Ζειρς και αρκετά πιο 
έξυπνοι ὡς λαός. “Μπορεί να µην ξαναδώ - 
ποτέ στη ζωή µου τόσο όμορφο πλανήτη ι 
όπως ο ΟΜυ!, την πατρίδα των επονοµαζόµε- 
νων Μσπῆς”, µας λέει ένας βαΌμοφόρος των 

{: Ίοπσῃς, “Ἔμενᾶ έκδαµβος από τις καλυπτό- 

μενες µε σιτάρι και γρασίδι απέραντες εκτό- 


σεις τους, οἱ οποίες διατηρούνται για τουλό:-. 


΄χιστον επτά χρόνια, όσο διαρκεί η καθεμία 
από τις δύο επὀχές του πλανήτη. ἔπειτα από. 


:αυτήτην ὑπέροχη εποχή ευφορίας επέρχεται -΄ 
ἢ εποχή κατάττην οποία το ψύχος εἶναι δριμύ.- 


Ξ. Ένας απίστευτος παγετός καλύπτει µεένα 
στρώμα πάγου, πάχους πολλών ῥιλίων, όλη. ΄ 


την Επιφάνεια του πλανήτη, ενώ το Κρύο που 
επικροτεί στην ατμόσφαιρα εἰναγικανόνα 


παγώσει τα χνώτα ενός Ίθιταη µέσα σελίγα 
᾿δευτερόλεητα: Αυτό το περίεργο καιρικό φαῖ- 
νόμενο εξηγείται από την πολύ αργή περι - 
στροφή του πλανήτη γύρω απὀ τον Ηλιο. 
Ετσι, οι Μαπής, ένα εἰδός γιγάντιων εντόμων 


που αποἰκησαγ στού Ἅλανήη, πριν από εκα- 


(το 69) ώμο ὅνςαλανήτης ση οιλλογή µου 


. ”..͵ 


τού χρόνια, δοθέτουν έ ένα πανίσχυρο 
«εξωτερικό κἐλύφος το οποίο είναι απαραίτη- 
το γία τις ακραίες λά τος ο. 
του πλανήτη ΟΠυ!”. 
ΘΕΙΑΠΕΟΝΘ κακο», 
Όπως Όα καταλάθατε, οι Γεἰατθοης εἰ- 
ναι η "ψαγμένη”- φυλή του ζοπαυθς! στα 


πρότυπα των Ῥτοῖος» του 5ἱαγεταῇ!, οἱ σποί- 


. 


οιτελικά, ὀπως ὃα αποδειχτεί αργότερα, εἰ- -- 
-. γαι μακράν οἱ πιο δολοπλόκοι και ' 


ούργοι στο παϊχνίδι. Σε µία συνέντευξη - 
που µας παραχώρησε ο πρεσθευτής Των. 
Τεπαης μπιν ο, 
8ρου, όταν του ζητήσσµέ να περιγράψει -- 
τους (εἰαιθοης απάντησε: “Οἱ ἴδιοί οι - 


- ζεἱατθοης περιγράφουν τους ἑαυτούς τους 1 


κάπως έτσι. ΄Ἡ μεγάλη διάνοια καὶ η πλατιά 


(σχετικά μικρό και δυσµεταχείριστο αλλά 


΄ παρ΄ όλα αυτά εντυπωσιακά σχεδιασμένο . 
Ὅτ αγωγό, το μυαλό µας’. Οι (εἰατθοπ» εἶναι - 


όντα απελευθερωµένα από την ανάγκη κατα- 
νάλωσης κρέατος. Από την αρχή δεν εἴχαμε 
«καμία ιδέα γιὰ το πώς έµοιαζαν µέσα από τα 


“μεταλλικό εχοσΚεἰείοπ τους. Μερικοί Ίεαης 


πιστεύουν ότι οι (εἰατθοη» Όα πρέπει να εἶ- 


ναι πολύ αδύναμο! σωματικά κα! να χρησιµο- 
ποιούν τους σκελετούς ως προστασία καὶ ενί- 


σχυση ενάντια στις κακουχίες του περιθάλλο- άς 

από κα- -- 
δαρή ενέργεια. Ενας μύθος τους λέει ότι µια 

7: αρχαία και µισοξεχασµένη φυλή, ἄνακαλύ-.- 


ντός τους. Είναι όντα αποτ 


πτοντας τις διανοητικές δυνατότητες των 


-.ζεατεοῖς, αποφάσισε να τους ενισχύσει, πα: ͵ 


ρέχοντάς τους σημαντικές πληροφορίες και 


ἃ νους οδήησσναρλλά ο : 
---.- ροπά 


Αρνητικά 


» 


ΜΑΥΡΕΣ ΤΡΥΠΕΣ ΚΛΙ 
:ΝΕΦΕΛΟΜΑΤΑ 
νοημοσύνη που µας διακατέχει αποτελούνται ι 
-.-απὀ ουσιώδη ενέργεια - ἠλεκτρομαγνηηκές 
ἠιέσεις φδούνται ολόγυρα και µέσα σε ἑναν - 


Το ομαυες! χαρακτηρίζεται από την ετα!- 


᾿ ρεία παραγωγής του [0Ρἱςοβ) ως ἤεε!-ρασεὰ 


τθαὶ ἤπιο «Ἰταίθαγ, χαρακτηρισμός µε τον. 


Γ« οποίο ὃα συμφωνήσουμε. Εγώ δα το χαρακτή- 


ριζα επίσης ως ένα κοκτέιλ αποτελούμενο - 
από αρκετή δόση 5Ιατεταῇ (σενάριο, µονά- 


-.δες), λίγη δόση από δία: Ἰτείς Αππιαάα (ατµό-. 
".σφαιρα, [ΘεΙιπο) και κάτι απὀ Ηοπιθνίοηα (Φι--- 


λοσοφία]. Όλα τα υπῖϊς εξαρτώνται από απι- . 
πιυπῖῄσῃ και ουρρῖϊςς, Αν ένα σκάφος. ξεμείνει 


.απὀ ουρρῖῖες, απενεργοποιούνται αυτόματα΄- 
: όλα τα οπλικά συστήµατά του µέχρι τη στγµή 
«που κάποιο «υρρὶγ «Πίρ το πλησιάσει για να 


το τροφοδοἵήσει ή µέχρι να το μεταφέρετε οἱ 
ἴδιοι σε κάποια κοντινή θάση. Από εκεί και πέ- 
ρα ὑπάρχει η πλέον κλασική συνταγή που διέ- 


πει όλα τα ΕΤ5 της εποχής µας: χήζουµε τη 


Βάση µας, µαζεύουμέ Γθ5ουτοο», κάνουµευρ- ΄ ΄ 


ριαὰε ὁ όπου μπορούμε και ετοιµάζουµε σιγά - 
σιγάτο στρατό µας για να την πέσουµε στην 
αντίπαλη Βάση. Βέβαια, σε ορισμένες απο- 
στολές τὰ οβ[θεῖίνος διαφοροποιούνται από 


Φν οθόνη σος ιών» από µια επιτυχημένη αποστολή: 


ο 1 


το κλασικό “κατάστρεψε την αντίπαλη βάση 
και επίστρεψε πίσω για καφέ”, αφού πολλές 
φορές ὃα σας ζητηδεί να Χειριστείτε πιο πο- 
λύπλοκα Θέματα, όπως κατάληψη αντίπαλης 
βάσης και απελευθέρωση ομήρων, βοηθώ- 
ντας ταυτόχρονα µε αυτόν τον τρόπο νά ξετυ- 
λιχτεί το νήµα του καλογραμµένου σεναρίου. 
Το καλό, δε, είναι ότι ποτέ δεν Όα μείνετε ξε- 
κρέµαστοι, µην ξέροντας πώς να ολοκληρώ- 
σετε ένα οβ[εεήνε, µια Και ὃα ενημερώνεστε 
συνέχεια µέσα από μικρά Βιντεάκια γία τα 
καθέκαστα που σας αφορούν. 

Σχετικά µε το χειρισμό του παιχνιδιού, τα 
πράγματα εἶναι όπως τα περιμέναμε. Μετά τα 
πρώτα δεκαπέντε λεπτά η εξοικείωσή σας ὃα 
εἶναι άµεση µε τις περισσότερες λειτουργίες, 
δαπανώντας το πολύ άλλα δέκα λεπτά για να 
εντρυφήσετε στη διαφορετική φιλοσοφία κά- 
ὃε φυλής. Στο επάνω µέρος της οθόνης υπάρ- 
Χει µια µπάρα από την οποία ὃα ενηµερώνε- 
στε για τα διαθέσιµα Γθρούτορς. Στο κότω µέ- 
ρος βρίσκεται η βασική µπάρα εργαλείων, η 
οποία εκτός του ότι είναι τεράστια σε µέγεδος 
[λίγο " ατσούμπαλη΄” µου φάνηκε], η αισθητική 
Ὅ της δεν εναρµονίζεται µε το υπόλοιπο γραφι- 

-: κὀ σύνολο. Δεν δένει όπως Όα έπρεπε µε το 
διαστημικό [Θε[ίηφ του παιχνιδιού. βέβαια, το 


ΜΙκείοη ΟΡ]θε[ῖνος 
Κοραίτ Ε96Ι 
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6γθαῖο 6τουρ 


ο 122]κὰ Μασ!ει 


µεγάλο µέγεδός της τη βοῄθάει να εἶναι αρ- 
κετά λειτουργική και φιλική προς το χρήστη, 
ΥΙ’. αυτό τα όποια παράπονα περί αισθητικής 
σταματούν εδώ. Διαθέτει όλα τα κλασικά οἵ- 
4εί Ρυῄοης για τα υπ]ϊς, διάφορες κάρτες που 
μας ενημερώνουν για τα στατιστικά Κάδε µο- 
νάδας και για τις διαδέσιµες προς χήσιµο 
εγκαταστάσεις, έναν λεπτομερέστατο ογσ!επι- 
πιαρ Και έναν ολοκαίνουριο 5θείοί- πιαρ, ο 
οποίος απεικονίζει τους παράλληλους τοµείς 
(5εεΊοις) που έχουµε επισκεφθεί (τι εστί 5θε1ΟΓ 
ὃα το δούµε παρακάτω). Τέλος, υπάρχουν και 
αρκετά «Ποήευ!ς θυῇοπς, τα οποία µας επι- 
τρέπουν να κινούµαστε µε µεγαλύτερη άνεση 
στο γαλαξία του (οπαυθ5!, συμπληρώνοντας - 


µε αυτόν τον τρόπο την πολύ φιλική αἰσθηση - 


και αμεσότητα που αποκόµισα από το χειρι- 
σµό του παιχνιδιού. 


ΞΟΠΤΙΚΗ ΑΠΑΤΗ 


Κρίνοντας κάποιος τα γραφικά του ζοη- 
αυεΓ από το όνοµα που έχω δώσει στην ενό- 


“Ὅτητα, θα μπορούσε κάλλιστα να σχηματίσει 


µία πρώτη άσχηµη εικόνα γι’ αυτά. Παρατη- 
ῥρώντας, όµως, πιο προσεκτικά τα οεΓγεθῃςῃο!ς 
που συνοδεύουν το παρόν άρδρο, ὃα αρχίσε- 
τε να καταλαβαίνετε ότι µε τη χρήση της λέ- 
ξης “οφδαλμαπάτη΄” κάθε άλλο παρά αρνητι- 
κή εικόνα ήθελα να µεταδώσω στους ανα- 
γνώστες. Και εξηγούμαι ευθύς αµέσως. Φα- 
νταστείτε κάποιον που έχει χαδεί σε µια µεγά- 
λη έρημο και ετοιµοθάνατος από τη δίψα και 
την εξάντληση Βλέπει µπροστά του ξαφνικά 
µια όαση. Στην αρχή Όα νομίζει ότι βλέπει µια 
οφδαλµαπάτη, µη πιστεύοντας ότι η θεά τύχη 
τού έδωσε απλόχερα τέτοιο δώρο και του 
έσωσε τη ζωή. Νομίζω ότι σας έδωσα ένα αρ- 
κετά καλό παράδειγµα για το πώς αισθάνθη- 
κα Βλέποντας τα γραφικά Του ζοπαυεΓ. Δεν 
εἶναι υπερβολή να σας πω ότι στην αρχή δεν ΄ 
πίστευα ότι η ταπεινή µου Ψἱρει 550 εν έτει 
2002 μπορούσε να χειριστεί µε τόση άνεση 
µια πλήρως 30) µηχανή µε όλα τα ἀθίαῖις στο 
πιαχίπηυπη και σε µια αξιοπρεπή ανάλυση 


(8ΟΟχόΟ0χΧ32ΡΗ και αναρωτιόµουν για το 
πότε εἶχα αλλάξει κάρτα γραφικών και δεν το 
δυμόμουν. Μάλιστα, δεν υπήρξε η Παραµι- 
κρή υποψία κολλήματος τόσο κατά τις ήρε- 
µες μετακινήσεις µου στο χάρτη όσο και εν 
ώρα µάχης, όπου η ποσότητα των γραφικών 
που έπρεπε να υπολογίσει και να σχεδιάσει ο 


:. υπολογιστής (πολύγωνα, οπτικά εφέ, τεχνητή 


νοημοσύνη, σύγκριση στατιστικών και συντε- 
ταγµένων κ.ά) από τα δεκάδες εµπλεκόµενα 
σκάφη ήταν ὑπέρογκη. Πραγματικά δεν έχω 


ξαναδεί τόσο ανάλαφρη και αποτελεσματική 
:30 µηχανή σε ΕΤ5 (και µόνο που θυμάμαι αυ- 


τήν του Επηρετοι βγάζω σπυριά] και μάλιστα 
χωρίς να γίνονται παραχωρήσεις στην ποιότη- 
τα Και στη λεπτομέρεια των υπόλοιπων γραφι- 
κών, Η λεπτομέρεια των υπίϊς καιτων εγκατα- 
στάσεων βγάζει μάτια. Το χήσιμο των εγκατα- 
στάσεων ὃα το χαζεύετε µε τις ώρες, Τα σα- 
γηνευτικά εροείαἱ εῄίοε!» δεν ὃα τα χορταίνει 
το µάτι σας, ενώ το απρόσκοπτο και ΚΙνηµα- 
τογραφικά εμπνευσμένο απίπιαήοη ὃα σας 
συντροφεύει σε κάδε Βήμα σας. Από την όλ- 
λη, τα υπέροχα Ὀαεκοτουπάς, -απαρτιζόµενα 
από τους πανέµορφους χρωματισμούς, τα 
εκατομμύρια αστέρια, τις υποχθόνιες μαύρες 
τρύπες και τα αινιγµατικά νεφελώματα δίνουν 
τέλεια την αἴσθηση του θάδους και της απε- 
ῥραντοσύνης του αχανούς Διαστήματος [όπως 
και τα κομμάτια των ΟΣηϊς Τεηίαε[ος, άσχετο). 
Τέλος, η μηχανή του Γοπαυε; διαθέτει το µε- 
γαλύτερο Ζοοπ! ἵη- Ζοοπι ου! που έχετε δει 
ποτέ σε παιχνίδι, προσφέροντας και ένα απί- ΄ 
στευτα ομαλό οεα[ίπᾳ καδ’ όλη τη διάρκεια 
που Ζοοπη, Με όλα τα προαναφερόµενα δεν 
µπορώ παρά να στείλω τα θερμά συγχαρητή- 
ριά µου στους ανθρώπους της Ρενει Ρῇ είν 
που κατάφεραν να γράψουν µια τόσο ολο- 
κληρωμένη µηχανή γραφικών, η οποία αγγίζει 
την τελειότητα σε όλους τους τοµείς. Εὐγεί 


ΤΑ ΠΕΡΙ ΗΧΟΥ 
Στον τοµέα του ήχου τα πράγματα είναι 
µοιρασμένα. Από τη µια έχουµε απίστευτα 
ηχητικά εφέ, τόσο ως προς την ποιότητα όσο 
και ὡς προς την ποσότητά τους. Από τις 
εκρήξεις µέχρι το χτίσιμο Της βάσης και από 
τα εφέ των όπλων µέχρι τον ήχο που συνοδεύ- 
ει κάθε κτήριο μόλις το επιλέξουμε, όλα 
έχουν τέλεια πιστότητα και αληδοφάνεια, κα- 
ταφέρνοντας να μεταφέρουν ακέραιο το κλί- 
μα του Διαστήματος στο σπίτι σας. Από την 
άλλη, έχουµε πολύ και καλή ομιλία, Κάθε υπί! 


Ὅε έχει τη δική του γκάµα από φράσεις που ὃα 


χρησιμοποιεί συνέχεια ύστερα απὀ κάθε 
εντολή σας, ενώ οἱ διάφορο! διοικητές Όα 
σας ενημερώνουν συνέχεια για τα δρώμενα 
επί της οθόνης µέσα από ομιλίες µε περισσή - 


διαύγεια καί καθαρότητα. | Και περνάμε στη 
μουσική του ζοπαυει. Δεν ξέρω αλλά κάπου. 
µε χάλασε. Ναι µεν κάθε φυλή έχει τα δικά 
της ξεχωριστά μουσικά ακούσματα, µε αυτά 
των (Θἰαγθοης να ξέχωρίζουν κάπως από το 
σωρό, γενικά όµως καταφέρνει να περάσει 


κό εἶναι. Θυμούμενοι την αξέχαστη μουσική 
θεματολογία 


ἣ του 5Ιατοταῇ αλλά και τα πολύ ο 
"καλά |νατὰ τοεΚ ακούσματα του βεά Αἰθή 2, - 


: καταλαβαίνουμε ότι η μουσική του ζοπαυθί΄ 


ὠχριά ῥπροστά τοὺς σε ὀημείο να γίνεται αρ”. 
κεΓκουρασηκή ὄπεπα απὀ ένο ἡῥονκό δώ; 


σας 


ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΕΣ : 
Το (οπᾳυος! εκτός από τις ήδη «Ἄρβθες 
µοποιηµένες φόρµουλες και συνταγές στις. 
οποίες βασίζεται για την ανάπτυξῃ της κύ- 


-9”. 


ριας δοµής του, ξεδιπλώνει και µερικές δικές - 


του, πολύ ενδιαφέρουσες ιδέες που το κά- 
νουν γα διακρίνεται απὀ το σωρό τῶν σηµερι- 


νών ΕΙ5. Εως τώρα σε όλα Τα 5Ιταίεογ 4απιες 


ο χρήστης έχιιζε θάσεις, πολεμούσε, συνέλε- 
γε γθσουτοο» καὶ γενικά. ξεδίπλωνε τις στρατη- 
γικές του πάνω σε ένα μόνο Ἰθιταίη, όσο µε- 
γάλο και να ήταν αυτό. Στο ζομᾳυο»! Όα ἐρ- 


Όετε αντιµέτώποι µε µια ευχάριστη έκπληξη. 
Κάδε πίστα αποτελείται απὀ µέχρι και δεκαέ- 


ξι παράλληλα Μεηγαίης (5ες!οι»), τῶν οποίων 
το μέγεθος ποικίλλει. Κάδε τοµέας επικοϊνω- 
γεί μετις περίφημες ἸΛίογπλοίες, από τις 
ὁποίες μπορούν να περνάνε τα υπί» σας. Χτί- 
ζοντας µία [υπιρφα!ε ορἱοδετείτε τα σύνορα 


της περιοχής σας. Καταλαμβάνοντας όσα πε; . 


ρισσότέρα 5θε!οι» µπορείτε αυτομάτως, έχετε 

περισσότερες πηγές πρώτων υλών και περισ- 

σότερους πλανήτες για να χήσετε τις βάσεις 

σας. Αν δεν έχετε χωνέψει ακόµα Τα προανα- 
: φερδέντα, σας λέω τούτο: Ὁα παίζετε σε κά- 


δε πίστα για αρκετές ὄρες ώσπου να την κα-- 


“ταφέρετε, µια και συνήθως ο προ η 


χνάζει στον τελευταίο 56ε1Ο:. 
Άλλο ένα ενδιαφέρον στοιχείο του 6ρπ-- 


᾿.4υο»! είναι το χήσιµο των εγκαταστάσεών 


Ἔ.. σας. Αφού όλη η δράση εξελίσσεται στο Διά- 
τ. ᾽απαροτήρητη, κάτι που κάδε άλλο Παρά Θετι- 


-στημα, δεν 9ά ήταν ρεαλιστικό να χήζουµε 


"οπουδήποτε δέλουµε. Ετσι, στο µόνο λογικό. 


µέρος που ὃα µπορείτε να αναπτύξετε το αρ- 
Χιτεκτονικό ταλέντο σας είναι στους διάφο- 


ῥους πλανήτες που ὃα βρίσκετε σπαρµένους 


Εδώ και κει. Θα µπορείτε να χήζετε λίγα κτή- 


ρια στον έναν πλανήτη και λίγα στον άλλο, 


΄ αφού όλα είναι αδύνατον να χρέσουν σε᾽ 
έναν; αντλώντας παβάλληλα και (όφουτοθς 


από τους ἴδιους τους φυσικούς πόρους του . 


ο 


7Γ Το Α:.του ζοπᾳυος! εἶναι εξωπραγµατικά - 
Ὅτ καλό, Ενώ στα περισσότερα ΕΤ» συνήθιζα να 


: φτιάχνω τον᾿ τεράστιο στρατό µου και να την 


πέφτω χωρίς δεύτερη σκέψη στις θάσεις του 
αντιπάλου δίχως έλεος, στο ζοπαυες! χρειά- 
στηκε να ανακατασκευάσω ολόκληρες στρα-. 
τηγικές, Ικανές να διαπεράσουν την άμυνα 


του αντιπάλου. Τα συνεχιζόµενα κύματα Ισχυ- 


ρών αντεπιδέσεών µου έβρισκαν πάντα σθε- 


ναρή αντίσταση κἂι άκρως προετοιµασµένη 
άμυνα απὀ την αντίπαλη φυλή, σε σηµείο να 


ἀναρωτιέµαι αν παίζω ενάντια σε ανθρώπινο ΄ 


νου. Μάλιστα, αν αργούσα να αναπτυχθώ, 


πολλές φορές έθγάινε στην αντεπίθεση, προ- - 


καλώντας µου, εκτός απὀ σοθαρές ζημιές ΄ 


στη θάση, και µεγάλο Βαυμασμό. Διπλό εύγε 


στην οµάδα παραγωγής του (οπαῦε;!. 


ΓἨΛΡΡΥ ΕΝ | 
Θα μπορούσα να γράψω αρκετές σελίδες | 


ακόµα για τα χαρακτηριστικά Και τοβάθος - 


- (ήοηᾶς. 


ΕΤΕΙ ΤΕ 1Η: 


μα 


φν.) νο μόνον οίκων 


-- 


. 


του ύθ»!, αλλά Όα αρκεστώ ο στο τετρα- - 


5, σέλιδο που µου παρείχε ο αξιότιµος αρχισυ- 


ντάκτης. Επειτα. από αρκετά δεκάωρα συ- - 
γτροφιά µετο ζοπαυος! (δεν νομίζω γα το πι- 


'.στέψατε φυσικά), εἶμαι σε Θέση να απαντήσω 


στο ερώτημα που σας κατατρώει το νου εδώ - 
καιώρα. Ναι, το ζοηαυθε! είναι καλύτερο - 


-.."απότο 5]ατεταῇ, στους περισσότερους το- - 
" μείς τουλάχιστον. Το αν καταλαμβάνει Και τη 
«βασιλεία των ΕΤ5 είναι κάτι που µόνο ο χρό-- 

"γος και οἱ απανταχού παίκτες μπορούν να 


µας πουν. Τό σίγουρο είναι, πάντως, ότι όλοι 
όσοι αποφασίσετε να ασχοληθείτε µαζί του - 
ὃα σας μείνει αξέχαστο για ένα σηµαντικά 

μεγάλο χρονικό διάστηµα. Καταφέρνει µε - 


σχετική άνεση να χαρακτηριστεί! κλασικό αλ- 


λά και πρωτότυπο, αφού από τη µια συνδυά- - 
ζει τα καλύτερα στοιχεία από παιχνίδια του 


7 παρελθόντος και από την άλλη καταφέρνει 


να προσφέρει µερικές ολοκαίνουριες και 
φρέσκιες Ιδέες. Αυτά από μια ναν 


ο 


Το 6οπηυθςί: Εγοπίΐει Ἰ/αγο εἶναι 
ικανό να αναθερµάνει όλη την 

της διαστημικής 
στρατηγικής που τον τελευταίο 
καιρό είχε τόσο παραµελπθεί. Δείτε 
το και θα µε θυμηθείτε. 


ΡΟ Μασιο;(ΕΕΕ8 


σπα ας. 


| 


ο λεν ον-- 


Να Ἀοξις δ. ΛΙΔΑΝΗΕΝΙ{Α 


Πριν από περίπου τρία χβύνια, ύταν ήμουν ακόµη αναγνώστης του λατρευτού περιοδικού “Ρ6 Μας 
τη χαρά να ασχοληθώ µε ένα από τα πιο Ιδιόµορφα παιχνίδια της εποχής, το Μαπίο ἃ ΜαγΛεπι, 
για ένα παιχνίδι, το οποίο είχε εμφανιστεί στην κυριολεξία από το πουθενά και είχε μαγέψει αρ 
β.πι6Ι5. Δυστυχώς, όµως, δεν έκανε την αναμενόμενη έκπληξη και πέρασε σχεδόν απαρατήρπιυ... ΕΙ 
2001, όµως, και κατά το µήνα Δεκέμβριο, κυκλοφόρησε η δεύτερη συνέχεια του εν λόγω παιχνιδιού, | 
τίτλο ΤΠΕ Αή Οἱ Μαπὶο ἡ Μαρίο 8 ΜαγΊεπι ΙΙ. Η νοοτροπία και το βΑπιερΙᾶγ είναι σχεδόν ἴδια µε 
προκατόχου του. Η µεγαλύτερη καινοτομία του παιχνιδιού είναι τα γραφικά του, τα οποία έχουν 


4 από 2Ώ. Άραγε, θα καταφέρει να τραβήξει τα φώτα της δημοσιότητας ή θα περάσει για ακόµη µία 
ἄ ΄ ΄ 
οι σχεδόν απαρατήρπιο; ) - 
ας». ΒΕΤΗΕΞΟΑ 5ΟΕΤΜ/ΟΠΚ5 
. του Νίκου ΏυλΛπιγήίαΜ Κόντη ι ο -- .- πΗΡΙ// ην -ο[-πιαρἰοιοουΚ/ 
ς ΒυΜΑπΜΊαΜΘΟΙΟΝΕΙΦΥ ν-- τα -- πΠρ:/ ΑΛ Μπιαρἰοαπάπιαγηθπ],οοΗΚ/ 
ο’ ” μμ τν Ρθη/ίυπη ΙΙ 300ΜΗΣ, κάρτα γραφικών 30 µε 
”” Μας] ἂ Μαν Ι ΄ ΒΜΒ ἡ ανώτερο (ΟΙΓθοΙΧ 8), 198 ελεύθερο 
4 ϕ ἃ 3 - μ, χώρο στο σκληρὀ, δχ ΟΡ-ΝΟΜ 
ν | που δεν έκανε αισθητή την 
«ᾱ , ΄ ΄ 
4 |΄. παρουσία του, φοθε- 


ρά πρωτότυπο παιχνίδι (σε 
σύλληψη]. Τόσο πρωτότυπο 
ώστε το [και αρκετά διάσημο) 5αςτί- 
ῄςε, που κυκλοφόρησε πέρυσι, 
να θεωρείται µία πιστή αντι- 


' γραφή του, µε πιο εντυπω- 
κΝ σιακά γραφικά και ελά- 
"κο 
- . ι { 
ο 
ρᾷ β Ἀ Ὃν 
ΓΑ Ἡις ᾱ 
να, 
:  ψ ’ τε 
αντ 
«μμ 
-. ἡ 


ο Ἰ4]α Μασ!θς 


χιστες διαφοροποιήσεις. Ο παραλληλισμός 
µεταξύ 5ασήῄεε και Μαοίς δι Μαγβεπι | µου 
ήρθε στο μυαλό µε το που άρχισα Να Παίζω το 
Αή ΟΙ Μασίς. Τις ομοιότητες µε το Φαεγῄεο 
µπορείτε να τις διαβάσετε πιο αναλυτικἁ στο 
τµήµα Φαπιερἰαγ του άρθρου µου. Προς το 
παρόν, αρκεστείτε στο λόγο µου. 

Όπως προανέφερα, το Φαπιθρίαγ του παι- 
χνιδιού εἶναι κατά 90΄6 παρόμοιο µε αυτό 
του προκατόχου του και η βασικότερη αλλα- 
γή εντοπίζεται-πέραν του σεναρίου και ορι- 
σµένων δρε]ἰς- στο 30 περιβάλλον. Βέβαια, 
είναι γεγονός ότι τα τελευταία δύο χρόνια 
πολλά παιχνίδια κυκλοφορούν µία συνέχειά 
τους µόνο και µόνο για να προσθέσουν 30 
γραφικά, χωρίς καμία άλλη ουσιαστική δια- 
φοροποίηση! Είναι, όµως, γελοίο να σπαταλά- 
µε τόσες ώρες για να παίζουμε τα ἴδια ποιχνί- 
δια, µόνο και µόνο επειδή έχουν 30 γραφικά. 


Διότι ο πραγματικός Φαπιε; δεν παίζει ένα 


παιχνίδι µόνο για τα εντυπωσιακά γραφικά 
του, αλλά κυρίως για το Φαπιερἰαγ του, το 
Βάδος του και το σενάριό του. Ευτυχώς, 
όµως, το Αή Οἱ Μαρίς δεν ανήκει σε αυτή 
την κατηγορία παιχνιδιών. Μπορεί εκ πρώτης 


και σε άλλα Βασικά στοιχεία του 

1 όπως το σενάριο, το βάδος, ο χει- 
ρισμός κ και το Φαπιερἰαγ! Σας διαβεθαιώνω 
ότι εἶναι κλάσεις ανώτερο απὀ τον προκάτοχό 
του Και, Το βασικότερο, πολύ πιο εδιστικὀ. 
Έπιασα τον εαυτό µου ουκ ολίγες φορές να 
προσπαδεί να µε πείσει να σταματήσω να 
παίζω, γιατί είχα και άλλα πράγματα να κάνω 
[π.χ. να θγάλω Βόλτα τον Οοο/γ), αλλά µά- 
ταια. Μπορεί η λογική µου να έλεγε ότι έπρε- 
πε να κάνω Ου!, όµως η ψυχή µου και το σώ- 
μα µου αρνούνταν πεισματικά να υπακού- 
σουν. Όμολογώ ότι είχα καιρό να νιώσω κάτι 
ανάλογο παίζοντας ένα «Ιταίθογ-ΚΡΟ, αν δεν 


αν λιναολὼ, 


Η πρώτη συνάντηση µε τις Ώηγαάς. 
Ευτυχός, είναι σύμμαχοι... 


κάνω λάθος από το Βαἰἀυτ’ς Οαἴε ||... προ 
αμνημονεύτων μηνών! Ας µη σπαταλώ, όµως, 
άλλο τον πολύτιμο χώρο µου. Περνάω γρήγο- 
ρα γρήγορα στην αναλυτική παρουσίαση. 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΟΑΜΡΑΙΟΝ 

Στα πολύ παλιά χρόνια, ατέλειωτοι πόλεμοι 
επικρατούσαν στην Αἰρίοπ. Οι άνθρωποι χρη- 
σιμοποιούσαν επιθλαθή μαγεία µεταξύ τους 
Και ολόκληρη η ανθρωπότητα κινδύνευε να 
εξαφανιστεί. Εκείνη την εποχή εμφανίστηκε ο 
Μαοίκιταῖοι, ένας παντοδύναμος μάγος, που 
μπορούσε να κρατήσει τις δυνάμεις της µα- 
γείας σε ισορροπία. Ο Μαρίςιταίοι κατα: 


σκεύασε τρεις μαγικές σφαίρε - 
ροπήσει τις δυνάμεις του, τις μα, να 
και (μαος (Νόμου, Ουδετερότητας, Αναρ- 
χίας). Τη σφαίρα του {ανν έδωσε στα Εἰνες, 
αυτήν του (Ίαος στους [.οτά» της νότιας 
ερήµου και, τέλος, τη Νευϊταἰ Ο/» έδω- 
σεστους Ὀτωίάς. Με αυτό τον τρόπο κα: 
τόρθωσε να φέρει την ηρεμία στη γη της 
Αἰρίοη και να σταματήσει τους 

ενώ κάδε δύναμη ήταν αντάξια τς ἄλλης 
και σεβόταν τις υπόλοιπες. 

Για πολλά ένδοξα χρόνια, --- 
ηρεμία επικράτησαν σε όλα τα ο η 
Ο Μαρίιτα!οτ, όµως, ήταν ένας απλός κ 
θνητός και ο πανδαμάτωρ χρόνος τού πή- 
ρε τη ζωή, όταν πια είχε φτάσει στα βαθιά 
γηρατιά του. Το επόμενο µετά το Βάνατό του 
φθινόπωρο, µία τεράστια μαγική έκρηξη σκό- 
τωσε τους κατόχους της σφαίρας Νευίταὶ και 
κατέστρεψε την ἴδια τη σφαίρα. Μετά το τρα- 
γικό αυτό συµθάν, η ισορροπία άλλαξε για 
ακόµα µία φορά στον κόσµο. Τα Εἶνες απο- 
τραθήχτηκαν στο νησί Αζοτΐαη και οι κάτΟΧΟΙ 
της σφαίρας του (ᾖαο», καδοδηγούµενοι 
από τον ΝεετοΜαρυς, ξεκίνησαν την επέλα- 
σή τους στη γη της Αδίοη. 

Δεκαοκτώ χρόνια έχουν περάσει από το δά- 
νατο του Μαρίσιταίοτ. Αναλαμβάνετε το ρόλο 
του νεαρού Αυταχ, ο οποίος μόλις ενηλικιώ- 
Θηκε. Το νησί σας δέχεται επιδρομή, ο πατέ- 
ρας σας ὃα πεθάνει και την αδερφή σας ὃα 
απαγάγουν οι δυνάμεις του ζᾖαο»! ἔτσι͵ὃα 
ξεκινήσετε µία µεγάλη αποστολή (Κοορ ΥΝαἰκ- 
ἴπο..], προκειµένου να βρείτε την αδερφή 
σας, να εκδικηθείτε το Θάνατο του πατέρα 


γάριο εἶναι πολύ σωστά Ἐν ρίοια 
διατηρεί αμείωτο το ενδιαφέρον του παίκτη. 
Κάδε αποστολή Όα έχει να προσθέσει κάτι 
καινούριο τόσο στη δυναμικότητα του 
χαρακτήρα σας όσο και στην ιστορία, η 
οποία εξελίσσεται βήμα Βήμα, μάλιστα 
µε πολύ εντυπωσιακό τρόπο. Επίσης, 
σηµαντικό είναι το γεγονός ότι διάφορα 
αντικείµενα που Ὁα Βρείτε κατά τη 
διάρκεια µίας αποστολής (πίστας) µπο- 
ρείτε να τα κρατήσετε Και σε επόµε- 

γες [εξαίρεση αποτελούν τα τρόφιμα και 
τα αντικείµενα που επαναφέρουν πιαπα]. 
Δεν εἶναι ανάγκη, λοιπόν, σε µία απο- 


Πολύ καλό εἶπαίο και πιυ]ήρίαγες 
Μικρές απαιτήσεις 

Εδιστικό και πωρωτικό... κάτι σαν το 
"Ρς Μασίει” δηλαδή 

Πολύ πρωτότυπο 


Μέτρια γραφικά 
Μέτριος ήχος 
Μικρά ία στο Φαπιορίαγ 


θχρεήθηςο. Κερδίζοντας αχρεήεηεθ µπορεί- 


τε να ΤΟ ε και να θελτιώσετε το 
Ἠθαἰήν σας, το πιαπα και το µέγιστο 
αριθµό των τεράτων που µπορείτε να 
κάνετε 5υπηπιοη. Όσο πιο καλός γί- 
σε ένα από τα τρία χαρα- 
κτηριστικά τόσο περισσότε- 
-.ροι πόντοι εχρεήίεηεε 
απαιτούνται για να το βελ- 
τιώσετε ακόµα περισσότε- 
ρο. Κλείνοντας, το ποσό 
των εχρεῄίεηςες µε τα 
οποία ὃα αµειφδείτε µετά 


ΙΝΙΙΓΦΕ 
ΝΑ Λοσι 


Αν νεες-ᾱ πες 


(4) Αυτή η αποστολή θυµζαι λιγουλάκι Όυπροον.. 


Ἡ,. και πολύ για να πωρωθώ! 


το πέρας κάθε αποστολής εξαρτάται από αυ- 
τά που ὃα κάνετε. Δηλαδή, µπορεί να ολο- 
κληρώσετε µία αποστολή, αλλά να µην πάρε- 
τε όλα τα οχρείεηεθς της πίστας, διότι προ- 
φανώς υπήρχε κάποιος στόχος δευτερεύου- 
σας σηµασίας, τον οποίο παραθλέψατε. 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα πράγματα είναι απλά, πολύ απλά ὃα 
έλεγα. Είστε ένας μάγος και κάνετε διάφοβα 
δρε[[ς (ουαου! Τι είπε το άτομο). Κάδε ορεῖ! 
έχει ένα κόστος σε πιαπα. Τα πιο πολλά από 
αυτά τα δρε[[ς δημιουργούν τέρατα-υπηρέτες 
σας, οι οποίοι μάχονται τους υπηρέτες του 
αντιπάλου. Για να αναπληρώσετε το χαμένο 
παπα, πρέπει να ελέγχετε τα µνηµεία των 
πιαπα. Όσο πιο πολλά από αυτά ελέγχετε τό- 
σο γρηγορότερα αναπληρώνεται το πιαπα 
σας. Για να ελέγξετε ένα μνημείο πιαπα, πρέ- 
πει είτε να κάθεστε εσείς πάνω του είτε κά- 


ποιο τέρας σας. Ετσι, 


ο Ἰό]κα Μαρίει 


και φυσικά δεν ήθελα {ᾳ}) Από αυτό το μενού επιλέγετε την επόµενη τοποθεσία στην « οἷς 
Ἡ ταξιδέψει ο χαρακτήρας σας. 


σε κάθε αποστολή πρέπει να κινείστε στρατη- 
γικά, να κατακτάτε όλο και περισσότερα µνη- 
µεία πιαπα προκειµένου να είστε πιο ευέλι- 
κτοι Και άνετοι, για να κάνετε 5ρθί[. Παράλ- 
ληλα, παίζει ρόλο και ο αριθµός των τεράτων 
που µπορείτε να ελέγξετε, ο οποίος είναι πε- 
ριορισµένος. Στο Τέλος κάθε αποστολής κερ- 
δίζετε έναν αριθµό από Εχροίῄθησας, τον 
οποίο µπορείτε να χρησιµοπθιείτε για να βελ- 
τιώνετε ένα απὀ τα χαρακτηρισι- 
κά σας: το ππαπα, το/πεα]ήι σας και, τέλος, 
τον μέγιστο αριθµό ΦυΠΊΠΊΟΠΕΟ τεράτων που 
µπορείτε νά έχετε΄σε µία πίστα. 

Σημαντικό ρόλο στην εξέλιξη του χάρακτή- 
ρα σας παίζουν και τα Τα[ίσπιαης που έχετε 
µαζί σας σε συνδυασμό µε τα δρθ]ἱ ζοπιρο- 
πεη!ς. Υπάρχουν τρία είδη Ταἰίσπιαπς που 
µπορείτε να έχετε (χωρίς περιορισμό σε πο- 
σότητες ή αναλογίες], τα; ἱανν, Νευ]τα και 
(Ἠαος. Κάδε 5ρεῖ (οπιροπθπ!, όταν χρησι- 
µοποιηδεί σε διαφορετικό Τα[ίσπιση, σας δί- 
γει πρόσβαση σε διαφορετικό 5ρεί|. Με αυτό 
τον τρόπο το είδος των 5ρθ/[5 σας µπορεί να 
αλλάζει από πίστα σε πίστα. Καθώς Όα προ- 
χωρείτε σε νέες αποστολές, ο αριθµός των 
Τα[ίσπιαης σας ὃα αυξάνεται και α βρίσκετε 
γέα ρε]! ζοπιροπεη!». Συνδυάζοντας το 
(οππροπεη! µε ένα ελεύδερο Τα[σπιαη, ὃα 
µπορείτε να κάνετε «α»! νέα ρθ|[5 και αν δεί- 
τε ότι κάποιος από τους συνδυασμούς που 
επιλέξατε δεν σας Βολεύει, τότε στην επόµε- 
νη αποστολή αλλάξτε τον, για να έχετε τελεί- 
ὡς διαφορετικά ερε[[ς! Αρκετά έξυπνο σύστη- 
μα, που όμοιό του δεν έχω συναντήσει σε ἆλ- 
λο παιχνίδι, πέραν του προκατόχου του. 

Η κάµερα µπορεί να κινείται και να περι- 
στρέφεται στην πίστα, ανεξάρτητα από το χα- 
ῥακτήρα σας, τον οποίο ουσιαστικά χειρίζε- 
στε ὡς αυτόνοµη µονάδα. Η περιστροφή της 


κάμερας, αν και εντυπωσιακή, 
δεν είναι πολύ χρήσιμη, διότι 
σε ζαλίζει και σε µπερδεύει. 9 
Μόνο ορισμένες φορέτῃ 
χρησιμοποίησα και αυτό οψ, 
ήταν σε κάτι Ώωπρθοης και κ 
στενά περάσματα, όπου 
δεν μπορούσα να δω κα- 
λά το χαρακτήρα. Επίσης, 
υπάρχει Ζοοπη Ιη και Ζοοπι 
Ου, όπου µπορείτε να Βλέπε- 
τε την πίστα, είτε απὀ πολύ η 
ψηλά (σε στυλ Νθὰ Αἰθη!, 
5Ιαιζταβ κ.λπ.) είτε απὀ πολύ 


κοντά. Η δυνατότητα για πι 
Ραυςε [µε το ομώνυμο πλή- 
κτρο στο Κογῥοαιά) είναι 9 


πολύ εξυπηρετική, καθώς σας δίνει τη δυνα- 
τότητα να γλιτώνετε απὀ δύσκολες στιγµές, 
όπου γίνεται χαμός από αντιπάλους σε δια- 
φορετικά σηµεία του χάρτη. Υπάρχει, όµως, 
ένα σχετικά µεγάλο πρόβληµα µε τη λειτουρ- 
γία του Ραυ5ε, το οποίο θεωρώ Βυᾳ. Πατώ- 
ντας, λοιπόν, Ραυ5ε, πέραν του ότι µπορείτε 
να δώσετε στο χαρακτήρα και τα τέρατα εντο- 
λή για να εππεθούν ή να κινηθούν, µπορείτε 
να Κάνετε κάποιο ορε[! µε το χαρακτήρα... 
πολλές φορές, για την ακρίθεια τόσες µέχρι 
να τελειώσει το πιαπα σας. ἔτσι͵ λοιπόν, σε 
ορισμένες φάσεις του παιχνιδιού, πατούσα 
Ραυ5θ, επέλεγα το δρε!! Πτεβαί!, σηµάδευα, 
το έκανα κλικ 5-ό φορές, και εξαπολύονταν 
προς το στόχο ισάριθμες Πτερα[[ς. Εάν δεν 
έπεφτε νεκρός, τότε επαναλάμβανα :). Όπως 
ανέφερα, ο μοναδικός περιορισμός σας σε 
αυτό το κόλπο εἶναι ότι κάποια στιγµή ὃα ξε- 
µείνετε από πΊαπα. Αυτό το κόλπο σημειώστε 
το, γιατί Όα σας βοηθήσει απίστευτα. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι πολύ εύ- 


κο ---- Επίσης, 
πατηµένο το 5Π/Η, µπορείτε να δώσε- 
διαδοχικές εντολές στο χαρακτήρα ή το 

Ὅ. τέρας και να εκτελεσθούν µε τη σειρά που 

τπις δώσατε. Με αυτό τον τρόπο µπορείτε να 
Κινήσετε στρατηγικά τις µονάδες σας µέσα 
στην πίστα ακολουθώντας συγκεκριµένα µο- 
γοπάτια. Όλα τα αντικείµενα που έχει ο χαρα- 
κτήρας σας, καθώς και τα δρε]ἰ5 που µπορεί 
να κάνει (α5!, ὃα εμφανίζονται στο κάτω µέ- 
ρος της οθόνης µε χαρακτηριστικό εικονίδιο. 
Ενώ αρχικά το συγκεκριµένο χαρακτηριστικό 
είναι αρκετά εύχρηστο, αργότερα ὃα σας 
προκαλέσει πρόβλημα, διότι όταν αποκτήσε- 
τε πολλά αντικείµενα και δρεῖϊς, αυτά τα εΙκο- 
γίδια Όα πιάνουν µεγαλύτερο µέρος της οδό- 
γης και Όα εμποδίζουν την ορατότητά σας. 
Ίσως Όα ήταν καλύτερο να υπήρχε ένα πτυσ- 
σόµενο μενού ή κάποια µπάρα... Το απαράδε- 
κτο εἶναι ότι το ίδιο ακριθώς πρόθληµα 
υπήρχε και στο Μασίς δ. Μαγ/επι |. Καλά, 
δεν Βρέθηκε κανείς να τους αναφέρει το συ- 
γκεκριµένο λάδος; 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Όπως ανέφερα στον πρόλογο και την εισα- 
γωγή {Π στο καλό... έκθεση γράφω; τα γραφι- 
κά του Αή Οἱ Μασίς εἶναι πλήρως τρισδιά- 
στατα. Αυτό, όμως, δεν σηµαίνει ότι είναι και 
εντυπωσιακά, Ενώ οἱ χρωματισμοί είναι αρκε- 
τά πετυχηµένοι και ζωντανοί, τα μοντέλα των 
χαρακτήρων και των τεράτων εἶναι αρκετά 
-πώς να το πώ»... ασουλούπωτα. Είναι χοντρο- 
κομμένα, αποτελούμενα από λίγα πολύγωνα 
και έντονες γωνίες, µε αποτέλεσµα να µη µε- 
ταφέρουν τον απαιτούμενο ρεαλισμό στον 
παίκτη. Ακόμα και στην κίνηση των μοντέλων 
Βρήκα ελαττώματα, Ιδίως σε αυτήν του ήρωα 
Άυτακχ, ο οποίος περπατάει σαν αναστενάρης. 
Φαίνεται να περπατάει µόνο στις μύτες των 
ποδιών του, λες και είναι καμιά µπαλαρίνα, 
Βέβαια, µε τον καιρό συνήθισα το Βέαμα και 
δεν µε ενοχλούσε, αλλά την πρώτη φορά που 
το είδα, κόντεψα να πέσω κάτω απὀ τα γέλια. 

Το Αη Οἱ Μαοίς υποστηρίζει 3 αναλύσεις, 
ὀ40χ480, 80ΟχόΟ0 και 1.024 κ768, ενώ 
µπορείτε απὀ τα Ορ/ίοη» του παιχνιδιού να 
κάνετε διάφορες ρυθμίσεις για να Βελτιώσε- 
τε τα γραφικά ή να µειώσετε την ποιότητα τῶν 
γραφικών. Ωστόσο, ακόµα και στο Ευ]! να βά- 
λετε τις ρυθμίσεις των γρα- 
φικών, δεν Όα δείτε κάτι 
αξιόλογο. Στα ΄δυνα- 
τά” σηµεία του παι- 
χνιδιού εντάσσεται { 
και η δυνατότητα 


για περιστροφή της κάµερας (αν και τις πε: 
Ρισσότερες φορές ὃα την αφήνετε ὡς έχει) 
και για Ζοοπι |η και Ζοοπι Ου. Οἱ εκρήξεις 
και τα ειδικά εφέ των ορεῖις εἶναι αρκετά ευ- 
χάριστα στο µάτι και ίσως αποτελούν Το µο- 
ναδικό δυνατό σηµείο των γραφικών. 
Ωστόσο, η µέτρια ποιότητα των γραφικών 
δεν είναι απαραίτητα μειονέκτημα, διότι εξα- 
σφαλίζει χαμηλότερες απαπήσεις απὀ τον. 


υπολογιστή σας. Εγώ γιαπαράδειγµα,που 


ο: κ οιῤωμμώς τ κ --- 


μείο(!), οπότε όασ υπολογιστής 
βαια, στην ομαλή απόδοση του παιχνιδιού 
συμβάλλει και µία αξιόλογη επιλογή από τα 
Ορίίοης, η οποία ρυθμίζει την ταχύτητά του, 
οπότε, εάν δείτε ότι πηγαίνει αργά το παιχνίδι, 
µετοκινήστε το δείκτη της µπάρας στο τέρμα. 
Για τον ήχο, τώρα, οι απόψεις δήστανται.Ο 
ήχος των ορθ]ἱ5 και των οῄοε!» είναι αρκετά 
καλός, ατµοσφαιρικός και εναρµονίζεται πολύ 
καλά µε τα γραφικά, όµως το ρθεε} των χα- 
ρακτήρων εἶναι κομματάκι εκνευρι- 
στικὀ. Λες και όλο το σα»! τῶν 
ηθοποιών είναι Σκωτσέζοι! Βέ- 
3... Βαια, σε αρκετούς αρέσει αυτή η 
προφορά, καθώς τη βρίσκουν αρ- 


ο εά -α το. κετά αἹµοσφαιρική, ἆλ- 
ων 


ον ἆ 


νάντησα κανένα πρόθλ 


νονκή προφ 
κτήρων, να ο οὐσθ ὀν όμοια φό 
ακούγεται κάπως “θολό” οήχο «ρω «θβ 
τα λόγια των χαρακτήρων εμφανίζονται στην 
οθόνη και δεν Όα µπερδευτείτε. Όσον αφορά 
στη µουσική, εἶναι πολύ καλή, µε επικά κομµά- 
τια, τα οποία δεν αποσπούν την προσοχή του 
παίκτη, αλλά δημιουργούν ατμόσφαιρα και 
ένταση. Σε γενικές γραµµές, πάντως, γραφικά 
και ήχος κυμαίνονται σε ικανοποιητικά επίπε- 


δα, όχι µέτρια, ούτε φοβερά, απλώς καλά... 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Με το Μαβίς ἃ Μαγῄοπι ομολογώ ότι κὀλ- 
λησα, παρ’ όλο που τα γραφικά δεν εἶναι ἀψο- 
γα και υπήρχαν ατέλειες στον ήχοἰ Αυτό απο- 
δεικνύει ότι ένα καλό παιχνίδι για να εἶναι εδι- 
στικό δεν χρειάζεται Θεϊκἁ γραφικά και ήχο. Το 
Αη Ο( Μαρίς κράτησε αμείωτο το ενδιαφέρον 
µου καθ΄ όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού. Η 
εαπηραίφῃ είναι αρκετά ενδιαφέρουσα, η εξέ- 
λιξη του χαρακτήρα κρατάει σε υψηλά επίπε- 
δα τον εθισμό και το επίπεδο δυσκολίας εἶναι 
ρυθμιζόμενο πριν απὀ κάθε αποστολή και όχι 
στην αρχή του παιχνιδιού. Οπότε, αν σε µία 
αποστολή διαπιστώσετε ότι το πρώτο επίπεδο 
δυσκολίας εἶναι εύκολο, περνάτε σε ἀλλο στην 
επόµενη και αντιστρόφως, δηλαδή εάν τα 
Βρείτε σκούρα σε µία πίστα, στην επόµενη κα: 

Κλείνοντας, να αναφέρω ότι κάπου διάβασα 
πως το παιχνίδι κρασάρει (πού και πού) µε 
Όεξοιεε |ἰ κάρτες γραφικών. Δεν γνωρίζω εάν 
πρόκεπαι ή όχι για φήμη, πάντως, εγώ δεν συ- 
ηµα. Ενα ακόµα τενίενν 
σε στο τέλος του... Σας αποχαιρετώ. 


ολα 


Άξιος διάδοχος του Μαρίο 8 
ΜαγΊνεπι. Παρά το όπ στους 
επιµέρους τοµείς είναι μέτριο, ως 
σύνολο είναι φοβερό! 


Ρς Μαςιει 


ΑΟΤΙΟΝ. 


|. ΑΏΝΕΝΤΟΒΕ 


Βρα ΄ ΦΙΜυΙΑΤΙΟΝ. 


ιπππι-ἵ-- 


- 


πῴαθ τν 
η] ια 


Το πρώτο που παρατήρησα µόλις πήρα το παιχνίδι στα χόρια µου (οκτός από το σχετικά όμορφο 
εξώφυλλο) ήταν ένα σηµατάκι που έγραφε "σαφίο 8ίπι”. Τι οίναι πάλι αυτό, αναρωτήθηκα, Νέα 
κατηγορία παιχνιδιού, απλώς άλλος ένας πιασάρικος όρος ή ένας 
Βαροτός οξοµοιωτής; Η απάντηση δεν ήταν τόσο απλή... 


του Γιώργου Παλαιού 
ραἱαἰορθναιυε.σ; 


ΒΓΕΕΙΥ οἱυαϊος 
εἶναι µία µικρή, 
νεοσύστατη 
εταιρεία κατα- 
σκευής παιχνι- 
διών, που δημιουργήθηκε 
πριν από δύο χρόνια. Το 
5ΙΤοΠΟΛοΙα είναι το πρώτο αποκλειστικά δικό 
της παιχνίδι, το οποίο είναι όχι µόνο αρκετά 
ενδιαφέρον, αλλά αποτελεί και έναν Ιδιαίτε- 
ρα ξεχωριστό τίτλο, αφού συνδυάζει στοιχεία 
από πολλά παλιότερα παιχνίδια. Ετσι, όποιος 
το παίξει, Όα δει να παρελαύνουν από µπρο- 
στά του Ιδέες και εικόνες από παιχνίδια, 
όπως τα (ασῄθς, Αᾳ9 οἱ Επιρίτθς, δεΗ[εις, 
(αθσαι, Κπίς!ς δι Μεγε]ιαπ!ς και οἶπῃ Οἱ 
[καλά, υπερθάλλω λίγο στο τελευ- 
ταίο). Ας πάρουμε, όµως, τα πράµατα 
απ΄ την αρχή. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Βρισκόμαστε κάπου στο 
"Μεσαίωνα και οι συνεχείς 
πόλεμοι μεταξύ του 

λόρδου και των θαρ- 

-.. θάρων δεν λέ- 


γε να κοπάσουν. Ώσπου ο πατέρας µας (εµ, τι 
ῥρόλο νοµίζατε ότι Όα είχαμε; Αλλωστε είναι 
γνωστή η ευγενής καταγωγή µας) αποφασίζει 
να συνθηκολογήσει. Κατά τη διάρκεια των 
συνομιλιών για τη συνθηκολόγηση σφαγιάζε- 
ται από αγνώστους µαζί µετους φρουρούς 
του - όποιος δυµήδηκε το Βτανεῄεαή δεν 


έχει και άδικο. Η χώρα, ακυθέρνητη πλέον, γί- 


γεται έρµαιο των θαρθάρων που επιτίθενται, 
την κατακτούν και, τελικά, τη χωρίζουν σε 4 
τμήματα. Εμείς φεύγουμε (δεν ήθελα να γρά- 
ψω ’το σκάμε”, γιατί δεν ακούγεται καθόλου 
ηρωικό) για µία νότια χερσόνησο της χώρας, 
όπου φημολογείται πως υπάρχει ακόµα ένα 
µικρό, αλλά πιστό τµήµα του στρατού του 


πατέρα µας. Αυτό που πρέπει να κάνουμε, τώ- 


ρα, εἶναι να οργανώσουµε σιγά σιγά το στρα- 

τό µας, ώστε να µπορέσουµε να καταλά- 
Βουμµε ξανά τα χαμένα εδάφη από τους 

βαρθάρους Καὶ, 5ηαΚθ [5ο(τγ 
ΜΑΚ, αλλά πρέπει να κερδί- 

σω), Ρίᾳ και ΥΝοΙ{. Λέτε να 

καταφέρουμε, τελικά, να 
ώ διώξουµε τους τέσσερις 
τυράννους από τα εδά- 
φη της χώρας µας; 


Το 5Ιτοπο/βοἱά έχει πολ- 
λά πιοὰθς παιχνιδιού, τα 


περισσότερο, Όα µας επέ- 
τρεπαν να μιλάμε για χωρι- 
'.. στά παιχνίδια. Ετσι, έχουµε 
την κυρίως «αππραίοῃ, µε το 
σενάριο που ήδη αναπτύξαμε, 
ενώ περιλαμβάνει σχεδόν σε 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣ 
Ρ Δ00ΜΗΣ (προτ. 500), 64ΜΒ ΑΜ, 750ΜΒ 
ελεύθερα στο σκληρό δίσκο, ΝΟΑ 4ΜΒ, 
ΟΡ-ΒΟΜ 8χ, 0ἱτθοίΧ 7, Μη 95/98/2000 


Οἱ τύποι που τρέχουν µε τις σκάλες εἶναι τα 
Ἱ" κλασικά κορόιδα! 


Κάθε πίστα και την ανάπτυξη του κάστρου- 
πόλης µας τόσο οικονομικά όσο και στρατιὠ- 
τικά, Επίσης, υπάρχει η επιλογή για κάποια 
πολιορκία, όπου διαλέγουµε άμυνα ή επίθε- 
ση. Εδώ µας δίνεται άφθονος στρατός, χωρίς 
να χρειάζεται να νοιαστούµε καθόλου για 
προμήθειες (γεςουγςθς), και απλώς πρέπει 
[είτε πολιορκητές είτε πολιορκούμενοι) να εἷ- 
µαστε αυτοί που Όα µείνουµε ζωντανοί. Τέ- 
λος, υπάρχει και µία εαπιραίαη πέντε απο- 
στολών, χωρίς σενάριο, αλλά µε καθαρά οι- 
κονοµικό περιεχόµενο, αφού σ’ αυτήν πρέπει 
απλώς να αναπτύξουμε την οικονομία µας. 
Στρατό, πολεμίστρες και πολιορκητικές µη- 
χανές δεν χρειαζόμαστε, παρά µόνο λίγους 
σκόρπιους τοξότες για να µας προστατεύουν 
από τις σπάνιες επιδροµές ληστών και από 
τους λαγούς (//) που συχνά πυκνά επιτίθενται 
στα σιτηρά µας! Στο οικονομικό σκέλος 
υπάρχουν και οἶπο]ε πηὶσοίοη», οι οποίες είναι 
πέντε και ναι, µαντέψτε, ακριθώς οι ίδιες µε 
αυτές τις «απιραίαη5! Τέλος, υπάρχει και το 
ίτθε ρἰαγ, όπου μπορούμε, όπως αφήνει να 
εννοηθεί και το όνομά του, να παίξουμε 
ελεύθερα και να φτιάξουμε το κάστρο των 


(3) Πώρωση! Είναι από τα λίγα Ιταίθαίθς που προσφέρει τέτοια ατμόσφαιρα! 


ονείρων µας, αλλά στην πορεία κάπου χάνε- 
ται το νόημά του, καθώς δεν µας επιτίθεται 
κανείς και η περίφηµη σχεδίαση του κά- 
στρου µας εἶναι άχρηστη! 

Δυστυχώς, όµως, λίγο πολύ όλα αυτά τα 
πιοᾶθς παιχνιδιού δεν έχουν το απαραίτητο 
βάδος για να “σταθούν” µόνα τους, διότι εἷ- 
τε υπάρχουν άλλα παιχνίδια που είναι πολύ 
καλύτερα (π.χ. δεΗἱει5 στην «απιραίαη περί 
οικονοµίας) είτε δεν διαρκούν πάνω από πέ- 
ντε λεπτά (π.χ. πολιορκία). Θα λέγαμε πως 
όλα αυτά έχουν καθαρά το ρόλο προπόνη- 
σης [όπως και τα ρεπα|ήθς στο ΒΙΕΑ) για την 
κυρίως «απηραίφη, αφού όλα τα πιοάες περι- 
λαμθάνονται σε αυτήν και είναι σίγουρα ο Το- 
µέας του παιχνιδιού µε το µεγαλύτερο ενδια- 
φέρον, χωρίς αυτό να σηµαίνει, θέβαια, ότι 
κακώς υπάρχουν όλα τα υπόλοιπα, αφού δί- 
νουν ποικιλία στο παιχνίδι. 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ... 


Για να σας δώσουμε να καταλάβετε τον 
τρόπο παιχνιδιού, ὃα σας περιγράψουμε πώς 
παίζεται η κύρια εαπιραίᾳῃ, αφού -ούτως ή 
άλλως- τα υπόλοιπα πιοὰε» εμπεριέχονται σε 
αυτήν. Σεκινώντας κάθε πίστα, λοιπόν, καλού- 
µαστε να επιλέξουμε πού ὃα χτιστεί το Κεερ 
μας (το Ιον/η Παἰἱ του »Ιτοπα/ιοίά) και το ᾳΓα- 
παηγ (αποθήκη τροφίμων). Με το που χτιστεί 
το Κθθρ, ξεκινούν να έρχονται και άνθρωποι 
στη νεοσύστατη πόλη µας Και είμαστε πλέον 
σε Θέση να αρχίσουμε να αναπτύσσουμµε τη 
µικρή κοινωνία µας ώστε να µπορέσουµε να 
σχηµατίσουµε έγκαιρα στρατό. ἔτσι͵ χτίζουµε 
τα αναμενόμενα απ΄ όλα τα άλλα 5ιταϊεσίες 
κτήρια, χάρη στα οποία μαζεύουμε ξύλο, πέ- 
τρες κ.λπ. 

Όσον αφορά στο φαγητό, οἱ επιλογές εἶναι 
αρκετές: κρέας, µήλα, τυρί και ψωμί. Τα Θη- 
ράµατα είναι, στην αρχή τουλάχιστον, ο πιο 
βέθαιος και γρήγορος τρόπος για τροφή, 


ὠστόσο τα κοπάδια των ελαφιών δεν εἶναι 
απεριόριστα Και αναπόφευκτα κάποια στιγµή 
μειώνονται πολύ. Επειτα σειρά έχουν οἱ φάρ- 
µες που παράγουν τυρί. Αυτές είναι πιο αξιό- 
πιστες από το κυνήγι, αλλά και πάλι είναι ευ- 
άλωτες σε επιδηµίες που τις σκοτώνουν. Η 
πλέον αξιόπιστη πηγή φαγητού µε σταθερή 
εισροή είναι το ψωμί, αν Και απαιτεί περισσό- 
τερα κτήρια αλλά και χρόνο για την παραγώ- 
γήτου. Αρχικά πρέπει να χτίσουμε µία φάρ- 
μα, η οποία όµως µπορεί να τοποθετηθεί µό- 
νο σε επίπεδο και ηλιόλουστο έδαφος, κάτι 
που περιορίζει αρκετά τα µέρη στα οποία 
µπορεί να χτιστεί, Τέλος, πρέπει να χτίσουμε 
έναν μύλο και έναν φούρνο. Βέβαια, για να 
μπορούμε να μαζεύουµε όλες αυτές τις πρώ- 
τες ύλες, Όα πρέπει να έχει αρκετούς κατοί- 
κους η πόλη µας... 


ΤΗΕ ΡΕΟΌΡΙΕ ΗΟΙ0 γου 
ΙΝ 6ΗΕΛΤ ΕΡΤΕΕΜ, ΜΥ 
Ι0ΒΡ! 

Όπως συνέβαινε κατά τον Με- 
σαΐωνα, για να μείνουν οἱ κάτοικοι 
στις διάφορες πόλεις, χρειάζονται κί- 
γητρα, διαφορετικά παίρνουν το δισά- 


{492} Στο εσωτερικό του Κάστρου µου η 


"καθημερινή ζωή συνεχίζεται ομαλά, παρά 


τις πολεμικές μονομαχίες που Όα ξεσπάσουν 


σε λίγο στα τείχη... 


ὴ}) Μεγάλο ύψος, κάτω νερό... Δεν Όα θέλατε να τους σπρώξετε; 


κιτους στον ώμο και φεύγουν γι’ αλλού. 
Ετσι, οἱ χωρικοί για να μείνουν στην πόλη µας 
θα πρέπει να είναι ευχαριστημένοι! Η ευχαρί- 
στησή τους μετριέται µε έναν δείκτη από το 
30 έως το 100. Αν ο δείκτης πέσει κάτω από 
το 50, οι κάτοικοι αρχίζουν να φεύγουν από 
την πόλη µας, µε αποτέλεσµα αρκετά κτήρια 
να µη λειτουργούν! Αν μάλιστα πέσει κάτω 
από το 30 [κάτι που απεύχομαι), χάνουμε, 
αφού πλέον τίποτα δεν λειτουργεί και ο Κό- 
σµος είναι λιγοστός! Αντίθετα, αν το ποσο- 
στό ευχαρίστησης του κόσµου είναι µεγαλύ- 
τερο του 50, ο πληθυσμός αυξάνεται συνέ- 
χεια, µέχρι το σηµείο που επιτρέπουν τα σπί- 
τια που έχουµε χτίσει. 

Ποιοι είναι, όµως, οι παράγοντες που επη- 
ρεάζουν την ευχαρίστηση των χωρικών µας; 
Δύο είναι οι Βασικοί: το φαγητό Και οἱ φόροι. 
Ετσι, όσο πιο πολύ φαγητό ορίζουμε ότι θα 
τους προσφέρεται 
τόσο πιο χαρούμε- 
νοι ὃα είναι, ενώ 
το αντίθετο - 
όπως εἶναι φυ- 
σικό - συµθαί- 
γει µετους 
φόρους. 
Μόνο 


που επειδή συνήθως χρειαζόμαστε αρκετά 


χρήματα για τη δηµιουργία στρατού και η φο- 


Ρολογία είναι ο µόνος τρόπος απὀκτησής 
τους, Ὁα πρέπει να ορίζουµε κάποιο ποσό 
φόρου, το οποίο όµως ὃα μειώσει αρκετά την 
ευτυχία των κατοίκών. [ια να αντιστρέψουµε 
την κατάσταση (σαν καλοί πολιτικοί που είµα- 
στε), μπορούμε να δίνουµε στον κόσµο δι- 
πλές µερίδες φαγητού. 

Εναλλακτικά, μπορούμε να χρησιµοποιή- 
σουµε κάποιους άλλους παράγοντες µεταβο- 
λής της ευχαρίστησης των κατοίκων µας και 
κατ’ επέκταση της δηµοτικότητάς µας, όπως 
η Βρησκεία, τα πανδοχεία που προσφέρουν 
µπίρα και ο φόβος. Όμως, όλα αυτά έχουν τα 
µειονεκτήµατά τους. Ετσι, για να αυξάνεται 


ο Ἰο]κα Μαρίθι 


συνέχεια η δημοτικότητά µας, πρέπει να χτί- 
ζουμε κατά καιρούς όλο και πιο επιθλητικούς 
και ακριθούς ναούς, ενώ το ίδιο συµθαίνει 
και µε τις µπιραρίες, αφού ὃα πρέπει να χτί- 
ζουμε συνέχεια καινούριες. Επίσης, ο φόβος 
αφορά στο πώς µας Βλέπει ο κόσμος. Αν δη- 
λαδή χτίζουµε όμορφα αντικείµενα, όπως 
αγάλματα και κήπους, ναι µεν ὃα μεγαλώνει 
η ευτυχία των κατοίκων, από την άλλη, όµως, 
ὃα αρχίσουν να γίνονται πιο τεμπέληδες και 
ὃα χαζεύουν τα αξιοθέατα µε τις ώρες. Αντί- 
στροφα, μπορούμε να χτίσουμε κάποια άσχη- 
μα αντικείµενα, τα οποία μειώνουν τη δηµοτι- 
κότητά µας, αλλά κάνουν τον κόσµο να φο- 
Βάται και να δουλεύει πιο γρήγορα. Μερικά 
από αυτά είναι η κρεµάλα, ο πάγκος βασαν!- 
στηρίων και το καιόµενο παλούκι! Πάντως, 
δεν ὃα αναφερθούμε σε όλα πιο αναλυτικά, 
για να µη δίνουμε ιδέες στον αρχισυντάκτη! 
(Αλλωστε, το µαστήγιό του µας φτάνει και µε 
το παραπάνω. 

Μόνο και µόνο από αυτόν το ρεαλισμό το 
παιχνίδι έχει κερδίσει τον τίτλο “ἶπι' που 
αναφέρεται στο εξώφυλλό του. 


ΣΤΙΣ ΠΟΛΕΜΙΣΤΡΕΣ, ΛΟΙΠΟΝ 

Οι µονάδες που µας παρέχει το 
»Ιτοπο/ιοἰά για να προσλάβουµε στο στρατό 
μας είναι πολλές και εντυπωσιακές, Αρχικά 
στη διάθεσή µας έχουµε µόνο Αιε]εις και 
5ρεαπῃεη, αλλά προχωρώντας στην «απι- 
Ρραΐᾷη συναντάμε Ρίκεπιθη, Μαςθπιθη και 
Κπίσ[η!ς ή και ακόµα πιο πρωτότυπες µονά- 
δες, όπως τους Τυηπείεις, οι οποίοι (όπως 
λέει και το όνομά τους) σκάβουν το έδαφος 
και περνούν κάτω από τα Θεμέλια των τειχών] 
Επίσης, ὃα συναντήσουμε τους ἱαάάθηπεη, 
που κουθαλούν µαζί τους µία σκάλα, µε τη 
Βοήθεια της οποίας προσπαδούν να σκαρ- 
φαλώσουν στα τείχη! Φυσικά, υπάρχουν και 
αντίστοιχες αμυντικές µονάδες, όπως οι µη- 
χανικοί που ρίχνουν καυτό λάδι στους |αά- 
4ειπιεη που σκαρφαλώνουν ή οι εκτοξευτές 
Βλημάτων (αν και όπως αναφέρεται στο εγ- 
χειρίδιο, εκτοξεύουν άρρωστες αγελάδες! - 


3) Τα ξύλινα οχυρώµατα είναι ένας καλός 
τρόπος για να αρχίσετε... 


αυτό είναι αληθοφανές;]! Τέλος, υπάρχει µία 
σειρά και από πολεμικές µηχανές, µε τους 
πολιορκητικούς κριούς να κλέβουν την πα- 
ράσταση. 

Φυσικά, όλο το παιχνίδι περιστρέφεται γύ- 
ῥρώ από τη δηµιουργία του κάστρου µας και 
όπως είναι φυσικό, αυτός ο τοµέας εἶναι αρ- 
κετά προσεγµένος. Ετσι, έχουµε τη δυνατότη- 
τα να χτίσουμε, εκτός από τα “πατροπαράδο- 
τα” τείχη, Και πύργους µε διάφορα σχέδια και 
μεγέθη. Τα αποτελέσµατα εἶναι εντυπωσιακά, 
καθώς το κάστρο µας περιθάλλει την πόλη 
και πάνω στα τείχη τοποθετούμε τις µονάδες 
μας (τοξότες, εκτοξευτές, µηχανές µε λάδι), 
έτοιµες να αποκρούσουν κάθε επίθεση! Σύμµ- 
µαχοι στη διατήρηση της ακεραιότητας του 
κάστρου µας εἶναι και οι τάφροι(|) που µπο- 
ρούμε να ανοίξουμε γύρω του, καθώς και οἱ 
πογίδες µε τα καρφιά και το βραστό λάδι 
Πραγματικά υπέροχο 

Δυστυχώς, όµως, δεν εἶναι όλα τέλεια 
[όπως τις µονάδες) όσον αφορά στο πολεµι- 
κό κομμάτι του τίτλου. Ως βασικότερο µειο- 
γέκτηµα α αναφέρω ότι κατά το µεγαλύτε- 
ρο µέρος του παιχνιδιού, δηλαδή στις 1 ] 
από τις 2] αποστολές, έχουµε στη διάθεσή 
μας πολύ λίγες στρατιωτικές µονάδες (συ- 
γκεκριµένα δύο: τους ατε]εις και τους 
5ρ8αππεη), ενώ όλες οι άλλες µονάδες και 
πολεμικές μηχανές µάς δίνονται πολύ αργό- 
τερα µαζεµένες, µε αποτέλεσµα να µπλε- 
χτούμε λιγόκι, 

Ως δεύτερο, αλλά όχι λιγότερο σηµαντικό 
πρόβλημα, πρέπει να αναφέρουμε ότι σε πολ- 
λές αποστολές στο χάρτη δεν υπάρχει κάποιο 
αντίπαλο φρσύριο, αλλά µόνο µία πινακίδα, 
που µας δείχνει από ποιο σηµείο ὃα έρθουν 
οι εχθροί! Αυτό έχει ως αποτέλεσµα να γνω- 
ρίζουµε από πού θα µας επιτεθούν οι αντίπα- 
λοι και έτσι δεν έχουµε λόγο να φτιάξουμε 
ένα ολοκληρωμένο φρούριο, Κλείνουμε πρό- 
χειρα µε τείχη την πόλη µας, αλλά ουσιαστική 
άμυνα χρειάζεται µόνο από την πλευρά της 
πινακίδας. Μάλιστα, οι εχδροί έρχονται ολί- 
γον τι ανοργάνωτοι προς το οχυρό µας, επι- 


ὢ) ...αλλά για να επιζήσετε στη συνέχεια, θα 
"πρέπει να γίγετε και λίγο “οικοδόμοι”. 
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τρέποντας στους διατεταγµένους στα τείχη 
στρατιώτες µας να τους αποδεκατίζουν µε 
ευκολία, 

Άλλο αρνητικό στοιχείο της µη ύπαρξης 
εχθρών στο χάρτη είναι πως κάθε φορά περι- 
µένουμε να µας επιτεθούν, Οχι ότι Βαριόµα- 
στε στο ενδιάµεσο των επιθέσεων -άλλωστε 
πάντα υπάρχει κάτι να κάνεις (π.χ. διαχείριση 
των τροφίµων, παραγωγή στρατιωτών κ.λπ.]- 
αλλά όπως και να το κάνουµε, 8α θέλαµε πιο 
συχνά να έχουµε την ευκαιρία να ετοιµάσου- 
µε τις ηρωικές µονάδες µας και να οργανώ- 
σουµε τη δική µας πολιορκία. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι από τα τυ- 
πικά του είδους Και προσφέρονται σε δύο 
αναλύσεις, 80ΟχόΟ0 και ].024χ768. Το απὶ- 
πιαϊίοη των ανθρώπων είναι πολύ καλό, ενώ 
και τα κτήρια εἶναι αρκετά λεπτομερή, Μάλι- 
στα, ακόµα και τα δέντρα κουνιούνται σύμ- 
φωνα µε τον άνεμο. Ωστόσο, Όα δέλαµε να 


εἶχαμε περισσότερες επιλογές στα μενού σχε- 


τικά µε τη λεπτομέρεια των γραφικών ἡ έστω 
να ήταν Πιο λεπτομερή από μόνα τους! Τέλος, 
μπορούμε να περιστρέψουµε το χάρτη, αλλά 
να κάνουμε και ζουμ (κάτι που μάλλον δεν 
θα χρειαστείτε]. 
Τα απλά αλλά λειτουργικά γραφικά συνο- 

δεύονται απὀ πολύ καλό και ατμοσφαιρικό 
ήχο. Η µουσική που ακούμε κατά τη διάρκεια 


των περιπετειών µας είναι απολύτως αντιπρο- 
σωπευτική της εποχής και όταν στην οθόνη 
εμφανίζονται εχθροί, η µουσική γίνεται ακό- 
μα πιο επική Και ανεβάζει κατακόρυφα την 
αδρεναλίνη. Πολύ καλή είναι Και η φωνή του 
αφηγητή, η οποία σε κάθε φράση µέσα στο 
παιχνίδι περιέχει τουλάχιστον µία φορά το 
“ΜΥ Ιογα” (όχι, δεν είμαι ψώνιο)! Δυστυχώς, 
δεν μπορούμε να πούμε το ίδιο και για τις 
φωνές των χωρικών µας, για τις οποίες υπήρ- 
χε µόνο ένας εκφωνητής. Αυτό οδηγεί σε κά- 


πως αστεία αποτελέσµατα, ειδικά αν σκεφτεί- 


τε ότι κάνει και τις φωνές των γυναικών. 


ΝΕ Ι0νε Υου, ΜΥ Ι0β0! 

Ὑπό τις ιαχές των υπηκόων µου, δεν πρέπει 
γα ξεχάσω να αναφέρω και τον Ιδιαίτερα εὖύ- 
χρηστο θάΐῑοι του παιχνιδιού, ο οποίος µε λί- 


Γιαή οἱ τοξότες εἶναι τόσο ψηλά; Για να 
προλάβουν την επόµενη πτήση 


γα κλικ µάς επιτρέπει να φτιάξουμε τις δικές 
μας πίστες, καθώς και το γεμάτο δράση 
πιυ]Ηρἰαγθγ. Μάλιστα, απαντώντας στο ερώ- 
τηµα που έθεσα στην εισαγωγή, μπορούμε να 
πούμε µε πάσα βεβαιότητα ότι αποτελεί έναν 
πολύ επιτυχημένο εξοµοιωτή της ζωής του µε- 
σαΐωνα, θάζοντάς µας στη θέση του διοικητή 
µιας πόλης. Αν µάλιστα σας αρέσουν και τα 
κάστρα µε τα περίεργα σχέδια, τις πολεμί- 
στρες τους και οἱ µάχες σώμα µε σώµα στις 
κορυφές των πύργων, αυτό το παιχνίδι είναι 
για εσάς! 

Ῥο] 


0 καλύτορος εξοµοιωτής του 
Μεσαίωνα! Εχει φοβερή 
ατμόσφαιρα, µύχες πάνω στα 
τείχη, αλλά κα! µερικά προβλήματα 
στο ΠΑΠΙΘΡΙΣΥ... 


Ρς Μαοίοι (ΕΠΕ 


ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ  ΑΟΤΙΟΝ ; ΒΡ6 


ΠπσππΙΙώΨώσα κ- 


Ύστερα από πολύ καιρό απουσίας, οξαπίας 
“αναλυμένων υποχρεώσεων”... αχέμ.... 
(και αφού τελείωσε οριστικά και 06ος 
κύκλος της "Χοπα: αγίου Ριποθςαθ’), 
επισιρέφω στην ενεργό συγγραφική 
δράσπ! Ναι, ναι, δεν θα γλπώσετο 
εύκολα από μένα! Αλλά ούτε κι από 
τη Μαχἰς, που Βάλθηκε να κυριεύσει 
τον κόσµο µε τα 9ίπιΦ της! Μο το 
τρίτο θχρ8ηθἰοη ρ80Κ, Π γνωστή 
εταιρεία σάς προιρέπει να... γευτείτο 
τον έρωτα, πού αλλού, στις οθόνες του 


ες και δεν είχαμε 
αρκετά προθλή- 
µατα για να πα- 
γτρέψουµε τα 

η 9ίπῃ5 µας, η 
σπασπὺ Μαχἰς Κυκλοφόρησε το τρίτο 
κατά σειρά εχραπείοη του 
γνωστού παιχνιδιού για να µας... δυσκολέψει 
ακόµα περισσότερο. Νέοι χαρακτήρες και νέ- 
ες περιοχές για να εξερευνήσετε και να... ερῶ- 
τευτείτε, σε ένα παιχνίδι που αξίζει να υπάρχει 
µόνο στη συλλογή των φανατικών του είδους. 
Ποιου είδους; Να του ΕΙΙΠ οἰπιυ]α[ίοη, βέβαια| 


ΤΟ ΦΛΕΡΤ ΣΤΗΝ ΠΡΟ ΗΟΤ 
ΡΑΤΕ ΕΠΟΧΗ 

Σε παλαιότερες εποχές (Βλ. “Η δεία από το 
Σικάγο”) αρκούσε ένα σετ απὀ στάµνες, ένα 
μπαλκόνι και µία... πα- 
μπόνηρη 


δεία από το εξωτερικό, για να πραγµατοποιή- 
σει κάποιος τα όνειρά του και να βρεθεί στην 
εκκλησία µε τον σύντροφο των ονείρων του. 
Στην περίπτώση των οἶπις αρκούσε ένα “Τηία 
αρο »ἰκαφο” οΚίῃ και το οβ[θεῖ “Τηηθς 
πιεραἰες 5ἱαπ]πθς”, για να ξεκινήσει ένα πα- 
ῥρόµοιο γραφικό σενάριο. Ναι, ναι, µην κοροϊ- 
δεύετεἰ Παρ΄ όλο που φαίνεται αστείο, ένα 
τέτοιο σενάριο Όα μπορούσε πολύ εύκολα να 
πραγµατοποιηθεί στο Τῃε 9ἱπῃς. Ενας από 
τους κυριότερους παράγοντες επιτυχίας του 
παιχνιδιού είναι το γεγονός ότι οι παίκτες 
µπορούν να δημιουργήσουν τους δικούς τους 
χαρακτήρες και τα δικά τους 

αντικείµενα και να τα εἰ- 
σαγάγουν µε ευκολία 
στο παιχνίδι. Ιδιαίτε- 
ρα στο ΗοΙ 


υπολογιστή σας! 
της Ζωής “Βεζα[ε[” Λαρμαρά 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 
Ἠπάονης 95/98 (δεν λειτουργεῖ σε Μ/η- 


ἀονς ΧΡ], ΡΘηΗυπη ΙΙ στα 300ΜΗ:, 64ΜΒ 
ΒΑΜ (προτεϊΐνεται {28ΜΒ], 4χ ΟΡ/ΌΝΌ-ΒΟΜ 
ἀήνθ, όρ0ΜΒ ελεύθερο δίσκο για το παι- 
Χνίδι και τα 5ναρ ῄΙ65, 2ΜΒ κάρτα γραφι- 
κών µε Ὀἱγθς!Χ 7.0 συμθβατὀ ἀήνει, Ὀιθο!Χ 
7.0 συµθατή κάρτα ήχου 


Ὀα[ε, µπορεί κανείς να δημιουργήσει και τις 
δικές του πόλεις! Αλλά όλα αυτά ὃα τα συζη- 
τήσουµε πιο αναλυτικά στη συνέχεια. 

Στο πρώτο Τη 5ἱπῃ5, ο έρωτας ήταν ένα παι- 
Χνίδι στρατηγικής. Κάθε οµοιότητα µε την 
πραγματική ζωή ήταν, όπως συχνά αναφέρεται 
και στους τίτλους τέλους κάθε ταινίας, καθα- 

ρά συμπτωματική. Ἡ, αν Θέλετε, πολύ κοντά 
στα πιο απόκρυφα, αλλά απραγµατοποίητα 
όνειρα κάθε γυναίκας. Τι κάνετε όταν ο Κα- 
λός σας είναι παντρεμένος και αγαπάει 
µία άλλη γυναίκα; Σκοτώνετε τη γυναίκα 
του Και... παίρνετε τη Θέση της! Όσο κι 
αν σας φαίνεται παράξενο, στο Τ16 
5ἱπ]5 ήταν εφικτό να κλείσετε ένα 5ίπι 
σε έναν φράκτη ή ανάµεσα σε τοίχους, 
έτσι ώστε να µην έχει πρόσθαση σε φα- 
γητό και νερό και να το αφήσετε να πεδά- 
γει από την... πείνα! Επειτα από µέρες, ὃα 
βρείτε στη θέση του µία ωραιότατη.. Ταφό- 
πλακαἰ Χμ.. Εδώ, αγαπητέ αρχισυντάκτα, µπο- 
ῥείτε να ρίξετε το γνωστό σήμα καταλληλότη- 
τας προγραμμάτων, αυτό µε το µεγάλο κόκκι- 
νο Χ. Εχοντας... εξοντώσει τις υπόλοιπες αντα- 
γωνίστριες, είστε εσείς η µοναδική γυναίκα στη 
»ἱπην]]ε και όλοι οι άντρες Όα τρέχουν από πί- 


σω σας, είτε το Θέλουν είτε όχι (χεχεἰ είµαι δια- 


Βολική, ώρες ώρες]. 

Όλα αυτά, βέβαια, στο πρώτο ΤΠ οἶπις, 
αφού -όπως φαίνεται- στο δεύτερο και τρίτο 
Εχραη»ίοπ τα πράγματα έγιναν πιο εύκολα, 
ώστε να εξυπηρετήσουν όσο γίνεται καλύτερα 
τις... δολοφονικές διαθέσεις σας. Το παιχνίδι 
εμπλουτίστηκε µε οοᾶοο ἁοῖῖ για όλες τις 


άτυχες φιλενάδες σας που τόλµησαν να απλώ- 


σουν χέρι στον αγαπημένο σας και σκίπ5 “Μα- 
Πθί-ὈἱπηίΙτοΚα[!" για φιλόδοξους σατανιστές 
και σατανίστριες. Όσο για το τελευταίο, κα- 
ταλάβατε, βέβαια, πως αστειευό- 
µαστε. Ωστόσο, η ύπαρξη 
µίας κούκλας Ψοοάοο σε 
ένα κατά τα άλλα 
“αθώο” αἰπιυ]αήοη 
δεν είναι και μικρό 
πράγμα, αλλά ούτε 
και τόσο αστείο όσο 
θέλει να ακούγεται. 
ἔτσι, χαιρόταν µία 
κοπέλα από την τα- 
πεινή οἱπηνί]]ε τον έρω- 
τα, µέχρι που ήρθε το 
Ηο! Όαἱθ για να δώσει µία 
άλλη πιο ρομαντική όψη στο -- 
Θέμα: φλερτ. Με νέες περιοχές και 
αρκετούς νέους χαρακτήρες, η εύρεση του 
απόλυτου συντρόφου γίνεται δυσκολότερη. 
Κάποτε χρειαζόταν µόνο να ταῖζετε τους 
άντρες σας για να τους κρατάτε ευχαριστηµέ- 
νους, ενώ τώρα πρέπει να τους βγάζετε και 
βόλτα στο πάρκο για να Βλέπουν τις θαρκού- 
λες στη λίμνη! Και σας ερωτώ: Πού πήγε η 
κραταιά άποψη που λέει πως η αγάπη περνάει 
από το στομάχι; 


Η ΑΓΑΠΗ ΠΕΡΝΑΕΙ ΑΠΟ ΤΟΥΣ... 
ΤΟΝΝΙΕΦ 


Ποιοι είναι οἱ Τον/πίες; Να οι κάτοικοι των 


-α 
ο 


γέων περιοχών του παιχνιδιού. Επειτα απὀ δύο 
Εχραπείοης, οι σχεδιαστές του παιχνιδιού 


αποφάσισαν πως είναι ώρα πια να βγάλετε τα 


5ίπῃ5 σας από το σπίτι Πώς µπορείτε να το 
κάνετε αυτό; Ευτυχώς που υπάρχουν και τα 
Ράδιο Ταξί. Καλέστε το ταξί από το τηλέ- 
φωνο του σπιτιού σας Και σε λίγα λεπτά ο 
οδηγός Όα βρίσκεται έξω από το σπίτι 
σας. Προορισμός: Ώοννπίον/πΙ 

Οἱ περιοχές που µπορείτε να επισκεφτεί- 
τε περιλαµθάνουν τουριστικά Θέρετρα µε πι- 

σίνες για να Κάνετε το µπάνιο σας παρέα 

µε άλλους... λουόµενους, µο- 
ντέρνα εστιατόρια για 
δείπνο υπό το φως 
των κεριών, πάρκα 
µε λιμνούλες για 
πικνἰκ σε ροµα- 
ντική ατμόσφαιρα 
και πολλά μαγαζιά 
για όσους έχουν 
πολλά οἰπιοίθοης 
για ξόδεμα Περισ- 
σότερα από 125 νέα 
αντικείµενα σας περιµέ- 
γουν σε κάθε γειτονιά για 
γα αγοράσετε αλλά και να δη- 
µιουργήσετε τις δικές σας νέες πε- 
ριοχές: (α»! Ιτοη Βεά, Κεργοάυς!ίοη Απίίαυε 
Β6α (σας λέει κάτι το όνοµα;), Εποίϊση Οα:- 
ἀθη οννίπα, “μ]σπ ΜΥ Επε” ΒΒΟ, 5απία Βαε- 
πα (βία ἱαπιρ, Νίαφτα ἰονθ Τυῦ (αυτή η 
τελευταία είναι η αγαπηµένη των »1πῃ5), 
“"Ώοπ/1 Μεπῄίοη ΙΙ’ Ιπαοιίθ Κας, ζαπάγ 
(ααἀγ, ζαπἀγ Καεί, (Πεαρ Εαὶς (ουπίει και 
πολλά άλλα! 

Μεταξύ των νέων αντικειµένων συµπεριλαμ- 
Βάνονται ακόµα το ευάαἰθ «ουςή, ένας κανα- 
πές που Όα σας φέρει πολύ κοντά µε τον αγα- 
πηµένο σας, το Η5ῃ ροπά, µία λίμνη µε ψαρά- 
κια, όπου µπορείτε να παίξετε και µε µικρές 


ων 


Πολλά νέα αντικείµενα, καινούριοι χα- 
ρακτήρες και ἱποταςίοης 

Ώον/πίοννη µε πολλά νέα |οΐς και δυνα- 
τότητα να δημιουργήσετε δικά σας ήνα 
κατεβάσετε από το Ιη!ήογπο! 

Μεγάλη ποικιλία από υΗ 1ος, ο][οςίς, 
οΚκίης και 5εεπατῖος στο οΗ/εία] οἵ]α της 
Μαχὶς 


Μικρή αντοχή στο χρόνο, εάν δεν έχεις 
σύνδεση στο Ιπεγπεί 

Ασυμβατότητα µε τα ΝΝΙπάονν» ΧΡ 

Δεν πιάνουν όλα τα «ἶεα]ς από προη- 
γούμµενα οχραηςίοη» :Ρ 


βαρκούλες, αλλά και το Ρίς- 

πίς Ὀασκθί για ρομαντικά γεύματα στην εξοχή. 
Τα δοκίµασα όλα στις περιοχές που επισκέφτη- 
κα Και ομολογώ πως δεν περίµενα αυτό που εἷ- 
δα. Τα 5ίπι5 αγκαλιάζονται, φιλιούνται µε πά- 
8ος και... πολλά άλλα, που δεν τα λέω γιατί ὃα 
κοκκινίσω :ΡΡ Μάλιστα, οι σκηνές ήταν τόσο 
ρεαλιστικές, που σχεδόν ζήλεψα που δεν εἶμαι 
οἰπη] Μερικά από τα νέα πΙειας[ίοης του παι- 
χνιδιού είναι το Ρασσίοπα!ε Κί55, τα Ηυᾳ Και 
ἱθαρ ἱπίο αππῃ», Το 91ΝΘ6Ι ΙαἰΚ, το ΤεΚίΕ 
Εχτθπιε (μέχρι Θανάτου χεχε!), το (οπη/οή, το 
ΕπεουΓαᾳθ αλλά και το Ιπιπι][αίθ. Όπως αντι- 
λαμθάνεστε, ο έρωτας δεν εἶναι εύκολη υπό- 
8εση ούτε στις οθόνες των υπολογιστών µας. 

Το Ηο! Ώαἰθ περιλαμβάνει νέους χαρακτή- 
ρες και πολλά νέα σΚίη5. Κάνετε µία βόλτα στις 
γέες περιοχές του παιχνιδιού και δεν θ΄ αργή- 
σετε να συναντήσετε την Βἰοπάς Βοπιθεβῃε/| 
που ὃα σας θγάλει.. κυριολεκτικά από τα ρού- 
χα σας µε τα πλούσια κάλλη της! Η Ρεπηπιε {α- 
Ιαἱε, ο Ότθαπι Ροα! για τις ρομαντικές κυρίες, 


ηλ 11 


ΤΙ κ) 


Στη διεύθυνση νηνννν,αἱπήτθαίκ».,εοπι ὃα Βρέίτε «έπς του Βγυτο [99, του Αἱ 
698, του προέδρου Βυςῇ αλλά και του γνωστού Ιναεκοι Κανίη ΜΙπίςἰκ! 


ὤψεω Ἰώφον | Μρομμίως έν 1 


ο πα νι π, 
ο η 


Έντα οσο σος... ΙΑ ΑΦ ΛΙ 


Στη σελίδα νννην.7ἀθαά[γΣίπι5,εοπι Όα Βρείτε άπειρα οΚίη5 για τα... 
ερωτιάρικα δίπι5 σας! 


Ρς Μας!ει 


| | Ε.Ε. ι 


ο ἱουπαε ἶζατά και ο .)οεΚ είναι µερικοί απὀ 
τους χαρακτήρες που ὃα γνωρίσετε (ίσως µάλι- 
στα παραγνωρίσετε] στο παιχνίδι. Αρκεί µόνο 
µία βόλτα µε το ταξί για να βγείτε στην Όοννη- 
Ίοννη και να κάνετε καινούριες γνωριμίες. 


ΨΩΝΙΣΤΕ ΚΑΙ... ΨΩΝΙΣΤΕΙΤΕΙ 
Μεγάλο ρόλο στις διαθέσεις τις δικές σας 
αλλά και των άλλων παίζουν τα δώρα που 
µπορείτε να αγοράσετε στα καταστήματα αλ- 
λά και τα περιοδικά που Όα διαθάσετε από 
εκεί, Βέβαια, τα οἶπις σας διαθάζουν µόνο 
“Ρς Μαρ!εΓ” και εἶναι ενημερωμένα για τον 
χώρο της πληροφορικής, αλλά οι υπολογιστές 
δεν εἶναι το παν σ’ αυτή τη ζωή! Εκτός κι αν 
ερωτευτείτε κανένα «οπηρυ!ει ποιά (όχι, ο 
Κουράφαλος δεν υπάρχει ακόµα στο παιχνίδι 
ὡς χαρακτήρας), οι υπολογιστικές γνώσεις 
σας δεν Όα σας χρησιµέψουν. Βάλτε το 5ίπι 
σας να διαβάσει όσα περιοδικά µπορεί για να 
αποκτήσει γενικές γνώσεις απ’ όλα τα Θέματα. 
Ακόμα, αγοράστε αρκουδάκια και σοκολάτες 
και κάνετέ τα δώρο στα αγαπημένα σας πρό- 
σωπα. Αν έχετε µερικά ακόµα »ἱπιοίθοης για 
ξόδεμα, κάνετε µία βόλτα από τα καταστήµα- 
τα ρούχων της περιοχής, για να ψωνίσετε κα- 
γένα καινούριο συνολάκι. Όταν θελήσετε να 
φύγετε από την Ὀον/πίονηη, βγείτε στο δρόµο 
και πάρτε τηλέφωνο για να καλέσετε το ταξί 
που ὃα σας μεταφέρει πίσω στο σπίτι σας. 
Πατώντας το κουμπί ΏΟΝΛΜΝΤΟΝΛΝ από 
την οθόνη Νεἰοηροοήιοοά, µπορείτε να 
επέµθετε στις ήδη υπάρχουσες περιοχές και 
να προσθέσετε νέα αντικείµενα ή να δηµι- 
ουργήσετε νέες, πατώντας το ἱπιροή Ώοννη- 
Τοννπ. Ακόμα, η Μαχίἰς έχει φροντίσει να συ- 
µπεριλάβει στο Ηο! Ώαίθ νέα Είοοις και 
ν/αῖϊς, ειδικά για τις νέες περιοχές. Χτίστε 
εστιατόρια µε ακριθές ταπετσαρίες και δείτε 
πως η διάθεση των 9ἶπις σας αλλάζει προς το 
Καλύτερο. Εάν, ωστόσο, όλα αυτά δεν σας 
φαίνονται αρκετά, µπορείτε να επισκεφτείτε 
το οΗ]εἷαἱ 5ἵ!ε των οίπις στη διεύθυνση 
ΜνννΠθςίπῃς.«οπ], για να κατεβάσετε νέα 
αντικείµενα και καινούριες Ταπετσαρίες, Το 


Ία νέα |οῖ5 του παιχνιδιού όταν επιλέγετε Ώον/πίοννη. 


ΕΕ ΝΕΌΡς κο: ε; 


5ἴέθ ενημερώνεται σε εβδομαδιαία Βάση µε 
πολλά νέα αντικείµενα, σενάρια αλλά και 
πολλές περιοχές, που µπορείτε να κάνετε Ιπι- 
Ροή στο παιχνίδι. Μπορείτε ακόµα και να 
μοιραστείτε τις περιοχές που έχετε φτιάξει 
εσείς οι ίδιοι µε άλλους παίκτες από την 
Ὀονηπίον/ῃ ἰοἱ Εχεῄαποθ επιλογή του παιχνι- 
διού. Αφού σώσετε τη δική σας περιοχή, στην 
επιλογή ΨΙενν ΝΕΟ ραφες του παιχνιδιού 
µπορείτε να κάνετε υρἰοαά τα δικά σας |οἱς 
στην Ηο! Όαίε Εχεμαηπαθ περιοχή του 5ἱνθ. 
Να Θυμάστε πως, για να μπορέσετε να ανε- 


σσ τ 
ΙΠπο6 ΝΙΠι ΧἈθηῆηβ 


Ἠπε με Ἑἲγ σντς εταβκο πικώς ν τπχναί ὃς 
ος 


οπώνοά ὃς 7σα βικεὰ Τὸ 


4 Όλοι οι χαρακτήρες από την τηλεοπτική 


;. σειρά “Χοπα: Ἰλανγίου Ρήηεθας’ στο Ηο! 
{. Ὀα1ε! Ἰονη! Πάντα ήθελα να βγω ραντεβού 
! µε τον Ηρακλή.., 


Βάσετε αλλά και να κατεβάσετε αντικείµενα 
ή περιοχές από το επίσημο σἷ{θ των Τῇ18 οἱπι5, 
πρέπει να κάνετε γεφίσΙγα/ίοη, χρησιµοποιώ- 
ντας τον κωδίΚό που Βρίσκεται στη συσκευα- 
σία του παιχνιδιού. Για όσους από εσάς δεν 
διαθέτουν το παιχνίδι (γιατί άραγε;), έχουµε 
επιλέξει µερικά από τα καλύτερα σἷίθς µε 
ἀον/πίοαάς αφιερωμένα στο Τή9 δίπι5. 


ΡΟΝΝΙ ΟΛ0 ΚΑΙ... ΠΕΡΙΠΑΤΕΙ 
Όπως προαναφέραμε, µεγάλο ρόλο στην 
επιτυχία του Τε 5ἱπις έπαιξε το γεγονός ότι 
µπορεί να κατεβάσει ο παίκτης άπειρα αντικεί- 
μενα για το παιχνίδι, αλλά και να φτιάξει µό- 
νος του όσα επιθυμεί µε απλό και κατανοητό 
τρόπο. Δεν εἶναι λίγοι εκείνοι που έσπευσαν να 
φτιάξουν αντικείµενα από την πραγματική ζωή 
τους και να τα εισαγάγουν στο παιχνίδι, Νηχα- 
γές Ηαήθγ Ώανίησοη, άλογα και γουρουνάκια, 
Κυνηγετικά τρόπαια, σερβίτσια και τραπεζα- 
ρίες, όπλα και πανοπλίες του Μεσαίωνα, αλλά 
και ότι άλλο µπορείτε να φανταστείτε: απὀ 
αφίσες του ΜΛαϊτίχ µέχρι το πράσινο πουλόθερ 
του Κράτσα! Όλα στη διάθεση όποιου έχει 
σύνδεση µε το |πίθπιεή Αλλά να ήταν µόνο 
αυτά! 5Κίης από χαρακτήρες της καθηµερινής 


8 
κ μ--. πεβκοωι 
ο απαα [ή 


Ωω) Αυτό θα μπορούσε να εἶναι το γραφείο της 
:.. Σύνταξης του “Ρς Μαρίει’... 


µας ζωής (όπως εγώ κι εσείς), αλλά και πρωτα- 
γωνιστές της μεγάλης οθόνης, πολιτικοί και 
τραγουδιστές, κάνουν την εμφάνισή τους στο 
Τίιθ 5ἱπῃς, αρκεί να το επιλέξετε. Η Ηί]αηγ 61ἴη- 
Ιοη, ο Βτυςς ΥΝΗ[ί5, η Ραπιθίία Απαθιςοη αλλά 
Και ο... Γοχ Μυάθη, η Χθπα και ο... ὈΓ 9ροςΚ 
και πολλά άλλα «εἰερή]ες είναι διαθέσιµα για 
ἀονιπίοαά, δυστυχώς έναντι κάποιου μικρού 
αντιίµου. Ε, δεν είναι και εὐκολο να φτιάχνεις 
σε 5Κκίπ τη Χεπα... 

Για όσους από εσάς θέλετε, µπορείτε να 
επισκεφτείτε τα ακόλουθα [ἰηκς και να δείτε 
και μόνοι σας την πληθώρα των αντικειμένων 
Και των σΚίη5 που υπάρχουν διαθέσιµα. Οἱ δι- 
ευθύνσεις εἶναι οι εξής: 
ΜΗρ://ἠνθείπη5.Θα.εοπη/υ5/06/εοοἱ/Ἰπάθχ.ηΙπη] 
ΜΗ ρι//ΛΜνηηΙπθΣίπισγθσουγεθ.εοπ]/ον/πἰοσάς/! 
παθχιρΗ(πι/θίάΞ] 17745δἱαπαυαφθξεῃ 
ΝΗρ:/ΛΝνηδἰπιδρίυ5.εοπι/Ηεἰρ/ζθα!ς/ελε 
αἰς.Πίπῃ 


ΗΧΟΣ ἃ ΓΡΑΦΙΚΑ 

Φτάνουμε στα τεχνικά χαρακτηριστικά του 
παιχνιδιού, που όµως δεν έχει να µας δώσει 
τίποτε παραπάνω από τα προηγούμενα εχ- 
Ραηςίοης στους τοµείς των γραφικών και του 
ήχου. Ίσως για µερικά λεπτά ο ήχος του παι- 
χνιδιού να σας φανεί ευχάριστος, ύστερα 
από λίγη ώρα, όµως, καταντάει κουραστικός, 
ακόµα και για... τους θαρήκοους! Μιλάμε, 
βέβαια, για τη µουσική που συνοδεύει το παι- 


χνίδι, αφού για το 5ρθθεῇ των χαρακτήρων 


μμ ο 


(ᾳ) τι κάνουν αυτοί οι δύο µέσα στην 
Γ. μπανιέρα; 


σΠΕΑΤΕ ΑΞΙΝ 


ω] Μερικά από τα γέα οΚίης που επιλέξαμε για 
;. εσάς, 


δεν χρειάζεται να πούμε και πολλά πράγµα- 
τα. Δεν εἶναι εύκολο να μιλήσει κανείς οἶπῃ- 
ΙίδΗ κι αν νομίζετε πως µπορείτε να τα Κατα- 
φέρετε, δεν έχετε παρά να δείτε το συνοδευ- 
τικό Ὀοχ. Από τα πιο ισχυρά ατού του τίτλου, 
τα λόγια και τα πειράγματα των οἶπῃς, ενώ Και 
τα ηχητικά εφέ, που συνοδεύουν κάθε αλλα- 
γή στη διάθεσή τους, είναι αξιόλογα και αξί- 
ζουν την προσοχή σας. 

Μικρές οι διαφορές και στην ποιότητα τῶν 
γραφικών ανάµεσα στο Ηο! Ὠα[ε και τους 
προκατόχους του. Το παιχνίδι δεν διεκδικεί 
δάφνες για την απεικόνιση τῶν γραφικών 
του, ὠστόσο οι προσπάθειες των σχεδιαστών 
εἶναι αξιόλογες. Πρέπει να αναφερδεί πως 
µεγάλη λεπτομέρεια έχει δοθεί στα νέα αντι- 
κείµενα του παιχνιδιού, αν και υπάρχουν 
ακόµα περιθώρια για µεγαλύτερη Βελτίωση. 
[εγονός εἶναι πως καλύτερη ποιότητα στον 
τοµέα των γραφικών 9α αντιστάθµιζε το λό- 
γο ταχύτητας/απόδοση, µε συνέπεια το παι- 
χνίδι να εἶναι αργό σε παλαιότερα µηχανήµα- 
τα. Ηδη πολλοί από εκείνους που έχουν και 
τα προηγούμενα θχραηείοης στον υΠΟΛλΟΥΙ- 
στήτους, αντιμετωπίζουν προβλήµατα ταχύ- 
τητας. Ακόμα και σε χαμηλή ανάλυση 
ΒΟΟχόΟ0, ένας καλός επεξεργαστής και αρ- 
κετή µνήµη είναι απαραίτητα για τη σωστή 
λειτουργία του παιχνιδιού. 


ΕΝ ΚΑΤΑΚΛΕΙΛΙ 

Με πολλά νέα αντικείµενα, καινούριους 
χαρακτήρες και νέα ἱπ[εγας[ίοῃ», το Ηο! 
Ὀαίε πετυχαίνει το σκοπό του και βρίσκεται 
κι αυτό, όπως και οἱ προκάτοχοί του, στις 
πρώτες θέσεις των πωλήσεων παγκοσμίως, 
χωρίς ὠστόσο να το αξίζει. Ευχάριστο, πρω- 
τότυπο αλλά µε µικρή αντοχή στο χρόνο, δεν 
έχει να προσφέρει παρά µερικές αστείες 
στιγµές σε ένα σενάριο που επαναλαμθάνε- 
ται. Η ιδέα της προσοµοίώσης της πραγµατ:- 
κής ζωής αρχίζει να γίνεται βαρετή και η συ- 
γεχής επανάληψη κουράζει τον παίκτη. Το 
παιχνίδι α σας κεντρίσει την περιέργεια και 
θα σας χαρίσει µερικές ώρες διασκέδασης, 


ΔΕΝ ΘΕΛΕΙ ΟΗΕΑΤ»;: 


τα 


αλλά τίποτε παραπάνω. Προτιμήστε το µόνο 
εάν είστε φανατικοί της συγκεκριµένης κατη: 
γορίας παιχνιδιών. ο] 


Άν περιμένετε να ερωτευτείτε µέσα 
από τον υπολογιστή σας, σας 
προτείνουμε να κάνετε υπομονή 
µέχρι και το επόµενο οχραπεἰοῃ. 
Τε αυτό έχετε να φάτε σίγουρα 
πολλές χυλόππες! 
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ΠΠΠΙ 


ΡΟ Μαρ!θι 


ο ον λεπτο 


Ηρα | 5ΙΜὺΙ ΑΤΙΟΝ ᾿ «ΤΗΑΤΕΑΥ 


σφς ΦΕΦΦΦΩ ΘΦΟΦΦΦΦΘΦ 


Το 56/ἱ0µ8 8απι 8θυυπά Εποοιπίοι έρχοται, για ακόµη µία φορά, να αλλάξει τα δρώμενα στο χώρο των 
Εἰτθί Ρο(90π δΠοσίοί, µε ακόµα περισσύτερη δράση, ακόµα περισσότερους αντιπάλους. Το παιχνίδι θα 
μπορούσο κάλλιστα να ονομαστεί Κρεατοµηχανή 9: Η δεύτερη συνήντπσπ. 


του Νίκου ΏυλΜπιγγίαΜ Κόντη 
Βυλπιγ/αΜθο/επε!.οΓ 


ριν από περί- φαλους και τα ρέστα]. Ηταν η περίοδος που 


που έναν χρόνο το Ώυακε ΙΗ: Αγθπα ήταν στα φόρτε του Και ΟΡὺ 400ΜΗΣ και ἄνω, όΔΙΜΒ ΒΑΜ, 30 κάρτα 
; , β . , . γραφικών µε 32Μ8 ΒΑΜ, ΟρεποΙ ἡ Ὀίπθο!χ 
είχε πέσει στα ο συντάκτης τού έδινε να καταλάθει µέχρι τις γῤαφικά, Ί60ΜΒ χώρο στο σκληρὀ ὄ]σκο 
χέρια µου ένα πρώτες πρωινές ώρες επί καθημερινής θά- 
άγνωστο παι- σης. Τελικά, µετά την εγκατάστασή του και 
χνίδι, που διαφηµιζόταν ότι έπειτα απὀ αρκετές ώρες απανωτού Φαπιίπᾳ, 
πρόσφερε άφθονη δράση, το Φ8Γίους 5απι κατόρθωσε να ξεκολλήσει 
ορδές αντιπάλων και ατελείωτες µάχες. Το τον ΓυλΛπιλΛ/ΊαΜΛ από το Ώυακε ΙΙΙ! Και αυτό 


παιχνίδι λεγόταν 5θίους 5απῃ και ο κεντρι- διότι πρόσφερε ακριθώς ό,τι υποσχόταν: ατε- 
Κός ἠρωάς του δεν ήταν άλλος από τον 9Θή-  λείωτη δράση και ορδές αντιπάλων. 

ους ’5ἱοπε” 5απι, ο οποίος υποτίθεται ότι Το 5ε{ίους 5απι εμφανίστηκε κυριολεκτικά 
ήταν πολύ σφίχτης [κρεατίνες, θάρη, τρικέ- από το πουθενά, από µία κροατική εταιρεία 
«οβν/ατε (ζοἱθαπη), η οποία εδρεύει στο Ζα- 
ϱΓ6Ρ. Ατσα και τα Βαλκάνια που έχουν ριχτεί 
στο στίβο του Φαπιίπο... ΑηγνΜαΥ, πού εἶχα 
μείνει; Α, ναι. Το χαρακτηριστικό του 5εγῖους 


5απι ήταν ότι δεν επρόκειτο για ένα συµθατι- νθδητὲ ο οκπέωμο. ο” 

κό 30 Αείοπ παιχνίδι, όπως µας είχαν συνη- μάχης και ουξόνουν ον ων, 
δίσει τα παιχνίδια εκείνης της κατηγορίας! Το επόμενη. 

»θγίους φαπῃ κυριολεκτικά 


άλλα- αριθµός των αντιπάλων που κινούνταν στην 
πίστα είχε μειωθεί σηµαντικά, διότι τα γραφι- 
κά ήταν πολύ Βαριά και τα μηχανήματα δεν 
μπορούσαν να αντεπεξέλθουν. Αυτοµάτως, 
λοιπόν, οἱ εχθροί έγιναν πιο ισχυροί (αφού 
μειώθηκε ο αριθµός τους) και αυξήθηκε το 
΄ Αίτους... ή, για να το πω καλύτερα, η ευστο- 
χία τους 

ζε τα δεδοµένα στη συγκεκριμένη κα- Αυτή η κατάσταση επικρατούσε µέχρι τη 
τηγορία παιχνιδιών, εισάγοντας ανατρεπτικές στιγµή που βγήκε το δείίους 9απῃ, το οποίο 
καινοτομίες. Λίγο µετά την εποχή του Ώοοπι έριξε μπουρλότο στο χώρο των 30 Αείοη. 

ΙΙ, λοιπόν, όπου έκαναν την εµφάνισήτουςοι  Αχανέστατες πίστες, στις οποίες ο παίκτης 
πρώτες κάρτες 90 γραφικών [τότε, βέβαια, ερχόταν αντιμέτωπος (ταυτόχρονα) µε δεκά- 
ἥταν απλώς Αεεθἰειαίοτς), τα Αεἰίοη παιχν- δες αιµοβόρους αντιπάλους, που έτρεχαν κα- 
-ὗια μετονομάστηκαν σε 30 ΑεΙοπ.Ία2Ό τά πάνω του για να τον αποτελειώσουν. Το 

Ἡ γραφικά, όµως, έφεραν εκτός απόπολ- παράδοξο της υπόθεσης ήταν ότι, παρ’ όλο 
λές αισθητικές Βελτιώσεις, και έναµε- που υπήρχε υπερβολικός αριθµός μοντέλων 
γάλο µειονέκτηµα, το οποίο πέρασε σε κάθε πίστα, η ποιότητα των γραφικών και 
κυριολεκτικά απαρατήρητο. Ο η απόδοση του μηχανήματος δεν έπεφταν. 


Πρόκειται για ένα μικρό Βαύμα του προγραµ- 
µατισμού. Η ταχύτητα που είχε το παιχνίδι 
όταν δεν εἶχε αντιπάλους η πίστα, ήταν ἴδια 
µε την ταχύτητα που είχε όταν η πίστα γέμιζε 
ασφυκτικά από αυτούς. Κάτι αντίστοιχο σε 
άλλα 30 Αεῄίοη Όα γονάτιζε τον υπολογιστή 
και ὃα έθαζε φωτιά στην κάρτα γραφικών. 

Το 5θ/ἱους 5απῃ, λοιπόν, επανέφερε την α- 
Ύλη των παλιών Ακἰίοπ παιχνιδιών, όπου ο 
παίκτης παίζει το ρόλο της μηχανής του κιµά 
και τα τέρατα Το υλικό προς άλεσµα (σπαλο- 
µπριζόλες, µπούτι, παϊδάκια και τα ρέστα]. Το 
παιχνίδι ΔΕΝ έχει γρίφους, ΔΕΝ χρειάζεται 
πολλή σκέψη, ΔΕΝ Όα σας προθληµατίσει 
και ΔΕΝ Όα κολλήσετε σε κανένα σηµείο, ενώ 
σας υπογράφω ότι ΔΕΝ υπάρχει τίποτα ὠραι- 
ότερο από αυτήν την εμπειρίαὶ Δεν εἶναι ανα- 
γκαίο σε όλα τα παιχνίδια να χρειάζεσαι ντε 
και καλά τακτική και προσεγµένες κινήσεις 
για να κατατροπώσεις του εχθρούς σου. 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΥΠΟΘΕΣΗ 

Εδώ δεν έχουµε και πολλά να πούμε. Στην 
αριστερή γωνία έχουµε τον »εήους “5Ιοπο” 
5απι, έναν σφίχτη, µπρατσαρά, γοµάρι, που 
µπορεί να κουθαλάει ατελείωτα όπλα και 
πυρομαχικά. Στη δεξιά γωνία έχουµε 
[κυριολεκτικά] χιλιάδες εξωγήι- 
νους, αιµοθόρους, αιµοδιψείς, 
σιχαµερούς, κτηνώδεις και 
αβυσσαλέους αντιπάλους, οἱ 
οποίοι δεν έχουν άλλο σκοπό στη 
ζωή τους από το να διαλύσουν τον κύριο που 
βρίσκεται στην απέναντι γωνίαὶ Ο.Κ., ..το κό- 
βω. Δυστυχώς, δεν εἶναι τόσο απλά τα πράγ- 
µατα. Υπάρχει και ένας τρίτος παράγοντας, 
που λέγεται Μεπία], και εἶναι υποτίθεται ο 
µεγάλος κακός που κινεί τα νήματα και κα- 
τευθύνει τις ορδές των τεράτων. Ο Μεπίαί 
γλίτωσε από τα χέρια του »αΠ] στο προηγού- 
µενο επεισόδιο, αλλά, απ΄ ό,τι φαίνεται, δεν 


θα τη γλιτώσει τώρα... Μετά το πέρας της 
πρώτης αποστολής, ο »ειίους 5απι μπαίνει 
στο διαστημόπλοιο για να φύγει, αλλά µία 
“βλάθη” τον αναγκάζει να προσγειωδεί στα 
βουνά της Βόρειας Αμερικής, όπου Βρί- 
σκεται απρόσκλητος σ’ ένα µεγάλο πάρ- 
τι, πολύ πιο µεγάλο από το προηγούμενο! 
Αυτά εἶναι όσα χρειάζεται να ξέρετε 
για το παιχνίδι. Τα υπόλοιπα είναι ψιλά 
γράμματα. Ά ναι, µη ξεχάσω να αναφέρω 
και τον υπολογιστή που έχει εµφυτευ- 
µένο στο κεφάλι του ο »απι, 9 
οποίος τον ενημερώνει τακτικά 
[εκνευριστικά τακτικά ὃα 
έλεγα) για διάφορες ΄ 
νέες πληροφορίες κ 
(όπλα, εχθρούς, πε- 
ριοχές κ.ά). Κατά τη 
διάρκεια της περιπέ- 
τειάς σας 8α 
έρθετε αντι- 
μέτωποι µε 
ΟΛΟΥΣτους 


εχθρούς από το δειίους 5απι |, συν επτά νέ- 
ους. Αφού, λοιπόν, έχουµε 7 νέους εχθρούς, 
δεν πρέπει να δώσουμε και στον 5απι επτά 
γέα παιχνίδια για να ασχολείται; τσι, ο Άγιος 
Βασίλης έφερε στον 9απι ένα φλογοβόλο 
(ΧΟΡ Ηαπιεήοννθη), ένα Βοπθετα[κοι (Παΐη- 
9ανν (το οποίο, πέραν των αντιπάλων, κόθει 
και δέντρα], ένα Φπίρει Όυπ (Βαρίοι Ἰόπιπι), 
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Λ τη 5εΓίους ΒοπΏθ, η 

: οποία είναι κυριολεκτικά 
. µία πολύ 5ειίους Βόμβα, και τρία νέα 

Ροννει υρ (58ήΐους ὀρθες, Ιηνυ]πεταθί]ῃγ 
. και δεγίους Ὀαπιαφθ). Αφού, λοιπόν, έγινε η 
Ισοφάριση 7-7, ο αγώνας ξεκινάει σε νέα γή- 

πεδα. 

Οἱ περιοχές-πίστες από τις οποίες ὃα πε- 
ράσετε εἶναι ακόµα πιο ενδιαφέρουσες και 
εντυπωσιακές. Εντονα χρώματα, ευρυχωρία 
για να μπορέσουν να στοίθα- 
χτούν όλοι οι αντίπαλοι, µεγάλες 

αποστάσεις για να μπορούμε 

να τρέξουµε και να απολαύ- 
σουµε τα τοπία κα, φυσι- 
κά, ποιοτικά γραφικά. Με: 
Ἂν ρικά σηµεία κάθε πί- 
στας, μάλιστα, εἶναι 
άκρως εντυπωσιακά, αφού 
και εσείς και τα τέρατα επηρεάζεστε από διά: 
φορες φυσικές-δυναµικές συνθήκες, όπως 
έλλειψη Βαρύτητας και άνεμοι, οι οποίες αλ- 
λάζουν τα δεδοµένα και δημιουργούν αστεί- 
ες καταστάσεις. Για παράδειγµα, σ’ ένα τε- 
τράγωνο, µεγάλο δωμάτιο το έδαφος λει- 
τουργούσε σαν τραμπολίνο, µε αποτέλεσµα 


ι) 


Στο βάθος πάνω στα βουνά γράφει (τοἱἱγνιουά... Χεχε και καλά σε 
στυλ Ηο[γγνιουα. 


Ρς Μα»!ίει 


όλη την ώρα ο 5απι να χοροπηδάει και µαζί 
του να χοροπηδάνε καµιά 4θαριά τέρατα 
που τον κυνηγούσαν. Γινόταν ΤΟ πανδαιµό- 
γιο] Απειρο γέλιο... 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 

Ο χειρισμός είναι σχετικά απλός. Κινείστε 
και πυροβολείτε, επιλέγοντας το κατάλληλο 
όπλο για την περίσταση. Βέβαια, το καλό εἴ- 
ναι ότι -ως συνήθως: σε κάθε περίσταση αρ- 


µόζουν παραπάνω από ένα όπλα, οπότε έχου- 


µε ποικιλία| Ακόμα ένα χρήσιμο πλήκτρο “Ίη 
Φαπιε”, το οποίο Όα πατάτε δύο το πολύ 
τρεις φορές σε κάθε πίστα, είναι το 56. Βα- 
σικά είναι και τα πλήκτρα Εό και Ε9 για 
Ουΐεκ»δανε και Ωυἰοκἰοαά αντίστοιχα. Απλά 
πραγματάκια δηλαδή και καδόλου κουρα- 


ο μη 
πο βρες 


ΧΟΡ Εἰαπιεήιγοννει 

Σίγουρα όχι τόσο εντυπωσιακό απὀ ἀπο- 
Ψη γραφικών όσο το αντίστοιχο όπλο 
στο Κείυτη Το (αςηε ἸΜο]έεης{είπ, αλλά 
εἶναι εξίσου αποτελεσματικό και βρίσκει 
πολύ περισσότερες χρήσεις από ό,τι στο 
ΥΝοΙέοηςΜείη. Χωράει άφθονο Ναραίπι 
για να ψήσετε σε όποια δερµοκρασία δέ- 
λετε εσείς τους αντιπάλους σας. Το καλό 
είναι ότι οι εχθροί αρπάζουν κατευθείαν 
φωτιά και σιγοψήνονται µέχρι που ενα- 
ποθέτουν τη σορό τους στα πόδια σας. 
Συνιστάται για µεγάλες µάζες εχθρού. 


Βοπεείαεκετ Ρ-ΙΑΗ (ᾖαΐηςανν 

Μαμά, µαμά, κοίτα το καινούριο µου 
παιχνίδι! Ενα όπλο-σταθμός στην ιστορία 
των Αςίοη παιχνιδιών, που τελευταία το 
είχαμε χάσει, επανέρχεται δριμύτερο. Κά- 
γει ασύλληπτη ζημιά, αρκεί να κατορθώ- 
σετε να πλησιάσετε τον επιθυμητό αντί- 
παλο. Το αστείο της υπόθεσης είναι ότι 
µε αυτό το “μωρό” µπορείτε να κόψετε 
και τα δέντρα της πίστας! Εχει πολύ χα- 
βαλέ. 


ο Ἰθ]κα ο 


στικά. Σε ορισμένες περιπτώσεις, μάλιστα, 
δεν θα χρειάζεται καν να στοχεύετε. Εδώ που 
τα λέμε, το παιχνίδι δεν απαιτεί ιδιαίτερες 
ικανότητες στην ευστοχία, για τον απλούστα- 
το λόγο ότι ΟΠΟΥ και να γυρίσετε το στόχα- 
στρο, ὃα υπάρχει και από ένας αντίπαλος 
έτοιμος να δεχτεί τα πυρά σας. Είναι απίστευ- 
τη η αἴσθηση σιγουριάς και ικανοποίησης 


που προσφέρει το 


από τα πυροµα- 
χικά σας δεν 
θα πάει χαµέ- 
γοἱ Έπειτα από 
κάτι απελπι- 
στικές απο- 


δετίους Βοπιῦ 

Εχετε στριµωχτεί; ΟΙ φανατικοί (για να 
µην πω µανιακοί) Βαυμαστές βρίσκονται 
παντού γύρω σας; Ασφυκτιάτε και θέλε- 
τε λίγο χώρο για να αναπνεύσετε; Χρησι- 
µοποιήστε µία απὀ αυτές τις βόμβες... τα 
πάντα για λίγο σκοτεινιάζουν, µετά ἐρ- 
χεται µία δυνατή λάμψη και ιδού τα επι- 
θυμητά αποτελέσµατα. Να τις χρησιµο- 
ποιείτε µε προσοχή και ευλάβεια, γιατί 
δεν υπάρχουν σε αφδονία. Το όπλο αυτό 
έχει ακτίνα 700 πόδια, κοινώς ό,τι υπάρ- 
χει στην πίστα ὃα εξαὔλωδεί. 


Καρίοι Ἰόπιπι Φπίρει 

Απορώ πώς δεν είχαν Βάλει αντίστοιχο 
όπλο στο προηγούμενο επεισόδιο του 
5απ. Αηγνναγ, ἴ5 Ἠεγε και κλοτσάει 
οπίσθια (Κίεἰς αςς). Όταν το χρησιµοποι- 
ήσετε, φροντίστε να είστε σε Ζοοπι Μοάςα 
για να κάνετε μεγαλύτερη ζημιά. Μία 
σφαίρα εἶναι αρκετή για να σκοτώσει 
την πλειονότητα των μικρών αντιπάλων 
και να προκαλέσει ικανοποιητική ζημιά 
σε οποιονδήποτε μεγαλύτερο κακό. Από 
τα πιο χρήσιμα και αναντικατάστατα 
όπλα του παιχνιδιού. 


γεγονός ότι κανέ- «ἃ 
να, µα κανένα ὁ ον ας 
ο π- 


ΠΜ) 
κα 


σσ κ. ὍἩ - 


ν 


στολές στο Μθααἱ Οἱ Ηοπογ, όπου αν έθγαι- 
γες από γωνία, έτρωγες Ηθαά 5]οΙ από 
Φπίρει, ο οποίος ήταν κρυμμένος πίσω απ 
την καµινάδα και σε στόχευε ανάµεσα απὀ το 
τέταρτο Και πέμπτο τούθλο, το 5θήΐους 5η] 
ήταν κυριολεκτικά λύτρωση. Βέβαια, αν από 
την άλλη προσπαθήσεις να παίξεις µε τη νοο- 
τροπία του 5εγΐους »απι άλλο παιχνίδι, τό- 
τε...«ΓΥ Ίχθπι Χαράλαμπε, ὃα σε κάνουν αῄθι 
οπίοης {µε τα κρεμμυδάκια). 
Τρία πράγματα θα κάνετε όταν παίζε- 
τε δεΓίους 5απῃ; Πρώτον, α σκοτώνε- 
τε τέρατα. Θα µπουχίίσετε να τα σκο- 
τώνετε, αφού υπάρχουν αποστολές 
όπου σκοτώνετε 1.000 µε 2.000 και 
Βάλε αντιπάλους! Ασύλληπτα νούμε- 
ραἱ Είναι ζήτημα αν σκότωσα 500 
[ερμανούς προσπαθώντας να τερµα- 
τίσω το Μεααἱ Ο Ηοπο: (συµπερι- 
λαμβανομένων και αυτών που σκότω- 
να δύο και τρεις φορές λόγω ἱοααίπα) 
και στο »εΓίους 9απῃ είχα καθαρίσει κοντά 
στους 1.500 εχθρούς σε µία πίστα (15-20 
λεπτά υπόθεση]. Δεύτερον, Όα μαζεύετε 
Ροννεγ υρ και απππιο, ούτως ώστε να σκοτώ- 
σετε ακόµα περισσότερους αντιπάλους στην 
επόµενη φουρνιά. Ορισμένες φορές, µάλι- 
στα, η εμφάνιση μεγάλου αριθμού εχθρών εἷ- 
ναι άµεσα συνδεδεµένη µε τα ρον/6ι υρ. Για 


«' 


Επα να το δοκιμάσω, για να δω αν 
δουλεύει δηλαδή, όχι ήποτε άλλο. Μη 
φωνάξει κανείς οικολογικούς 
οργανισμούς... 


αι ο 8 ὃν τι η 


Με το 5πίρει µπορείτε να καδαρίσετε 
μεγάλους αντιπάλους εκ του ασφαλούς, 


Στην πίστα αυτή Το πάτωμα στέλνει τους πάντες στον αέρα, και τον 
δαπι και Τα τέρατα. 


παράδειγµα, είστε σε ευρύχωρη περιοχή Και 
στη µέση ακριθώς βρίσκεται ένα ρον/ετ υρ 
για να γεµίσετε µε απηπιο όλα τα όπλα σας... 
Ε, µαντέψτε τι Όα γίνει μόλις το πάρετεί Ναι, 
καλά καταλάθατε, µε το που Όα πάρετε το 
Ροννεγ υρ, γίνεται της Φαλκονέρας... Βγαί- 
γουν συνεχώς εχδροί, µε αποτέλεσµα, αφού 
τους σκοτώσετε όλους, να έχετε λιγότερα πυ- 
ροµαχικά απ’ ότι εἶχατε πριν να πάρετε το 
Ρον/6! υρ..ἱοἱ, έτσι; Τρίτον και τελευταίο, ὃα 
Κάνετε συνέχεια ΟυἱεΚ»ανε (για αἴσθηση 
ασφάλειας) και α διαθάζετε τα μηνύματα 
του υπολογιστή-εΠρ που είναι εμφυτευµένο 
στο κεφάλι σας. 

Υπάρχουν, βέβαια, Και κάποια σηµεία σε 
κάθε αποστολή, στα οποία ὃα επιδοθείτε 
στην καλλιέργεια των δεξιοτήτων σας, 
όσον αφορά στην Κίνηση του χαρα- 
κτήρα σας. Δύσκολα άλµατα, απο- 
φυγή κινούμενων τοίχων και παγίδων 
Και άλλα παρόμοια, τα οποία σπάνε 
λίγο τη μονοτονία και ανεβάζουν το εν- 
διαφέρον µέχρι την επόµενη φουρνιά από 
εχθρούς που Όα σας επισκεφτούν για να ζη- 
τήσουν αυτόγραφα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Εν συγκρίσει µε τα γραφικά του Μεααἱ Ού 
Ηοποι το 5εΓίους 5απῃ σίγουρα υστερεί, αλ- 
λά δεν απογοητεύει. Η 90 Επαῖπε είναι σχε- 
δόν ἴδια µε αυτήν που χρησιμοποιήθηκε στο 
5οτίους 5απι |, µε ελάχιστες διαφοροποιή- 
σεις. Η Βασική δύναμη της μηχανής αυτής εἶ- 
ναι η Ικανότητά της να χειρίζεται πολλά και 
ποιοτικά μοντέλα ταυτόχρονα στην οθόνη, 
χωρίς να μειώνεται η ταχύτητα και η απόδο- 
ση των γραφικών! Δεν ὃα πιστεύετε σε αυτά 
που Βλέπετε: 40-50 εχθροί και ο υΠΟλΟΥΙ- 
στής δεν κολλάει. Σίγουρα έχουν κάνει µάγια 


όν 


| 2553700 


Στο κυλινδρικό αυτό δωμάτιο οι εχθροί σας έρχονται κυριολεκτικά 


από παντού. Μπρος, πίσω, πάνω και κάτω. 


στον κώδικα οἱ Κροάτες :). Υπάρχουν ατελεί- 
ὠτες ρυθμίσεις για την ποιότητα τῶν γραφι- 
κών. Δεν έχω δει παιχνίδι µε περισσότερες 
ρυθμίσεις στο συγκεκριµένο τοµέα! Και αυτό 
είναι δετικότατο, διότι επιτρέπει χρήστες όχι 
και τόσο ισχυρών μηχανημάτων να μειώσουν 
τα γραφικά σε 
τοµείς που 


Δ 


θέλουν και να έχουν έτσι καλύτερες επι- 
δόσεις. 

Ο ήχος δεν αποτελεί τίποτα το ξεχωριστό. 
Είναι απλώς αξιοπρεπής χωρίς να ενοχλεί και 
χωρίς να εντυπωσιάζει. Η µουσική, όµως, ξε- 
χωρίζει Ιδιαίτερα και εναρµονίζεται απόλυτα 
µε την κατάσταση που επικρατεί στην πίστα. 
Μόλις αρχίσετε να ακούτε κιδαριές, ντραµς 
να Βαράνε και να ανεβαίνει το µπιτ, καλά ὃα 
Κάνετε να αρχίσετε να ψάχνεστε, γιατί πλη: 
σιάζουν οι αντίπαλοι... ή πλησιάζετε εσείς σε 
αυτούς! 


Είναι ένα κορυφαίο, “ανούσιο” παιχνίδι, 
στο οποίο το µόνο που α κάνετε εἶναι να 
αντιμετωπίζετε όλο και περισσότερους αντι- 


ἳ 


πάλους µε ποικιλία όπλων και ροννει υρ5. Συ- 
γιστάται να το αγοράσετε, αφού τα χρήματά 
σας σε καμία περίπτωση δεν Όα πάνε χαμένα. 
Η επιλογή 5ρἱἠ 5εΓθθη είναι το κάτι ἆλλο, κα- 
Βώς επιτρέπει µέχρι και τέσσερις παίκτες να 
παίζουν ταυτόχρονα από τον ίδιο υπολογιστή! 
Φυσικά, πρέπει να είστε εξοπλισμένοι µε 
ἀφδονο χώρο και [ογσίίεί»... Το Μυ]ήρίαγει 
επιτρέπει µέχρι και 16 άτοµα στον ἴδιο 58ην- 
6η, ενώ για το 9Ρ/ἱ! 5ε{θθη Και για το ΝΛυΙή- 
ΡἰαγεΓ υπάρχουν τρία τελείως διαφορε- 
3 τικά είδη παιχνιδιού! Το 5ε- 

Πους 9απῃ 5θεοπά Εη- 
εουπίει αλλάζει για ακόµη µία Φο- 
Ὦ ρά τα δρώμενα στο χώρο των 90 

'. Αείοη και εἶναι πανάξιος διάδο- 
χος του προκατόχου του. Εὐχο- 

μαι και αναμένω την Τρίτη συνέ- 

χεια του συγκεκριμένου παιχνΙδι- 
οὐ, γιατί οι Κροάτες, τελικά, έβαλαν τα 
γυαλιά και στους Αμερικανούς και στους 
Άγγλους. Τηίς Θαπιε ΚΟ(ΚΟΙ 


ΑΝΤΟΧΗ 
ῃ 
Μυι ΤΙΡΙ ΑΥΕΗ 


θοἱς, διρ)ίο, 041Π4ῇ8... άψογο, 
τέλεια, κορυφαίο!!! 


Ρς ΜαρίεΓ 


πρεήάσει 0 καιρός και το έχετε 


ια] Μα τι κακό και αυτό µετους 


7 Τι θα λέγατο για κανένα 
Ράκι, έτσι για να ανάψουν τα 
ίματα; Άντε, λοιπόν, πάρτε τα 
παμένα σας παιχνίδια και 


του... χρύνου και να 
εμς για το Μούαἱ οἱ Ηοποι! 


ΘΟΛΡΙΤΑΙΙΦΗ ΙΙ 


Μήνυμα προς όλους τους επίδοξους καπιτά- 
λες αυτού του κόσμου: [ια να ενεργοποιήσετε 
το «ᾖθαί πιοᾷθ, στο (αρίμα[ίσηη ΙΙ, πατήστε 
5ΗΙΠ -- 6789 και αµέσως ΟΚ όταν εμφανιστεί ! 


το παράθυρο που σας ειδοποιεί ότι ενεργοποι- 


ήδηκε το «ᾖθα! (εχθα! πιοάς ααἰἰναίθά]. Μόλις | 
ολοκληρωθεί η ενεργοποίηση, πατήστε ΑἰΤς : 


για να ΄τσιµπήσετε” Φ10000.000... Αμέσως : 
µετά Όα χτυπήσει το κουδούνι. Ανοίξτε και δώ- 
στε στον ειδικό απεσταλμένο του “ΡΟ Μαοίθι” 
τη µίζα που του αναλογεί (το 70/0 δηλαδή]. 


ώς πάμε, παιδιά; Ξέρω, σας έχει 


| 6) ΦΕΛΙΟυΦ ΦΑΜ: ΤΗΕ ΦΕΡΟΝΟ 


ΕΝΟΟύΝΤΕΑ (0ΕΝΟ) 
Αγαπητά µου παιδιά, συγγνώμη! Στο προη- 


{ γούµενο τεύχος ξέχασα να δημοσιεύσω τα ρς 
ἕ που Όα συνόδευαν το ἀθπιο του 98/ίους 9απι: : 
{ΤΗΕ 5θεοπά ΕπεουπΙθι. Σπεύδω, λοιπόν, να συ- : 
ἕ µπληρώσω τα Πρ, τα οποία άλλωστε υποσχέ- - 
ἕ. Ῥηκα σε κάποιους από εσάς. Πατήστε το πλή- - 
ἕ κτρο για να εμφανιστεί η κονσόλα ελέγχου ἳ 
ἕ του παιχνιδιού και αµέσως µετά δώστε κάποιον 
ἕ από τους παρακάτω κωδικούς και πατήστε το 
ἕ [ΕηΙει] για να ενεργοποιήσετε την αντίστοιχη ͵ 


:. εἶναι να πουλήσετε την ψυχή σας στον Ὑαπίοι, - 
ο οποίος, Βέβαια, δεν ὃα σας υποσχεθεί ότι 
δεν ὃα τη χρησιμοποιήσει για βασανιστικούς 
σκοπούς. Ο δεύτερος και δυσκολότερος είναι 
ἵνα πατήσετε ΕΠΙθΙ κατά τη διάρκεια του παιχνι- ΄ 


ἵ διού, να δώσετε κάποιον από τους παρακάτω 
{κωδικούς και να πατήσετε πάλι το Επίθι για να 
ἵ ενεργοποιηθούν -εκτός και αν ο Υαπίοι διαβά- 
ἕ ζει αυτά και αποφασίσει να απενεργοποιήσει 
το «ᾖθα! πιοᾷθ απ’ το παιχνίδι... Κάντε, πάντως, 


ἵ. µια προσευχή προτού δοκιμάσετε! 


Ὑ πιοηθγ{ογποΗιίπᾳ: Ανεθάζει το πιαπα και 
Ὁ χρυσό στα 9999 

Ὑ Ρογηῄογυη: Επαναφέρει τα ροῖη!ς κινήσεων 
της οµάδας σε πλήρη αριθµό 

Ὑ ΙΝΦΙΡΙ; [ιατρεύει ολόκληρη την ομάδα 


{ ὅ νθαγθμιθεαπιρίοης: Κερδίζει την απο- 
; στολή 
{ Ὑ]οσςγ: Χάνει την αποστολή 
{ Ἱ Ἀθγθεοπιθε/θουη: Ανοίγει ολόκληρο το 
ἕ χάρτη 


{ λειουργία: 
;. Ὑρἰθαςθ φοά: Οοὰ Μοάε 
: Ὑ Ρρίθαςθ φἰνθαί!; Αποκτάτε όλα τα όπλα : 
ἕ. και πυρομαχικά : 
{. ΤΡἰθαςθ Κἱ]]α!!; Σκοτώνονται όλα τα τέρατα ; Ὅ ραϊπΗβοίαείς; Κρύθει το µέρος του χάρτη 
ἔ της πίστας ἕ-που δεν έχετε εξερευνήσει 
{ Ἱ αποῄιογργίςἰκπῃνθννα!{: Επιτρέπει την 
{ανέγερση κτηρίων στην πρωτεύουσα 
{ Ὑ θἰνθρθαεθαεμαπεο: Σας εξασφαλίζει ει- 
{. ρήνη µε όλα τα έθνη 
{ Ὑ Ραφιοῄιθβοπο: Σας εξασφαλίζει... πόλεμο 
-. ; µεόλα τα έθνη 
Ἡ ΄ Ἱ κοπιθοβθήλογ: Σας εξασφαλίζει συµµα- 
ἕ χίες µε όλα τα έθνη 
α΄ ἵ]υπιρ Τα εχρθήθηςθ ροῖηὶς όλων των µε- 
 ΄ λών ανεβαίνουν ένα επίπεδο 
 Ἱ φιαἰγναγίομβθανθη: Ανεβάζει το επίπεδο 
Ἡ Ρίθαςθ οροη: Ανοίγουν όλες οιπόρες  ; γιαόλα τα µέλη της ομάδας 
: Ὑρἰθαςο Βγ: ΗΥ Μοάε { ]Ηοἰφακαγηϊναί: Αγνωστη η λειτουργία του 
{. Τρίθαςθ φ/νο5!: Νο ΟΠρρίπο Μοάε {. Ὑ αἰ[αἰοπφ/νεν/αΙκήῆον/θυ: Επίσης άγνω- 
{ ρίθαςε ἱηνίείρίο; [νεστε σόρατοι {στη ηλειπουργία του 
{ Ὑρίθαςθ Ι9ἱἱα[|: Βλέπετε όλα τα μηνύματα : ἵἱπνίεἰθιθίουεί: Εντάξει, ούτε εγώ καταλα- 
{. Ὑρίθαςθ γθίγθεἠ; Ανακτάτε τη χαμένη ενέρ- ; θαΐνω γισή Βάζουν κωδικούς µε άγνωστες λει- 
{ γειά σας ἕ πουργίες 
τσ ΙθΙκἀομιθΗπιθνναγραφαΐη: Αν, πόντως, 
9 ΡΙΦΕΟΙΡΙ Ε5 η: ΒΛΗΚ {Βρείτε τι κάνουν, πείτε το και σε εµάς! 
ΡΗΟΡΗΕΟΥ 
ἡ... Σεαυτότο παιχήδι υπάρχουν δύοτρόποιγα ; (ϐ) ΒΙΒΤ ΤΗΛΕΚ ΒΑΟΙΝΟ: 
ἕνα επικρατήσετε, χωρίς να Ιδρώσετε. Ο πρώτος. 9ΦΡΗΙΝΤ 6ΛΗ9 


Πάλι αγώνες µε ηµιφορτηγά; Ενας εύκολος 


{τρόπος για γα τα καταφέρετε, εἶναι να αποκτή- 
'-σετε ένα πολύ καλό -και ακριβό- τετράτροχοἱ 
ἵ. Πώς θα το εππύχετε αυτό; Όταν είστε σε οα- 
{πει πιοᾶθ, δώστε ως όνοµα τη λέξη 


“Μεφαςαχοπ΄ και Όα αποκτήσετε αµέσως ]. | 


εκατομμύριο δολάρια (1.]48.807,05 ευρώ). 


΄ΘΝΕΟΛΙ 0Ε ΗΟΝΟΗ: ΛΙΙ1ΕΓ 
Α89ΛυΙΤ 


Τουλιά, παιδί µου, πού εἶσαι; Το ήξερες ότι 


τα «ἶθαῖς του Μθααἱ οἱ Ηοπο: δουλεύουν µό- | 


νο στην α-ραἰεΠάριστη έκδοση του παιχνιδιού; 
Μάλιστα, αγαπητοί φίλοι, αυτό συµθαίνει σε 
πολλά παιχνίδια που κυκλοφορούν! Τα «ᾖγεαίς 
δουλεύουν µόνο αν ΔΕΝ έχει περαστεί κάποιο 
τελευταίο ραἰεῇῃ ή, σε αντίθετες περιπτώσεις, 
µόνο αν έχει περαστεί. Στην προκειμένη περί- 


πτώση, αν έχετε περάσει κάποιο υρααἴε ραἰςῃι, 
δυστυχώς, τα παρακάτω δεν έχουν καμία ἵ 
εφαρµογή... Για να ενεργοποιήσετε τα εἰνεαῖς, ἵ 
θα πρέπει να κάνετε Θ4[ στο 5ποηευ! του παι- 
ἕ 1θε΄ - εκεί τα εἰχθαῖς απαγορεύονται διά ροπά- 
ἕ λου] Τέλος πάντων, για να κερδίσετε κάθε 
υἱ εοησοί ] -»θ! «ἰνθαίς ] α56ἱ Ιεγθίσποπιοη- { 


χνιδιού ώστε να διαθάζεται ως εξής: 
“ΟΛΦΑΚΕΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ,πιοβαα.εχε΄ αεί 


Κθγ ] 


Τώρα, κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, πα: ἵ 
τώντας το πλήκτρο ΄8α κατεβαίνει η κονσόλα { 
ελέγχου, όπου µπορείτε να δίνετε τα παρακάτω 


εθαῖς: 

Ὕγνυςς; Σας δίνει όλα τα όπλα 

τ ἆοφ: 0ο Μοάε 

τ {υἱἡνθαίἀ: Σας γεμίζει την ενέργεια 

Ἡ πο!αταθ!; Αφαιρεί το στόχο 

Υ οἶνθ αππιο: Σας γεμίζει µε πυρομαχικά 

Ὑ πος]ἰρ: Νο εἱἱρρίπο 

τ Ιἱήηνθη!ουγ: Λίστα του ἱηνεπίοηγ σας 
τ1οἱθ χ Υ 2: Σας τηλεμεταφέρει σε κάποια 
τοποθεσία που ὃα δηλώσετε (συντεταγμένες) 


ἕ, Ὑκουγά: Τυπώνει τη δέση σας και τις συντε- 
ἕ τογµένες της 

ἕ, Ὑηθα[Ην: Σετάρει την υγεία σας 

ἕ, Υ ΚΙ: Σας σκοτώνει 

{ Ὑ φἰνενιθαροη Μθαροης/”θαροπ. 
ἕ παπι” «κ: Σας δίνει το επιλεγμένο όπλο 


ἕ Κωδικοί και ονόματα όπλων 
ἕ τοοἰά5 Ἡ ραηζε/σε/τθεΚ 
ἕ Υζοί 45 τ Ραπζε/ος/γθεΚ 
ἑ Ὕππαρ φις βατ 

[τας Ο1θηαάθ τ ΒΑΕ 
{ Σρῶ8 Ἑ πιρά4 
τ γΜα[ήνει Ρ38 9ο 44 
ἕ υοιθμαπἀριαπαίε !βοπιροοησπις 
ἕ Ὑοιθμαπάφιαπαίε Ἱ ΤΠοπιρδοη 
ἕ Ὑπι]. Φαιαπά Ὑπράθ 
ἕ ΤΜΙ Θαταπά Ὑ ΜΡ40 
ἕ ὝΚαιθθ τ ερήπο(ίθἰά 
ἕ ὙΜαυοεΓΚΑΚΟΕΚ Ἡ δρήπα[ίθίἁ 09 
Ὑ οΠοίουη Φπίρθι 
ἕ Ὑ ομοίουη Υ ΚαιθθεπίρεΓ 
ἕ Υ µαζοοΚκα Υ ΚΑΚΟΘ οπἱρεΓ 
ἕ, ὝΒατοοΚα 

΄ΘΘΗΑΝΗ ΡΒΙΧ ΜΟΛΙ0 


Οχι, δεν εἶναι το Οἵαπά ΡήΧ του “Ρς Μας- 


κούρσα, αντ να δώσετε όνοµα, γράψτε τη λέξη 
ἕ “Μοπορο!γ’, για να κερδίσετε µέχρι ὃ πόντους 
{σε κάθε αγώνα, γράψτε ΄Όταπα ρήχ Μοήά 2” 
ἕ και για να µη θγουν στη “σύνταξη΄ κάποια απὀ 
ἕ τα αυτοκίνητά σας, δώστε ΄Μοπορογ ΝΑ’. | 
ἕ Χωρίς τα εισαγωγικά, έτσι; : 


;  ΘΜΟΟΕΙ ΛΙΙΙΑΝΟΕ 2: 


υΝΕΙΝΙΦΗΕΟ ΒύδΙΝΕΣΣ5 


ἕ.. Μερικά χρήσιμα ἠράκια που ὃα σας Βοηδή:- 
ἕ,σουν να ξεμπερδέψετε µια ώρα αρχύτερα µε 
ἔτις Ὀπῄπίσηθὰ Βυ5ίπεσσες που εκκρεμούν. { 
ἕ- Απλώς 8α πρέπει να συνδυάσετε ή να ενώσετε 
ἓ τα ακόλουθα: 
ἕ Ὑ ερήηᾳ 4 τος Ξ Βελτιωμένο Ρο]! ρήηο γιατα ἵ 


όπλα [μειώνει το ΑΡ κάθε όπλου) 

ἕ, γ4υς Ιαρθ «Ιυβθ 4 θἱυθ Ξ Προσθήκη Ραποί 
ἕ μεγαλώνει το Βεληνεκές του όπλου) 

ἕ ὝΧταγ 1009 : Ουπι  [υπιδἰθ ραςΚΞ χ-ταγ υπ 
ἕ Ἰαπιθθογ » εορρε: ντο Ξ ΙΡ υπῖ! 

ἕ Ὅχταγ υπῇ »ΙΟΡ Ξ Οπυᾶρ 6η6ΠΙγ ταφα: (χρη- 
ἕ σιµοποιεί μπαταρίες) 


/ Θουτροςτ 2 
Ταχύτερη εξέλιξη 


[ια να κατασκευάζετε, εκπαιδεύετε και εξε- 


ἕ λίσσετε γρηγορότερα τόσο τις µονάδες όσο 
ἕ και τις έρευνές σας, κλικάρετε συνεχώς σε κά- 
ἕ ποιο κτήριο. Τα πάντα ὃα επισπευδούν κατά 
ἕ 4038! 

ἕ Εα! 018 


Πατήστε το πλήκτρο Επ!θι και γράψτε 


"Ώαπί Φος οου]ἀ πιαΚθ πιοτθ ο8.’, χῶρίς τα 
ἕ εισαγωγικά, Και όλα τα αποθέµστά σας θα γε: 
ἵ. µίσουν στο φουλἰ 


0 ΄ΘΕΝΡΙΗΕ ΕΛΗΤΗ 


Μάλιστα, το χιλιοδαρµένο Επιρίτε Εαηῃ το 


{οποίο τόσο σας δυσκολεύει... Μήπως είναι 
ἕ καιρός να αρχίσω να σας δίνω κανένα χεράκι 
ἕ, βοηδείας; Εντάξει λοιπόν, ακολουθούν µερικά 
ἕ σοφά στρατηγικά κολπάκια για επιτυχία και 
ἕ επιβίωση. Το Επιρίτε Εαηῇ χαρακτηρίζεται ὡς 
ἕ ένα από τα παιχνίδια στο οποίο δύσκολα Όα 
ἕ τελειώνατε κάποια πίστα χωρίς να χάσετε 
ἕ έναν σεβαστό αριθµό µάχιμων μονάδων (τέρ- 
: Σ µα οι χαριτωµενιές του ΑΦ9 οἱ Επιρίτες 2..], 
ἕ αλλά στις προχωρηµένες πίστες, αν θέλετε να 
ἕ ξεπαστρέψετε τον ανήπαλο µε όσο το δυνα- 
ἕ τόν λιγότερες απώλειες, ὃα πρέπει να χτίσετε 
ἕ οπωσδήποτε ΝυΚθ »]ρο». Χήστε και ένα γΝοη- 
ἕ ἆθι για να σας επιτραπεί να Βλέπετε όλα τα 
ἕ κτήρια του χάρτη (αν αυτό δεν λειτουργήσει, 
ἕ χρησιμοποιήστε κάποιο «ἰνθα!). Αν δέλετε κά- 
ποιο Ιδανικό αριθµό ΝυΚε »'ίος, θα σας πρό- 
ἕ τεινα να κατασκευάσετε 3 σειρές των 6. Επι- 
ἕ λέξτε τα έξι από αυτά και εκτοξεύστε τις βόμ- 
ἕ Βες στα εξής αντίπαλα κτήρια Κατά σειρά: 
ἕ, Ίονιη (επΙτθ/ζαρίϊαἰ/5θΗἱεπιθη!. Να θυμάστε 


ότι όσο µεγαλύτερο είναι το επίπεδο του αντι- 


ἕ πάλου τόσο δυσκολότερη είναι η καταστροφή 


των κτηρίων του, οπότε χρειάζεστε τουλάχι- 
στον ὁ ατομικές θόμθες για να ισοπεδώσετε 
τα πάντα. Συνεχίστε τις επιθέσεις µε ατομικές, 


µέχρι ο αντίπαλος να µην µπορεί να χήσει πε: { 


ραιτέρω (ναι, ο υπολογιστής έχει την κακή συ- 


νήδεια να ξαναχηίζει τα κτήρια που καταστρέ- 
φονται). Ο ευκολότερος τρόπος για γρήγορη 
εξάντληση των αποθεμάτων του εχδρού είναι 
να ρίξετε τις πρώτες ὁ και αµέσως να επι- 
στρέψετε για να ρίξετε και τις ὁ δεύτερες και, 
τέλος, τις ὁ εναποµείνασες στη σειρά. Μόλις 
φύγουν όλες, επιστρέψτε στην πρώτη σειρά 
5ἱ]ο», η οποία λογικά ὃα έχει συμπληρωθεί µε ἷ 
νέες θόμβες. Βεβαιωθείτε ότι χτυπάτε τα ση- 
µεία αποθεμάτων του αντιπάλου, διότι αυτό : 
τον αναγκάζει να πηγαίνει πιο µακριά για να 
χήίσει τα κτήριά του, µε αποτέλεσµα να καδυ- | 
στερεί. Απ΄ τη σηγµή που ὃα έχετε κάνει ζη- - 
μιά στα 5εΗἱεπιεη!ς, αρχίστε τις επιθέσεις 


στους στρατιωτικούς στόχους. Αν παίζετε σε 


γησί, χτυπήστε τα ναυπηγεία και τα λιμάνια, αν : 
ἵ. κάντε όλα τα χρώματα ροζ. ἔπειτα, επιλέξτετη 
ἵ Μαήία ἰυπα και αυτή ὃα αποκτήσει απίστευτα 


είστε στη στεριά στρέψτε τα πυρά σας σε ερ- 
γοστάσια και στρατώνες. Μόλις ξεπαστρέψε- 


τε κάποια στρατιωτικά κτήρια, ρίξτε µια µατιά 


στο χάρτη, γιατί εἶναι σίγουρο πως στο λίγο 


χρόνο που µεσολάθησε, ο υπολογιστής ὃα 


έχει φτιάξει κάποια »εΗἱεπιθηί». Καταστρέψτε 


τα. Όσον αφορά στην άμυνα σας, ο Πιο σίγου- : 
Ρος τρόπος για να προστατέψετε τα Νυείθαι 
Σ]ο5 σας εἶναι να χήσετε γύρω τους τείχη και 
ἕ πιοᾶρ 0” σε “Ίθ5ἱ πιοὰθ ]΄ για να ενεργοποιή- - 
σετε το εἶνθα! πιοςθ. Κατά τη διάρκεια του παι- 


πύργους µε αντιαεροπορικά όπλα [καλό ὃα 


είναι να τοποθετήσετε και µερικά αρκετά πιο 


εµπρός από τα οἷἱος), ώστε να αντιμετωπίζετε 
µε επιτυχία τα αεροσκάφη αλλά και τις επίγει- 
ες µονάδες επίθεσης. 


᾿ ΘΒΛΟΚΥΛΡΟ ΒΑΦΕΒΛΙΙ. 
Ἑ ο. Ἐντάξει υπάρχουν και κάποιοι που τους αρέ- 
{-σει το βασθθα!ι Μα αλήθεια λέω! : 
ἑ Παίξτε ως Μι. 6ἱ4ΠΚΥ ἰ 
ἕ Πα να παίξετε ως Μι. Ισηκγ, πηγαίνετε στο - 
ἕ πορῃγ «αςθ µέσα στο εἰυβῆου»θ και κρατήστε 
ἕ πατηµένο το πλήκτρο 5Βίβ καδώς κλικάρετε - 
{ πάνω του. Σημειώστε ότι το κόλπο αυτό πιάνει ἷ 


µόνο στο Εχβἰρίῄοη Μος. 


ἰ Κερδίσιο όλα τα επίπεδα ἐ 
Ἑο. Ἡ διαδικασία είναι απλή, Απλώς στείλτε την 
ἵ µπάλα εκτός γηπέδου και πατήστε ταυτόχρονα 
ἕ τα πλήκτρα 5Η/β, Ταῦ και Επίθι. Αυτό ήταν. 


ἑ Παίξτε µε τη µορφή Ὀαπιπιίθς 
Ἑο Στη 6θα5οη «οαςῃ |, δώστε ως όνοµα 
ἕ- «οαςῇ (προπονητή) τη λέξη ΜΕΟΙΑΝΚΥ. 


ἕ Άνιοθοπιο ΡΙ3γθΓ 


ροίπΙκ! 10 Ραβΐπᾳ, 10 τυπηίπα, 9 ρἰκβίπα και Ὁ 
ἵ. βεἰαίπο. 


: Θουτηις 
Ἑο. Χρησιμοποιήστε έναν Ιθχἰ Θ4ΐοι και ανοίξτε 


λο του παιχνιδιού. Αλλάξτε τη γραµµή ’165ἱ 


ἕ χνιδιού, πατήστε ένα απὀ τα παρακάτω πλή- 


ἕ κτρα για να ενεργοποιήσετε την ανάλογη λει- 


{ τουργία: 
το [Ε2]: (οησοίε 
[Ε9]: Παίζετε σε νήπάονς πιοὰς 
[4]: Νοππαί πιοάθ 
[Ε5]: Ακίνητη κάµερα 
[16]: Κινητή κάμερα 
[Ε7]: Κύκλος στις λειτουργίες του παιχνιδιού 
[Ε8]: Ανανέωση του ᾖθαίῇι και του πιαπα 
Η: Ο χαρακτήρας πληγώνεται 
το Σι Ο χαρακτήρας στριφογυρίζει 
ἕ-. Δώστε τα παρακάτω στην κονσόλα: 
: Ἱεεα! φοά: 0ο Μοάε 
{ Τενθα! Ευ]!: Ηεοίήι 


Πηγαίνετε στο ΄«πθαίθ γουΓ ον Ιθαπι” και 


το αρχείο ΄Οο]βίοπί” που βρίσκεται στο φάκε- 


. ὅ Λυγ]ςνναπηρσε]ναγ]ς: ὀΜαπηροςβαήκ Λυής 
{ Ὑ πατρίθ: Ηαιρίε 
τ, τ Ίνήκθυ: [υήκει 

τ τ Πκἰνηργίπφθυ: Αηϊίας! 

:. Ὑφοῖο νοῦ: Ἰηλεμεταφορά 

: Ὑ 99ο Ρος: Ἰηλεμεταφορά στο κάστρο 
:. Ὑφο!ο νιαγροϊπε: Τηλεμεταφορά 

:. ὙρήίηΗ: Σώσιμο εικόνας 

{ τ]οαά ροξἱοη: [ος ρο5/ήοῃ 

1 Τ]οαά Φαπιθ: [οσά Όσπιε 

ἡ Ὑσανο: 5ονθ Θαπις 

1 Ὑνογείοη: 5ηον 0απῃε νθισίοῃ 

Ὦ τ ἱπςθγ! [ήθη]: Δημιουργία ἵνθπι 


Δώστε ένα από τα παρακάτω ἴἴθπις µε την 


Ὑ οεεΙπιοάε/[ 


ἵ εντολή “Ίηπςθη [ήθπι παπιε]”, για να καλέσετε 


ἵ κάποιο αντικείµενο ή πλάσμα: 

ἕ. ὙΙοήοίαχ! Ὑ βθεΙπιοαθί 
Ὑ τοῖς; νήπὰ  οΙθεΙπιοάε[[ 
Ὑ υἱυπιυίυ τ Πθεπιοάε|| 
Ὑαπος οεηνθηή τ [βεΙπιοςθί! 

ἕ Ὑ σαχ αχ! ΄ Ὑ αραθοΙθειπιοάε([ 

Ὑ ἀἴθρος Βοᾳθη Ὑ ρειοβρῄοη 

ἕ Ὕ µοιυς 5ε/νθή ΙβεΙπιοάςί!) 

{ συάβοπιση Ὑ αἰθε[πιοάε[| 

ἕο τοςΚκείείθτ τ υήζίδίππε 

., ἰοβοοίεπι Ὑ χρ πιαρ 

ἕ Ὑ Πβεπίηθος Ὑπεκς απιυ]θ! 

{ Ὑ πιβαίδυρ Ὑ οοτᾶς οραί/θ; 
τ Ρήἀφθοοἰεπι Ὑ ριαηΚεπβθῦ 

ἓ πο Ὑ ποπήρεκευ]θ 

ἕ Ὑγουπο[τοῖ τ ἀπιρ αππποι πη 

ἕ Ὑγρεανεηρε τ εἰεπιεπίαιθ 

Ὑ γπηοἰεταί ατεαῃθί 

ἕ Ἡ χατάαςάεπιοῃ τ αφτοποπιἱθ 

Ὑ θναπιρεμαήκ Ὑ ἀυηρθοηΚΘΥ 

τη ΡιβεΙπποὰε([ Ὑ {ακεςειο[! 

ἕ. γ αθείπιοάθί! τσ Ζ6εηκίποε 

Ὑ νίςΙίπῃ 


Στην οθόνη των στατιστικών [(ἱναταςίοι Ἠλ/η- 


ἕ Φον] που προκύπτει, πατώντας “5’, πληκτρολο- 
ἕ γήστε τα παρακάτω «ᾖθαίς: 


ΜΟΒΕ(ΝΥ ΤΗΛΝ ΕΝΕΕ 


51) ΜΕΙΕΝ»5 


οἱ Εἰταχὶς ὤαπιςς, ἰπο. 


,Ιπο. Αίἱ Βἰοηίς Βθθθ(νθς. 8ἱά Μοίθύς Οἰνήσαίσαθ, απθ 0.5. τθαϊςίθιθά ΙγβάθπιΒήςς. ΙΠίορΓπιθς απα πε 


ἸπίορΓαπηθς Ίοᾳο 8Γ8 Ιτβόθιπαίκς οἱ Ιπίοφ(απιθς Επἰθγἰαίηπιθη!. 5.Α. Εἰτβχίς 0.ππθς {5 8 τβρϊςίθιθά Ιγιάβ/ιΒήκ 


6 2001 Ιπίοσταππθς ΙπίεΓαοίίνε 
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6018802 


6018800, Εαχ 
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Τ.Κ. 15343 Ασγ. Παρασκευή, Τηλ. 
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42: Επανεκκινεί όλα τα παρακάτω 
τ εἰοείς: Εμφανίζει ρολόι πάνω δεξιά 
Υ φοἀχϊί[ία: Μεγεθύνει όλα τα πλάσματα 


Ὑ φουΠηραήής: Ο χαρακτήρας κινείται ταχύτε- : 


ρα 
τ εἰθηίκς: Ο χαρακτήρας σε αργή κίνηση 
τ1αΚἰ: Ανανεώνει ᾖθοίήι δι πισηα 

Ὑ ΦαιγεΗ: 1000 Οἱ8 

Υ φυαγάϊαη: [ίνεστε άτρωτοι 

τθονήῃ Αἱἱ ἠιο ΝΡΟ5 998» {η οἷον πιοῄοη 

τ Μεἰνί]ο: Βροχή 

τ Ηεοείς: Καταιγίδα 

Υ θαγῄίοἰά: Παχαίνει τους ΝΡΓ χαρακτήρες 
 πιαϊταϊ: ΥνΙγείταπιε Μοάθ 

Υ καἰἱρίτίπμα: Αφαιρεί όλα τα Ιεχίυγος 

Ὑ ογοπηπη/!; ΡαποαΚθ πιοάθ 


Ηιθφυθθηπιυσάΐο: Απαλλάσσεστε από - 


τον ενοχλητικό Μυά 
Ὑ εοηνεηαπ!; Εισαγωγικό βίντεο 
Υ Κποἰκαβογ; Βίντεο επίκλησης του οἱθερ; 


η Ρἰχίθς; Βίντεο του ήΖί6ί 


΄ὣδιυ ΜΕΙΕΛ’9 5ΙΝ 60ἱΕ 


Ο 5ἱ4 Μαίου δεν φπάχνει µόνο Οἰνϊσα[ίοη, ᾿ 
φτιάχνει και.. γκολφ! Είναι δυνατόν να χρησιµο- 
ποιήσετε στο παιχνίδι ένα πολύ απλό πιοπθΥ 
εἶχθα!, για να κερδίσετε γρήγορα και εύκολα 
μετρητά. Απλώς πατήστε τα πλήκτρα 5Μ/ῇ και α 
ταυτόχρονα και εκτός απὀ περισσότερα χρή- 
µατα, ὃα αποκτήσετε πρόσβαση και σε όλα τα 
απάπιαηκ». Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το 
προαναφερόµενο κόλπο όσες φορές δέλετε, ΄ 
γεμίζοντας το πουγκί σας µε όλο Και περισσό- ᾿ 


Ἱερα χρήματα! 


9 8ΤΑΗ ΤΗΕΚ: ΛΑΜΛΙΑ 2 
Πατήστε το επἰει και γράψτε: 


Υανοἰάαηςο: [ρήγορη δηµιουργία πληρώ- | 


ματος 
Ὑγουσ!ορπιθεο]ά: [ρήγορη κατασκευή 
{αγ ΟΝΕΟ Οαιρσπίυση Εἴπους 


σκάφους 


Ὑκαποῄνοοραςς: Καλύτερη νοημοσύνη 
{ 1γ ΟΑΤΝ ΟΤθα! Ίτθαπ! 


σκάφους 
Ἱ Κοβαγασµίπιαγυ: Περνάτε την αποστολή 


ΕΗΕΤΟ;ς νους: 


ἕ α-α 


΄ΘΕΤΗΕΛΙΟΠΙΦ 


Οι Λόρδοι των Αιδέρων είναι εδώ. Στην | 
ἕ παρακάτω λίστα ὃα Βρείτε κωδικούς 4 
γραμμάτων ο καδένας͵ για κάθε πλάσμα ή - 
: ερεῖ το οποίο µπορείτε να επικαλεστείτε 
ἕνα έρθει είτε στο χέρι σας εἶτε αυτόματα ἷ 
στο πεδίο του παιχνιδιού. Για να ενεργοποι- 
ἕ ήσετε τα παρακάτω, πατήστε το πλήκτρο | 
| την ώρα κάποιας µάχης για να εµφανι- ΄ 
ἕ στεί η κονσόλα ελέγχου. Εκεί γράψτε | 
ἕ. "ΕλοιβενεἰαΠοπ”. Τώρα, για να χρησιµοποιή- 
ἕ-σετε τους κὠδικούς, δώστε κάποια απὀ τις ΄ 
ἕ παρακάτω δύο εντολές ακολουθούµενες | 
ἕ.-απὀ τον κώδικα 4 γραμμάτων κάποιου 5ρε/ ; 
ἵ ἡ πλάσματος. Μην ξεχάσετε ότι οι παρακάτω 


γα 5ρε|ἱ «4-ε]ιατ «οἆθ», για κάποιο 
φρε[[ στο χέρι σας (π.., “αάά ορεί! ΤΙΜ/Ε΄] 
τ αἀά εγθαῖυτθ «4-εἶχαι «οἆθ» για πλάσμα. 


: ᾗά ΑΝΤΝ Απείοη! Τεσῃ! 


ψ ΒΚΑΒ Βιοηζθ Αὐοπιπαῄοπ 
{ ἓπ ΒΕΜΕ Βποηζθ Μθεµος 


Ἡ ΒΚΛΑΖ Βιοηζθ Μεεῄοζαυτυς 


π ΒυΡΟ Βίυε Ώταφοπ 
Ὑ 6ΑΡΟ Γαππίνοτους Είπους 


Μ΄ ΟΒΟΟ Οιαγ Οφ:θ 


ἕ- Κωδικοί πρέπει να γράφονται µε κεφαλαία. 


τ ΗΟΡΕ Ηορρε: 

 ΙΚΑΒ τοπ Αὐοπιϊπα[ίοη 
ψ ΙΚΜΕ Ίτοῃ Μθεῄος 

ψ ΙΜΖ Ίτοη Μεεῄοζαυτυς 
π ΚΒΕΙ Κοροἰά Εἰάει 

π ΚΒΟΡ Κοδοἰά Ουαιά 
Ἡ ΚΒΡΗ Κοῦοἰά 5ῄαπιαπ 
τν ΚΒΙΗΕ Κοῦοίά Ἰλίαπίογ 
ψΙΑΦΝ Ιακο 5ηαΚκε 

π ΙΛΛΜΝ ἰαπιία ΜοηΚ 

π ΙΛΛΥΝΑ ἱαπιία Υαπίο 
π ΕΛΥΥΌ ἱαπιία ἠίαήοτά 


τ ΜΙΕΙ Μαἰε ΕΒα[ι 

Ὑ ΜΝΗΡ ΜΙπί Ηορρο: 
Ἡ ΜΝΤς Μαπς 

τ ΜΟΒΕ Μοίμει Βθ8 

τ ΜΟΤ Μοῄμει ΤιοΚ 

Ὑ ΜΤΡΙ Μαπῄϊς Ραἰήίατε]ι 
τ ΜΙΡς Μαπῄϊς 5οήρθ 
Ἡ ΜΧΗΡ Μαχί Ηορρε: 
Ὑ ΜΥΗΟ Μγοίς Ηοτηε! 
τν ΝΝΜΙΕ ΝΙΦΠΙ οί 

στ ΟΟΚΝ Οσα; Κίπα 
τΟΕΕΙ Οτε Εἰάει 

τ ΟΚΟΡ Οἵς Ουαιά 

τ ΟΣΗ Οἵς 9ῄαπιαπ 

τ ΟΑΥ/Κ Οπε ΥΜαπίοι 

τ ΡΗΥΝΙ Ρµαπίασπιαἰ Ἰα[! 


τν ΑΚΥΥΙ Κοοκ Ἰα[! 


π ΑΥΗΙ Κίνει Ηαίο 

Ἡ ΚΖΜΝ Καζοι Μαπ 

Ὑ 5ΕΗΙ 5θ8α Ηαίο 

Ὑ ΦΗΟΡ 5ῄαπιαη ορἱη! 

Ὑ ΦΗΥΗΙ 5ῄααονν ἸΛ/οί 

Ἡ 5ΙΥΜ/Ι 5ῄοοη γλία[! 

Ἡ ΘΜΥΙ οπια[ γε]ος 

Ὑ ΦΡΕΟ 9ρϊηίπα Ηπους 

Ἡ ΑΒ 5ἱθεἰ Αὐοπιπα/ίοη 
τ 5ΤΜΓ 5Ι88ἱ Μθε]ος 

Ὑ 5ΙΜΖ 5Ι68ἱ ΜθεῄοζαυΓυς 
η 5ΤΕΤ 5ῄηΚ Ραὶ 

Ὑ ΦΥΝΗΙ 9Μαπιρ Ηαίο 

Ἡ ΦΙΛΜΝ 5α/θΓ Μαη 

Ἡ ΦΥΥΦΝ 9απιρ 5ησΚθ 

π ΤΑΝΤ Ττβαπ! 

ψ ΤΙΩΝ Τίοκ ὤυθεῃ 

π ΤΙΝΚ ΤίοΚ Ἰοηκει 

τν ΤΙΥΥΕ ΤίοΚ ἸΑίαπίοι 

τ ΤΝΡΑ Ίτθαπ! 5αρίΐπα 

Ἡ ΤΕΞΝ Ίτθς 5παΚο 

τ ΥΒΑΙ Υαπιρίτθ Βαἰ 

Μ΄ γΥΚΗΑ γΝα]ίπα Ηοπο: 
π ΥΝΙΑΚ Υα(! οἱ ΑἱΓ 

τ ΥΥΙΒΙ Ὑα[! οἱ βίσἀάες 

τ ΥΝΙΒΕ Ἠα!! οἱ Βυππίπα ΚοεΚ 
τ ΥΥΙΒΖ γα|ἱ οἱ Βγθοζε 

τ ΥΙΡΟ Ψήα[ οἱ Ώασοεις 
τσ ΥΡΤ Ἠήα[! οἱ ἱεΙοηίοπ 
τ ΥΕς Υα[! οἱ Εοοε 

π ΥΕ γα]! οἱ Ιπίεπιο Εαπιθς 
π ΥΥΗΙ να]! οἱ Ιἱυσίοη 

π ΥΥΗΙΥ γαἰἱ οἱ ἰανα 

τ ΥΝΙΜΟ γναῖ οἱ Μασπια 
π ΝΙΝΟ γα! οἱ Υ/Ιπά 

Ὑ ΥΥΕΟΡ Ὑναπίογ ορἱη! 

Ἡ ΥΥΤΕΙ Ὑναίςι Εἰεπιεπία[ 
τ Υ/Ζ9Ρ γΜίζαιὰ δρἰη! 


(0ΜΡΑ(Τ (ΑΜΕΡΑ 


υἱ58 ΤΑ 128 
άρτα ΡΟΙ 128 


ΤΥ-Βαάϊο ἔμποι ΡΟΙ 


Εικονοτηλέφωνο ἰξ τν ΡΟ! 


Εικονοτηλέφωνο 150 


ἨΝεῦ «Άπιετα ἃι Φωτογραφική μηχανή 


η 


μες]. ἄν ΕΝΥ γοςι μα ο ἕ 


πα 0105799000 τηλ 8Ο0ϱ1140000΄ τηλ ΏΊ0αβσασρς τη οἸζραΙσΑΕ τηλ οβύσΣ 1 9σός. τηλ 108702 10Π. τηκ Όρο Ἰηήβεσσς τῃκοβὂσΊ1σορος. τηλ οβά1111200ς ππᾷ οβοῦ ή 1οοῦ ' τηλ αβοῦτἼσαξ. 


Λἀνεπίυιε 909 


Εδώ και καιρό γράφω να µη µου στέλνετε θ- 
πιαἰ[ς στη διεύθυνση απἀιθαςΔοοπιρυἱπκ.ᾳ. 
Τώρα, όµως, που ξαναγράφιηκα 
στην σοπιρι! ΊπΚ πήρα 
µαζεμένα γύρω στα 400 
μηνύματα που περίμεναν 
απάντπσοπ τους 


τελευταίους 3 1/9 µήνες 


εν αγνοία µου και 


η δΠούλπβαίαφ.ῃ;. 


ΜΥΦΤΕΒΥ 0Ε ΤΗΕ 
Ρβυ!ιΏῦς 

Αρκετοί φίλοι αναφέρουν ότι 
υπάρχει πρόθληµα µε το παιχνίδι 
[κάνει εΓα5ῇῃ ή άλλες φορές εξα- 
φανίζεται ο κέρσορας και δεν 
µπορείς να Κάνεις τίποτε παρά 
µόνο ΓΘ56{ τον υπολογιστή! όταν 
πάνε στο σπίτι του ΑήΠυι βἰακο. 


τρελήθηκα. Το συµπέρασµά µου 
είναι ότι, τελική, όλοι αυτοί δεν θᾳ πρέπει να 
έχουν διαβάσει τα τελευταία τούχη του 
περιοδικού, όπου δηµοσίευσα τη σχετική 
ανακοίνωση, και θᾳ νόμιζαν ότι τους αγνόπσα, 
χωρίς Βέβαια να συμβαίνει κήτι τέτοιο. Μέχρι τον 
ἄλλο µήνα που θα τα ξαναπούμε, σας ξοκαθαρίζω 
ότι τώρα πια µπορείτε να µου στέλνετε -πιαί[ς 
μ διεύθυνση απά(θαςβοοπιριἱηκ.ᾳτ, αλλά και 


του Αντρέα - Παρασκευά οεη 
Ιβοααηθαΐα».σι, απατεα»θεοπηρυ/ίπΚ.9Γ 


Ναι, υπάρχει πρόθληµα και 


αυτό οφείλεται στο ότι για να πε- 


ράσεις τη συγκεκριµένη οθόνη 
µε τους διαλόγους που έχουν 
τρεις σειρές κείµενο, δεν πρέπει 
να έχεις |ατϱθ [οπίς! Αυτό το 
πρόβλημα το είχα και εγώ, που 
χρησιμοποιώ μόνιμα |ατρε [οηί». 
Το ξεπέρασα εμπειρικά όταν νο- 


µίζοντας ότι φταίει η ανάλυση 
στην οποία έτρεχα τα Ιπαάονις 
πριν από το παιχνίδι, την άλλαξα 
σε ὀ40χάθ0 και έθαλα τα σηιο[! 
[οη!5. Νομίζοντας ότι η αλλαγή 
ανάλυσης είναι γενικά η λύση 
στο ανωτέρω πρόθληµα, τη συ- 
γέστησα σε 2-2 αναγνώστες που 
µου έστειλαν ανάλογα Θ-πιαῖνς. 
Ένας από αυτούς, µου διαφεύγει 
το ὀνομά του, µου υπέδειξε ότι, 
τελικά, η ανάλυση δεν παίζει κα- 
γένα ρόλο, αλλά αρκεί απλώς 
γα Βόλεις τα [οπίς των ἨΜίπαονις 
να εἶναι οπια||. 


ΤΗΕ ϱΙ6 

Ο αναγνώστης Στέφανος Ἰρί- 
γκας ρωτά τι πρέπει να κάνει 
για ν΄ ανοίξει την πορτοκαλί 
πόρτα, αφού βάζει τους κωδι- 
κούς στο ραπε| αλλά δεν γίνε- 
ται Τίποτε αν και έχει βάλει τα 
καλώδια. Το πρόθληµα είναι ότι 
δεν µπορώ να ξέρω τι ακριθώς 
δεν έχει κάνει στο παιχνίδι. 
Απλώς καταλαβαίνω, αν εἶναι 
έτσι όπως τα γράφει, ότι δεν 
έχει αποκαταστήσει την εγέρ- 
γεια όπως πρέπει. 

Πήγαινε στη ΚΑΜΡ, Κοίταξε 
κάτω από το ΕΡΟΕ όπου Βρί- 
σκεις ένα ΙΟΟ5Ε ΙΕΝς. Βάλε το 
στο ΙΕΝς 5ἱ ΟΙ για να επιδιορ- 
Βώσεις την Ρον/θΓ Μαςῄίηβ. Ση- 


μείωσε ότι υπάρχουν δύο ραπεί». 


Κάνε ῳ5Ε το «ΟΝΤΕΟΙ ΡΑΝΕΙ 
και βάλε τον εξής κωδικό: 4 ρυ:- 
ρίθ, 2 γείἰον/ και ] τθὰ. Ἰώρα κά- 
γε ὐ5Ε το ΤΑΙΑΝΟυΙΑΚ 


ΒΗΤΤΟΝ στα αριστερά. Ενα 
[οΌο! ὃα εμφανιστεί και Όα µα- 
ζέψει τα |εη5. Βάλε ξανά τον 
προαναφερόµενο κωδικό: 5 ρυ:- 
ρἱθ, 4 Ρἱυθ και 1 τθὰ. Κάνε 05Ε 
το Ιήαπου]ατ Όοῄοπι ξανά. Το 
τοῦο! Όα επιδιορθώσει τα |εη, 
Πριν να αφήσεις το δωμάτιο αυ- 
τό, Κάνε ΚΕΜΟΝΕ το ΙΟΟ5Ε 
ΡΙΑΤΕ και πάρε το ΒΙ)Ε 
(ΕΥΣΙΑΙ. 

Τώρα πια µπορείς να χρησιµο- 
ποιείς τα έγχρωμα το» στις αντί- 
στοιχες πόρτες. 


Ευ ΤΗΛΜΟΤΤΙΕ 

Ο ἴδιος αναγνώστης ρωτά τι 
πρέπει να κάνει για να βρει τη 
σπηλιά των (αν Εἰδῃ. Πολύ 
απλά στο ΜΙΝΕ ΚΟΑῦ πρέπει να 
δώσεις µία σειρά απὀ µικρές ατ- 
εαάε μάχες µε άλλους µοτοσυ- 
κλετιστές, Για να πετύχεις κάνε 
τα εξής: 

Αφού φτιάξεις τη µηχανή σου 
στο ΜίπΚ Βαπεῇι, βρίσκοντας ένα 
πο», ὃα δεις ένα αρκετά µεγά- 


λο ευ! 5ε8πθ. Αφού τελειώσει, ὃα 
βρεθείς δίπλα σε έναν σωρό 
από [εηῇζει. Ἰώρα κάνε κλικ το 
ῄτθ ἴτοη στους τροχούς. Μετά 
κάνε κλικ το Α(Τ ἵοῃ επάνω στο 
Ιταῖςη. Ετσι Όα το αναποδογυρί- 
σεις. Πάρε οπωσδήποτε λίγο {θι- 
ΗΙΙΖε:. [ύρνα στο δρόµο. Θα συ- 
γαντήσεις τους ΝεςίοΓ απα Βο- 
|υ5, οι οποίοι Όα σε ακολουθή- 
σουν. Οδήγησέ τους κατευθείαν 
προς το [εη([ίζει. Παρακολούθη- 
σε το ατύχημα. Αφού φύγουν, ὃα 
ξαναβρεθείς κοντά στη γέφυρα. 
[ύρνα στο δρόµο Και προχώρησε 
µέχρι να δεις ένα 5/ορ σἱσῃ. Εκεί 
σταμάτησε στο ατύχηµα. Κάνε 
ὑ5Ε το ΙΙτθ ἵτοῃ στον πίσω προ- 
φυλακτήρα και Όα πάρεις ένα 
πονε: |]. Βάλε το στη µηχανή 
σου. Τώρα γύρνα πίσω στο δρό- 
μο και µπες στο Μίπθ Ροαα όπο- 
τε δεις το σχετικό σήμα. Πρέπει 
να Βρεις και να πάρεις τα Όοοί- 
6: και 0οςοα5. 

Εχοντας πάρει το {εη[ίζει 
από το ναη, συνέχισε στο πίπε 
τοσά µέχρι να βρεις τον τύπο 
[γυ]ωτε] µε το «εΠαίησαν,. Αν 
χρειαστεί, πατώντας το πλήκτρο 
ΕΦ(ΑΡΕ, προσπέρασε όλους 
τους άλλους οδηγούς. Ρίξε του 
το [θή/[ίζει και τον τυφλώνεις, 
παἰρνοντάς του το εαϊηκανή Τό- 
ρα πολέμησε τον ένα µετά τον 
άλλο παίρνοντας τα όπλα τους. 
Για να νικήσεις αυτόν µε την πο- 
λύ γρήγορη μοτοσυκλέτα, πρέ- 
πει να έχεις την αλυσίδα και να 
τη χρησιμοποιήσεις επάνω του 
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ΡΟΗ ΤΗΚΟΤΙΙΕ της ἱυεαβης, 


πριν να φύγει µακριά σου. [ια να 
πάρεις τα αοθσ[ες, πρέπει να 
χτυπήσεις τον «ανθῄῖςῃ στο κε- 
φάλι. Οδήγησε µέχρι να τον συ- 
ναντήσεις και κρατήσου στα 
αριστερά, έτσι ώστε να µην µπο- 
ρεί να σου κάνει τίποτα. Όταν 
σηκώνει το κεφάλι του, πλησία- 


σέ τον γρήγορα και χτύπησέ τον 
µε τη σανίδα Αν τα κάνεις όλα 
σωστά, Όα πάρεις τα αοοοες 
του. Φόρεσέ τα και Όα βρεις την 
είσοδο της σπηλιάς τους. 


Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ 
ΤΗΕ ΗΟΒΒΙΤ 

Εγραφα στο προηγούμενο τεύ- 
χος ότι όσοι έχετε πρόσθαση 
στο Ιπειπε!, στη διεύθυνση 
ΠΗρ://ΝννΕπιυυπϊπι,οοπι/οῦ/ 
ΠοοβίμΠΙπι] µπορείτε να παίξετε 
οη/ΐπθ το θρυλικό ΗΟΒΒΙΤ της 
Μείρουτπε Ἠουςθ, όπως αυτό 
κυκλοφόρησε στο ὀρθεΊτυπῃ το 
1982, καθώς και ότι πρόκειται 


για µία Ίανα εφαρµογή που λει- 
τουργεί τέλεια. Εγραφα, επίσης, 
ότι στο τεύχος αυτό Όα προσπα- 
Βούσα να δημοσιεύσω και τη λύ- 
ση του... 

Σημειώστε ότι στην ανωτέρω 
διεύθυνση µπορείτε να κατεβάσε- 
τε Και το παιχνίδι για έναν 6πῃ- 
υἱαίοι του ὀρθείτυπῃ Και να το παί- 
ξετε µε την ησυχία σας. Ως τον 
πιο σταθερό επιυ]αϊοΓ θεωρώ τον 
ΖΧ92 9ΡΕΟΤΕυΜ ΕΜύΙΑΙΟΚ 
[νεισίοη 1.03), αλλά αυτά είναι 
και λίγο προσωπικά γούστα. 

Επειδή είµαι άνθρωπος που 
του αρέσει να κρατά το λόγο 
του, αλλά και επειδή το να δηµο- 
σιεύσω τη λύση του παιχνιδιού 
αυτού είναι το λιγότερο που µπο- 
ρώ να κάνω ὡς προσφορά στη 
μνήμη του μεγάλου Αγγλου συγ- 
γραφέα Ε.Ε. Τοἰκίεν (1802- 
1973], στο τεύχος αυτό Όα 
ασχοληθώ µε τη λύση του ΗοΡθΙ! 
στην ἐκδοσή του για τον 5ρες- 
ἵτυπι 48Κ [εξακολουθώ να τον 
έχω µαζί µε Ἰ00άδες ΙΧ! αάνθη- 
Ίυτθ5 των ετών 81-00), καιπου, 
όπως διαπίστωσα, εἶναι ίδια µε 
αυτήν της προαναφερόµενης 
Ίανα εφαρµογής, τουλάχιστον 
µέχρι το σηµείο που τη δοκίµασα. 

Προκαταβολικά πρέπει να 
σημειώσω ότι στο παιχνίδι η κί- 
γηση των χαρακτήρων γίνεται µε 
αρκετή δόση ταπάοπι σχεδια- 
σμού. Αν κάποιος δεν εἶναι στο 
σηµείο όπου πρέπει να εἶναι (ή 
το αντίθετο], ας δοκιμάσει να 
ξαναεπισκεφθεί την τοποθεσία 


αυτή αργότερα, δηλαδή έπειτα 
από 3-4 κινήσεις. Όπου µπορώ 
θα αναφερθώ στις ταπᾶοπῃ αυ- 
τές κινήσεις και ενέργειες των 
χαρακτήρων. Η λύση που ακο- 
λουδεί είναι η πιο συνοπτική 
που εἶναι δυνατόν να υπάρξει. 
Τέλος, σημειώστε ότι οι λέξεις 
µε τα κεφαλαία γράμματα είναι 
αυτές που πρέπει να πληκτρο- 
λογείτε. 

Έχουμε και λέμε, λοιπόν: 

ΟΡΕΝ ΡΟΟΡΑ, ΕΑ»Ι 


ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΠΡΟΤΟ 

Εδώ αν συναντήσεις τον 
Θαπασί[ καλό είναι να 
προσέξεις αν ὃα σου πάρει το 
χάρτη ή όχι, τον οποίο άλλες 
φορές σού δίνει και άλλες σου 
παίρνει πίσω. Στην περίπτωση 
αυτή εσύ είτε πρέπει να 
περιμένεις µέχρι να σου τον 
δώσει πίσω ή να του ζητήσεις να 
σου τον δώσει µε την εντολή 9ΑΥ 
ΤΟ ΦΑΝΡΑΙΕ “ΟΙΝΕ ΜΕ ΜΑΡ”. 


ΕΑ5Ι ΝΟΕΤΗ, ΥΝΑΙΊ ΥΝΑΙ, 
ΥΝΑΙΤ [μέχρι να νυχτώσει, οπότε 
τα Ιτοῖι φεύγουν), 5ΟύΤΗ, ΤΑΚΕ 
ΑἱΙ, ΝΟΡΤΗ, υΝιΟςΚΡΟΟΡΚ. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΔΕΥΤΕΡΟ 

Σε πολλές περιπτώσεις ο 
(ΘΟαπααιί σου παίρνει το |ατ0θ 
ΚΘΥ, Τότε εσύ είτε πρέπει να 
περιμένεις µέχρι να σου το 
δώσει πίσω ή να του ζητήσεις να 
σου το δώσει µε την εντολή 9ΑΥ 
ΤΟ ΦΑΝΡΑΙΕ “ΟΙΝΕ ΜΕ ΚΕΥ”. 
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Επίσης, πολλές φορές ο Οσπααιῄ 
σου ξαναπαίρνει το χάρτη και 
τον ρίχνει ή τον αφήνει κόπου σε 
αυτήν τη διαδρομή. Πρέπει να 
έχεις τα µάτια σου ανοικτά για 
να τον δεις Και να τον πάρεις. 
Με το πλήκτρο | Βλέπεις ποια 
αντικείµενα κουθαλάς. Τέλος, σε 
μερικές περιπτώσεις ο Θαπάαιή 
κλείνει την πόρτα αµέσως μόλις 
την ονοίξεις. Τότε πρέπει να την 
ζανανοίδεις. 


ΟΡΕΝ ΡΟΟΡΕ (άλλο το να ξε- 
κλειδώνεις µία πόρτα και άλλο 
να την ανοίγεις ...Ι], ΝΟΚΤΗ, ΤΑΚΕ 
ΑΙΙ (5ποή «ίτοπα 5Μοτά και Γορε). 

Από τη σπηλιά των Ιτοίὶς πήγαινε: 
5ΟυΤΗ, 5ΟυΤΗ, 5Ε [5ου/μεαν!. 

Εδώ συναντάς τον Εἰτοπά. 
Προσεκτικά Και έχοντας το χάρ- 
τη, τύπωσε τις εντολές 9ΑΥ ΤΟ 
ΕΙΚΟΝΡ “ΗΕΗΟ”, ΑΥΤΟ Εἰ- 
ΚΟΝΟ ΄ΚΕΑΒ ΜΑΡ’ [6ο νες! 
{τοπη ἠ1ε Ιτθείθςς ορεηίηᾳ 1ο 961 
Ιο Ου!σίάθ σοδ[ῖης ααἰθ], ΥΜΑΙΤ 
[αν χρειαστεί επανάλαθε την 
εντολή αυτή µέχρι ο Εἶτοπὰ να 
σου δώσει φαγητό - 5οπιθ |υπεῇ], 
ΕΑΤΙΟΝΕΗ, ΕΑ5Ί, ΝΟΡΤΗ, 
ΕΑΣΙ, ΝΗ (Νοήμνεςή, ΝΟΡΤΗ, 
5Ε [5ου!μεα»!͵ ΠΟΝΜΝ, ΡΟΜΝ, 
ΒΟΝΜΝ, ΡΟΝΗΝ, ΕΑ5ΊΙ, ΤΑΚΕ 
60Ο1ΡΕΝ ΚΕΥ, 0Ρ, ΥΝΕΣΤ, ΝΟΤΗ 
[στο σηµείο αυτό πρέπει να είσαι 
πίσω στην τοποθεσία Μί5Υ 
Μουπίαίπ). 

Από εδώ πήγαινε ΕΑ5Ί, 
ΝΟΡΤΗ (Βρίσκεσαι σε µία σπη- 
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λιά και κάποιος ανοίγει ένα 
άνοιγμα], ΥΝΑΙΠ. Αν χρειαστεί 
επανάλαθε την εντολή αυτή µέ- 
χρι να σε συλλάβουν τα Οοβ[ίης. 
Αν δεν εµφανίζεται κάποιο Θοῦ- 
Ιίη για να σε συλλάθει, πρέπει να 
περιηγηθείς σε διάφορες Τοπο- 
δεσίες και να ξανάρχεσαι εδώ 
µέχρι αυτό να συµθεἰ. Επίσης, µε- 
ρικές φορές το εταςΚ εἶναι ανοι- 
κτό. Στην περίπτωση αυτή µπες 
µέσα και προχώρησε µέχρι να σε 
συλλάβουν τα ΟΘοΡ]ίῃ». 

Όταν βρεθείς στη φυλακή των 
Οοδῖπς τύπωσε: ΡΙΟ 5ΑΝΟ, 
ΒΕΕΑΚ ΤΕΑΡΡΟΟΚ (επανάλαθε 
την τελευταία εντολή µέχρι να 
σπάσει η Ιταράοο;, κάποιες φο- 
ρές µπορεί να χρειαστεί να επα- 
ναλάθεις την εντολή πάνω από 
15-20 φορές). Όταν σπάσεις 
την Ιταραοοι, τότε κανονικά ο 
Τποήη Όα πάρει το ευήυς ΚΘΥ, 
αλλιώς πάρε το εσύ. Σε µερικές 
περιπτώσεις, επίσης, εδώ υπάρ- 
χει ένας ὙΜατα που σου επιτίθε- 
ται. Αγνόησέ τον µέχρι να έρδει 
ο Τοιίη που Όα τον σκοτώσει. 

ΥΝΑΙΤ (αν χρειαστεί επανάλαθε 
την εντολή αυτή µέχρι να εµφανι- 
στεί ο Τποῄη, µερικές φορές µπο- 
ρεί να καθυστερήσει αρκετά], 
5ΑΥ ΤΟ ΤΗΟΡΙΝ “ΟΡΕΝ ΝΜΙΝ- 
ΡΟΝΜ/”, 9ΑΥ ΤΟ ΤΗΟΡΙΝ “«ΑΡΕΥ 
ΜΕ”, 5ΑΥ ΤΟ ΤΗΟΡΙΝ “ΥΝΕςΤ”, 
9ΙΝ (δου/ην/θς!), ΓΟΝΛ/Ν. 

Αν εδώ σε συλλάθει ένα Οοῦ- 
[η και σε ξαναρίξει στη φυλακή, 
τότε τύπωσε τις προαναφερδεί- 
σες εντολές µέχρι να ξαναέρθεις 


εδώ από τη φυλακή. Αν όχι, τύ- 
πῶσε ΥΝΑΙΤ (αν χρειαστεί επανά- 
λαθε την εντολή αυτή µέχρι να 
εμφανιστεί ένα Θοβἱἱπ], ΝΟΕΤΗ, 
5Ε [5ουήπεα»!) ΕΑ5Ί. 

Εδώ κανονικά πρέπει να δεις 
ένα Κίπᾳ και ένα Οουπι. Αν αυ- 
τό ισχύει, τύπωσε ΚΙΗ ΟΟΜυΜ 
ΥΜΙΤΗ 5ΝΝΟΡΌ (αν φυσικά βλέ- 
πεις το Θουπι, αλλιώς τύπωνε 
ΥΜΑΙΤ µέχρι αυτό να εμφανιστεί, 
ΤΑΚΕ κΙΝΟ. 

Αφού σκοτώσεις το (Οοἱυπι 
και πάρεις το ῄπᾳ, κάνε τυχαίες 
(παπαοπη) κινήσεις µέχρι τα Οοῦ- 
[ης να σε ξαναπιάσουν Και να σε 
Βάλουν για δεύτερη φορά στη 
φυλακή. Τώρα πια, γνωρίζοντας 
το κόλπο, δεν έχεις παρά να πε- 
ριµένεις [ΥΝΑΙΤΙ µέχρι να ξαναεμ- 
φανιστεί ο Τ]οήπ, οπότε του λες: 

ΦΑΥ ΤΟ ΤΗΟΕΙΝ “6ΑΚΑΥ 
ΜΕ”, 5ΑΥ ΤΟ ΤΗΟΡΙΝ “ΊΝΕΣΤ”, 
ΦΑΥ ΤΟ ΤΗΟΛΙΝ “5” [5ουήι- 
ψες!), 9ΑΥ ΤΟ ΤΗΟΡΙΝ 
“ΡΟΝΜΝ”, 5ΑΥ ΤΟ ΤΗΟΡΙΝ 
“ΎΝΕΣΤ”, 5ΑΥ ΤΟ ΤΗΟΝΙΝ 
΄ΕΑΣΤ’. 


Αν στη διαδροµή αυτή τα 
(Οοβ/ίπς σε ξαναπιάσουν, πρέπει 
να επαναλόβεις τις εντολές της 
τελευταίας παραγράφου. Επίσης, 
πρέπει να προσέξεις, γιατί µερι- 
κές φορές ο Θσπαα[[ παίρνει το 
ευΠίου5 ΚΘΥ που Βρήκες στην 
Παραοο: και µπορεί να το ρίξει 
οπουδήποτε στα τούνελ. Αν τον 


δεις να παίρνει το κλειδί ζήτησέ 


του το πίσω µε την εντολή 9ΑΥ 
ΤΟ ΦΑΝΡΑΙΕ “ΟΙΝΕ ΜΕ ΚΕΥ”. 


Από το σηµείο αυτό τύπωσε 
ΟΡΕΝ ΡΟΟΑ, 5ΑΥ ΤΟ ΤΗΟΡΙΝ 
“Ρ” [τώρα πρέπει να βρίσκεσαι 
έξω από την Θοθίης Θα], 
6ΙΟ5ΕΡΟΟΚ. 

Κλείνοντας την πόρτα των 
Θοθίπς απέξω, πήγαινε ΕΑ5Ί, 
ΕΑ5ΊΤ, ΟΡΕΝ ΟὐΕΤΑΙΝ, ΟΡΕΝ 
(0βΒΟΑΡΌ, ΕΑΙ ΕΟΟΡ. ΝΕ 
[Νοήῄεας!). βρίσκεσαι έξω από 
το Μίηκνοσα. 

Εδώ περίµενε τον Τποήη και 
όταν αυτός έρδει, τύπωσε ΥΝΕΑΚ 
ΚΙΝΟ (αν συνεχίσεις και δεν φο- 
ράς το δαχτυλίδι θα πεθάνεις], 
5ΑΥ ΤΟ ΤΗΟΡΙΝ “60 ΕΑΣΤ’.Τώ- 
ρα εσύ κάνε ΕΑ»Τ (αν ο Τοιίῃ 
εἶναι εδώ, τύπωσε πάλι 9ΑΥ ΤΟ 
ΤΗΟΝΙΝ “60 ΕΑΣΤ’] ΕΑ5Ί. 


Στη διαδροµή αυτή εµφανίζε- 
Τα! µερικές φορές ένα Ες, Αν σε 
συλλάθει, ὃα σε πόει κατευθείαν 
στη φυλακή τους, προσπερνώ- 
ντας έτσι το παρακότω κομµόπ:. 
Στην περίπτωση αυτή κάνε ΥΜΑΙΤ 
μέχρι να δεις τον Θαπασ[[να 
κρατά ένα πεα ΚΘΥ και µόνο τότε 
τύπωσε την εντολή 9ΑΥ ΤΟ ΟΑΝ- 
ΡΑΙΕ “ΟΙΝΕ ΜΕ ΚΕΥ” και αφού 
στο δώσει, συνέχισε µε ΝΙΟ(Κ 
ΦΗΜ/ΡΟΟΡ, ΟΡΕΝ ΡΟΟΡ, 5Υ/ 
και βρίσκεσαι στο δωµόπο µε τα 
Βαρέλια. ἔτσι, µπορείς να συνεχί- 
σεις κανονικά το παιχνίδι, αλλό 
δεν µπορείς να κάνεις [υ][ δεογε/ 


«Ν ϱρϱ) - ο ο 
ΙΑ ΜΕΦ( 


-- 6ΟΜΡώΤΕΕΣ ἃ ΥΙΡΕΟ («ΑΜΕ» 


απ απ] ΜΕΌΑΙ ΟΕ ΗΟΝΟΑ................. «39.00 ΚΕΙΕΑ 2002... ιν... Ε 39,00 


-ᾱ-- ΕΟΡΒΤΡΕΣΣ ΕΜΒΟΡΕ ......-..--.--... 39.00 ὨΒΙ5ΕΙΡΙΕΣ 2... ε 39,00 
[ ἅ ΡΑΑΚΕΝΕΌ ΣΚΥ «ιν αφου Πα. ε 39,00 
Επενοῦιι---υ--- Ε3900 ἍµΠΗΟΟΙΙΟΑΝ5.................... ε 3900 


- ο. ΤΥςΟΟΝ.Ι....----.----ᾱ- ε 39,00 «ΤΑΡΜΑΗΣ «ΤΑΡΕΙΟΗΤΕΡ..... ε 3900 


1821 ΑΓΩΝΑΣ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑ... ε 3900 ΜΕΙΙ ΗΕΒΟΕΣ -ο..... οκ ος ε 39,00 
5ΕΒΙΟΟΣ 5ΑΜ 2 ......ιινννκννν. Ε 39,00 


Ἐ  ΛΟΙΣ κώοα ἃ ε 39,00 


Α{ΤΙΟΝ ΜΑΝ............ ωΜ 3900 δ5ΑΙΤ ΙΑΚΕ 2002... Ε 39,00 
Χθβοχ ΙΑΝΤΣ5 ΟΕ ΤΗΕ 5ΚΥ... ως 3900 ΡΗΑΝΤΑΣΥ 5ΤΑΗΒ ΟΝ ΙΗΝΕ....«Ε 39.00 
42 0απιος ΜΕΛΑ ΡΙΝΒΑΙοινιινονοννννννένος « 39.00 δ5ΤΑΗΣΗΙΡ υΝΗΜΙΤΕΟ 2......... ε 39.00 


880,00 
ΟΛΟΙ Οἱ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 
ΓΙΑ Ρ51. Ρ52,. ὈΗΕΑΜΟΑΘΤ 


. ΑΌΑΡΤΟΡΗ Ρ5ΣΧ -- 10ΥΡΑΟ ζΑΜΕΒΑ 58 ΑΠΟ... νε... «59,00 
-.μῶ « 30.00 Μουῦςε ΑΣΥΡΜΑΤΟ....ιιιι.. «2900 
ος τη φμφβακφΑ(εωλιρμῆ -. ος .. . Μουςε ΟΡΤΙΚΑΙ....................-. ε 25.00 
ο 
10Υ5ΤΙς ΓΙΑ Ρς ΑΠΟ.......ι........ ε 15.00 κεροκν ιν. μὰ.-- 
ΘΗΚΗ ΓΙΑ 48 (Ὀ5..ιινκννννος Ε15,.00 


ΤΙΜΟΝΙ ΠΕΤΑΛΙΑ 4 ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ... 74,00 
ΤΙΜΟΝΙΞ- ΠΕΤΑΛΙΑ 4 ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ΘΗΚΗ ΤΣΑΝΤΑ ΓΙΑ 96 (Ὁ5.ιι.«Ε 23.00 


ΕΟΒ{Ε ΕΕΕΟΒΑ(Κ.........ι.ν.ν.... Ε 115.00 Ὥ«Ὁ ΚΕΝΑ ΑΠΟ..Ι...κνννκ...ὰ ε90,.60 


σπα να 
ην σΑ ᾿ 


ΒΕΣΤ ΝΑΙΟΕ ΟΕΕΕΗ: (ρὺ ΑΜΟ ΧΡ 1.6004- ΜΗΣ 266), ΜΟΤΗΕΕ- 
ΒΟΑΡΟ ΕΙΙΤΕ ΚΤ85Α, ΜΙΟΙ ΤΟΜΕΗ ΑΤΧ, ΨάΑ 6ΕΟΒΓΕ 2 ΜΧ 32µ8, 
5ουΝΏ (ΑΡΌ 1288ΙΙ, ΡΑΜ 2 Χ 128Μ8 ΡΌΡ 266), ΗΑΡΌ ΡΙΚ 
ΜΑΧΤΟΡ 3068 (υἱΤΡΑ ΑΤΑ 100), ΝΟ 12Χ Νες, ΜΟΟΕΜ ΙΝΤΕΗΝΑΙ. 
56600, ΜΟΝΙΤΟΡ ΗΤΕΟΝ 17’ (ΕΙΑΤ), ΗΧΕΙΑ 300Μ/ΑΤΙ, ΜΟυΣΕ 
ΚΕΥΒΟΑΡΟ, ΕΟΟ 144 


Ετοιμοπαράδοτο 


άαπιε ζυδε 
3 2 6απιες 
. 3 ΜΕΠΙΟΓΥ 
ε880,00 


Ρδοπε 
τσ ΕΙ45/00 


ΤΗΕ ΡΒΟΕΕΣΣΙΟΝΑΙ. ΟΡΓΕΗ: ϱρὺ ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΠΟΜ ΙΝ 1.800ΜΗ:, 
ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΡΟ ΟΙ ΡΙΑΤΙΝΙΧ 4, ΜΙΟΙ ΤΟΜΕΑ ΑΤΚ, ΨάΔ ΟΡΟΒΓΕ 2 ΜΗΧ 
64ΜΒ, 5ΟυΝΟ ΝΕ 1024 5.1 ΡΙΟΠΑΙ, ΒΑΜ 512Μ8 (ΛΜ), ΗΑΛΌ ΡΙΚ 
ΕΣΤΕΗΝ ΟΙΕΠΑΙ. 4068 (υἱΤΡΑ ΑΤΑ 100), ΌΝΌ 16Χ ΗΤΕ ΟΝ (ΒΕΟΙΟΝ 
ΕΦΕΕ), ΜΟΌΕΜ ΙΝΤΕΩΝΑΙ 56.600 ΜΟΤΟΡΟΙΑ, ΜΟΝΠΟΡ ΙΤΕΟΝ 17’ 
(ΒΑΤ.,, ΗΧΕΙΑ 480ΜΙΑΤΤ, ΜΟυΣΕ ἃ ΚΕΥΒΟΛΡΟ, ΡΟ 1.44 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΞΕΒΥΊΙΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 6ΟΜΡύΤΕΗ5 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 
ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 ἃ. 17:30-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:100 


ννννν.ραπιεςς]Ης.ςγ 
ΕΩΣ 36 ΔΟΣΕΙΣ ΜΕ ΨΙΣΑ, ΜΑΣΤΕΒ(ΑΒΌ 


οΜΤΑΣ. 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ). ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ ΤΚ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: (010) 9611670 - (010) 9604755 


ΐ νο ΑΑΜΕΣ σωβ ΘΑΜΕΣ 608 ΑΜΕΣ 6108 ΑΜΕς 0108 6ΑΜΕΣ 6ἱ08 

Β5 ἃ ΝΙΟΕΟ ἄΑΜΕΣ ΟΟΜΡύΤΕΗΣ ἃ ΥΙΟΕΟ 6ΑΜΕΣ 6ΟΟΜΡύΤΕΗΣ ἃ ΥΙΡΕΟ ἄΑΜΕΣ  Ιπίεηεί οαΐε 6ΟΜΡύΤΕΒΣ ἃ ΥΙΟΕΟ ἄΑΜΕΣ 

ἃ Βύρωνος, Αργοστόλι, Αποκορώνου 145. Χανιά Κρήτης Άργους 33, Ναύπλιο, Διογένους 22, Κ. Τούμπα Σοφοκλή Βεγιζέλου ἃ Χειμάρας, 
"λε ο 29484, 20594 τηλ.: (08210) 20452 τηλ.: (07520) 97560-Ί θεσ/νίκη, τηλ.: (0310) 935018 Άγ. Νικόλαος Κρήτης, τηλ.: (06410) 83865 


-ᾱ 


- 
-τ ελ 


| Λἀνεπίυιε 909 


Βρίσκεσαι στην όχθη του πο- 
ταμού. Είναι απαραίτητο να εἶναι 
μαζί σου και ο Τποιίη. ΤΗΚΟΝ/ 
ΚΟΡΕ ΑΟΕΟ55 ΚΝΕΕ,ΡυΙ. 
ΚΟΡΕ, 5ΑΥ ΤΟ ΤΗΟΡΙΝ “ΟΙΙΜΒ 
ΙΝΤΟ ΒΟΑΤ”, 6ΙΙΜΒ ΙΝΤΟ ΒΟΑΙ, 
περνάς απέναντι, 6ΙΙΜΒ ΟυΤΟΕ 
ΒΟΑΙ, ΕΑ5Ί, ΒΑΕΑΚ 5ΡΙΡΕΚ ΥΝΕΒ 
[επανάλαθε την τελευταία εντο- 
λή µέχρι αυτό να συµθεί), ΝΕ 
[Νοηήῄθας!), ΒΕΕΑΚ 9ΡΙΡΕΚ ΥΝΕΒ 
[επανάλαθε πάλι την τελευταία 
εντολή µέχρι αυτό να συµθεί, 
ΝΟΡΕΤΗ, ΥΝΝΕΑΚ ΚΙΝ6, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡΟΟΝ, ΥΝΑΙΤ (επανάλαθε την 
εντολή αυτή µέχρι ν΄ ανοίξει η 
πόρτα]. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΕΚΤΟ 

Πρέπει να προσέξεις να εἶσαι 
στην τοποθεσία αυτή µαζί µε τον 
Τογίη όταν ανοίξει η πόρτα για 
να µπείτε µέσα. Καλό είναι να 
πληκτρολογείς 9ΑΥ ΤΟ ΤΗΟΡΙΝ 
΄ΥΙΑΙΤ”, ώστε να μένει στην Το- 
ποδεσία αυτή. 


Μόλις η πόρτα ανοίξει, τύπω- 
σε ΝΕ (Νοηῄεα!, ΥΨΕΑΕ ΙΝΟ 
[όποτε το δαχτυλίδι χάνει τη δύ- 
γαµή του, πρέπει να το ξαναφο- 
ράς. Δεν θυμάμαι καλά, αλλά 
γομίζω ότι συμβαίνει ανά πέντε 
κινήσεις), ΟύὺΤΗ, ΚΙΗΙ ΒύΤΙΕΚ 
ΥΝΙΤΗ ΞΝΝΟΡΌ (αν χρειαστεί 
επανάλαθε την εντολή αυτή µέ- 
Χρι να τον σκοτώσεις. Μερικές 
φορές η εντολή λειτουργεί µε 
σκέτο το ΚΙ. ΒυΤΙΕΕ), ΤΑΚΕ ΚΕΡ 
ΚΕΥ υΝΙΟΕΚΚΕΡ ΡΟΟΡ, 
ΟΡΕΝ ΕΕΡ ΡΒΟΟΑ (κανονικά ο 


ι ος. 
απ εν ους 
Ν 


Τοιήη πρέπει να εμφανιστεί στο 
σηµείο αυτό. Αν δεν εμφανιστεί 
όµως τότε, πρέπει ή να κινείσαι 
µέχρι να τον δεις ή δοκίµασε να 
περιμένεις κάνοντας ΥΝΑΙΤΙ 
ΟΡΕΝ ΤΑΑΡΡΟΟΛ, ΟΕΤ ΒΑΚΕΕΙ. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΕΒΔΟΜΟ 


Αν το Βαρέλι εἶναι γεμάτο, 
όδειασέ το µε τις εντολές ΟΡΕΝ 


ΒΑΚΚΕΙ, ΕΜΡΤΥ ΒΑΚΑΕΙ, ΟΕΤΒΑΚ- 


ΚΕΙ. Σε µερικές επίσης περιπτώ- 
σεις, για άγνωστους λόγους, στη 
φυλακή εμφανιζόταν ο δρόκος, 
οπότε το παιχνίδι δεν είχε τέλος! 


ΟΡΕΝ ΒΑΚΚΕΙ, ΤΗΚΟΝΝ ΒΑΚ- 
ΚΕΙ ΤΗΚΟυΟΗ ΤΕΑΡΡΟΟΝ, 5ΑΥ 
ΤΟ ΤΗΟΡΙΝ “ΙυΜΡ ΟΝΤΟ ΒΑΚ- 
ΚΕΙ΄ (αν χρειαστεί επανάλαθε 
την εντολή αυτή µέχρι να το κά- 
γει. Αν ο Τποήϊπ έχει ϐγει από το 
δωμάτιο, πρέπει να τον ξαναφέ- 
ρεις εδώ και να τον πείσεις να 
πηδήξει στο Βαρέλι]. Μόλις ο 
Τϊοήη πηδήξει στο Βαρέλι, τύπω- 
σε ΘΕΤ ΒΑΚΕΕΙ, ΟΡΕΝ ΒΑΚΚΕΙ, 
ΤΗΕΟΝΝ ΒΑΕΚΕΙ ΤΗΚΟυΟΗ 
ΤΑΑΡΡΟΟΡΒ, ΙυΜΡ ΟΝΤΟ ΒΑΚ- 
ΚΕΙ (πηδάς και εσύ σ’ αυτό). 

Αν όλα τα προαναφερθέντα 
έχουν εξελιχθεί ομαλά, τότε πρέ- 
πει να φτάσεις στις όχθες της 
ἰοπᾳ ἰακθ. Από εδώ τύπωσε 
ΕΑΣΊΙ, 6ΑΚΑΥ ΒΑΚΡ, ΝΟΕΤΗ, 
ΝΟΡΤΗ, 0Ρ, ΝΟΡΕΤΗ (Ευΐης οἱ 
ἤηθ Ίονη οἱ Ώαἰε]), ΝΜ/ [Νοηιι- 
ν/θ5!), ΕΑΣΙ (τοπ! Οᾳαἱθ οἱ ἠιο 
ἱοπθίγ Μουπιαίπ], Ν/Ε5Ί (Βανεη- 
ΠΙΙ), ΝΟΕΤΗ. 

Στο σηµείο αυτό πρέπει να 


βρίσκεσαι στη 5ἱάθ Ὀοοι. Φτά- 
γοντας η τρύπα κλείνει. Εδώ 
ακριθώς τύπωσε ΥΝΑΙΤ και επα- 
νάλαθε την εντολή αυτή αν χρει- 
αστεί µέχρι να εμφανιστεί η περί- 
φηµη τρύπα (Ποἱθ). 

5ΑΥ ΤΟ ΤΗΟΡΙΝ ΄υνιΟοςκ 
ΡΟΟΝ” (νομίζω ότι εἶναι προφα- 
γές πως αν ο Τποῄη δεν είναι εδώ, 
πρέπει να γυρίσεις, να τον βρεις 
και να τον Κάνεις να έρθει εδώ µε 
εντολές του τύπου 9ΑΥ ΤΟ 
ΤΗΟΛΙΝ “ΎΝΕΡΤ” και αµέσως µετά 
και εσύ ΥΝΕΞΤ κ.λπ. µέχρι να φτά- 
σετε στη σἷάθ ἄοοι, όπου πρέπει 
κανονικά να είστε], ΟΡΕΝ ΡΟΟΡ. 

Στο σηµείο αυτό κάνε 9ΑΝΕ. 
Συνέχισε µε ΕΑ5Ί, ΥΥΕΑΕ ΡΙΝ6, 
ΕΑΣΊ. 


ΙΠΡΛΗΝΗΕ ΓΩ 
ΡΟΒΛΗΝΑ 0ΓΛΗί 


Αν και δεν εἶναι ακριθώς πρό- 
ϐληµα, σξίζει να αναφερδεί. 


Όπαν πρωτοκυκλοφόρησε το παι- 


χνίδι, υπήρχαν περιπτώσεις όπου 
χρήστες είχαν κατορθώσει να 
ανεβάσουν τον ήρωα πάνω στο 
δρόκο και να γυρνόνε έτσι σε 
όλο το παιχνίδἠ Δεν ξέρω αν αυ- 
Τό οφειλόταν σε κάποιες Ιδιορ- 
ρυδµίες των πρώτων εκδόσεων, 
στην έκδοση όµως που έχω εγώ, 


όσο Και αν έχω προσπαθήσει, κά- 


ΤΙ Τέτοιο είναι αδύνατο. 


Αν είναι εδώ ο δράκος ή τον 
δεις να μπαίνει αυτή τη στγµή, 
τότε τύπωσε αµέσως 9ΑΥ ΤΟ 
ΒΑΡΌ ΄5ΗΟΟΤ ΡΚΑΘΟΝ΄ και 
αυτός ὃα σκοτώσει το δρόκο µε 
το θέλος του. Τώρα πια ΤΑΚΕ 


Υου γε ἐπ 8 Εἱ8 ςΒΝΕΓΓ ΜΙΤ ΤΟΓςΗΕΞ 8ἱ0ΓΦ 


τε υβίι5 


ΤΕΕΑΣΟΕΕ, 5ΟυΤΗ, 5ΟυΤΗ, 
5ΟὺύΤΗ, ΡΟΝΗΝ, 5ΟυΤΗ, ΡΕΟΡ 
ΒΑΚΡ, ΟΙΤΗ [καἰεήα[| - εδώ 
κυκλοφορεί το Ἰλίοοά Εἰ{ και αν 
σε δει, Όα σε μεταφέρει ξανά 
στη φυλακή τους -, 5ΟυΤΗ (πυη- 
πίπα ἰνεη), ΥΝΕΞΊ, ΥΝΑΙΤ, ΥΝΑΙΤ, 
ΥΝΕΞΊ, 5ΑΥ ΤΟ ΤΗΟΡΙΝ “6Ο 
ΥΝΕΡΤ”, ΝΝΕΑΚ ΚΙΝΟ, ΥΝΕ5Ι (οι 
δύο κινήσεις 5αγ Ιο Τποιίη "6ο 
νε»! και Ἰθαι Είπα αντιστοι- 
χούν µε 2 ΥΝΑΙΤΙ. Κανονικά για 
να περάσεις τα µάτια σε κάθε 


Βήμα, πρέπει να περιμένεις 2 φο- 


ρές, ενώ στο τέλος πρέπει να εἷ- 
σαι αόρατος. 

Τώρα πια βρίσκεσαι στο τε- 
λευταίο µέρος του παιχνιδιού. 
Από εδώ πήγαινε ΝΟΒΤΗ, Ε5Τ, 
5Ν [5ουήιν/ασ!, ΛΕΣ, ΙΜ/Ε5Τ. 
Στο σηµείο αυτό πρέπει να βρί- 


σκεσαι πίσω στο Μἰ5Ιγ Μουπ]αίη. 


Από εδώ πήγαινε ΝΕΤ, Μ/Ε5Ί, 
5Η (5ουἱμλλίθς!, ΟΡΕΝ ΡΟΟΝ, 
ΥΕΞΤ, ΟΡΕΝ (ΗΕΣΙ, ΡὺΤ 
ΤΑΕΑΣΟΕΕ ΙΝ «ΗΕΣΊ. 

Συγχαρητήρια, τελείωσες το 
παιχνίδι!!! 

Αυτά προς το παρόν. Περισ- 
σότερα τον άλλο µήνα. Όσοι 
στέλνετε γράµµατα ζητώντας 
Βοήθεια και µένετε στο Λεκανο- 
πέδιο, καλό είναι να γράφετε και 
τον αριθµό του τηλεφώνου σας, 
εφόσον έχετε φυσικά. Μη ζητάτε 
Ολοκληρωμένες λύσεις γιατί δεν 
στέλνουµε πια, αλλά να µας πε- 
ριγράφετε σωστά το σηµείο 
όπου έχετε κολλήσει και εμείς 
θα σας θοηδήσουµε. 


"ΟΡΕΝ ΩΤΝΟΟυ"' 
ΠΟΗΕΕΥ ΜΕ"' 
ΝΝΕΞΤΙ 


Ξ Ες 5 
Ημ προ κ στα πα, 


λ 


/ 


9) συναρπαστικός κόσμος των... 


[οκοοὶ τὰ κερίης 
τώρα και 
Τα 2 πρώτα βιβλία της πριλογίας 


.”.-- αρλ ρπς - - 
0 ΑΚΑΙ Κεςςθ!, ένας ἀβουβος' μαθητευόμενος ος ο ααον ον ας Κανίπά Όωίς Τηβοργ ν- 
το κρυστάβΒ!νο σκήπτρο, ένα ἀρχαίο μαγικό αντικείµενο. Ένα αντικεί- ΟΓΗΕΓΤ ΚΕΙ] στ μ4 ᾱ- 
µενο, όµως, που είνα) άραγε μια μα η. ευή... οί ο 
Ὑμμήπῶςα σε θέση ακόµη και 


Και τι ρόβο θα διαδραματίσούν στις εξεβίσεις 

ο) ψεαρός βάρβαρος Ψμέαας, 

ο παράξενος νάνος ΒΓΙΘΜΟΓ και 

ο Φυγάς ἀαἴκ δίε ϱη2ΖέΠο΄Ὀνάεη; 

Θα καταφέρουν άραγε να πείσουν τους ανθρώπους 
της Δεκάποβης να αφήσουν κατά µέρος 

τις διαφορές τους έγκαιρα ώστε να αποκρούσουν 


τις δυνάµεις του Κρυστάββ!νου Σκήπτρου; σαν ι 
: ν. : Χ ο ΤΓΙοργ -αί 

ϱονεΓ ΑΓί: Ι4ΓΓΥ ΕΙΠΙΟΓΕ ο Ξ)ΡΤ: ΤΤ Ὅσσῃης ο, 

ἳ - - οὔ, ὸ 


Ο Μπρούενορ ο νάνος, ο Γούϊφγκαρ ο βάρβαρος, 
ο Ρέτζις ο χάΏφβινγκ και ο Ντριτζτ ο νταρκ εΏφ έρχο- 
ντα! αντιμέτωπο! µε τέρατα και µαγεία στο δρόμο τους 
για τη ΜίθριΏ Χοῇ, την από αιώνες χαμένη γενέτειρα 
του Μπρούενορ και των ντουάρφ προγόνων του. 
Καταδιωκόµενοι από έναν επιδέξιο επαγγεβµατία 
δοβοφόνο, τεβικά η ίδια Π επιβίωσπ της ομάδας 
κρέμεται από τις πράξεις µιας γενναίας νέας 
γυναίκας. 


ζονεΓ Αγί: ΟΙγάε ζαΙαννθι! 


Για οπ-ΐπο παραγγελίες: νννννν.απιιοίς. δί 


ζληι ηἰς Γραφεία; Λεωφ. Συγγρού 44, 11142 Αθήνα, τηλ.: 010-92386752, (αχ. 010- 9216847 


Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 108 52 Ἀθήνα, τηλ.: 010-58501457, 1.χ 010-3841095 
ΝΕ φίία: ΑΝ απυίς.ατ, α-πιαϊ!: απυυ(δΦοοπιρυρίθς».(: 


«2001 ΨΙζατάς οί νο 00α51, πο. 


Λημηίς 


Παικ οἱήε οἱ (απιίπῃ 


9 ΧΞΟΝΙΑ 


Όταν έγραφα το κείµενο για τον Γκαμπριέλ Γκαρσία 
Μαρκές, δεν περίμενα ότι θα είχε τόση απήχηση. 
24 ευχαριστήρια 6-πια]]ς σε 19 µέρες. Ειλικρινά τα 
θεωρώ πήρα πολλά για ένα περιοδικά όπως το 'Ρ6 
Μασίει”, το οποίο δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι δὲν 
είναι λογοτεχνικό, αλλά ένα έντυπο µε 
προσανατολισμό στα β8πιθς. Ες κάθε περίπτωση 
οφείλω να Ζπτήσω συγγνώμη, αφού μάλλον 
υποτίµπησα το αναγνωστικό κοινό του περιοδικού. 


εν µπορώ παρά να ξεκινήσω και αυτή τη φορά τη στήλη 

αναφερόμενος σ’ έναν ακόµη µεγάλο συγγραφέα, ο οποί- 

ος, όμως, έφυγε από κοντά µας. Πρόκειται για το µεγάλο 

Ισπανό Χοσέ Καμίλο Θέλα, ο οποίος πέθανε τον Ιανουά- 

ριο, σε ηλικία 85 ετών, έπειτα απὀ µακρά νοσηλεία σε κλι- 
νική της Μαδρίτης. Ο μεγάλος αυτός συγγραφέας τιµήθηκε µε το 
Βραθείο Νόμπελ το 1989, σε ηλικία 73 ετών, όχι για κάποιο Βιβλίο, 
αλλά για το συνολικό έργο του. 

Ο Θέλα γεννήθηκε το 1916 σε ένα χωριό της [αλικίας, στη Βορειο- 
δυτική Ισπανία. Το 1957 έγινε µέλος της Βασιλικής Ακαδημίας της 
Ισπανίας, ενώ μόλις το 1995 του έδωσαν το µεγάλο βραβείο Θερθά- 
ντες. Το πρώτο µυθιστόρηµα του Θέλα εκδόθηκε το 1946, ενώ από τα 


ΗΕ Εκ καπή 


τὴ εθ 


ο. Άν όλ β() 


ο Ἰπα. 


χΧ-ΡΓιι Ε» 


Λίγο πριν απά το τέλος 


θ έ 


πιο γνωστά βιθλία του εἶναι “Η Οικογένεια του Πασκουάλ Ντουάρτε” 
και “Ἡ Κυψέλη”, τα οποία μεταφέρθηκαν µε επιτυχία στον Κινηµατο- 
γράφο. κα” 

Ως συγγραφέας ο Καμίλο Χοσέ Θέλα χαρακτηριζόταν από έναν 
σχεδόν απόλυτα ρεαλιστικό τ γ τος, γεγονός που τον έφε- 
ρεσε σύγκρουση µετους άλλους µεγάλους Ισπανούς συγγραφείς της 
Π ύμενης γενιάς, οἱ οποίοι διακρίνονταν για το λυρισμό τους. 

υταίο καιρό µέσα απὀ αυτή τη στήλη αναφέρομαι σε γεγο- 
νότα που δεν διακρίνονται για το χαρ ΝΟ χαρακτήρα τοὺς, Δυστυ- 
χώς, όµως, δεν µπορώ να το απ ὦ, Έτσι, και αυτόν το µήνα δεν 
µπορώ να µην αναφερθώ σε ακόµη µία στενάχώρη εἴδηση, η οποία 
αφορά στην ανακοίνωση της ΡΟΧ για το οριστικόφινάλε των Χ-Εί]ες 
τον Μάιο. Σύµφωνα µε αυτήν, ο δημιουργός της σειράς, ης (αηι, 
αποφάσισε να µη γράψει άλλα επεισόδια, καθώς µετά την αποχώρηση 
του Μυ]άει (κατά κόσμον Ὀανί υεβονηγ), η πολυθραθευµένη σειρά 
άρχισε να ανηµετωπίζει πρθβλήµατα µε τα στάνταρ Βεαματικότητας 
που είχε κατακτήσει όλα αυτά τα χρόνια. Ανώτατφ΄ στέλεχος της εται- 
ρείας είπε χαρακτηριστικά για τον (απογ: “Το όραμά του όλα αυτά τα 
χρόνια ήταν μοναδική πηγή έµπνευσης για όλους µας εδώ στο κανάλι. 
Δημιούργησε µία εξαιρετική, διαχρονική τηλεοπτική σειρά. Τώρα, υπ 
όµως, φαίνεται ότι ήρδε το τέλος” ν 

Τα Χ-Εί[ες εἶχαν φτάσει και παλαιότερα στα πρόθυρα του φινάλε, 
όταν ο ΏυςΠονηγ είχε αποφασίσει να α ἤσει, ισχυριζόμενος ότι) 

ν μπορούσε να μένει άλλο µακριά απ. γυναίκα του. Οι φήμες, 
όμως, έλεγαν « ότι στην πραγματικότητα! ενα δοκιμάσει την τύχη 


του στον ΚΝηµοτογράφο, κάτι που η συνεχής παρούσία του στα γυρί- 
σµατα της σειράς δεν του επέτρεπε. Τότε, μάλιστα, λέγεται ότι είχε 


σκηνοδετηδεί ο Θάνατος τόσο του Μυ]άοι όσο και της 5ευἱ, γεγονός 


κ΄ ακευή ή Κυριακή 


4 


Πηρησκήν!η, ΠΚέψΕιξ ἃ πχήηι! ΓΙ υῇ 


το οποίο ανατράπηκε µε µια σειρά ευρημάτων, προς µεγάλη, φυσικά, 
ευχαρίστηση Τῶν απανταχού /αης τῆς σειράς. 

Ο 6αηοι ήλπιζε όπ, Τελικά, ὃᾳ κατόρδωνε να πείσει τον Όυε]ονηγ 
να επιστρέψει ὡς πράκτορας Εοχ Μυ]άοι για ένα δραματικό φινάλε 


της σειράς, αλλά, δυστυχώς, δεν τα κατάφερε. - 
--- 


Τα Χ-Εἶίος ξεκίνησαν τον Σεπτέμβριο του ] 


µεγάλο ΒἰΤ της τηλεοπτικής οδόνης παγκ. «Η τηλεδῃτική σειρά 
βραθεύτηκε όλα αυτά τα καπέντε Βραθεία Επηπηγ, Δεν 
γνωρίζω αν υπάρχει άλλη τηλ ' αυτού του επιπέδου (δεν 


εἶναι πάντα στην πρώτη ρώμή μθβοκός 
έχει αποσπάσει τόσα πολλά Βραβεία για την ποιότητά της. 

Έγινα {αη της από το πρώτο, Τὸ γνωστό και ος πιλοτικό, επεισόδιο, 
που προθλήδηκε πριν απὀ αρκετά ΝΑ 


για τη σειρά ήταν τόσο μεγάλο, ώστε δον όφ 


τους οποίους τότε έκανα “κολλητή” παρέα. Με τα πολλά, ' 
τόφερα να τους μυήσω το Βαγγέλη, . 
τότε η σειρά τού έγινε Ιδέα. Τα περίπου δύο μαύρα 
ἀς, όταν δηλαδή κανένα κανάλι δεν πρόθαλλε τα και- 
όδια στη χώρα μας, αυτός φρόντιζε και είτε αγόραζε τις 


βιντεοκασέτες από 
μου. Τούς τρεις πρώτους 
ταβτο τον εἰδα σε ϐι- 


Ιηϊοιπο!, όπου 

υ.Οχι ότι δεν µου άρεσε πια, απλώς µε κούρασε αυτή η 
ηλίδια (ἐπιπρέψτε µου την ἐκφραση) συμπεριφορά των ελληνικών κα: 
Ἰμετώπιζαν και εξακολουθούν να την αντιμετωπίζουν 


αφ’ ενός τις µέρες αυτές να Μι μάς καθόδου ή, στην πε: 


σεις να Βγεις, έτσι .8 γλεντήσεις λίγο, θρε αδελ- 
ις ένα Βίντεο να γράφει. παρα χαὰ που 3 ώρες Κάδε Παρα 


φέ,να 


Περιμένῶ να ών. ο ελωκς τα φις, τῆς σειράς σε ΝΟ ται- 
Νες µε ελληνικούς υπότιτλους για να την απολαύσω µε την ησυχία 


μου. Τὸ τραγικό είναι ότι, αν εξωτερικό ν ὀλα το ήδη ο τρί- 

τος κὠ Ἄσ.. ος ὃς ανμς 

-ποταὶ Σε µια Προσπάθεια να τους δύο ἠρόνου ο. σε' 
φ 


ῥράς από το Απιαζοῃ τῆς Αγγλίας, σε σχετική ερώτηση αν τα ΏΝΌς 
υποστηρίζουν ελληνικούς υπότιλους, µου απάντησαν ότι, δυστυχώς, 
αν και είναι περιοχής 2, υποστηρίζουν µόνο αγγλικούς υπότπλους. 
Βλέπετε, ειδικἀ στην Αγγλία έρχονται ΏΝΏς περιοχής 2 που υποστηρί- 
ζουν µόνο αγγλικά. Δηλαδή, αν έλεις να πάρεις κάποιον κύκλο της 
σειράς, πρέπει να τον αγοράσεις από τη Γαλλία ή την Ισπανία {µε τα 
εξώφυλλα των αντίστοιχων χωρών, τα οποία όµως υποστηρίζουν ελλη: 
νικά]! Ἑανά χάλια, δηλαδή. 

Στα περίπου εννιά χρόνια που προβάλλονται τα Χ-Ηο5, κατάφεραν 
να καθηλώσουν μπροστά στις οθόνες τους χιλιάδες τηλεθεατές. Οἱ 
δύο ντεντέκτβ του ΕΒΙ καλούνταν να εξιχνιάσουν υποθέσεις που αφο- 
ῥρούσαν σε ανεξήγητα φαινόμενα και στις περισσότερες περιπτώσεις 
να αποκαλύψουν κυθερνητικές "συνωμοσίες συγκάλυψης΄ τόσο του 
εποικισμού της Γης απὀ εξωγήινους όσο και άλλων “περίεργων΄ γεγο: 
νότων της αμερικανικής καθημερινότητας. Προηγουμένως, όµως, οι 
δύο τηλεοπτικοί ήρωες έπρεπε να υπερπηδήσουν τα εμπόδια που τους 
έθεταν τα µέλη µιας Ανώτατης Επιτροπής, που έμοιαζε να ὃρα στο πα: 
γκόσμιο πολιτικό παρασκήνιο, καθώς και να αντιμετωπίσουν τον περί- 
φηµο άγνωστο µε Το τσιγάρο, τον επονομαζόμενο “άνθρωπο-καρκί- 
νο”, ο οποίος εἶναι η συμπάθεια του Κράτσα. 

Οἱ σεναριογράφοι σε πολλά επεισόδια άφηναν να εννοηδεί ότι η 
ύπαρξη τέτοιων παρασκηνιακών δυνάμεων εἶναι πραγματικότητα, 
αφού μάλιστα τις συνέδεαν µε “σκοτεινές σελίδες” της αμερικανικής 
ιστορίας, κάτι το οποίο ανέβαζε κατακόρυφα το ενδιαφέρον του αµε- 
ρικανικού κοινού, που έχει εθιστεί πάρα πολύ σε Βεωρίες συνωμοσίας 
και ιστορίες µε εκ Άς µην ξεχνάμε ότι οἱ ΗΠΑ εἶναι η χώρα 
όπου, κατεξοχήν, θλέπουν εξωγήινους. Σε µία έρευνα έχει καταγραφεί 
ένα απίστευτο ποσοστό Αμερικανών που ισχυρίζονταν ότι έχουν δει 
ΑΤΙΑ ἡ ότι έχουν εμπειρία επαφής. Εκείνο το στοιχείο, όµως, που προ: 
καλούσε ξεχωριστό ενδιαφέρον στη σειρά ήταν το τεντωμένο σχοινί 
πάνω στο οποίο βάδιζε η σχέση των δύο πρωταγωνιστών, του Μυ]άοι 
και της 5ευ]ιγ. Οι δύο τους φαινόταν ότι προ καιρού είχαν ξεπεράσει 
τα όρια της επαγγελματικής συνεργασίας, χωρίς όµως να τολμούν να 
κάνουν το “επόμενο θήμα”, να παραδοδεί δηλαδή, τελικά, ο ένας 
στην αγκαλιά του άλλου. 

Ο δημιουργός της σειράς (γής (αήΐογ, σε µία πρόσφατη συνέντευ- 
ξή του, δεν απέκλεισε το ενδεχόμενο να συνεχιστεί, τελικά, η σειρά 
στο άμεσο µέλλον, µε άλλους πιο εξελιγµένους χαρακτήρες, τονίζο- 
ντας µόλιστα ότι “η επόµενη ζωή της σειράς ὃα είναι το ίδιο δυνατή”. 

Τελικά, ίσως κάπου εκεί έξω µπορεί να υπάρχει ελπίδα! 


Ρς Μαςίοι 


| 


“ΟΛΗ ΕΙΝΛΙ ΤΕΚΚΕΝ” 


(...ακολουθεί εξήγπσπ!) 


ἂν και είχα συμφωνήσει µε τον 
γαππτό φίλο και συνεργάτη 
ε... Ιωαννίδη να 
εκινήσουµε µία από κοινού 
ρββαστος των σημαντικότερων 
"Εἱΐ και Ι8-0ἱΐ ουπθοἱο 
Θππι]αίοΓς, δύο γεγονότα µας 
χάλασαν - ευχάριστα - το 
πρόγραμμα! Όπως θα δείτε και 
ύνοι σας, τόσο το κείµενο που 
ακολουθεί όσο και ο τίτλος που 
ήδη διαβάσατε είναι αρκετή... 
ἠδιόμορφα! 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
ααγκ]ογαίθεοπηρυργες».σΓ 


δώ και τόσο καιρό “επικοινωνούμε΄ 
µέσα από το “Ρς Μαρ!ει” και αρκε- 
τοί απὀ εσάς έχουν “υποψιαστεί” 
δύο µεγάλες αγάπες µου: τα παλιά 
παιχνίδια Και μηχανήματα [υπολογιστές και 
εοηςοἰες) και τα Ρθα/΄6Πῃ υρ5. Αν και φανατι- 
κός των αάνεπίυτες, εἶμαι επίσης “ερασιτέ- 
χνης” ΚΡΘάς, έχω κάνα δυο |... πέντε, δέκα 
και βάλε) “τελειωμένα” «Ιταίθρίθς στην πλά- 
τη µου και δεν λέω όχι σε ένα ππυ]Ηρἰαγε 
Ουαζε ΙΙΙ ή (κυρίως) υΤ. Παρ’ όλα αυτά, οἱ 
κέρσορες και τα πλήκτρα Α, 5, 0, Ζ, Χ, « από 


Κατάφερα να σας τραβήξω την προσοχή, έτσι; Η εικόνα μπορεί 


το πληκτρολόγιό µου έχουν ...λιώσει απὀ το 
ΑΙίθη νς Ργθὰαίοι, το 5θε! Εἰσβίοι (2, 3, 
Ζεγο, Αἱρ]α, Εχίτα κ.λπ.) και, φυσικά, το 
υπέρτατο Μοηα| Κοπιθα! 2. Πριν απὀ αρκε- 
τό καιρό, λοιπόν, εἶχα δελεαστεί από το 
ΡΙαγ»5Ια!ίοπ Ἰ, αφού ανάµεσα στους διαθέσι- 
µους γι’ αυτό τίτλους εντασσόταν και το εθι- 
στικότατο ΤεΚΚεη. Φαντάζομαι πως δεν είμαι 
ο μόνος που σκεφτόταν την αγορά του ..θα- 
γατερού συνδυασμού Ρ5Όπο και ΊοΚΚθη, εἰ- 
μαι όµως σίγουρα ένας απ’ αυτούς που, τελι- 
κά, έµειναν µε το... Κεγβοαιά στο χέρι, προ- 
τιμώντας την αγορά µιας κάρτας γραφικών. 
Όταν, λοιπόν, το Ρ5Όπθ εξοµοιώθηκε στο 
Ρς, έσπευσα χαρούμενος να αποκτήσω το 
ἸεΚΚεπ. Δυστυχώς, όµως, αρχικά τα επίπεδα 
της εξομοίωσης δεν ήταν αυτά που επιδυ- 
μούσα. Αργά αλλά σταθερά οι εξομοιωτές 
του Ρ5Όπθ Βελτιώνονταν και, τελικά, µέσα 
από το Βἰθεπι αξιώθηκα ως έναν βαθµό να 
χαρώ το μοναδικό αυτό Όθα!΄θπι υρ στην 
άνεση της 17’ ΕΙΖΟ µου. Σύντομα, εναλλα- 
κτικοί εξομοιωτές έκαναν την εμφάνισή τους, 
µε καλύτερους τους 6Ρ5Χθ και (οπηθεΗχ 
ΥΟ5. Τώρα πια, όλα αυτά τελείωσαν. Κατόπιν 
μακροσκελούς συζήτησης µε το φίλτατο αρ- 
χισυντάκτη κύριο Κράτσα και αποδοχής της 
Ιδέας από τον πιστό σύντροφο Βαχ [θέλει 
µόνο ΕηΚίς και αγάπη], έλαθα την άδεια να 
γράψω την επόµενη πρόταση όπως της αρ- 
μόζει: 


γα εἶναι από το γεότερο ΤοΚίκθη Ταρ Τουγπαπιο!, ο... “κακός”, 


όµως, εἶναι πάντα ο ίδιος! 


ο Ἰδ4]κα Μαρ!ει 


ΤΟ ΤΕΚΚΕΝ ΕΞΟΜΟΙΟΘΗΚΕ ! 
Κανονικά Όα έπρεπε να σταματήσω να γρά- 
φω και να αρχίσω να γεµίζω τις σελίδες µε φω- 
τογραφίες, η εγκράτεια όµως είναι µια µοναδι- 
κή αρετή, Κι έτσι δεν Όα το κάνω. Αντίθετα, ὃα 
σας πω τα “πώς” και “πού” προτού µου ἔανα- 
γεµίσετε το πια[[θοχ µε σχετικά μηνύματα! 


ΑΠΟ ΤΟ ΙΜΡΑΟΤ ΣΤΟ 9/1! 
(πος 

Πριν από αρκετό καιρό, όταν ακόµη το 
(Ρ52 ήταν “κλειδωμένο” [οιπια!, ο Καλοσκά- 
µπης δεν ήξερε τι ὃα πει ὈϊνΧ και ο (“150 και 
σήμερα”) Φουρνιστάκης προσγείωνε υδρο- 
Πλάνα, ένας εξοµοιωτής είχε φέρει τα πάνω 
κάτω µε την εμφάνισή του. Το ἱπιραςί µπορού- 
σε να παρουσιάσει στην οθόνη ενός µέτριου 
υπολογιστή τρισδιάστατα ατεαὰθ παιχνίδια 
όπως το 51Γ86Ι Εἰρ/ει ΕΧ απρόσκοπτα και µε 
Ικανοποιητικές ταχύτητες. Έπειτα από έναν µι- 
κρό πανικό από τους απανταχού οπαδούς του 
εξοµοιωτή (του τύπου “θέλουμε κι άλλα παι- 
χνίδια΄], το Ιπιρας! έπαψε να αναπτύσσεται 
και οἱ δημιουργοί του “την έκαναν” διοκριτι- 
κά. Αρκετό καιρό µετά, ένα εἵιθ έκανε την εµ- 
φάνισή του, έχοντας ανάµεσα στα περιεχόµε- 
νά του το Ιπραςὴ Κάποιες συζητήσεις ξεκίνη- 
σαν ανάµεσα στους απανταχού οπαδούς σχε- 
τικά µε νέες εκδόσεις, καλύτερη υποστήριξη 
κ.λπ. Τίποτα, όµως. “Νέκρα” είχε πέσει στο 
χώρο της εξομοίωσης 30) ατεαἀθ παιχνιδιών, 


Περιμένατε ποτέ πως 8α δείτε µία τέτοια εικόνα στην οθόνη σας; 


Τώρα τι να πω εγώ... Χρειάζονται σχόλια; 


µε το ΜΑΜΕ να παρέχει υποστήριξη για πιο 
απλούς τίτλους, όπως το... αρχαίο 5.Τ.0.Ν. 
Βαεει, και τον “εξειδικευμένο” εξοµοιωτή Κί- 
ΑΜΕ να προσπαθεί να παρουσιάσει µε ΙΚανο- 
ποιητικές ταχύτητες το ΄"όχι-πραγµατικά"τρισ- 
διάστατο” Κί]θι |ησήπε!, Να, λοιπόν, που το 
2002 το φως της ηµέρας είδε ένας µοναδι- 
κός νέος εξοµοιωτής του "δγ5ίεπι 1 1” της 
Ναπιςο, ενός ατοαάθ συστήµατος στο οποίο 
“πατάνε΄ αρκετά γνωστά παιχνίδια. ἕνα απὀ 
αυτά εἶναι το ΊθΚΚεη που ήδη αναφέραμε, 
ενώ άλλοι ενδιαφέροντες τίτλοι είναι το πολύ 
καλό 5ουἱ Εάσε (“πρόγονος” του 5ου! (αἰ- 
ἵυη) και το Χθνίους 30. Δοκιμάζοντάς τα, εἷ- 
δα πως όλα τα υποστηριζόµενα παιχνίδια 
έτρεχαν µε περίπου 20 µε 60 ΕΡ5 στον εξο- 
πλισµένο µε Ψοοάοο 3500 και 250Μ8Β µνήµης 
Ώυτοη 700, ενώ στον εξοπλισμένο µε Νοοάοο 
Βαη5/ῃθε και ὀ4ΜΒ µνήµης (εἰετοῃ 366841] 
οι επιδόσεις “έπεφταν” στα 12 µε 40 [Ρ». 
Όλα δουλεύουν µια χαρά, το 5θἵυρ του εξο- 
µοιωτή εἶναι πανεύκολο και οἱ επιδόσεις αρ: 
κετά “αξιοπρεπείς”, ώστε τα υποστηριζόµενα 
παιχνίδια να είναι 10075 ρἰαγαθο. 


ΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΑ ΑΡΧΕΙΑ (ΠΟΥ. 
Εξοµοιωτής χωρίς ΒΟΜ5 δεν γίνεται, όµως, 
Κι έτσι Όα πρέπει να σας δώσω τα απαραίτητα 
στοιχεία Και γΙ΄ αυτά, έτσι, για να µη µου κλαί- 
τεὶ Κατ’ αρχάς, ο εξοµοιωτής εἶναι διαθέσιµος 
µέσα από το σἵίε ννἰπιραεΙθπιυ.οπ!. Το πρό- 
βληµα είναι πως αν πάτε εκεί, δεν πρόκειται να 
βρείτε κάποια υποσελίδα που να εἶναι αφιερώ- 
µένη στον 5] ] επιυ]αίοη [ια γα µπορέσετε να 
τον κατεβάσετε, ὃα πρέπει να επισκεφτείτε τα 
“πθνς’ και πιο συγκεκριµένα τη σελίδα 
ΜΗ ρ://ΜνΜἰπιραείθπιυ.εοπη/πάεχ.,ρΏ/πηξ5Ξπθ 
Μ5, όπου υπάρχουν τόσο πληροφορίες όσο και 
[ης για τα αρχεία του ίδιου του εξοµοιωτή. Τα 


9 
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ΡΙαγ5Ιαἴίοπι 


ΒΟΜΕ τώρα είναι µια ...περίεργη υπόθεση, 
αφού δεν είναι εύκολο να τα Βρει κανείς σε 
“παραδοσιακά” οἶϊθς του χώρου. Εγώ τα Βρήκα 
στο Επιυεμίπα (νηννΕπιυςΠίπα.πε!), ενώ µπόρε- 
σα να κατεβάσω ευκολότερα κάποια απ΄ αυτά 
µέσω του ΙΒ καναλιού του Επιυςβίπα. Για να 
αποκτήσετε πρόσθαση σε αυτό, Όα πρέπει µε 
ένα πρόγραµµα όπως το πις να “μπείτε” σε 
έναν ΝεΜΠΘΙ! 56/61, και όταν είστε “µέσα” σε 
αυτόν, να δώσετε την εντολή ΄/{ επιυεβίπα”. 
Εκεί Όα Βρείτε κάποιους Βζς 5εΓνθί5, µέσα 
από τους οποίους µπορείτε να κατεβάσετε τα 
απαιτούμενα ΒΟΜΣ. [ια περισσότερες πληρο- 
φορίες και βοήθεια, αρκεί να ρωτήσετε τους 
δαμώνες του καναλιού. 


ΠΕΡΙ ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑΣ 

Προτού καλά καλά προλάβω να παρουσιά- 
σω τον 511 Επιυ]αίοΓ και να σας θυμίσω την 
ύπαρξη του Ιπιρας!, ο φίλος Γιάννης μού έστει- 
λε τη διεύθυνση ΠΗρ://νΜ,Επιυπιαπίαςο. 
εοπιθ!//ηἀθχ.ηΙπι, όπου µπορεί κανείς να Βρει 
εκτός από εξομοιωτές και αρκετά ΚΟΜ5, τόσο 
για το Ιπιρας! όσο Και για το Εἰπαί Βυτη. Λόγω 
φόρτου εργασίας δεν πρόλαβα να ελέγξω αν 
η διεύθυνση λειτουργεί ακόµη ή όχι, εγώ το ότι 
είναι στα ισπανικά ομολογώ πως µε ξένισε ολί- 
γον τὶ Ἱέσπα, εκτός αυτού Όα πρέπει να ανα- 
φερδώ και σε µια ελληνική προσπάθεια που 
πρόσφατα ξεκίνησε από το φίλο Δημήτρη 
“ΜοΚεΚ”, δηλαδή σε ένα γρήγορα αναπτυσ΄ 
σόµενο ελληνικό σἶίθ σχετικά µε την εξομοίω- 
ση. Όσοι πιστοί του χώρου, επισκεφτείτε το 
οἴίθ στη διεύθυνση ΠΗρι//Απιυζοπεφ:.[ρ.πεί/. 
Τέλος, Όα πρέπει να σας θυμίσω πως το πιαῖ- 
Ροχ µου περιμένει τα μηνύματά σας. Οχι τίπο- 
τε άλλο, αλλά έχω ξεκινήσει και διαγωνισμό µε 
τον “Προγραμµαίίζω και Θριτέζες” Βαγγέλη 
Αλευρίτη για το ποιος ὃα λάβει τα περισσότε- 


Αν και το (0 λέει “Ρ]αγδιαΠοπ’”, το παιχνίδι δουλεύει µια χαρά και 
στα... “ταπεινά” Ρζς µας, μάλιστα, µε πολύ καλύτερα γραφικά! 


ρα μηνύματα και περιµένώ κατανόηση Και... 
συμπαράσταση! 


ΜΗΝ ΞΕΧΝΙΟΜΑΣΤΕ 
Μπορεί το Βασικό θέμα της στήλης αυτόν το 
µήνα να ήταν ο 5] ] Θπιυ]αΐοι, αλλά αν δείτε τι 
σας έχω για τον άλλο µήνα, Όα βγείτε ουρλιά- 
ζοντας στους δρόµους. Πριν να επέλδουν ανε- 
ξέλεγκτες κρίσεις υστερίας, παρακαλώ ηρεµή- 
σετε, χαλαρώσετε, πάρτε µερικές Βαδιές ανα- 
πνοές και, αφού καδίσετε αναπαυτικά, δισβά- 
στε αργά αργά τις ακόλουθες προτάσεις. Ο 
λόγος που έδωσα αυτόν το µήνα περισσότερη 
σημασία στο Ιπιρας! απ’ ότι σε µια άλλη σπου- 
δαία κυκλοφορία του χώρου της εξομοίωσης, 
ήταν πως ήθελα να “την ψάξω’ καλύτερα. Ας 
το πω “απότομα” για να το χώνέψετε: Κυκλο- 
φόρησε νέα έκδοση του ϱΡ»Χθ. Ο κορυφαίος 
εξοµοιωτής του Ρ9Όπε σε Ρς τώρα πια εἶναι 
ακόµη πιο σταδερός, όσοι έχουν ασχοληδεί µε 
τη νέα έκδοση λένε πως τρέχει πια απρόσκο- 
πτα ακόµη περισσότερους πτλους της δηµοφι- 
λούς κονσόλας, ενώ λέγεται πως στα περισσό- 
τερα «οπβουτα!ίοη» το Ραιασίϊθ Ενθ τρέχει µε 
ελάχιστα µόνο προθλήµατα στο δέµα του 
ήχου. Στο επόμενο τεύχος, λοιπόν, ὃα σας έχω 
αρκετές εικόνες από τον εξοµοιώτή, καθώς και 
τα απαραίτητα αρχεία στο (Ώ του περιοδικού. 
Εσείς ξεκινήστε απὀ τώρα να μεταφέρετε το 
ΒΙΟ5 του ΡἱαγσΙα[ίοη σας στο Ρζ, καδώς δεν 
έχω και, ούτως ή άλλως δεν πρόκειται, να σας 
δώσω ΙἰπΚ για να το κατεβάσετε, αφού αυτό 
ανήκει στη 9ΟΝΥ και η αντηγραφή και διανοµή 
του θεωρούνται άκρως παράνομες. Τώρα, θέ- 
βαια, το ότι αρκετοί “θέβηλοι” το διαθέτουν 
µέσω του |ΠΙθΓΠΘ! εἶναι µια άλλη, πονεµένη 
ιστορία. Αυτά γ΄ αυτόν το µήνα. Μέχρι τον επό- 
µενο, καλό ΤεΚΚκεπί 
ο) 


ΡΟ Μα»ιεΓ [155 55 


Λυαπάοπιν8{8 


ΛΝΑΜΕΤΡΗΣΗ ΤΟΝ ΘΝΗΤΟΝ 


τόν το µήνα αποφάσισα να 
σχολπθώ µε την πλέον 
μφιλεγόμενη σοιρά ὑθαίοπι μρα 
ου έχει εµφανιστοί µέχρι 
ήμερα. Το Μοήαἰ Κοπιδαί 
εκίνπσε ως παιχνίδι, αλλά 
ύντομα έγινε μουσικό ΕΙ, κόμιξ, 
απινία και τηλεοπτική σειρά. 

ήνω απ᾿ όλα, όµως, 

πμιούργπσε δύο αντίπαλες 
ευρές, που σε αυτό έβλεπαν 
πυτόχρονα τον παράδεισο και την 
ήλαση. 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
'ασγκ[ογαθεοπηρυργθς».οΓ 


έχρι την εμφάνιση του Μοηαἰ Κοπη- 
δα! τα Όθαί΄Θπι υρ5 αποτελούσαν 
τις ψηφιακές αρένες όπου οἱ αντα- 
γωνιστές έλυναν µέσα από τη µάχη 
τις διαφορές τους. Διαφορετικά πολεμικά στυλ 
και μοναδικοί χαρακτήρες από ρἰχείς είχαν 
αφεθεί στις κινήσεις του [ογσῇεἰ και στα ποτή- 
µατα τῶν πλήκτρων, στον απόλυτο δηλαδή 


έλεγχο κάδε παίκτη. Η αρχική διαφορά του 
Μοηαί Κοπιθα! µε όλα αυτά τα παιχνίδια ήταν, 
φυσικά, το γεγονός πως οι χαρακτήρες του 
ήταν ἀἰρίήτεά, πραγματικοί ηθοποιοί, κάτι που 
στο παρελθόν είχε τολμήσει µε σχετική επιτυ- 
Χία µόνο ένα παιχνίδι του είδους, το ΡΙ! Εἰα//ει. 


ΑΠΛΟΣ ΜΟΝΑΔΙΚΟ 

Η πρωτοτυπία του Μοιία| Κοπιρα! ήταν 
απλώς το ότι η µάχη ήταν “θρώμικη”. Δεν 
υπήρχε ο “ντόμπρος” Ἁγυ, ο “κακομαδηµένος 
εγωιστής” Κεη ή ο “παραπλανηµένος” ΒίαηΚα, 
Δεν υπήρχαν καν οι, σε στυλ “λάμψη”, σχέσεις 
µεταξύ παικτών που χαρακτηρίζουν το σενάριο 
της σειράς Κἴπα οἱ Εἰοῄίεις, ούτε οι Ιδεαλιστι- 
κές µάχες των καταρρακωµένων μαχητών του 
Σαπιυταί 9Ποςονη. Υπήρχαν µόνο η εκδίκηση, η 
µάχη για τη διασκέδαση, το αίμα και τη Βία. Το 
µηδαμινό έως ανύπαρκτο σενάριο - το οποίο, 
όµως, ήταν παραπάνω από αρκετό για παιχνίδι 
της κατηγορίας - άφηνε τον παίκτη να “συμπλη- 
ῥρώσει΄ και να εικονοποιήσει την ιστορία που 
ολοκληρωνόταν στις απόκοσµες τοποθεσίες 
του ὑπάθηνοηία. Όπως και το πρώτο 5ἱα: λίαις, 
το Μοη]α[ Κοπιθα! τοποθέτησε τον παίκτη σε 
έναν αλλόκοτο κόσµο µε μοναδικές τοποδε- 
σίες, που έμοιαζαν θγαλμένες από ταινία επι- 


Μία έκπληξη περίµενε τους οπαδούς της σειράς µε το τέταρτο µέλος της οικογένειας 
ΜΚ, αφού το παιχνίδι, ανήθετα µε τα προηγούμενα, ήταν πλήρως τρισδιάστατο! 


 Ἰδό]κα ο 


κής φαντασίας, όπου έπρεπε να πολεμήσει για 
να ζήσει. [ια να το καταφέρει αυτό, δεν έπρεπε 
απλώς να “δείρει” και να αφήσει αναίσθητο 
τον αντίπαλό του. Αυτό ὃα έμοιαζε µε παιδική 
διαμάχη στην αυλή δημοτικού. Το τέλος της µά- 
χης έπρεπε να είναι ο θάνατος του αντιπάλου, 
Βίαιος, μάλιστα, αιµατοβαμμένος και ολοκλη- 
Ρωμένος ώστε να είναι σίγουρο πως ο αντίπα- 
λος δεν ὃα σηκωθεί για να εκδικηθεί µε τη σει- 
ρά του τον πρωταγωνιστή. Οἱ ἴδιες οἱ κινήσεις 
των χαρακτήρων έδειχναν πως η μάχη ήταν µά- 
χη και όχι κινούμενα σχέδια της πρωινής παιδι- 
κής ζώνης κάποιου καναλιού. Η υπερβολή για 
Πρώτη φορά στα χρονικά των Όθαί΄θπι υρς ταί- 
ριαζε απόλυτα µε τη φύση του παιχνιδιού, ενώ 
η απώλεια ενέργειας του αντιπάλου κατά τη 
µάχη έµοιαζε ως πραγµατικό επακόλουθο του 
Χτυπήµατος που είχε προηγηθεί. Ρεαλισμός; 
Όχι, το Μοήα[ Κοπιδα! δεν ήταν ρεαλιστικό, 
όπως φώναζαν οι “απανταχού χριστιανοί”, αλ- 
λά υπερρεαλιστικό, σε βαθµό που να καταντά 
γελοίο. Δεν υπήρχε καμία πιθανότητα να πιστέ- 
Ψει κανείς πως αυτές οι µάχες Όα μπορούσαν 
να γίνουν στην πραγματικότητα. Οι παλαιότε- 
ῥροι ανάµεσά σας Όα καταλάβουν τι εννοώ 
όταν λέω πως “ακόµη και ο Σο Κοσούγκι ὃα 
Υτρεπόταν µπροστά σε αυτές τις μάχες”. 


ΤΕΚΜΗΡΙΟΣΗ ΜΙΑΣ ΑΠΟΨΗΣ 
Πολλοί ίσως σπεύσουν να µε κατηγορήσουν. 
Αυτοί δεν ὃα είναι άλλοι από όσους εξαρχής 
δεωρούσαν το Μοηαἱ Κοπιρα! σατανικό, επει- 
δή εἶναι γεµάτο αίμα. Παραδέχομαι, βέβαια, 
πως υπάρχει αίμα. Οι περισσότερες κινήσεις 
θα ήταν φρικιαστικές αν τις έβλεπε κανείς σε 
ένα δυνατό δρίλερ, όπως τα αποτελέσµατα της 
δράσης ενός µανιακού οθιίαἱ Κῑῑθι. Αυτό που, 
όµως, δεν έχουν καταλάβει οἱ κατακριές του 
Μοη]α| Κοπιθα! είναι πως υπάρχει βία, αλλά 
υπάρχει και αυτό που λέμε “Βίας πυπιογ”. Το 
γα... Κόψει κανείς το κεφάλι κάποιου απὀ το 
λαιμό του µε ένα απλό χτύπημα είναι πρακτ:- 
κώς αδύνατο, εκτός αν εἶναι γενετικά ΤρΟΠΟ- 
ποιηµένος και έχει πιει αρκετά λίτρα “Κόκκινου 
Ταύρου” (για να µην κάνω και διαφήμιση]. Το να 
γεμίσει η πίστα µε 100 κιλά αίματος, επειδή 
έλαθε χώρα η προαναφερθείσα βίαιη Κίνηση, 
εἶναι επίσης αδύνατο, ειδικά αφού το θύμα της 
αιμοσταγούς επίθεσης... ζύγιζε αρκετά λιγότε- 
Ρο από 100 κιλά - εκτός αν τα είχε αποθηκευ- 


Το Μογία| Κοπιδα! 2 εξακολουθεί µέχρι τις µέρες µας να 
αποτελεί ένα από τα πιο εθιστικά παιχνίδια µάχης που 


έχουν εμφανιστεί. 


µένα κάπου στο... Ὀαςκᾳτουπά για τέτοιες έκτα- 
κτες καταστάσεις. Αυτή η υπερθολή του Μοηαί 
Κοπιρα! ήταν το γεγονός που το παιχνίδι ήταν 
το διασκεδαστικό Ὀθαί΄επι υρ που όλοι γνωρί- 
ζουμε και όχι προϊόν της διεστραμµένης φα- 
ντασίας κάποιων προγραμματιστών. Το κεφάλι 
του δημιουργού Εά Βοοη, που πεταγόταν ξαφνι- 
κά από την άκρη της οθόνης και φώναζε 
“Τοσδ!γ/” όποτε ένα καλό χτύπημα λάθαινε χώ- 
ρα, το... αμίµητο “ποδήλατο” του [ῖυ Καπᾳ κα- 
τά... µήκος της οθόνης (µην εἰνὶ πουλί, µην εἰνὶ 
αεροπλάνο!) και οι... τραγικά γελοίες επιθέσεις 
του Κυπο ἰαο µε το.. εξοπλισμένο µε ξυράφια 
καπέλο του σίγουρα δεν θοηθούσαν στη ρεα- 
λιστική απεικόνιση της βίας! Οι ελεεινά απαρά- 
δεκτες κινήσεις των χαρακτήρων που µε έναν 
περίεργο τρόπο εξακολουθούσαν να “αποπνέ- 
ουν βιαιότητα”, γεγονός στο οποίο συνέβαλαν 
Και οι “πραγματικοί” πρωταγωνιστές, εἶναι αυτό 
που οδήγησε µαζί µε τα Εαἰα[ήήες το Μοηα! 
Κοπηρα! στην κορυφή τῶν Ρθα/επῃ υρ5. 


ΕΝΑΣ ΒΙΛΙΟΣ ΘΑΝΑΤΟΣ 

Όταν µια µάχη μεταξύ δύο πρωταγωνιστών 
ολοκληρωνόταν στο Μοηαἱ Κοπιρα!, ο ηπτηµέ- 
νος έµενε όρθιος και ζαλισμένος, ενώ το µονα- 
δικό μήνυμα “Επίδῃ Ηϊπι΄ (“Ξέκανέ του”) εµφαν:- 
ζόταν στην οθόνη. Τότε ο παίκτης είχε ελάχιστα 
δευτερόλεπτα στη διάθεσή του για να εκτελέσει 
µια “κίνηση Θανάτου” προς τον αντίπαλο, η 
οποία δεν εἶχε κάποιο σκοπό πλην του να επιτεί- 
γει την όλη... Βίαιη γελοιότητα του παιχν!διού! Για 
παράδειγµα, ένας από τους χαρακτήρες ..έχωνε 
το χέρι του στο κεφάλι του άλλου και... το ξε- 
κολλούσε µαζί µε τη ραχοκοκκαλιά!! Άλλες πα- 
ρόµοιες κινήσεις αφορούσαν στην... ηλεκτρο” 
πληξία του αντιπάλου µέχρι να.. ροδοψηθεί κα- 
λά καλά, µια... εγχείρηση ανοικτής καρδιάς µε 
γυμνά χέρια [από τον περίφημο Καπο], µια 
απλή... διχοτόμηση Του σώματος του ανππόλου 


Και πολλά άλλα. Όλα Όα μπορούσαν να θεωρη: 
δούν πολύ Βίαια, αλλά πέρα από τους ΄ρεαλι- 
στικούς” φωτογραφικούς χαρακτήρες του παι- 
χνιδιού το στυλ δεν διέφερε από τον ΥΜΙΙ Ε. 
(ογοἰε, που αιώνια κυνηγά το βοαά Κυπηε: Και 
καταλήγει µε ένα αµόνι στο κεφάλι! Εντούτοις, 
τα Ρο]α[ήήες, όπως αυτές οι “κινήσεις δανάτου΄ 
ονομάζονται, πρόσθεσαν αυτό το καππί που συ- 
νήθως λείπει από τέτοια παιχνίδια και τρέλαναν 
τους απανταχού Φαπῃε!». Για όσο καιρό το 
Μοηαἱ Κοπιδα! τιμούσε τα τοπικά ουφάδικα, 
ὀποιος δεν μπορούσε να ξεκάνει τον ανήπαλό 
του µε ένα Γαἰα[ήγ, θεωρούνταν άχρηστος. Η µε- 
ταφορά του παιχνιδιού στους υπολογιστές δεν 
ἀλλαξε αυτή την κατάσταση, ενώ σχεδόν συνέ- 
πεσε µε την κυκλοφορία της συνέχειας. 


ΜΗΝ ΑΛΛΑΖΕΙΙ 0.ΤΙ ΔΕΝ ΣΠΑΕΙ 
Το πρώτο Μοηα| Κοπιρα! ακολούθησαν έξι 
συνέχειες, αν μετρήσει Κανείς και τα σχετικά παι- 
χνίδια που εμφανίστηκαν σε διαφορετικά {ου 
πιαἰς. Πρώτη απὀ αυτές το (αγαπημένο µου) 
Μοηαἱ Κοπιρα! ΙΙ, στο οποίο η εταιρεία πρόσθε- 
σε κάποια απολύτως Βασικά «οπθος στην όλη 
µάχη, αύξησε τους διαθέσιμους χαρακτήρες και 
πρόσθεσε.. περισσότερες χαζοµάρες όπως τα 
Ὀαθα[ήες, κινήσεις Βανάτου όπου ο ανήπαλος 
δεν εξολοθρευόταν αλλά µεταμορφωνόταν σε 
ένα... κακάσχηµο μωρό! Το Μοηαἱ Κοπιδα! ΙΙἱ ἀλ- 
λαξε το στυλ παιχνιδιού, προσελκύοντας φανατ: 
κούς των σειρών Κίπο οἱ Εἰαᾖῄθις, 5ἱτ8ε! Εἰ6ῇει, 
Μαπεί δυρθήνετοθς (και παραπλήσια) και Κι 
Ιησήηε!, αφού η δράση του βασιζόταν πια κυ- 
ρίως στα «οπηθο5 των χαρακτήρων, οἱ οποίοι για 
άλλη µία φορά είχαν διπλασιαστεί. Ακολούθησε 
το []ήπιαίε ΜΚ, το οποίο ήταν τα τρία πρώτα 
παιχνίδια ενωμένα σε ένα ἱπίρήαςε, και µετά για 
λίγο καιρό η σειρά “πάγωσε”. Έπειτα κυκλοφό- 
ρησε το άσχετο απὀ άποψης Φαπιθρίαγ Μοηαί 
Κοπιρα! (ἡποπίσίες: 5υΏζειο (αν δεν απατώμαἡ, 


Η τρίτη συνέχεια της σειράς ενσωμάτωνε περισσότερους 


χαρακτήρες, ενώ σύντομα, µετά την κυκλοφορία της, 
αναθαθµίστηκε σε “Ὀήπιαϊε ΜΚ3”. 


το οποίο έµοιαζε µε συνδυασμό ἀουθίε 4ταφοη 
µε Μοῄοί Κοπιδα!, ένα ακόµη παραπλήσιο παι- 
χνίδι µε το Νό4 (το οποίο δεν έχω δει ποτέ µου 
και µπορεί να είναι το προαναφερθέν 5υ0ζειο 
µε άλλο όνοµα, δεν σας εγγυώµαι πποτα!), µε 
τελευταίο το Μοηαἱ Κοπηρα! 20. Αυτό, αν και πι- 
στό στο πνεύμα του ΜΚ, δεν µπόρεσε να αντα- 
γωνιστεί παιχνίδια όπως το Ίεκκεη 3 και έτσι 
γνώρισε μέτρια επιτυχία. Τη στιγµή που διαβάζε- 
τε αυτές τις γραµµές, ετοιμάζεται κάτω από 
άκρα µυστικότηϊα ακόµα ένα µέλος της οικογέ- 
νειας ΜΚ, αυτή τη φορά για τις κονσόλες “επό- 
µενης γενιάς” (Ριαγ»ια!ίοη 2, Χβοχ και, ίσως, 
Θαπιθ(υῦθ) και... πάπαλαἰ Αυτό εἶναι όσο ΜΚ 


µπορεί να Βρει κανείς! 
ΝΑΙ, ΑΛΛΑ ΣΤΑ Ρῦ6; 


Μην ανησυχείτε, (σχεδόν) όλα τα Μοηα[ 
Κοπιδα! εἶναι διαθέσιµα και στο Ρζ. Όυσιαστ- 
κά,το ΜΚΊ δεν αξίζει πια να το δοκιμάσετε, πα- 
ρά µόνο για... συναισθηματικούς λόγους. Το 
ΜΚ2 “κραπέται” ακόµη µια χαρά, ενώ το ΜΚ3 
εξακολουθεί να είναι (όπως και η ’Ηπιαίε΄ έκ- 
δοσή του) ένα από τα Καλύτερα Ὀθα[΄επι υρ5 
που έχουν μεταφερθεί στα Ρζ5. Απλώς, λόγω 
του ότι ακόµη υπάρχει σε κάποια Καταστήματα 
και η ΜἰάΜαΥ το υποστηρίζει, εἶναι από δύσκολο 
έως σπάνιο να το Βρει κάποιος ως “αθαπάση- 
Μαγθ’. Υπομονή! Το τελευταίο ΜΚ, το ΜΚΞ0, δεν 
έχει πάνω από 2-3 χρόνια που κυκλοφόρησε 
και ακόµη µπορεί Κανείς να το παραγγείλει για 
Ρς, είναι δε άκρως εδιστικό, αλλά µία κλάση 
κατώτερο απὀ τις 20 εκδόσεις. Τέλος, το 
«υῦζετο (ἡοπίείθ», απ’ όσο θυμάμαι, υπάρχει 
στις λίστες συμβατότητας αρκετών εξομοιωτών 
Ρ5Χ, οπότε.. κανένα πρόθλημαἱ Αντε, παιδάκια, 
καλή προπόνηση στη “Θανάσιμη µάχη΄ και αν 
θέλετε, φλοµώστε τον ΚΕΧ στα ε-πιαῖὶς µήπως 
και κάνουμε κανένα διαγωνισμό και σε αυτό! 


Ως τον επόμενο µήνα... Ηπἰση ΙΏεπι] ῶ 


Ρς Μαρίει 


νΕΟ 6ΑΙΠΟ ΜΟΡ 


αι, είμαι κύριος. θᾳ αναρωτιέστε γιατί, φυσικά, Πολύ απλά γιατί 
ήρπσα το λόγο µου και έκανα την παρουσίαση ενός Μο για το ὕηιθαἱ 
ουγπαπιθηί, ξοπορνώντας το ενθεχόµενο “κόμπλεξ” µου µε το 


μα. 


του Νίκου ΏυΜπιγ/ίαΛ Κόντη 
'Ουλπι/ΊαΜΘΟΙΕΝΘΙΦΓ 


ετά τα Ὁ Μοας για το ΏυαΚο και το 
Βηριώδες Ὀαηκες! Ώαγ Μοά για το 
Βα]άυγ Θαἱε || που Βρήκατε στο 
(Ώ του προηγούμενου τεύχους, σε 
αυτό το τεύχος Όα απολαύσετε το 100ΜΒ 
Μοὰ για το ηιθα| Τουγπαπιεη!... 100ΜΒ 
7Ἴρρθά, γιατί ἁµα το κάνετε υπζὶρ φτάνει τα 
200 παρά κάτι λίγαἰ Εδώ δα ήθελα να ανοίξω 
µία παρένθεση και να αναφερθώ σε ένα μεγά- 
λο πρόθληµα που έχω κάθε φορά που αποφα- 


ΠΕΕΟΡς Μο.ε; 


Επιλέγοντας Μθεῇ για χαρακτήρα, ὃα γνωρίσετε την απόλυτη δύναμη. 


συγκεκριµένο παιχνίδι. Επίσης, να σηµειωθεί ότι επέλεξα το καλύτερο 
Μοά για το ῦΤ, µέχρι στιγµής, του οποίου πρόσφατα κυκλοφόρησε ῃ 
Ἱολουταία έκδοση. Αυτά για να µπ λένε µερικοί ότι έχω κόλλημα µόνο 
μα το θµ4Κο ΠΠ... Δεν έχουν άδικο δηλαδή, αλλά αυτό δεν σημαίνει ότι 
αγνοώ τα υπόλοιπα παιχνίδια! Καλώς ήρθατε στο Νθο 0αἱ/ο, φίλοι 


σίζω το δέμα στο οποίο ὃα αναφερθώ από τη 
συγκεκριμένη στήλη. Παλαιότερα νόμιζα ότι το 
µεγαλύτερο πρόβληµά µου 8α είναι η περιορι- 
σµένη Θεματολογία της στήλης. Όμως, στην πο- 
ρεία διαπίστωσα ότι τέτοιο πρόθληµα δεν υφί- 
σταται, το αντίθετο μάλιστα! Το πραγµατικό 
πρόβλημα είναι ο περιορισμένος χώρος που 
έχω στο (0 κάδε τεύχους για να σας προσφέ- 
Ρῶ το Μοά που δέλω. Γιαή δεν µπορώ να πα- 
ρουσιάζω στο περιοδικό ένα Μοὰ και στο (0 


να βρίσκεται άλλο. [ια παράδειγµα, στο παρόν 
τεύχος είχα ξεκινήσει να παρουσιάσω το Νθο 
(ᾳαἱτο, αλλά στην πορεία Βρήκα το άπαιχτο 
»ΙΠΚε Εοτοθ Μοὰ για το 0ηγθαἱ Τουγπαπιθῃ!, το 
οποίο είναι 270ΜΒΙ Αναγκάστηκα να το αφήσω 
και επέστρεψα στο Νεο (αἶτο, το οποίο χω: 
ρούσε στο (0. Η εποχή που Όα σας προσφέ- 
Ρρουµε ὈΝΡ αντί για (Ώ δεν είναι µακριά. Τότε 
πια η στήλη µας ὃα απογειωδεί, καθώς δεν θα 
υπάρχει περιορισμός χώρου. Επιστρέφουµε στο 
φοβερό Νθο {αἵτο, το οποίο είναι δηµιούργη- 
μα της Ίεαπι ΟηΡΙ! και µέρος ενός µεγαλύτε- 
ρου, φανταστικού σε σύλληψη, σχεδίου που 
ονομάζεται ΟηΡΙΙ Ἰλίαις. Περισσότερες πληρο- 
φορίες για τη φοβερή ιδέα ΟΥΡΙ! Ἰαις της 
Ίθαπι ΟΥΡΙ! ὃα Βρείτε στη διεύθυνση 
ΜΗρ://ννν,ρἱαπε!υηγθα[.εοπι/γθαπιογβί!/ 
1152/1πάρχ2 ΠΙπι]. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

ΒΗΜΑ ΠΡΩΤΟ: Από το «ἴγθείοηγ του (0 
πποα[ῄςα[οηςλυ! κάντε την εγκατάσταση του ἰ)Τ- 
Ραἰζηά26, το οποίο Όα κάνει Ὀρααίο το [0ηγθαί 
Ἰουππαπιεπ! στην τελευταία έκδοση, ούτως ώστε 
να µπορέσετε να κάνετε ομαλά την εγκατάσταση 
και λεπουργία του Νθο (αἶτο Μοά, Εάν ήδη έχε- 
τε εγκατεστημένη την έκδοση 436 του πιθαί 
Ἰουππαπιεη!, τότε αγνοήστε το βήμα αυτό. 


Ὑουρίεκοάυρα ς Όη 


Ία Ιθχυγε» και γενικότερα τα γραφικά είναι άλλοτε ωραία και άλλοτε 


απογοητευτικά... Δεν ξέρω γιαή, προφανώς κάποιο Βυᾳ ὃα ευθύνεται. 


ΟΡ ποθνις! 


- Επιτέλους, κυκλοφόρησε το Βἰά ΕΟΓ ΡΟΜΘΓ Μοά για το 
ΟυαΚΘ ΙΙΙ! Πρόκειται για το Μοά το οποίο μεταφέρει τον παίκτη σε 
έναν κόσµο παρόμοιο µε αυτόν του ΟΓαροπῦα(ἱ Ζ! Πιθανότατα θα 
το βρείτε στο επόμενο 00 του περιοδικού, καθώς δεν χωρούσε 
σε αυτό. Εχει γίνει απίθανη δουλειά, τόσο στα γραφικά (καραμπι- 
νάτα ΜαΠϱ8) όσο Και στον τρόπο της µάχης, στις ικανότητες των 
παικτών αλλά και τις πίστες. Παίζεται τόσο ππυΙίριᾶγεΓ όσο και 
«ἱπῃΙθρίαγθΓ. Τώρα που το καλοσκέφτοµαι, δεν είναι καν Μοά, εἷ- 
ναι Τοίαἰ 6οηνθιςίοη του ΩµαΚθ ΙΙ. 

- ΜεάαΙ Οί Ηοπο: πιΙθΖ! Και αυτό δεν το λέω µόνο εγώ, όλος 
ο κόσμος το φωνάζει. Ετσι, λοιπόν, έσκασαν μύτη και τα πρώτα 
Μοάς για το συγκεκριµένο κορυφαίο τίτλο. Ενα από αυτά, µάλι- 
στα, ίσως το πιο διάσηµο (προς στιγμήν), σας δίνει τη δυνατότη- 
τα να παίξετε σε πιυ[ρἰαγθί την περίφηµη αποστολή της απόβα- 
σης, όπου γίνεται το έλα να δεις! Τη συγκεκριμένη αποστολή την 
έπαιξα πάνω από δέκα φορές, είναι κυριολεκτικά βγαλµένη από 
την ταινία του δρἱθἰρθ(ᾳ "Φανίπα Ρήναϊε Β3γαΠ”, όπως Και όλο το 


παιχνίδι. Αναμείνατε αφιέρωμα από την παρούσα στήλη. 

-  Η εποχή του Μαχ Ραγπε έχει περάσει. Όμως, το ίδιο το παι- 
χνίδι παραμένει στη µνήµη µας. Από την τελευταία φορά που 
ασχολήθηκα µαζί του από τη στήλη αυτή, έχουν γίνει σηµαντικά 
βήματα στην εξέλιξη των Μοάς. Πάνω από 70 οµάδες παικτών 
δουλεύουν σε ισάριθµα Μοάς και το Τοίαἱ 0οηνεΓςίοη για το παι- 
χνίδι. Σίγουρα έχουµε πολύ µέλλον ακόµα µέχρι να δούµε κάτι 
ολοκληρωμένο και εντυπωσιακό. Να είστε σίγουροι ότι το πρώτο 
αξιόλογο Μοά που θα πέσει στα χέρια µου, θα το δείτε να παρου- 
σιάζεται αµέσως. Επισκεφτείτε τη διεύθυνση ΠΙῖρ://ΝΗΝΝΝΝ.πιαΧ 
ρᾶγπθοεπίθ.οοπι/ἀονιπἰοαάς/οπιοάςίπἀεχ.ρΠἰπῃ! για να δείτε µία 
λίστα µε τα Μοάς που ετοιμάζονται και τα Ιίηκς τους, 

- Νέο λίγο άσχετο µε το χώρο των Μοάς... αλλά που µε έκα- 
γε να βγω από τα ρούχα µου! Το Νενεημπίει ΝΙΟΠί5 πήρε νέα πα- 
ράταση κι έτσι δεν θα το δούµε αυτήν την άνοιξη αλλά το Καλο- 
καϊράκι. Ελεος πια, δεν αντέχω άλλο. Ας κάνουν Καμιά εξυπνάδα 
γα το βγάλουν Αύγουστο... 


ΒΗΜΑ ΔΕΥΤΕΡΟ: Κάντε υηζίρ 
στο ἀθεΚίορ σας το αρχείο Νθο- 
(αἰτοβεία».Ζίρ, απὀ το ἀϊτθείοη) 
του (0 πιοαϊῄοσΠοηςλυΙ. Εν συνε- 
χεία τρέξτε το αποσυµπιεσμένο αρ- 
χείο Νεο(-αἰτοβεία» που έχει δηµι- 
ουργηθεί στο ἀθεΚΙορ σας. 

ΒΗΜΑ ΤΡΙΤΟ: Στο παράδυρο 
που Όα εμφανιστεί κάντε κλικ στην επιλογή 
ΝΘΧΙ και αµέσως µετά πληκτρολογήστε στο πε- 
δίο το ἀϊτθείοη) όπου εἶναι εγκατεστημένο το 
Όππεαί Τουτπαπιεπ! στο σκληρό δίσκο σας (πχ. 
6 υπιθαἰΤουγπαπιθη!), Πατήστε ΝθχΙ, έπειτα 
[ηδία[| και ὃα ξεκινήσει η διαδικασία εγκατά- 
στασης. Έπειτα κάντε κλικ στην επιλογή Εἰπίςη. 
Δεν τελειώσαμε, όµως... 

ΒΗΜΑ ΤΕΤΑΡΤΟ: Από το «ἰπθείοηγ του (0 
πιοάϊῄςα[ίοηςλυἱ κάντε υηζὶρ το αρχείο πεῖυΓ- 
Ρουροιαάρ.7ἱρ και τρέξτε το αρχείο ΝΟ Τυήοο 
ὑραιαάθ.υπιοὰ για να εγκαταστήσετε το υρ- 
αταάθ του Νθο (αἶτο Βεία 5. [ια τη διαδικασία 
της εγκατάστασης ακολουθήστε κατά γράμμα 
τις οδηγίες του τρίτου Βήματος. 

ΒΗΜΑ ΠΕΜΠΤΟ και τελευταίο |]: Προκει- 
µένου να παίξετε το Νθο (αἶτο 
Μοὰ, πρέπει να κάνετε τα εξής: 
Από το αἰγθείοηγ του ὑηγθαί Ίουτ- 
παπιεπ! στο σκληρό δίσκο σας, 
µπείτε στο 5υΏἀἱγθείοηγ 5γ5!επῃ 
και τρέξτε το αρχείο ἸθαπιΟηδ!!. 
εχε (π.χ. (:Λυπιθα[Τουγπαπιεπλ 
5γ/θπιλ ΤεαπιΟιβ!/.Θχε). Επειτα 


Γῆεα οβππίπα ΜΟΠΡΙΠθΘα οαπιίπο ΜΟῦΙΠε 


Ρς Μας!θΓ 


Κάντε κλικ στην επιλογή Όαπιθ 
[βρίσκεται ανάµεσα στις επιλο- 
γές 58/νθ!5 και Μονίε) και ὃα ξε- 
κινήσει το Νθο (αἶτοί Όποτε δέ- 
λετε να παίξετε το Νθο (αἴτο, 
πρέπει να ακολουθήσετε αυτήν 
τη διαδικασία, αλλά για να µην 
κουράζεστε µπορείτε να Κάνετε 
δεξί κλικ στο Ίθαπι ΟιΡΙ-»(Γθαίθ οποηίευ! 
[Δημιουργία Συντόµευσης), εν συνεχεία (υ! 
[Αποκοπή) το 5Ποήευ!, να πάτε στο ἀθοΚίορ 
και να κάνετε Ρα»ίθ [επικόλληση]. ἔτσι, Όα µπο- 
ρείτε να τρέχετε το Νθο (αἴτο χωρίς να χρειά- 
ζεται να µπαίνετε στο Ὀ(τθείοηγ 
5γ5Ιθπῃ και να ταλαιπωρείστε. 

Είστε έτοιµοι, λοιπόν, να ξεκι- 
γήσετε να παίζετε το Νθο (αἶτοί 

Να µην ξεχάσω να αναφέρω 
ότι στο ἰγθείογγ του (Ρ-ΒΟΜ, 
πιοαἰΠεα[ίοηλυ! υπάρχει ένα 
αρχείο Ἀπιαρς, το οποίο αφού 
το εγκαταστήσετε, σας επιτρέπει 
να έχετε µεγαλύτερη επιλογή απὀ Μαρς όταν 
παίζετε ], είτε σε οἰποίθ ρἱαγγ είτε σε πιυ]ή- 
Ρἰαγει (το Τ απὀ µόνο του 
δεν επιτρέπει περισσότε- 
ρους απὀ 32 χάρτες ανά 
ᾳαπιθ ΙΥρθ]. Πρόκειται για 
ένα πολύ χρήσιμο υἨ]ἩἨ, 
ανεξάρτητο από το Νθο 
(αἴτο, το οποίο ὃα σας φα- 
γεί πολύ χρήσιμο. 


ΕΕΑΤύΒΕΘ 

Αφού εγκαταστήσετε το Νθο (αἶτο Και το Τυγ- 
ὑο Όρᾳισας, είστε έτοιµοι να ξαμοληθείτε στις 
πίστες του και να απολαύσετε μοναδικές µάχες. 
Υπάρχουν νέα μοντέλα χαρακτήρων, Τα οποία 
επηρεάζουν και τον τρόπο του παιχνιδιού. Εάν, 
για παράδειγµα, χρησιμοποιήσετε τα Μεεῇ», 
τότε δεν Όα µπορείτε ούτε να χρησιµοποιείτε 
οχήματα ούτε να μαζεύετε όπλα Και πυροµαχι- 
κά [εἶναι κτήνη από µόνα τους τα Μεεῇ»]. Το 
άλλο χαρακτηριστικό του Νεο {αἵτο, όπως 
προανέφερα, είναι η ύπαρξη των οχημάτων που 
δίνουν άλλη διάσταση στο παιχνίδι. Μην ξεχά- 
σετε, όµως, να ρυθμίσετε τα 
πλήκτρα ειδικά για το Νθο 
(αἴτο, που δεν Βρίσκονται στα 
Ορ/οης-ΣΡιθίθγθηςες του παι- 
χνιδιού, γιατί διαφορετικά δεν 
ὃα µπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
τα ορθεία Εθαΐυτες του. Όλα τα 
όπλα του παιχνιδιού είναι νέα 
και χρήζουν ιδιαίτερης προσο- 
χής, καθώς εἶναι πολύ πρωτότυπα και όλα 
έχουν ρήπιαηγ και 5θεοπάαηγ ῄΤΘ. Συνολικά, τα 
όπλα είναι δέκα και διαήθενται σε µεγάλη ποι- 
κιλία: χειροβομθίδες, πιαςβίπεᾳυης, ρουκετο- 
βόλα, παράξενες θαλλίστρες και άλλα πολλά 
αποτελούν το οπλοστάσιο του Νεο (αἴτο. Επί- 
σης, υπάρχουν και τέσσερα αηϊίας!», τα οποία 
λειπουργούν ὡς ροψε; υρ5, δίνουν δηλαδή διά- 
φορα Βοπυφθ». Μεγάλη ποικιλία στο παιχνίδι 
προσθέτουν και οἱ νέες πίστες, καθώς και η 


Ἅαπσαρραρι ορρκτρρεπιπκαηεοσος σε ωραυμεαμοστα 


φορά που ὃα μπείτε στο παιχνίδι. 


χρήση των ὁ διαφορετικών νθῄἰε]ες, τα οποία 
µπορούν να χρησιμοποιήσουν µόνο οι ανθρω- 
ποειδείς χαρακτήρες. 

Σε γενικές γραµµές, το παιχνίδι εἶναι πολύ 


ΑΝ τη διεύθυνση ΠΒρ:/ΛΝΝΑΝ.ἆ8γ 
ο/ἀδ/εαϊπιοά.οοπι θα μπορέσετε 
γα κατεβάσετε τη νέα έκδοση του 
εκπληκτικού ΜΟΡΙΠσαϊϊοη για το 
ΗαΙί-Ι 6. Το Ώαγ Οἱ Πείθαί είναι ένα 
ΜυΙρΙαγεΓ Τοίαἱ 0οηνεΓςίοη, το 
οποίο προσπαθεί να μεταφέρει την 
ατμόσφαιρα του Β᾽ Παγκοσμίου στο 
κλασικό Ηαί(-ΙΠ6. Εξαρχής 0 χαρα- 
κτήρας πρέπει να διαλέξει την κλά- 
ση του. Κάθε κλάση συνοδεύεται µε 
θετικά και αρνητικά όσον αφορά 
στις ικανότητές της στη µάχη. 0 
σκοπός κάθε αποστολής διαφέρει 
ανάλογα µε το είδος του χάρτη. Συ- 
γολικά το Μοά προσφέρει 10 νέους 
χάρτες και 20 οπλάκια για όλα τα 
γούστα. Η πιο φρέσκια έκδοσή του 
είναι η 2.0, η οποία κατάφερε να 
µπει στο 6ΡΙ. (ΟγΌειαἰπείε ΡΓοίες- 
5ΙΟΠαΙ | εαϱυ6) µαζί µε άλλους κο- 
λοσσούς, όπως το ΩµᾶΚθ Και το 
Οουπίειςἰήκα! Νομίζω ότι είναι πολύ 
καλή λύση για όσους δεν μπορούν 
γα απολαύσουν το Μεάαἱ Ο{ ΗΟΠΟΓ, 
το οποίο έχει πολύ υψηλές απαιτή- 
σεις. Το μέγεθος του προς άοννῃ- 
|οβάίπϱ αρχείου είναι 1398ΜΒ, λιγάκι 
απαγορευτικό, οπότε πιθανότατα θα 
το βρείτε σε επόµενο 00 του περιο- 
δικού µας. Να δω τιθα πρωτοβάλω! 


ΕΗΓΌ;ς Μουε: 


«σερστ ρε μεναι του Νεο {αἶτο, εντ λς το ἀἱγθείογγ όπου 


Βρίσκεται το ὑηγθαί Τουγπαπιθη! στο σκληρό δίσκο σας. 


αξιόλογο και σίγουρα έχει γίνει καλή δουλειά. 
Το γεγονός ότι είναι σε Ὀεία στάδιο δικαιολο- 
γεί τα αρκετά Ρυρ» και τη χαμηλή ποιότητα σε 
ΙΘχίυτες και γραφικά. Οπότε δεν κρίνω σκόπιμο 


γα αναφερθώ στα προβλήµατα του παιχνιδιού, 
αφού τα κατανοώ, µια και το παιχνίδι Βρίσκεται 


σε Ρθία µορφή, 

Το Νεο (αἴτο προσφέρεται τόσο για πιυ]ή- 
Ρίαγει όσο και για οἰποίθρίαγθι και αποτελεί 
ένα από τα πιο πολυσυζητηµένα Μοας για το 
ὕπτεα[ Τουτηαπιθη!. Το να κυκλοφορείς σε 
αχανέστοτες και περίπλοκες πίστες, χειριζόµε- 
γος ένα πεντάµετρο Μεςῇ, εἶναι µία από τις 
μοναδικές εµπειρίες που προσφέρει το Νθο 
(αἴτο. Όσοι θέλετε να διαθάσετε το πιαπυα[ 
του Νθο (αἶτο µε αναλυτικές 
πληροφορίες για τα όπλα 
του, την εγκατάσταση και τα 
λοιπά, τρέξτε το αρχείο Μαη- 
υα|Πίπι από το ἀπθείοη) στο 
σκληρό σας ηγθα[Τουτηπα- 
πιεπ!ἈδγςσιεπιλΝθο(αίτο. 
Εκεί θα βρείτε πληροφορίες 
που δεν μπορούσα (λόγω 
µειωμένου χώρου) να αναλύ- 
σω στο παρόν τνίθνι, 

Κλείνοντας, θα ήθελα να προτρέψω ακόµα 
περισσότερους από εσάς, τους φίλους των 
Μοὰς και της στήλης, να επικοινωνήσετε µαζί 
µου προκειµένου να µε ενημερώσετε για διά- 
φορα Μοάς ή Τοίαὶ (οηνεισίοης, τα οποία πέ- 
ρασαν κάτω από τη μύτη µου. Χαΐρομαι που 
αρκετοί από εσάς έχετε ήδη επικοινωνήσει µαζί 
µου, δίνοντάς µου συμβουλές και προτρέπο- 
ντάς µε Και σας συνιστώ να συνεχίσετε να το 
κάνετε ώστε η “ΜΟΟΙΠεά Οαπιίπα΄ στήλη να 
γίνει όπως τη θέλετε. [ια τον επόμενο µήνα σάς 
φυλάω µια µεγάλη έκπληξη, αφού γιορτάζουµε 
στο περιοδικό τα 150 τεύχη κυκλοφορίας! 


Αναμείνατε, λοιπόν, ειδικό αφιέρωμα και αρ- 
χεία στο συνοδευτικό (0. 


ΒΟΝύ5 ΜΟΙ! 

Θα σας άφηνα έτσι, θρε κουτά µόνο µε ένα 
Μοά; Από αυτόν το µήνα, πέραν του Βασικού 
Μοα[ϱ) που ὃα παρουσιάζουμε, Όα σας προ- 
σφέρουµε (στο (0) ακόµα ένα Μοά, στο οποίο 
δεν Όα γίνεται παρουσίαση. Σε αυτό το τεύχος 
ξεκινάμε µε το 5Μαπῃ Μοά για το Ηαί[ἠ 16, που 
ὃα το βρείτε στο αἰτθείοηγ του (0, πιοαϊε- 
οα[ϊοπςλἠαίί Ιήε «ν/απῃ. Για να κάνετε εγκατά- 
σταση του Μοά, κάντε θχἰτας! το Ζἱρρθά αρ- 
χείο «αππ22271ἱρ στο αἰτθείοη) όπου έχετε 
εγκατεστημένο το Ηα[{:[ε στο σκληρό δίσκο 
σας (µε ενεργοποιημένη την 
επιλογή 5εγ Εοἰάθι Ναπιες). 
Έπειτα µπείτε στο Ηαί[:1{θ και 
επιλέξτε το 9Μα!πι από το 
υρίοπι Θαπῃθ. 

Το 5Μαιπῃ είναι ένα Ίθαπι- 
Ρίαγ Μοά µε χαρακτήρες που 
χωρίζονται σε κλάσεις και δύο 
φυλές (Ηυπιαπ και Χεπ]. Συνι- 
στάται για πιυήρἰαγεγ και προ- 
σφέρει άφδονη δράση και 
εναλλαγή. Ὑπάρχουν συνολικά έντεκα κλάσεις 
[5 για Ηυπιση και ὁ για Χρ) και 33 όπλαἰ Προ- 
σέξτε να έχετε θάλει το τελευταίο ραἰε] για 
Ηα!{-ΗΤΕ, πριν να ξεκινήσετε τις διαδικασίες 
εγκατάστασης του 9ν/α. 

Πρόκειται για ένα από τα πιο πολυσυζητηµέ- 
να Μοάς που Κυκλοφόρησαν πρόσφατα. Η δι- 
εύθυνση του 5ἷίθ που είναι αφιερωμένο στο 
5Μαππη Μοά του Ησ-1ΐς είναι η ΒΗρ:/ να. 
εἀθεααπιίπᾳ,εοπ!, όπου µπορείτε να βρείτε πε- 
ρισσότερες αναλυτικές πληροφορίες για το 
συγκεκριµένο παιχνίδι. Καλό Μοαἱπο. 


ς 1 κό θώκα, 


9 . 
ο. ουν το 
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Για πλπροιορίες: 
Ανοικτή γραµµή Κάῑσσα 
τηλ.: 010-6929165 


ας 


μ. λάσπες, 


δα ΊΕΠΠῃ 
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ὃν 


«“ν 


θαεν παίκτες. 
Τι 


Ὃυ Νίκου ΏυΜπιγ/αΜ Κόντη 
᾿ὈυλπιγΜΙαπιΘΟΙΕΝΕΙΟΚ 


Μάρτης, γδάρτης και παλουκοκαύτης 
έφτασε. Νέα από τη ΥΙτοοπι (τουλάχι- 
στον µέχρι στιγμής) δεν έχουµε. Εκείνο 
το περίφημο ραἰςῃ για τα πολυπόθητα 
ΧΡ του (οἰοξθυπι έχει σχεδόν ξεχαστεί. Προ- 
φανώς, Όα ήταν κατά παραγγελία για τον γερ- 


σρωπάςτ... 
οκ 5 Κν πΕΙἡ 


Καΐγέσετα πα ἔώηαι 
κ ἐδιδ αἴσιςρ οβ 


ο Ὀακασαο, 


Η Κγτα µετις φωτογραφίες της για την Ρῖς ΟΜ Τή9 Ἰήθεἰς µε ανάγκασε 
γα αλλάξω τους κανόνες του συγκεκριμένου θνοπ!, προκειµένου να το 


κάνω πιο “αγνό”. 


ο Ἰό2]κα Μαρ!ει 


' νο ν 6 


υστυχώς, ο τελευταίος μήνας µε κρήτησε λίγο µακριά από τα 
πβομίω του Τ46 λόγω εξεταστικής, Ετσι, αντί να μπαίνω δύο ώρες 
θε µέρα, έµπαινα το πολύ µία, µο αποτέλεσµα να νιώσω την απουσία 
δε παιχνιδιού από τη ζωή µου! Είναι απίστευτη η εξάριπση που έχω, 
ο ύλο που ουσιαστικά δεν διασκεδάζω, γιατ τρέχω απύ εδώ και 
πό οκεί για να εξυππρετήσω απαιτητικούς, αθπφάγους και 


µανικό 5ε/Μ6/. Από την όλλη, το περίφημο και 
διάσημο Ίοο ΚίΙ είναι άφαντο. Στο προηγούµε- 
γο τεύχος η αναφορά µου σε αυτό τράθηξε την 
Προσοχή όλων των παικτών, οπότε ήρθε ο και- 
ῥρός να δώσω περισσότερες εξηγήσεις. Ίο Τ46 
είναι ένα ΚΡΟ (σώπααα], στο οποίο, όµως, δεν 


υπάρχει η διαδικασία επιλογής κλάσης. Αν 
έχεις τα απαιτούμενα χαρακτηριστικά, µπορείς 
γα φορέσεις͵ να µάδεις και να χρησιμοποιήσεις 
οτιδήποτε. Ως εδώ δεν έχω καµία αντίρρηση 
και το παιχνίδι είναι κυριολεκτικά μοναδικό. Το 
συγκεκριµένο σύστηµα ΡΟ ὃα εἶναι προβλη- 
µατικό, όµως, αν δεν υπάρχει η κατάλληλη υπο- 
στήριξη απὀ ἴθπις, «ρε[[ς και οΚίίἰ5. Δεν είναι 
δυνατόν τα αντικείµενα τα οποία ήταν ΙΚανο- 
ποιητικά πριν από έναν χρόνο να είναι ΙΚκανο- 
ποιητικά και τώρα. Τα δεδοµένα έχουν αλλάξει, 
ο µέσος όρος των Ἰθνες έχει σκαρφαλώσει στα 
ουράνια... και οἱ παίκτες χρησιμοποιούν τις 
ἴδιες πανοπλίες, τα ἴδια ορεῖῖς, τα ίδια όπλα, τα 
ἴδια δαχτυλίδια κ.λπ. ἔτσι͵ λοιπόν, φτάσαμε στο 
σηµείο όλοι οι παίκτες να είναι σχεδόν ίδιοι, 
Όλοι φοράνε την ίδια πανοπλία [Απεϊεπ!), 
έχουν τα ἴδια χαρακτηριστικά ορθἰἰς [Μείθοι, 
Βουἱάειο), φοράνε την ἴδια ασπίδα (ΑΦε5) κ.λη. 
Αυτή εἶναι η παρούσα κατάσταση στο Τ46, 
Σε περίπτωση, τώρα, που εμφανιστεί το Ίοοἱ ΚΙ, 
ὃα υπάρξουν ρηξικέλευθες αλλαγές στο παι- 
χνίδι, οι οποίες ενδεχομένως να περιέχουν και 
αφαίρεση όλων ή συγκεκριμένων αντικειμένων, 
φρε[ἰ και 5ΚΊΙς από τους παίκτες. Αυτό, βέβαια, 
εξαρτάται από τις δυνατότητες που ὃα παρέχει 
το Ἰοοἱ Κή, Εάν υποθέσουμε, λοιπόν, ότι µε τη 
χρήση του Ἰοοἱ Κίί α) ὃα µπορείς να αλλάξεις 
τις απαιτήσεις και τα Ώοηυςθς των ήδη υπαρχό- 
ντων ορεῖίν και αντικείµενων, ϐ) Όα µπορείς να 
αλλάξεις τα οΚί[ς και να προσθέσεις νέα, γ) ὃα 
µπορείς να δηµιουργήσεις νέα αντικείµενα, µε 
τα δικά τους ονόματα, απαπήσεις και Ώοηυ5θς 
και δ) Όα τους θάλεις και δικά σου γραφικά, 
τότε, παιδιά, λυπάμαι που το λέω, αλλά ο 58ην- 
6{ ὃα πάει για ΄Κεςε!΄] Αν µου δοθούν όλες 
αυτές οἱ δυνατότητες από το Ίοοἱ ΚΙ και πα- 


Την εικόνα έχει τραβήξει ο Ώαγίκογ απὀ ΘαΗμθτίπᾳ του θεού Αγνοηίς, 


ι παίκτες µάς γράφουν 


Τι ΝΘνιοίθ, τι Μαπίο ΙΜΙΠΕΓ... Στον κόσµο του Τ46 έχει αποδειχτεί ότι 
πρόκειται περί δύο συνώνυµων λέξεων! Στο παρόν τεύχος θα απο- 
λαύσετε έναν από τους πιο διάσημους πιστούς του ΑΠΠΒΙΚ και το 
πιο αγαπητό πρόσωπο στη µικρή κοινωνία µας. Παραδίδω τη σελίδα 
µου στον µέγα ΝΘΝΡἰΘ... Το καλό είναι ότι έχει αυτογνωσία! Θα κα- 
ταλάβετε μόνοι σας τι εννοώ. 

““Ηἰ ΑΙ’ Αυτός είναι ϱ χαιρετισμός που ακούνε για (λίγο) παραπά- 
γω από 2 χρόνια οι παίκτες του Τ46 κάθε φορά που Κάνω Ιοᾳοη σε 
αυτόν τον μοναδικό µικρόκοσµο που λέγεται Αἰίθα. Θα αρχίσω µε 
µία επεξήγηση: Όσοι έχετε παίξει όλο αυτόν τον Καιρό Τ46, θα ξέ- 
ρετε ότι θίµαι ο ΝΘΝΟΙ8 του 56/Μ6Γ. Είναι ένα πἰοκηᾶαπιθ που µου είχε 
κολλήσει από τις πρώτες µέρες µου στο Τ46, ένα από τα πρώτα 
άτοµα που γνώρισα κάπως καλύτερα από το 04ΠΠ6, η αξέχαστη {δα 
(Η! ἠ5α:Β). Σε αυτό το σηµείο θᾳ ήθελα να πω ένα µεγάλο ΗΙΠϊ στον 
Καρδιακό φίλο µου και μόνιμο κάτοικο της ΑΙἱΠεᾶ, τον «απιαή (ΝΡ6 
είναι για όσους δεν ξέρουν). 

Όπως είπα Και στην αρχή, το Τ40 είναι ένας µικρόκοσµος, µια µικρή 
κοινωνία όπου τα πάντα θυμίζουν τη ΒΙ. (Γθαἰ Ι6) αλλά σε σµίκρυν- 
ση, σαν ένα μικρό χωριό. Η καθηµερινή συναναστροφή µε άλλους 
ανθρώπους, πολλές φορές διαφορετικών ηλικιών Και φυσικά από- 
Ψεων, οδηγεί (όπως και στην Βἰ.) σε φιλίες, συγκρούσεις αψιμαχίες 
και όλα αυτά τα γνωρίσματα που χαρακτηρίζουν τις ανθρώπινες 
σχέσεις. Προσέξτε την έκφραση 'καθηµερινή συναναστροφή’ που 
χρησιμοποίησα... Ετσι είναι ακριβώς, 'καθηµεριγή᾽ και προσθέτω 
πολύωρη”’, γιατί πιστέψτε µε το Τ46 δεν είναι το ϱ4Π18 που θᾳ παί- 
ξετε την Κυριακή το απόγευµα για να χαλαρώσετε, αλλά µία ασχο- 
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ΤΑΔΕ ΕΦΗ ΝΕΜΝΒΙΕ 


λία που καθηµερινά διεκδικεί λίγο από το χρόνο σας [όσοι είναι µέ- 
σα στο 8ΠΠ8 το ξέρουν πολύ Καλά αυτό :)]. 

Ναι, το Τ40 είναι ΒΡΕ. Η αλήθεια, βέβαια, είναι ότιτο Τ40 δεν έχει 
και πολλά περιθώρια για Βοἱθ ΡΙΔγ από µόνο του. Χάρη, όµως, στη 
µεγάλη προσπάθεια του ΘΜ-ΡιΜΠΙΝΜΙαΙΛ κυρίως, αλλά και των άλ- 
λων ΘΜ5, έχει στηθεί ένα Καλό σενάριο στο οποίο βασίζονται οἱ 
θρησκείες όπου ανήκει ο Καθένας µας στο ᾷ8ΠΠΘ Και έτσι καλούμα- 
στε να ενσαρκώσουµε τον αντίστοιχο ρόλο. Ετσι, καθημερινά µέσα 
στο παιχνίδι προσπαθούμε να συνδυάσουµε το τοἱθ Ρἰ8Υ µε την πα- 
ρεϊστικη φύση του Τ40 και να κρατήσουμε µία ισορροπία μεταξύ 
των δύο. Αυτός ο συνδυασμός είναι πιστεύω το βασικό στοιχείο 
που Κάνει το Τ40 να ξεχωρίζει από τα άλλα ϱ.πΠες της ίδιας κατη- 
γορίας και το Κάνει αγαπητό σε βαθµό εξάρτησης (2). 

Για εμένα πλέον το Τ40 είναι αναπόσπαστο µέρος της καθηµερινό- 
τητάς µου. Εκτός από τις Ιπ-ᾳ4ππθ σχέσεις έχω πια Και φίλους στη 
Βἰ, που τους γνώρισα στο 44/16. Δεν σας κρύβω ότι είµαι από αυ- 
τούς που δεν είχαν µπει ποτέ σε ΟΠαΐ ΒοοΠῃ Και γενικά απέφευγα 
τις επαφές µε 'αγνώστους᾽ από το Ιπίθππεί, είτε γιατί ντρεπόµουν 
είτε γιατί θεωρούσα αυτούς που τα κάνουν ᾿κολλημένους᾽ και 'απο- 
ξενωµένους᾽. Μετά την είσοδό µου στο Τ46 κατάλαβα πόσο λάθος 
ήταν αυτές οι απόψεις µου Και έκανα στροφή 180”. Ετσι, θα τελει- 
ώσω καλώντας όλους εσάς που ακόµα το σκέφτεστε να μπείτε 
στον κόσµο του Τ40 και να τα πούμε από κοντά [να είστε σίγουροι 
ότιθα βρείτε κάποιον σαν εσάς :)]. 

Μαπίο ΙΜίπει (αΚα ΤΠ Νενιοίθ)” 


ράλληλα µου δοθεί το ΟΚ, τόσο από τους παί- 
κτες όσο και από τον Αἀπίη, τότε Όα δούμε 
ένα άλλο Τ46, Θα υπάρχουν αντικείµενα, σΚί[ἰ5 
και ορθἰἰς µε πολύ υψηλές απαιτήσεις, ούτως 
ώστε να αναγκάζεται ένας χαρακτήρας να 
µπαίνει σε ένα καλούπι. Για παράδειγµα, εάν 
υπάρχει ένα πολύ αξιόλογο 5ρθἰἱ που απαιτεί 
650 ΙπΙθἰΙΘεΙ, ο Μάγος α σκεφτεί πολύ να χα- 
λάσει 300 στο Επάυταπεε για να βάλει την Αη- 
εἰθηί, Το ίδιο ισχύει για τα σΚί[ς, δρθἱἰς και για 
όλα τα αντικείµενα και τις κλάσεις. Οι Ηοῄίεις 
δεν Όα κοιτούν τίποτε άλλο παρά το 9ΙθηοΙἡ 
τους, γιατί για κάθε 5-6 παραπάνω »Ιτθπο[ῃ, 
θα υπάρχουν 2-3 διαφορετικά όπλα µε διαφο- 
ρετικές ικανότητες. Όλα αυτά, προσθέτοντας 
και τον παράγοντα ισορροπία μεταξύ αντικειµέ- 
γων και κλάσεων, Όα δημιουργήσουν ένα τελεί- 
ως διαφορετικό παιχνίδι. Είμαι διστεθειµένος 
να µπῶ σε τέτοιον µεγάλο κόπο και σίγουρα 
θα θρω βοήθεια από παίκτες, οπότε δεν φοβά- 
μαι την κούραση και την ταλαιπωρία που ὃα 
υποστώ, γιατί το αποτέλεσµα ὃα αξίζει, Τώρα, 
εάν πάλι υποθέσουμε ότι ὃα υπάρχει και η δυ- 


γατότητα για δηµιουργία νέων περιοχών, τερά- 
των και ΝΡΟ... ε, ὃα γίνει το έλα να δεις. Το µε- 
γάλο ζήτημα είναι αν, τελικά, α θγάλει αυτό 
το αναθεµατισμένο Ἰοοἱ ΚίΙ η Ἡτοοπι και αν το 
βγάλει, τι δυνατότητες 8α έχει. 

ΟυφΙ τα είπα Και ησύχασα, Το κακό εἶναι ότι 
μόλις µου τελείωσε ο χώρος που έχω και δεν 
πρόλαθα να αναφερθώ στην επιστροφή του 
θεού Εἰοῄοπη, ο οποίος εἶναι πλέον ηµίθεος, 
μαζί µε τον 5ου. Η επιμονή ορισμένων παι- 
κτών στον πρώην Θεό της Μαγείας µε συγκίνη- 
σε, όπως είχε γίνει µε τον »Ιο/Πῃ. ἔτσι, ὕστερα 
από µία µεγαλειώδη θυσία και προσευχή, ἄπΟ- 
φάσισα ότι ήρθε ο καιρός να γίνουν δύο οἱ ηµί- 
δεοι στο Τ46, Τη στιγµή που γράφονται αυτές 
οι γραµµές ακόµα δεν είναι επίσημο ΤΟ γεγο- 
γός και µόνο λίγοι από τους παίκτες, Πιστοί του 
Εἰσβοπη, γνωρίζουν τι συμβαίνει. Περισσότερα 
και πιο αναλυτικά νέα, ίσως και ενδεχόμενο πηῖ- 
πὶ αφιέρωμα, Όα Βρείτε στο επόμενο εορτασ!- 
κό για το “ΡΟ Μαρίει” τεύχος. 150 τεύχη είναι 
αυτά, να µην Το γιορτάσουµε; 

ο) 


μες ως κ κος 


-- 
-- 
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αἰαπΙ-Ώᾶ 
Ηανικ 

Βαπά αἱ ΤΙΟΙ 
Ομἱοκδνθι 
5ε{ρεῃΤ 
ψιπάἰσαίοι 
Ηα/νΝΕ5ΞΙ8Ι 
Μαχίπιις 
δἱαΓΚ 
οὐαἱαί 
ΝΟΕΘαΓ 
οΠΠΥ 
Ώαπιατεςἰ 
ΚίΙει-Κπίαπί 
ΗιΙΚ 

Βαγπε 
Απήος 
Εὐνίπ 
941ἱοΚ 
ΡΙΙΡΑΡΟΥΣ 


ιονοι 
177 
173 
112 
167 
166 
166 
166 
163 
162 
160 
199 
159 
158 
158 
197 
197 
192 
152 
191 
150 


Το 1.6ναἱ 200 πλησιάζει απειλητικά ή µή- 
πως εμείς το πλησιάζουµε; Φόρτσα, πα- 
λικάρια µου, να πέσει το οχυρό! Λέραα! 


ιπθ Οη-ίίπθ Οη-ίίπθ Οη-Ιίπθ ΟΠ-ΗΠΕ΄ (Η-ΙΙῃ 


Ρς Μασίθι 


Μία πρώτη άποψη 


γέα επέκταση του Μαβίο: ΤΗ9 θαἱΠθΓίπῃ, του πιο διαδεδοµένου 
παιχνιδιού στρατηγικής µε συλλεκτικές κάρτες, κυκλοφόρησε σιις 
Ρχές Φεβρουαρίου, αλλά περίµενε µέχρι τον Μάρτιο για να μπορέσει 
α χρησιµοποιηθεί στα επίσηµα τουρνουά κανονικού τύπου. Επρεπε 
! οι παίκτες να αφομοιώσουν τα νέα στοιχεία του, για να μπορέσει 
α ενταχθεί αρμονικά στο περιβάλλον του οργανωμένου παιχνιδιού. 


του Μίλτου Κύρκου 


οια εἶναι, όµως, τα νέα χαρακτηριστι- 

Κά που φέρνει στο Μαοίς: Τπε Οα!ῇῃ- 

ειίπᾳ το Ἰοππεπ!; Πώς Όα επιδράσει 

αυτή η επέκταση που, για πρώτη φορά 
στα χρονικά των εκδόσεων, δεν έχει χρωματική 
Ισορροπία αλλά τείνει σηµαντικά προς το μαύ- 
Ρο χρώμα; 

Η επέκταση παρουσιάζει έναν µόνο καινού- 
ριο μηχανισμό, το πιαάπας», ο οποίος επιτρέπει 
σε µία κάρτα που έχει αυτή την ιδιότητα να κα- 
τέθει στο παιχνίδι ξανά μόλις ξεσκαρταριστεί, 
αρκεί ο παίκτης να πληρώσει το ειδικό "πιαα- 
ῃθς5 051”. 

Τι σημαίνουν αυτά; Μα πως κάποιες κάρτες 
µπορούν να χρησιμοποιηθούν µε μικρότερες 
απαιτήσεις σε ππαπα. Για παράδειγµα, το Ρ9γ- 
εἰχοῖίς Ηαθ, που κοστίζει δύο μαύρα και δύο 


άλλα πιαπα, είναι ακριβό για να κάνει ] ἀαπι- 
αφε σε κάδε εθα!υτθ και παίκτη, αλλά για 
πισάπεςς «ο»! Ἰ μαύρο και ] αθηθήίς αποκτά 
ενδιαφέρον. Επίσης, το 5Ιγθηο!ῃ οἱ |5οία[ίον 
[Επεἰαπίπιεπ!, που δίνει -Ί/:-2 και ροῦ µε ] 
Υ/ «ἶ, αλλά ξεσκαρτάροντάς το, απαιτεί 
απλώς ] νο. 

Αν και το πιαάπς» εἶναι ο µόνος µηχανισµός 
που έχει όνοµα, υπάρχουν και άλλες Ιδιότητες 
των καρτών που έχουν ενδιαφέρον, όπως η 
“νΙταπο[ίπα΄, όπου πλάσματα που κατεβαίνουν, 
διώχνουν από το παιχνίδι γβδουτζθς: ἰαηάς, ζω- 
ές, κάρτες από το χέρι. 

Όσον αφορά στο Τηγθεῃοἰά δεν έχει αλλά- 
ξει στα Βασικά [πάλι απαιτεί 7 κάρτες στο 
ϱτανεγατά], αλλά οι Ιδιότητες που αποκτούν 
τα πλάσματα γίνονται πιο εντυπωσιακές και 


διαφορετικές. Για παράδειγµα, τα πλάσματα 
αλλάζουν χρώμα, παίρνουν πολλαπλά Όοπυς- 
65 κλπ. 

Το Παῄθαςκ, επίσης, έχει αλλάξει τις απαι- 
τήσεις του και ζητάει, εκτός από πιαπα, και τη 
δυσία ζωής. 

Το βάρος που δίνει η επέκταση στο μαύρο 
χρώμα σηµαίνει όχι µόνο ότι υπάρχουν περισ- 
σότερες μαύρες κάρτες, αλλά και κάρτες ἁλ- 
λων χρωμάτων, που απαιτούν μαύρο πιαπα για 
να λειτουργήσουν. 

Στο σετ υπάρχουν επίσης 5 |θοεηάση; «Γθα- 
Ίυγθ5, τα (μαἴπι (μαύρο), Απιραςεαάοι 
ἰααυα!υς (µμπλε], Επιρτθςς ἱ]αναη (µπλε], 
Βα]ήνοι [κόκκινο) και Μα[οι Ίθιο! (άσπρο). Ίο 
πρώτο από τα µπλε φαίνεται πως εἶναι µία πά- 
ρα πολύ ισχυρή κάρτα. 

Ενα ενδιαφέρον στοιχείο είναι οἱ εναλλακτ- 
κές συνθήκες νίκης, οι οποίες προσφέρονται 
από το Μοηαἱ (οπιδαί, που δίνει τη νίκη εάν 
έχει ο παίκτης 20. πλάσματα στο ο{ανθγαιά 
στην αρχή του γύρου του, όπως επίσης από το 
Ἱταησεεπάεηςς, που κάνει τον παίκτη να µη χά- 
γειστις 0 ζωές, αλλά μόλις φτάσει στις 201 

Σύμφωνα µε το Ιπαυθε!, οι πέντε καλύτερες 
κάρτες του σετ εἶναι οι: Ιεπογία [βἰαεΚ), 
ἰααυαῖυς΄ς (Παπιρίοη (Οίαςκ], ΑπιρασσαάοΓ 
ἰααυαῖυ» (9ἱυθ), Ουισίοος! (ᾳΓθεπ), Εἴθη Ίεπι- 
ρε: (πθα) , Υθποεπίυ] ἀπεσπις (νε). Τα υπόλοι- 
πα καλό είναι να τα µάδετε πληρώνοντας µε τη 
ζωή σας! 


ΡΡΟ ΤΟύΗ 0ὐΛΙ.ΙΕΙΕΗΡΒ 

Στις 0 Μαρτίου ὃα διεξαχθεί στο ξενοδο- 
χείο “Ρηεείάεη!΄ το τουρνουά πρόκρισης για το 
επαγγελματικό τουρνουά της Ευρώπης του 
Μασίς; Το Οαἱμεήπο. Κάδε χρονιά ένα από 
τα Ρο Του γίνονται στην Ευρώπη και φέτος 


σειρά έχει η Νίοθ της [αλλίας, 

Το ξεχωριστό σε αυτά τα τουρνουά είναι τα 
µεγάλα χρηματικά Βραβεία που κερδίζουν όχι 
µόνο όσοι πάρουν τις πρώτες θέσεις, αλλά και 
όσοι ακόµη έχουν καλή πορεία. Και μιλάμε για 
Βραθεία που αγγίζουν τα δεκάδες εκατομμύ- 
ρια δραχμές! 

Το τουρνουά της Αθήνας είναι τύπου 
“βο]εὰ ἀθεΚ”, όπου οἱ παίκτες Όα πάρουν ] 
ἀθεΚ Οἀγ558Υ και 2 Ροορίθ!5 Ἰογπιεπ! και ὃα 
κατασκευάσουν την τράπουλά τους. Αυτός ο 
τρόπος διεξαγωγής Βοηδόει τους πιο νέους 
παίκτες να παίξουν ισότιμα µε τους παλιούς, 
µια και δεν μετράει πόσες κάρτες έχει καγείς 
στη συλλογή του, αλλά ποιες Όα πετύχει στο 
τουρνουά και πώς 8α παίξει την τράπουλά του. 

Τα ΡΙο Ίου Ωυα[ῄθις θεωρούνται πολύ ση: 
µαντικά για την κοινότητα τῶν παικτών του 
Μαοίς, γιατί και µόνο η συµµετοχή σε ένα πα- 
γκόσµιο Ριο Τουτ θγάζει τον παίκτη από τα στε- 
νά πλαίσια του ελλαδικού χώρου Και του προ: 
σφέρει ευρύτερες εµπειρίες. Για το λόγο αυτόν 
η Κάισσα προσφέρει στον πρώτο νικητή τα εἰ- 
σιτήρια για τη Νίκαια (ένας προκρίνεται από τα 
περισσότερα ΡΤΟ). 

Το κόστος συµµετοχής στο ΡΤΟ ανέρχεται 
σε 18,5 ευρώ και οἱ παίκτες που Όα προκρι- 
Βούν στην οκτάδα παίζουν δωρεάν Ροο5!θ: 
ἀταβ. Οι υπόλοιποι κρατούν τις κάρτες τους 
στο τέλος. 

Επίσης η Κάισσα Αμαρουσίου Όα διεξάγει 
τον Μάρτιο και τον Απρίλιο το ἰοπάοη Οναπά 
Ρήχ Ουα[θι, ο νικητής του οποίου ὃα λάθει 
σαν δώρο ένα αεροπορικό εισιτήριο μετ΄ επι- 
στροφής για το Οταπά Ρήχ του Λονδίνου. Για 
λεπτομέρειες τηλεφωνήστε στο 010 6141675. 


ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΟ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ 
ΜΑΟΙΟ: ΤΗΕ ΘΑΤΗΕΒΙΝΟ 

Όπως κάθε χρόνο έτσι και φέτος η Κάϊσσα 
οργανώνει το Πανελλήνιο Πρωτάθλημα στο 
Μασίς: Τηο Θαἱμεήπα στο ξενοδοχείο ΄Ῥηεςί- 
ἀεη!”, στις 27- 28 Απριλίου. Όσοι χάσατε τα 
προκριματικά, θα µπορέσετε να το παρακο- 
λουθήσετε µόνο ως θεατές ή να πάρετε µέρος 
στις παράπλευρες εκδηλώσεις που ὃα περιέχει 
το ανοιξιάτικο Θαπῃθς Εαΐτ της Κάῑσσα. Τα προ- 
κριµατικά διεξήχθησαν σε όλη την Ελλάδα στις 


ὐ κήσμιξ της ηννῦς 


23 και 24 Φεβρουαρίου, σε ένα διήµερο γεµά- 
το μονομαχίες και δράση. Στην Αθήνα, στο ξε- 
νοδοχείο “Ῥθείάθη!”, αλλά και σε όλα τα µέρη 
της Ελλάδας, όπου υπάρχει κατάστηµα Κάῑσσα 
(Θεσσαλονίκη, Καθάλα, Λάρισα, Χανιά, Ηρά- 
κλειο), οἱ πιστοί του Μασίς παράτησαν για µε: 
ρικές ώρες τις υπόλοιπες ασχολίες τους (σχο- 
λές, συγγενείς, φίλους, µαθήµατα) και συµµε- 
τείχαν σε σκληρά τουρνουά πρόκρισης, όπου 
κάθε ήττα κόστιζε ακριβά. Ηταν πολλοί οι κα: 


λοί παίκτες και το πανελλήνιο δεν τους χωρόει 
πια όλους! Παρ΄ όλο που οι 4 πρώτοι του περυ- 
σινού πρωταθλήματος πέρασαν δικαιωματικά 
στα τελικά χωρίς αγώνες, παρ’ όλο που οι 25 
καλύτεροι παίκτες παίρνουν και αυτοί πρό- 
σκληση για τα τελικά, υπάρχουν τόσοι παίκτες 
που αγαπούν το παιχνίδι και είναι καλοί σε αυ- 
τό, ώστε τα προκριματικά έγιναν τόπος οµηρΙ- 
κών μαχών [και όχι µόνο επειδή η προτελευταία 
επέκταση λέγεται Ο4γ556ΥΙ. 

Οι διοργανωτές είχαν θέσει ὡς µέτρο το 
1/5, δηλαδή περνούσε σε κάθε πέντε παίκτες 
ο ένας. Σε όλες τις πόλεις η σειρά της πρόκρι- 
σης δεν ξεκαθάρισε παρά µετά τον τελευταίο 
γύρο, ενώ αναμένεται ακόµη η λίστα των 25 
καλύτερων (8α ϐγει ὁ εβδομάδες πριν από τα 
παῄοπα[ς], για να δώσει τέλος στην αγωνία µε- 


ρικών που είναι στο όριο Αυτοί έχουν ακόµη 
µερικά τουρνουά για να ανεβάσουν το ταῄπᾳ 
τους, τη θέση τους δηλαδή στην παγκόσμια κα- 
τάταξη των παικτών του Μαοίς; Τε Οαἱπεήπα, 
του ΡΙ, 

Το Πανελλήνιο, όπως αναφέραμε, Όα διεξα- 
χδεί στις 27 ἃ 28 Απριλίου, σε ένα διήµερο 
παιχνιδιού, όπου η πρώτη µέρα θα περιλαμθά- 
γει Ώοο»!θΓ ἀταβ και η δεύτερη το κλασικό 
Ίγρς 5ιαπἀατά. Αναµένονται περίπου 80 παί- 
κτες, κάτι που σηµαίνει έντονο συναγωνισμό 
για τις πρώτες δέσεις, οι οποίες, εκτός από τη 
δόξα, προσφέρουν δύο εισπήρια για το Σίντνεϊ 
για τα τελικά του Παγκόσμιου Πρωταθλήµα- 
τος] και άλλα δύο για το Πανευρωπαϊκό! Σηµα- 
ντικά δώρα για τους πιο καλούς παίκτες του 
Μασίς της Ελλάδας, προσφορά των διοργανω- 
τών σε αυτούς που εκπροσωπούν τα ελληνικά 
χρώματα στο εξωτερικό. 

Εκτός από τα τελικἁ του Πανελληνίου, στο 
ανοιξιάτικο Θαπιες Εαΐτ ὃα παιχτεί πολύ ακόµα 
Μαασίς, µια και ὃα υπάρξουν παράλληλα τουρ- 
νουά για όσους ὃα έρθουν να πάρουν µια Ιδέα 
από την ατμόσφαιρα του Πανελληνίου. 


Ῥο] 
ΑΝΟΙΚΤΗ ΓΡΑΜΜΗ 
ΤΗΣ ΚΛΙΣΣΑ 
ερ 


Ρς ΜαριεΓ 


Ι0ΡΗ ΟΕ ΤΗΕ ΒΙΝΟΦ. 


- 


ύμα Βρισκόμαστε στον απόηχο της επικής ταινίας “1.οιά Οἱ ΤΙ 
ἱπῃο” και νομίζω ότι θα συνεχίσουμε να Βρισκόμαστε µέχρι να δούµε 
π δεύτερη συνέχεια, Γενικά, για το υπόλοιπο της Ζωής µας, αυτή ῃ 
αινία θᾳ έχοι µία μοναδική θέση στην καρδιά και τις αναμνήσεις µας. 
σ αρκούµαι, όµως, στις αναμνήσεις. θέλω κάτι παραπάνω και αυτό 

“παραπάνω” είναι να Ζήσω εγώ ο ίδιος σο αυτό τον κόσµο, να 
περάσω από τις περιπότειες που πέρασαν όλοι οι διάσημοι ήρωες! Το 


του Νίκου ὈυλΛπιγ/ίαΜ Κόντη 
᾿Ὀυλπι/αΜθο!επεί.οΓ 


ς ξεκινήσω µε ένα ρητορικό ερώτημα: 
Ποιος είδε τον ἰθᾳοία» και δεν τον ζή- 
λεψε; Δεν θέλω να αναφερθώ σε άλ- 
λους ήρωες, γιατί οἱ απόψεις διίστα- 
νται, Ο ἱθᾳοίας ήταν ο μοναδικός ήρωας, κοινά 
αποδεκτός, ὡς η µορφή του “Ιοιά Ο Τ18 
Αίπᾳς΄! Καλά, δεν πάγωναν τα οπίσθιά του (για 
γα µη χρησιμοποιήσω άλλη έκφραση) όταν 
ανέβαινε στα χιόνια; Αυτό το διαολεµένο τόξο 


ο Ἰόό]κα οι 


μὰ µπορεί να γίνει αυτό, θᾳ διαβάσετε στο κείµενο που ακολουθεί. 


του ήταν ο φόβος και ο τρόµος των Ότςς, Τέ- 
λος πάντων, η ουσία είναι η εξής: Πώς ὃα σας 
φαινόταν αν μπορούσατε να παίξετε το ρόλο 
του ἰθᾳοία» (ή οποιουδήποτε άλλου ήρωα της 
Συντροφιάς) σε µία περιπέτεια θγαλµένη από 
την ταινία; Αυτή τη δυνατότητα, λοιπόν, σας 
προσφέρει η Ὀθείρμει, µε το πρώτο επιτραπέ- 
ζιό της που ονομάζεται ἰοτὰ Οἱ ΤΗ9 Βίπος: 
Κοἰθρἰαγίπο Αἀνεπίυτθ Όαπιθ. Ουσιαστικά 
πρόκειται για ένα κουτί, το οποίο πε- 
ριέχει όλα όσα χρειάζεται µια ομάδα 
από αρχάριους για να ξεκινήσει να 
παίζει. Δεν χρειάζεται προηγούµενη 
εμπειρία από άλλα Ρθη ἃι Ραρε: Βοΐθ 
Ριαγίπο Όαπιθς (08.0, Ψαπιρίτε 
κ.λπ)], αλλά αν έχετε, σίγουρα θα κα- 
τανοήσετε πιο γρήγορα το παιχνίδι. 
Το κουτί αυτό είναι µε [α5! Ρίαγ 
Κυ]ε» και ουσιαστικά ανοίγει το δρό- 
μο για το πραγµατικό ΡΔΡ ΕΡΟ, που 
ὃα κυκλοφορήσει από την Ὠθείρμι 
σε περίπου δύο µήνες. Το [α! Ρίαγ 
Κυ]ες σηµαίνει ότι στο κουτί περιέχο- 
νται όλα όσα χρειάζεστε, προκειµέ- 
νου να ξεκινήσετε να παίζετε περιπέ- 
τειες στον κόσµο της ΜἰάάΙ6-Εαηᾖ, 
Για να γίνουμε πιο συγκεκριμένοι, 
στο κουτί περιέχονται τα φύλα χαρα: 


όλα τα απαραίτητα χαρακτηριστικά 
του, προκειµένου ένας παίκτης να 
μπορέσει να τον προσωποποιήσει, 


Το φύλλο χαρακτήρα του ἰθᾳοἷας, µε 


Η περιπέτεια που ὃα Βρείτε στο Ρα»! Αἀνοπ!υτθ 
του ἰογά Ο/ Τί Βἰπᾳς ὃα οδηγήσει τους ήρωες 
στα ορυχεία της Μόρια, ξέρετε ποιος είναι εκεί, 
έτσι; 


κτήρων και για τους εννέα ήρωες [ἰθᾳοίας, 
Αιαθοτῃ, »απη, Ρἱρρίη, Οἰπη!, Οαπάαίί, Βογοπήή:, 
Με/ηγ και Ειοάο), η Βασική περιπέτεια 
΄Τπτουσῇῃ Της Μίπθς Οἱ Μοιία”, όπου ο καθέ- 
γας από τους εννέα χαρακτήρες παίρνει το ρό- 
λο του Και ξαναζεί τις σκηνές της περιπέτειας 
από την ταινία, 3 εξάπλευρα, ένας χάρτης της 
Μἰάαἱε-Εαηᾖ, χάρτινες μινιατούρες των ηρώων 
αλλά Και των τεράτων και ένα διπλό ταμπλό- 
χάρτης, στο οποίο εξελίσσονται σηµαντικές µά- 
χες της περιπέτειας. Επίσης, στο κουτ Όα Βρεί- 
τε µια γενική περιγραφή της Μἰἀαἱε-Εαηἡ (πε- 
ριοχές, φυλές, τέρατα] Και τους κανόνες του 
παιχνιδιού (4 σελίδες είναι, µην ανησυχείτε]. 
Με µια ώρα μελέτης το πολύ, ο αφηγητής µπο- 
ρεί να δώσει στους παίκτες να καταλάβουν 
τους πολύ απλούς κανόνες και να ξεκινήσουν 
να παίζουν την περιπέτεια. Το μοναδικό ζάρι 
που χρησιµοποιείται κατά τη διάρκεια της περι- 
πέτειας εἶναι το εξάπλευρο (στο κουή α Βρεί- 
τε τρία εξἀπλευρο). 

Πρόκειται για ότι καλύτερο για αρχάριους 
παίκτες, αλλά και για όσους έχουν πωρωθεί τό- 
σο πολύ µε την ταινία, ώστε θέλουν οπωσδήπο- 
τε να ζήσουν την περιπέτεια Όλα τα κείµενα 
του ἰοιά Ο Τη Βίπᾳ» Κοὶε Ρἰαγίπο Θαπιθ και 


Πρόγραµµα Εκδηλώσεων 


π Σήββατο 2/3 ἃ Κυριακή 3/9: 
Υ/ΑΠΊΑΠΙΠΙΘΙ Εαπίᾶδγ Τουπαππεπἰ 

π Σάββατο 9/3: Ι/ΠΊΠΠΙΕΙ 40Κ 
Τουπιαππεπί 

3 Κυριακή 10/3: | οά Ο{ Τπε Βίπα 
ΤΓ8ΙΠΩ ζα{ά 8αππε ΤουΓπαππεπί 

3 Σάββατο 16/93: λ/αήοιᾶς ΤΓαάίΠα 
ατά ἄαππε Του(παπιεπί 

3 Κυριακή 17/3: Μαρίο: ΤΠ8 (6αἴπει- 
ἴπᾳ ΤΥρθ 1 Τουιπαππεπί 

ψ Σάββατο 23/3: Ναπηρίγθ: ΤΠΕ Μα5- 
εΓαᾷθ ΤΟ Του/παππεπἰ 

π Κυριακή 24/9: | 6θεπἀ Οἱ ΤΠ8 Εἶνε 
Βἰπᾳς ΤΟ Τουππαπιεπί 

π Κάθε απόγευμα; Ό6ππο ἄαππες του 
Ιο(ᾷ Ο{ΤΠ8 Βἰπᾳς 0αΓ4 8.8πΠ8 

Ἡ Κάθε Πέμπτη απόγευμα: | 1νε Βοἱθ- 
ΡΙαγἰπϱ ναππρί(6: θαῦῦαί 

π Κάθε Παρασκευή απόγευμα: {1νε 
Βοἱθρἰαγίπᾳ Ναπηρίτε: Η Μεταμφίεση 
ΕΠά3γ ΝΙΟΠί Μαρίο στο ΕαΠίΑ5Υ 
9ΠΟΡ Κηφισιάς. 


οι κανόνες του εἶναι γραμμένοι στην αγγλική 
γλώσσα, εύκολα κατανοητή από οποιονδήποτε 
ξέρει στοιχειώδη αγγλικά. Μη διστάσετε να κά- 
γετε τη συγκεκριµένη αγορά, να µπείτε στον 
κόσμο του Τοἰκίθη, µην τροµάξετε όταν έρθετε 
αντιμέτωποι απὀ τις προκλήσεις... Όλα εξαρτώ- 
νται απὀ εσάς, Εξάλλου στα χέρια σας εἶναι να 
σώσετε το δαχτυλίδι Για περισσότερες πληρο- 
φορίες µπορείτε να επισκεφτείτε οποιοδήποτε 
ΕαηΙαδγ Πορ Βρίσκεται κοντά σας ή να µπείτε 
στο σἱἱθ της Ὀθείρμει (ννν,ἀθείρῃει,εοπη) ή, 


Από αυτό το Βιβλίο Όα πάρετε µια γενική εικόνα 
για τον κόσµο της ΜΛἰάάΙε-Εαήι, τον κόσµο του 
Τοἰκίθη. 


ἡ κπιαξ τς ΦνΌΠΠΠς 


τέλος, να εξερευνήσετε τα μυστήρια του ελλη- 
νικού ροηοἱ νν{απίαδγσῃορ.ση! 


ΟΔΗΓΟΣ ΣΤΗΝ ΚΑΜΑΡΙΛΛΑ 

Στον αντίποδα του ἱοτὰ Ο Τη Βίπας, έχου- 
µε ακόµη µία μοναδική προσπάθεια του Εαη- 
Ι65Υ 5ορ και των εκδόσεων Φανταστικός Κό- 
σµος (το ίδιο και το αυτό δηλαδή) που κυκλο- 
φόρησε στα ελληνικά, τον “Οδηγό στην Καµα- 
ρἶλλα”! Πρόκειται για τη συνέχεια των προσπα- 
δειών των εκδόσεων Φανταστικός Κόσμος για 
την ελληνική μετάφραση του διάσηµου ΡᾶΡ 
ΡΟ, Υαπιρίτε: Της Μαςαυειαάθ. Ο “Οδηγός 
στην Καμαρίλλα΄ εἶναι µία πλήρης περιγραφή 
της μεγαλύτερης και ίσως ισχυρότερης σέκτας 
των θαμπίρ στον Κόσμο του Σκότους. Στο Βι- 
βλίο αυτό περιέχεται εντελώς νέο υλικό, απὀ 
τους Λασόμπρα και Αντιτρίµπου µέχρι τους 
Ανάρχους, εξελιγµένες Ατραποί, προσόντα και 
ελαττώματα για τη δηµιουργία ενός χαρακτήρα 
της Καμαρίλλα, καθώς και η ιστορία της Καµα- 
ρίλλα, οι τελετουργίες της, τα ήδη και τα έθιμά 
της. Ενας απαραίτητος σύντροφος για το ελλη- 
νικό επιτραπέζιο παιχνίδι ρόλων Ναπιρίτε: Η 
Μεταμφίεση, αφιερωμένος στους απανταχού 
φίλους του παιχνιδιού. 

Αυτή η προσπάθεια μετάφρασης εξ ολοκλή- 
ρου στην ελληνική γλώσσα ενός επιτραπέζιου 
παιχνιδιού είναι μοναδική στα ελληνικά χρονικά. 
Μετά το Ναπιρί(θ: Η Μεταμφίεση και τον ΄Όδη- 
γό στην Καμαρίλλα”΄ Όα ακολουθήσουν κι άλ- 
λες εκδόσεις σχετικών Βιβλίων. Ηδη ετοιµάζο- 
νται τα μυθιστορήματα ΄Γκάνγκρελ και Σεήτες”, 
καθώς και το πρώτο Βιβλίο µε περιπέτειες, οἱ 
“Νύχτες Προφητείας”, ενώ κυκλοφορούν µετα- 
φρασµένα το βασικό Βιλίο κανόνων του Ναπι- 
ρίτθ µαζί! µε αρκετές νουθέλες και από ότι φαί- 
γεται το κοινό ανταποκρίνεται Θετικά. Ποιος 
δεν θέλει, εξάλλου, να παίζει ένα από τα κορυ- 
φαία επιτραπέζια παιχνίδια ρόλων στη μητρική 
γλὠσσα του, χωρίς να αναγκάζεται να διαβάζει 

Διαδίκτυο. Από την ανωτέρω ὅι- 

ὸ εύθυνση, λοιπόν, µπορείτε να 
ενημερώνεστε για ποικίλα νέα από το 
χώρο των ΒΡᾷς, ΤΓαΐπᾳ 0αΓά 8.πιθς 
και, φυσικά, για τις αγαπημένες σας µι- 
γιατούρες! Επιπροσθέτως, θα βρείτε 
πολλά χρήσιμα ΙίΠΚ5, ΠΘΥΝΞΙ6Ιί6Ι5, από το 
Εαπίαδγ 9ΠΟΡ κατευθείαν στο 6-ππαί! σας, 
παρουσίαση όλων των τελευταίων κυ- 


κλοφοριών, αναλυτικό πρόγραµµα των 
εκδηλώσεων του τρέχοντος µήνα και 


ϱ ΕαΠΙΑΦΥ 9ΠΟΡ κατέχει πλέον µία 
σηµαντική θέση στο ελληνικό 


ΜΜ ΝΝ {αΠἱᾶ5Υγ5ΠΟΡ.(Ι 


Οδηγός στην Καμαρίλλα: Ακόμα ένα 
μεταφρασμένο Βιβλίο για το αγαπημένο παιχνίδ, 
γαπιρίτο: Η Μεταμφίεση! Μην το χάσετε. 


αράδες κανόνων στην αγγλική, µε δύσκολους 
ορισμούς και Ιδιώµατα. Μπορεί η όλη εμπειρία 
να είναι λίγο πρωτόγνωρη για το ελληνικό κοι- 
νό, µη έχοντας γίνει παρόμοια προσπάθεια στο 
παρελθόν, όµως όσοι πέρασαν αυτό το μικρό 
“κόλλημα” (ας µου επιτραπεί η έκφραση, εἷ- 
δαν ότι η ποιότητα του παιχνιδιού είναι εφάμιλ- 
λη µε αυτήν του µη µεταφρασμένου. Από τη Βι- 
βλιοδεσία µέχρι τα σκίτσα που κοσμούν τις σε- 
λίδες, όλα είναι άψογα. Όσο για τη µετάφρα- 
ση, εἶναι εξίσου φοβερή. 268 σελίδες γεμάτες 
πληροφορίες προς... καταβρόχθιση. Παρακο- 
λουθήστε από κοντά αυτήν την προσπάθεια, 
γιατί έτσι-κάπως γράφεται η ιστορία: απὀ πρὠ- 
τοπόρους. Εύγε και πάλι εύγεὶ Μακάρι να µίµη- 
δούν αυτό το παράδειγµα και άλλοι φορείς, 
προκειµένου να δούµε τα αγαπημένα µας παι- 
χνίδια στην ελληνική. 


Οπαϊ Βοοπι, για να μοιραστείτε τον πόθο 
σας µε όλους τους “συμπαίκτες” σας 
ανά την Ελλάδα. Σύντομα θα µπορείτε να 
κάνετε και ΟΠ-ΙΙΠθ ψώνια στο {αη- 
ΙΦγςΠΟΡ.ᾳΙ, αγοράζοντας όποιο βιβλίο- 
ΡοοςίεΓ-μινιατούρα επιθυμείτε, χωρίς να 
χρειαστεί να επισκεφτείτε το Κατάστημα. 
Πρόκειται για µία μοναδική υπηρεσία 
που προσφέρει το ΕΦΠΙ5Υ 9ΠΟΡ για 
όσους φανατικούς του είδους μένουν 
µακριά από τα αστικά κέντρα. Το ελληνι- 
Κό ροΠαἱ για τα ΒΡᾷς που δεν πρέπει να 


σας ξεφύγει. 


Ρς Μαριετ 


-.---------------------- 


ὠκεανούς, φτάνετε στην ακτή ενός άγνωστου νησιού, του Κατάν. Δεν είστε 
όµως, οι μοναδικοί. Υπάρχουν και άλλοι ατρόµητοι δαλασσοπόροι, οἱ οποίοι 
έχουν φτάσει στις ακτές του νησιού. Πρωταρχικός στόχος σας είναι η αποἰκησή του. [ια 
καλή σας τύχη το νησί είναι πλούσιο σε οικοδομικά υλικά, τα οποία Όα σας θοηθήσουν 
να κατασκευάσετε δρόµους και σπίτια, ώστε σύντομα να φτιάξετε τη δική σας πολι- 
τεία. Δεν εἶναι, όµως, τόσο εύκολο. Στο Κατάν κυριαρχεί το εµπόριο και η ανταλλαγή 
υλικών, Σίδηρος, μαλλί, τούθλα και ξύλο αλλάζουν συνεχώς χέρια. Φανείτε καλύτεροι 
στις κατασκευές. Θεμελιώστε την κυριαρχία σας σε σωστές τοποθεσίες. Κάντε έξυ- 
πνες ανταλλαγές υλικών. Κατατροπώστε τους συμπαίκτες σας. [ἴνετε εσείς οι κυρίαρ- 
χοι του Κατάν. 
[ια 3 ή 4 άτοµα, ηλικίας 125. Μέση διάρκεια παιχνιδιού: Περίπου 75 λεπτά, Οἱ 
οδηγίες και το παιχνίδι εἶναι στα ελληνικά. 


η 


οἱ ο κής ανταστείτε την εξής εικόνα: Ύστερα από πολλά χρόνια περιπλανήσεων στους 


ρυλικοί σιδηρουργοί τώρα υπηρετούν έναν σατανικό πολέμαρχο Και Το σκοτεινό σκο- 
πό του. Τα σφυριά τους ηχούν πάνω στα αµόνια, αποφασισμένοι να σφυρηλατήσουν 
ένα τρομερό όπλο που καταστράφηκε πριν από αιώνες. Καθώς το μέλλον του κόσμου 

διαμορφώνεται, µόνο οἱ πιο δυνατοί ήρωες µπορούν να αποτρέψουν το διαβολικό σχέδιο. 

Το ἰογὰ οἱ νε Ιτοη Εοήτθες είναι µία Όυπρθοης ἃι Ώταφοης περιπέτεια για χαρακτήρες | 
15ου επιπέδου. 

ια να χρησιμοποιήσει αυτό το Βιβλίο, ο Ώυπφθοη Μασίθ: χρειάζεται το Ρἰαγθι Ηαπα- 
ΒοοΚ, το Ώυπφθοη Μαείθγς Ουίάε και το Μοηείθτ Μαπυα]. Το Βιβλίο εἶναι στα αγγλικά. 


ρες, όπως το Μαρίς: Της Οα/εήπο και το Μαρο ΚηίθΗΙ. Στο τεύχος 82 8α βρείτε; 
τ Μαρίς: Τηο Οαμθήπο: Τοππεη!. Το νέο σετ αποκαλύπτεται 
τ Τα δέκα καλύτερα απίπιθ παιχνίδια όλων των εποχών 
5 Ενημερωμένους οδηγούς τιµών για το Μαρε Κπἰρβ] και όλα τα παιχνίδια µε συλλεκτικές 
κάρτες 
χ Και πολλά άλλα... | 


Το περιοδικό εἶναι στα αγγλικά. 


Ττ 9 Ιπαυε»! είναι ένα περιοδικό για τα παιχνίδια µε συλλεκτικές κάρτες και μινιατού- 


ο ΥγβήΘ Ὀναή εἶναι ένα περιοδικό για τα παιχνίδια µε μινιατούρες Ἰλαήήαπηπιθι 
Ττ 40000 και ἨΜαήναπιπηει Εαπία»γ. Στο τεύχος 266 8α Βρείτε: 

τΣυνέντευξῃ µε τον 5θαη ΑΦίίη, τον ηθοποιό που υποδύεται τον 5απι Όαπιᾳθθ 
στην τριλογία “Ὁ Αρχοντας των Δαχτυλιδιών” 
τ Πώς η Εανγ Μεἰαἱ Ίθαπι έθαψε το Βοίτορ 
7 Μια µατά στο εκπληκτικό διόραµα του Μαῇ ΡαήΚθς, που εἶναι Βασισμένο στη στιγµή που 
ο Ετοᾶο συναντά την Θαἰααήςί και τον (εεῦοτη 
τ Ενημέρωση του Όαικ Αηοεἰς (οἀεχ και πολλά άλλα... 
Το περιοδικό είναι στα αγγλικά. 


ΕΗΗΓΟΡς Μοιε: | 


Νέπ παν 


ο “μαύρο” ο6ἱ για το Μαοίς; Τή8 Οαἱπθήπα, επιτέλους, είναι εδώ! Το Ἰοππεπίι 3 
Τ Εχραηείοη περιλαμθάνει 143 νέες κάρτες, όπως τη Ραε]ες» Βυ]ε]ει και τη /Λ Ἀ. νὰ σουνετίσ 
5ρηοίτ Ναπιρίτε, καθώς και δύο νέους μηχανισμούς, τους πιαάπεςς και ηἰσΗ- λε-οἳ. . 
πια(θ. Κυκλοφορεί σε τέσσερις διαφορετικές προκατασκευασµένες τρόπουλες µε 60 
κάρτες (Οτανε Ώαποει, η5απϊγ, Φασή]θςθ και γακίπᾳ Νϊρ/ήπιατες) και σε Ροοδ/θτ5 που 
περιέχουν 15 τυχαίες κάρτες. 


Προκατ. τράπουλα Ε12/50 


«ΑΙ ΕΟΕ 
οεςκ 


σε µια νέα συλλεκτική έκδοση. Το Τή6 Οἰθής Ουἱπίε! αφηγείται την ιστορία του λό- 

γιου κληρικού (αἀάθήγ και την ηρωική αναζήτησή του που ὃα τον ταξιδέψει σε 
όλο το Ραθτυη. Ο τόμος περιέχει και τις πέντε αρχικές νουβέλες (Γαπήςίθ, ἰη ὀγίναη 5ἱαά- 
ον”, ΝΙΘΗΙ Μαίς, Τή8 Εαἴθη Εοήϊθς» και Της (μαο» (υ!ςε], καδώς και µία νέα εισαγωγή 
από το συγγραφέα. Το Βιβλίο είναι στα αγγλικά. 


. υ65|-τεπα πενταλογία του γνωστού συγγραφέα Κ.Α. »αἱναίοτε τώρα κυκλοφορεί 


ο [αἱ ραεΚ περιέχει: 
Τ τ Εξι Τογπηθη! Βοο5/εις 
γ Δύο ριθπιίυπι κάρτες, µία τυχαία ρ'θπιίυπι Βασική κάρτα γης από το Ο4γ558γ 

και µία τυχαία ριθππίυπῃ «οΠήπιοη κάρτα από το Ίοππεη! 
κ Τη νουθέλα (Παἰπεγ Τοππεπ! 
κ Έναν οδηγό παικτών για το Τοιπιεπ! 
«Ένα Ἰοππεπ! δρἰπάονηη [ἴς εουπίθι, που έχει στη θέση του αριθμού 20 το σύμθολο του 
Τοππεη! (κυκλοφορεί µόνο σε αυτό το [α! ραεΚ σε πέντε διαφορετικά χρώματα] 

Η νουβέλα και οι κάρτες εἶναι στα αγγλικά. Δεν περιέχονται οδηγίες του παιχνιδιού. 


σύντομα Όα συνειδητοποιήσει ότι η απειρία του Όα τον Βάλει σε θανάσιμο κίνδυνο. 
Επιδροµές Οτς, µία επικίνδυνη μάγισσα, η πραγματική αγάπη και μυστηριώδεις νέοι 
σύντροφοι είναι µόνο λίγες από τις προκλήσεις που ο Αἰάυς πρέπει να αντιμετωπίσει ώστε 
γα σώσει την πόλη και τη ζωήτου. 
Το Βοτη οἱ ΕΙτθ είναι το πρώτο οοπιἰς της νέας σειράς Ὀ80 (οπίῖς: Ίεπιρθς/5 Θᾳαἱθ. Το 
περιοδικό είναι στα αγγλικά. 


επήτσσσα 


0 Αἰάυς, ένα νεαρός ραἰσαϊη και διοικητής µιας απομονώμένης συνοριακής αποικίας, 


Ἵρο γου[δείί 


ΑΠΟ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 
ΣΤΟ ΚΙΝΗΤΟ ΣΑΕ 


ο. Βέβαιο πως οἱ νέοι σήµερα χρησιμοποιούν το κινητό τηλέφωνο 
6 µεγαλύτορο ποσοστό απ᾿ ό,τι παλαιότερα. Ετσι, οἱ εταιρείες 


του ἰοφο[ας 


το άρθρο που ακολουθεί, ὃα σας παρου- 
σιάσουµε τους τρόπους µε τους οποίους 
µπορείτε να τροποποιήσετε το κινητό τη- 
λέφωνό σας, αξιοποιώντας τς δυνατότη- 
τες έξτρα µελωδιών και προβολής γραφικών. Επι- 
Πλέον, ὃα σας δείξουμε τι µπορείτε να Κάνετε αν 
συνδέσετε το κινητό σας µε τον υπολογιστή σας 
[επεξεργασία τηλεφωνικού καταλόγου]. 

Ως γνωστόν, τουλάχιστον στην Ελλάδα, το 
µεγαλύτερο ποσοστό νέων διαθέτουν τηλέφω- 
νο ΝοΚία και μάλιστα τα μοντέλα 32 10 (παλιό- 
τερα] και 39310, 3590, Γι΄ αυτό και µόνο το λό- 
γο Όα επικεντρωθούµε σε αυτή την εταιρεία 


κατασκευής κινητών τπλεφώνων φροντίζουν να περιλαμβάνουν σε 
κάθε νόᾳ σειρά μοντέλων µια µεγάλη γκάμα νεανικών, (τοπάγ 
κινητών, που θᾳ τους προσελκύσουν. Προσόψεις χρωματιστές ἡ µε 
δυνατότπτα αλλαγής, παιχνίδια, ραδιόφωνο και αποθήκευση 
τραγουδιών σο µορφή ΜΡΕ είναι π νέα µόδα, ενώ στο µέλλον κανείς 
ον γνωρίζει τι µπορεί να... σκαρφιστούν οἱ εταιρείες, 


συσκευών κινητής τηλεφωνίας. Πληροφοριακά, 
όµως, πρέπει να γνωρίζετε ότι και οι άλλες 
εταιρείες (όπως »ἱθπιθης ή Εῄςςςοπ διαθέτουν 
νεανικά μοντέλα, που επιδέχονται εύκολα πα- 
ραµετροποίηση. Το µόνο που χρειάζεται για να 
αρχίσετε, όποιο τηλέφωνο και να διαθέτετε, εἷ- 
ναι ένα καλώδιο σύνδεσης της συσκευής µε 
τον υπολογιστή και, φυσικά, το κατάλληλο πρό- 
γραμµα. Επίσης, µερικά μοντέλα κινητών διαθέ- 
τουν θύρα υπερύθρων, µε αποτέλεσµα να χρει- 
αστεί να εφοδιάσετε τον υπολογιστή σας (αν 
δεν εἶναι φορητός) µε µία εξωτερική θύρα υπε- 
ρύθρων που πωλείται στα καταστήματα. 


Αν και σήµερα πολλά από τα μοντέλα της 
ΝοΚία διαθέτουν 5οῄνατθ επικοινωνίας κινη- 
τού-υπολογιστή στη συσκευασία τους, το παλιό, 
καλό ἰοφοπιαπαφε; του Μίκο Βιααἰογ (μννε]ο- 
Θοππσηαφε:.ο.υΚ) εἶναι µία από τις πιο ενδε- 
δειγµένες λύσεις για την παραµετροποίηση και 
το ΙΜθαΚίπᾳ, καθώς διαθέτει αρκετές δυνατό- 
τητες. Με αυτό, όχι µόνο µπορείτε να επεξεργα- 
στείτε τον τηλεφωνικό κατάλογό σας, αλλά και 
να προσδέσετε νέες μελωδίες, γραφικά, 
5εΓθΘεηΣανε!ς (σε όσα κινητά το υποστηρίζουν], 
λογότυπα δικτύου και ομάδας καλούντων ή µη- 
νύµατα έναρξης. Διαθέτει ακόµα ενσωµατωμέ- 
νο ΥΝΑΡ Ῥτον/γ. Η εγκατάστασή του στον υΠο- 
λογιστή εἶναι παιχνίδι και γίνεται σε χρόνο ρε- 
κὀρ. Το µόνο που ίσως α χρειαστεί να προσέ- 
ξετε στην αρχή, είναι να κάνετε την εγκατάστα- 
ση, έχοντας ήδη συνδεδεμένο το κινητό τηλέ- 
φωνό σας, ώστε να γίνουν αυτόματα όλες οι 
απαραίτητες ρυθμίσεις, αν και αυτό δεν είναι 
αναγκαίο, αφού μπορούν να γίνουν και χειροκί- 
νητα αργότερα. Ίο ἰοφοπιαπαφθ, που αυτή τη 
στιγµή Βρίσκεται στην έκδοση 1.2.5, εἶναι 
«Ἀατεν/ατε και κοστίζει 6 2995. Υποστηρίζει 
µία µεγάλη γκάµα μοντέλων της ΙΝνοΚία, απὀ το 
νεανικό 3210 µέχρι και το πρωτοεμφανιζόμενο 
6310. Επίσης, από το οη-ἱίπθ κατάστηµα του 
προγράµµατος µπορείτε να αγοράσετε ένα 
Πλήθος από αξεσουάρ για τη συσκευή σας, 
όπως Καλώδια, προσόψεις και άλλα “καλού- 
δια’. Θα πρέπει ακόµα να σας ενημερώσουμε 
ότι οι λειτουργίες του εἶναι διοδέσιµες ανάλογα 
µε τη συσκευή ή/και το δίκτυο στο οποίο είστε 
γραμμένοι. Δεν µπορείτε, για παράδειγµα, να 
μεταφέρετε κινούμενα 5ε{θεηςανθ!ς σε τηλέφω- 
νο Νοκία 3210, καθώς το συγκεκριµένο µοντέ- 
λο δεν υποστηρίζει την εν λόγω δυνατότητα. 

Με αυτά κατά νου ας ξεκινήσουμε µια ξενό- 
γηση στο πρόγραµµα. Προσοχή, όµως! Αυτά 
που θα δείτε είναι µερικές ενδεικτικές λειτουρ- 
γίες του προγράµµατος σε απλή µορφή, Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες που αφορούν στις εν 
λόγω λειτουργίες, ὃα πρέπει να ανατρέξετε 
στο πολύ επεξηγηµατικό Πεἱρ Η]ε που συνοδεύ- 
ει Το πρόγραµµα. 


Ώου {ί γου/ςθίί 


Ξενάγηση στο |.080 ΠπιᾶΠᾶβ6ΘΙ 
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Παρατηρήστε ότιτο κινούμενο «εΓθεηΣανοΓ του παραδείγματος της 
φωτογραφίας δεν εμφανίζεται µόνο στον καμβά επεξεργασίας αλλά και 
στη μικρογραφία κινητού (το 8310 εδώ), προκειµένου. να έχετε αυτόματο 
Ργενίενν του αποτελέσματος. Μπορείτε να αντικαταστήσετε το 8310 (εἶναι 
το ἀθίαυ]! µε την εγκατάσταση του προγράµµατος) µε την εικόνα του 
δικού σας κινητού, Το µόνο που έχετε να κάνετε είναι να κατεβάσετε τις 
έξτρα εικόνες που Όα Βρείτε στο 5ἷ{θ του προγράµµατος και να 
ποποθετήσετε αυτή την επιλογή σας στο {οἰάθτ όπου έγινε η εγκατάσταση. 


Όπως είναι εύκολα αντιληπτό, το πρόγραµµα διαθέτει ένα μικρό 
ευαίο ζωγραφικής, μετα απολύτως απαραίτητα εργαλεία για να 
δουλέψετε στον ασπρόμαυρο Καµθά του και να φτιάξετε µικρά 
αριστουργήματα που ὃα κοσμήσουν την οδόνη του κινητού σας. Επίσης, 
διαθέτει “φωτογραφική μηχανή”, που κάνει εαρ!υτο σε συγκεκριμένη 
περιοχή που Όα της υποδείξετε εσείς Και αποτυπώνει αυτόματα στον 
Καμθά το αποτέλεσµα σε ἀσπρο-μαύρο, έτοιµο για χρήση. 


Βήμα - Βήμα οι βασικές λειτουργίες του |.οβοπιᾶΠᾶβ6Ι 


ια να αλλάξετε το λογότυπο δικτύου, δεν έχετε παρά να ακολουθήσετε τα παρακάτω βήματα: 


Σον [ο ων 


που δέχεται το 
πρόγραµµα και 
-- 6... ---- ο | «πιλέδτε αυτό που 
Αρχικά ανοίξτε την εφαρµογή μας σος αρέσει. Το 
και από το μενού Ψἱευν επιλέξτε 3 ρε αποτέλεσµα ὃα 
Ορεια!οι ἰοφο. « [ο -ᾱἷ ... ο. αρχέία γραφικών (όπως οµάδες καλούντων ή 
- «εγθεησανο;). 


..-- πο ο ο 


Πο ἵί γουδείί 


Σύνδεση κινητού µε τον 


Ε ο ππραλόκςᾳ 
χρησιµοποιείτε καλώδια. Ακόμη και 
συσκευές πολύ μικρού μεγέθους, όπως 


Για την επεξεργασία του τηλεφωνικού καταλόγου σας 


΄ 


ακολουθήστεταε 


΄ 


Ἰ. προγράµµατος ή το ΕΡ9 ή 


σης. Τα πράγµατα είναι πολύ απλά. 
Κατ’ αρχάς, όλοι οι φορητοί υπολογι- 
στές κατασκευής από το 1998 και 
έπειτα, διαθέτουν τέτοια θύρα ήδη 
εγκατεστημένη, ενώ οποιαδήποτε στιγ- 
µή δέλετε, µπορείτε να προμηθευτείτε 
ἱπ[εγίαςε για τον Η/Υ και να το συνδέ- 
σετε στη σειριακή θύρα ή το 58. Τα 
λειτουργικά, όπως τα ἨΙπάοννς 
ΜΕ/2ΟΟ0/ΧΡ, 8α αναγνωρίσουν τη συ- 
σκευή αµέσως, χωρίς καν να 
ζητήσουν οδηγούς, και 


3 ΕΦΗΦΟΝΡΗΦΥΚΗΡΒ2 


ΩΙ ΤΙΤΠΙΤΤΠΤΕΙΤ 


ερωσρα ισα” 


Για να περάσετε μελωδίες ακολουθήστε 
τα παρακότω 


ΒΤΤΤΙ Εάῑοι 


Φφω αφ»: 


465 Αα5.4ς Βα5 ρας 5 5 215 5 ος 
α5 405 βρΦ «5 νέβωί οἳ 2ο ο 
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Από το μενού Τοοἱς και κατόπιν ΕάῑΙ Βἰηφίοπο ή από το σύμβολο που φαίνεται στη φωτογραφία, 
µπορείτε να “περάσετε” μελωδίες στο κινητό σας. Το πρόγραµµα έχει το δικό του τρόπο να παρουσιάζει 
τις νότες, ενώ πολλά εἶίος προσφέρουν μελωδίες σε µορφή αναγνώσιµη από το πρόγραµµα. Απλός 
επιλέξτε αυτή που προτιμάτε και αφού την ακούσετε από τον ενσωματωμένο Ρἰαγογ, πατήστε ἱρίοαά 1ο 
νο ρᾖοπθ. 


Ευ ο 'ν ὂὍο-- 


ότι κάτω δεξιά α εμφανιστεί η ένδειξη 
“Αποήινει εοπιρυ!ε; ἶ5 πθατΏΥ: Νοκία 
6210”. Μη σας ενοχλεί ότι το µήνυµα 
αναφέρεται σε “υπολογιστή”, διότι 
έτσι αναγνωρίζεται το κινητό. 

Πλέον είστε έτοιµοι να τρέξετε το πρό- 
γραµµα γιαή, αν το εκτελέσετε πριν, 
8α παραπονεθεί ότι δεν υπάρχει σύν- 
δεση µε κινητό τηλέφωνο. Από εκεί και 
πέρα µπορείτε να κάνετε πολλά πράγ- 
µατα: να δημιουργήσετε οφος και 
Γἱηφ]οπος ή να αποθηκεύσετε σηµειώ- 
σεις και μηνύματα ανάλογα πάντα µε 
το πρόγραµµα που έχετε προμηθευτεί. 
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Τη Βιβλιοθήκη 6ΌΧ θα Βρείτε στο 00 
του περιοθικού. 


πμ ------------------- 


ΜΗΘΗΜΗΤΑ ΣΤΗ 
νιουµι -ϱ.0 


ας έπεσαν Βαριά και “δυσκολοχώνευτα” τα ΒἱγθοῖΧ; Απογοπιευτήκατε 
αι τερµατίζοτο άδοξα την καριέρα σας ως βαπιθ ἀθνθίορθ;; Μη 
Ιάζεστο... Για εσάς υπάρχει π Βιβλιοθήκη ΘΏΧ, π οποία απλουστεύςι 
ατά πολύ τη χρήση των ΒἱγθοίΧ κλάσεων σε ψίδυαἱ 6... 


του Βαγγέλη Αλευρίτη 
| ναασε(ἰοΘῃο/πιαϊιεοπι 


αμένοι µέσα σε βιβλία, στα εκτυπωµέ- 
γα Πυ]οήαἰ», στο οἵϊθ της ΜΛἰετοςοβ και 
στα (Ώ5 µε το ἀοευπιθη]αῄοῃ των Ρἱ- 
ΓθΙΧ, δεν αντέχετε και λυγίζετε. Το συ- 
ναΐσθηµα ξεχειλίζει καθώς αναφωνείτε: Έλεος! 
Δεν ὃα καταφέρω, τελικά, να φτιάξω ποτέ τον 
εξοµοιωτή τρόλεϊ που οραµατίζοµαι για να γίνω 
διάσημος”. Η σκηνή είναι αρκετά συνηθισμένη 
στο σκληρό και απαιτητικό κόσµο του ᾷαπιε 
ἀθγε[ορίπο. Οποιαδήποτε πιυήπιθαῖα εφαρµο- 
γή, άλλωστε, είναι εξ ορισμού πιο απαιτητική σε 
γνώσεις αλλά και φαντασία. Από τη στιγµή, 
όµως, που δεν διαθέτετε το χρόνο να πάτε να 


εἰ παν ψνσμο 


κλειστείτε για 4 χρόνια σε ένα Βουδιστικό µο- 
ναστήρι στο ΘΙβέτ για να εντρυφήσετε στις πιο 
απόκρυφες πτυχές της Ψἴυαἱ (3. και των Ρἱ- 
τθεῖΧ, πρέπει να βρείτε κάποια λύση για γρήγο- 
Ρο και εύκολο αποτέλεσµα. Τη λύση αυτή σας 
παρουσιάζει αυτόν το µήνα η στήλη ΄Ῥτοριαπι- 
πίηα΄, η οποία, υπό τυµπανοκρουσίες και παιά- 
νες, Καλωσορίζει την 3.] έκδοση του καταπλη- 
κτικού 60Χ ΟΡΚ (Φαπιε Ώενείορπιεη! ΚΙ]. 

Κατ΄ αρχάς, ας διευκρινίσουµε µερικά χαρα- 
κτηριστικά του «ΡΧ. Το (ΡΧ δεν είναι μηχανή 
παραγωγής παιχνιδιών µε έναν στερεότυπο 
σκελετό, αλλά µία Βιβλιοθήκη που αποσκοπεί 


να Όφςι Ὀ γα οτΧ πγαρρο 1 Ἠανο Φνου ουπό" 


-. 1ῖ5 γου ϱοἳ οἨ ῦη να Ρυείηφες οἱ νηπίηφ ϱ21.ς” 


μυ Φηγθήπρ Όναι άΊγοςτ κ εἨοωὶά Ἠλνὁ Όδ9ῃ. Ρωτ ἱεπτ” 


Το επίσηµο 5ἵ]ε των δημιουργών του ΟΡΧ (νυννννιςχ[(ρ.εοπη). 


ο 14ο. 


στο να χρησιμοποιήσει τα ΠἱΓθεΙΧ και να τα εκ- 
δέσει µε πιο κατανοητή µορφή στον προγραµ- 
µατιστή. Κατά συνέπεια, δεν απευθύνεται σε 
ανθρώπους που δεν έχουν Ιδέα από προγραµ- 
µστισμό. Δεν έχει καμία σχέση µε τις 9απιθ Θη- 
Θἱηθς που κυκλοφορούν κατά καιρό στο Ιηίθι- 
πε! Και Τὸ µόνο που ζητάνε είναι να ορίσετε τα 
Βήπχαρς για τα δρή[ες και έχετε έτοιµο ένα παι- 
Χνίδι. Είναι ένα σύνολο απὀ συναρτήσεις, κλά- 
σεις και δοµές που μπορούν να χρησιµοποιη- 
δούν σε περιθάλλον Υἱευαί «3-». Μπορεί να 
αναρωτηθεί κάποιος, φυσικά, ποιος ο λόγος να 
ασχοληδεί µε τα «ΏΧ. Η Βιβλιοθήκη «ΓΧ είναι 
η µέση λύση µεταξύ του κοπιαστικού προγραμ- 
ματισμού σε ΒἱΤθε!Χ και του “παιδικού” προ- 
γραμματισμού µιας 4απιθ θησἱπθ. 

Το ΟΡχΧ Ο0Κ, λοιπόν, εἶναι ένα Μταρρει, µία 
Βιθλιοθήκη-΄περιτύλιγμα”, δηλαδή. Επικάθεται 
στις δοµές που παρέχουν τα ὙΜηάον/ς και τα 
ΒιΓθε!Χ, τις χρησιμοποιεί και τις εντάσσει σε 
απλοποιηµένες συναρτήσεις που δεν χρειάζο- 
νται άπειρα δυσνόητα ορίσµατα και παραμµέ- 
Ίρους. Ακόμα ένα σηµαντικό χαρακτηριστικό 
του εἶναι πως διατίθεται εντελώς δωρεάν. Ετσι, 
µπορείτε να διανείµετε παιχνίδια που έχετε 
φπάξει µε τη Βοήθειά του δίχως να έχετε το 
φόβο πὠς ὃᾳ πάρετε τη δέση του Τζίμη Πανού- 
ση στα δικαστήρια. Πέραν αυτού, οι δηµιουρ- 
γοί του, πιστοί στις αρχές του Όρεη 5ουτοθ κι- 
νήματος, δίνουν όλο τον κώδικα δημιουργίας 
του (ΡΧ, κι έτσι µπορείτε να µεταβόλετε κά- 
ποιες από τις έτοιµες κλάσεις του σύµφωνα µε 
τις Ιδιαίτερες ανάγκες του παιχνιδιού που χήζε- 
τε, δίχως να παραβιάσετε κάποιον σχετικό νό- 
µο. Με αυτόν τον τρόπο, άλλωστε, θελτιώνεται 
και κάθε έκδοση ενός ορθη 5ουτο προγράμ- 
µατος. Μιλώντας για ορεη 5ουτςθ, να εξηγή- 
σουµε πως πρόκειται για τη φιλοσοφία του 
"ανοιχτού κώδικα”, µία τακτική που µαζί µε µια 
εφαρµογή προσφέρει και τον κώδικα κατα- 
σκευής της, επιτρέποντας πλήρη διαφάνεια αλ- 
λά και επεκτασιµότητα. Θέτει έτσι κάδε νέα 
προγραµµατιστική ιδέα σε κοινή θέα, ώστε 
όλοι να µάθουν από αυτή και να την επεκτεί- 
νουν, σε αντίθεση µε όσους διαφυλάττουν τον 
κὠδικά τους ως κόρην οφθαλμού για να είναι 
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Η παρεχόµενη Βοήθεια είναι αρκετή για να σας ξεναγήσει στα 


| μυστικά του (ΡΧ. 


οἱ μόνοι που µπορούν να τον εκμεταλλευτούν 
εμπορικά. 


Η ΧΡΗΣΗ ΚΑΙ ΤΑ ΕΥΝΟΛΕΥΤΙΚΑ 
ΤΟΥ 60Χ 
Το ΟΡΧ ΟΡΚ 9.] έχει δοκιμαστεί σε αρκε- 
τούς διαφορετικούς ΝΙη32 (1: εοπιρίιεις. 
Εκτός από τη Μἰσοσοβ γϊευαί (1:: απὀ εκδό- 
σεις 4.χκ έως και 6.0, υποστηρίζει την Βοήήαπὰ 
(1»Ε 5.χχ καιτους (3 Βυΐάει Ἰ.0 έως και 90. 
Μετά την εγκατάστασή της α βρείτε αρκετά 
παραδείγματα εφαρμογών, τα οποία θα σας 
δώσουν µια πρόγευση τόσο των δυνατοτήτων 
της ΡΧ βιβλιοθήκης όσο και των προγραµµα- 
τιστικών τεχνικών που Όα κληθείτε να χρησιµο- 
| ποιήσετε. Υπάρχει πλήρες ἀοευπιβπία[ίοη που 
θα σας βοηθήσει να αποκαλύψετε κάθε πτυχή 
των εξαιρετικά χρήσιμων κλάσεων. Η εγκατά- 
σταση του πακέτου δεν Όα σας δυσκολέψει. Το 
βασικό αρχείο “00Χ-5.] .ΕΧΕ΄ (κάτι λιγότερο 
από 2,5ΜΒΙ) κάνει όλη τη δουλειά. Εκτός της 
Βιβλιοθήκης και του κώδικά της, ὃα εγκατα- 
σταθούν στο σκληρό σας 13 παραδείγµατα 
χρήσης της και 5 ολοκληρωμένα παιχνίδια 
φτιαγμένα απὀ αυτήν προκειµένου να µελετή- 
σετε τον κὠδικά τους. Να επισηµόνουµε εδώ 
πως η προσπάθεια αυτή, όπως ενδεχομένως 
θα διαθάσετε και στο 5ἷιθ των δημιουργών 
(Ηρ://Μνικἀχ[ίο.εοπη), είναι ένας ΄ ζωντανός” 
οργανισµός, µια και συνεχώς τροφοδοτείται µε 
σχόλια αλλά και προτάσεις κώδικα από τους 
πολυάριθμους οπαδούς της. 
Από τη στγµή που έχετε εγκαταστήσει τη συ- 
γκεκριµένη Βιβλιοθήκη στο δίσκο σας, µπορεί- 
τε να επικαλεστείτε τις κλάσεις της µε τρόπο 


Ιδιαπέρως απλό. Αρκεί στις πρώτες. γραµµές 
πο που κὠδικά σας να κάνετε ἱπε]υάθ ενός µέρους 


ο ο 


Ῥιωφαεί "ον (πδρει ια 

Σίωπαεὶ- «ὥσοιαΈμειωα Ὕλασας ἔαρ ἐ.. 

κα τι μμ 3) --δωνρεῖ- οσιτιλος)- Πσιδοοκτνθεν.) 
τί 


Της ὀφόσγσείοη {ο Ό (Ώχοωας Ἱοπρίαο 
Β48 Παηόωρ «ἄρρας 


απευθείας Βἱγες!Χ προγρα 


ἡ όλων των κλάσεων του «ΏΧ. [ια παράδειγµα 
παραθέτουμε µερικές γραµµές: 


Βἰπείαάο «νήπάονς.Ἡ» 
ΒΙπείαάε «νήπάον/ςκ.μ» 
Βἰπείαάο «πἰάΐο.» 
ΜΙπείαάο «πιο Ἡ» 
ΒΙπε[αάο «πιαίπ.Ἡ» 


Μάοβπο ΕΡΧΙΝΟΙΟΡΕΔΙΙ. 
ΜΙπείαάο «ΟΡΧ.Β»// Τ1ε9 ΟΡΧ ΕἱτεςίΏταν 
εἶαςςος 


Οι πρώτες 9 γραμμές είναι µερικές απότις 
συνηθισμένες δηλώσεις σε κάθε πρόγραµµα 
(4-5. Οι δύο τελευταίες γραµµές είναι το µόνο 
που χρειάζεται για να κάνουμε χρήση όλων των 
πλεονεκτημάτων, των κλάσεων Και των 
συναρτήσεων που εισάγει στην 
προγραµµατιστική καδηµερινότητά µας η 
βιθλιοθήκη (ΏΧ. Όπως έχουµε αναφέρει και 
σε προηγούμενα τεύχη, πριν να ξεκινήσετε τη 
διαδικασία του (οπιρίαῄοη, πρέπει να 


Ο κώδικας έἶναι εξαιρετικά πιο απλός απὀ αυτόν που απαιτέίται για 


μματισμὀ. 


καθοδηγήσετε τη Υϊευαί (3-- να Βρει αρχεία 
βιβλιοθήκης στο δίσκο σας, όπως το ΄ΟΡΧΙ’. 
Αρκεί αφού εγκαταστήσετε το (ΓΧ στο δίσκο 
σας (έστω στο ἀϊτθείοηγ 6 ΡΧΑ) να 
καταφύγετε στο μενού Ἰοοἱ» της Νζ3-, όπου 
θα Βρείτε την επιλογή Ορίίοης από το ἀῑσίορ 
Ῥοχ της οποίας ὃα επικεντρώσετε το 
ενδιαφέρον σας στο Ιαῦ µε τίτλο Ὀἱτθε]οήςς. 
Εκεί πρέπει να ενημερώσετε τη λίστα µε το 
Ρα!ῃ στο οποίο υπάρχουν τα αρχεία- 
επικεφαλίδες και τα αρχεία Βιθλιοθήκης του 
(Ρ}Χ. ἔτσι͵ όσο επάνω δεξιά και κάτω απὀ τον 
τίτλο ΄5πονν ἀἰγθεΙοήίθ» {ος” η επιλογή ΄Ιπε]υάθ 
ῄ]ες” είναι ενεργός, δώστε το ἀἴτθείοηγ 
“ΟΛΕΡΧΝΙΝΕΙυΡΕ”. Κατόπιν αλλάξτε τη 
συγκεκριμένη επιλογή σε “ρταηγ Πες’ για να 
προσθέσετε και το ρα!ι ΄6ΟΡΧΛΙΙΒ’. 
Φυσικά, αν έχετε εγκαταστήσει αλλού το 
πακέτο του ΟΡΧ, ανή για (ΛΟΡΧΑ δα 
πληκτρολογήσετε το ρα!η που έχετε δώσει 
κατά τη διαδικασία του ἱπ5α[[α[ίοη. 
Ακολούδως, παραθέτουμε μερικές από τις 
βασικότερες γραµµές κώδικα ενός ἀεπιο παι- 


ε αλλιώς Ἡ σσ ) 


άρε, κόσμε! Το ἴἱρ αυτού του µήνα μάλλον οικονομικό είναι παρά προγραμµατιστι- 
κό. Το ΟΡΧ Ὀενεἰορπιεπί ΚΙ προσφέρεται εντελώς δωρεάν! Μπορείτε όχι µόνο να 


Κάνετε χρήση των κλάσεών του αλλά και 


να τις μετατρέψετε, καθώς στο πακέτο του 


Θ0ΏΧ περιέχεται και ο κώδικας δημιουργίας του. Στο δικτυακό σπίτι της μοναδικής αυ- 
τής βιβλιοθήκης (ΠΗρ:/ΛΝΝΩΑΝ.οὀχ[θ.οοπι) θα βρείτε όλα όσα θα θέλατε να μάθετε Και 


δεν τολμούσατε ποτέ να ρωτήσετε... Και 


θυμηθείτε, το ΟΡΧ απαιτεί την ύπαρξη του 


ΡἱτθοῦχΧ 9ΏΚ στο οποίο στηρίζεται. Να υπενθυµίσουµε ότι το ΠἱΤθοίΧ 8.0 5ΌΚ έχει συ- 


µπεριληφθεί στο 608 του τεύχους 138 του 


"Ρ0 Μαςίε:”. 


ΡΟ Μακιοτ (8 


πμματο;. ν.... 


γα χτίσετε το δικό σας παιχνίδι. Φυσικά, η καθεµία κλάση περιέχει δικές της συναρτή- 
σεις-μέλη τις οποίες καλείστε να εξερευνήσετε. 


Κλάσεις (0ᾶ55ες) 


τον πίνακα που ακολουθεί σας παρουσιάζουμε αναλυτικά τις βασικές διαθέσιµες 
κλάσεις, δοµές Και συναρτήσεις του ΟΏΧ. Με μερικές µόνο από αυτές µπορείτε 


6ΡχοΟιΙΙ5ι Υποστήριξη δοµής δεδοµένων λίστας 
6ΠΏΧΕΙΙ6 Κλάση διαχείρισης αρχείων 
6ΡΧΙπιαβε Διαχείριση εικόνων 

6ΏΧιπι8ῃεβᾶςε Διαχείριση εικόνων 

ΕΏΧΙΠΙΔΠΕΒΜΡ. Διαχείριση εικόνων τύπου ΒΜΡ 
6ΡΧΙπιᾶβεΙΡ6ᾶ Διαχείριση εικόνων τύπου 9Ρᾷ 
6ΒΧΙπιᾶΠΕΡΟΧ Διαχείριση εικόνων τύπου ΡΟΧ 
ΕΡΧΙπΙΔΠΕΡΞΏ Διαχείριση εικόνων τύπου Ρ50 
ΕΒΧΙΠΙΔΠΕΤΕΑ Διαχείριση εικόνων τύπου ΤΕΑ 


ὐχιπρυί Ευθύνεται για την εισαγωγή δεδοµένων από 


πληκτρολόγιο, ποντίκι και |ογ5{ίοΚ 
ΟΡΧΙςΟΜαΡ Υποστηρίζει Τε Ώᾶ5θ6ά 5οΓοΙίπᾳ για ισοµετρικά 


παιχνίδια 

6ΡΧΙ.3γεΓ Ιδανικές επιφάνειες για ρ8ΓΔΙΙΑΧ 5οΓοΙΙΙΠᾳ 

οΡθΧιΙΠΚ Υποστήριξη παιχνιδιού µέσω δικτύου 

ΕΡΧΙοϱ Κρατήστε δεδοµένα για όλες τις πίστες 

ΕΡΧΜαΡ Η βασική κλάση υποστήριξης ισομετρικού 
χάρτη 

ΕΡΧΜαΡΟΕΙΙ Κλάση για κάθε κελί ενός χάρτη 

ΕΡΧΜΙάΙ ΜΙαΙ, τι άλλο; 

σὐΧΜΙΣίο Φορτώνει και παίζει το ΜΙΡΟΙ 5ομπάίΓγαοΚκ του 
παιχνιδιού σας 

σὐΧΜΙιςΙοσά Σε περίπτωση που προτιμάτε να έχει μουσική 
από αμαίο 60 

6ΏχΡαυΚοΓ Για πακεταρίσµατα Και µετακομίσεις! 

6ΡΧΗεΞΣΟΡΙΤΕπΙΤΥ Κλάση που κρατά τα ἀἰγεοίοπθς των βοηθητι- 


κών αρχείων σας (εικόνες, κείµενα, ήχοι 


κ.λπ.) 


6ΕΡΧΗΒεΣοιΓοΟθ Ενοποιήστε τα βοηθητικά αρχεία σας οποιου- 
δήποτε τύπου 

6ΏΧΡΟΙΘΘΗ Η βασικότερη κλάση κάθε εφαρµογής που κά- 
γει του ΟΡΧ 

6ὐχδουπά Αντί του ΠἱΓθοίδουπά των ΠἱΓθοῖΧ για την υλο- 


ποίηση των ηχητικών 


6ὐχδουπάβιήει Απλοποίηση του ΠἱπεοϊδουπάΒιΠεΓ 


θὐχερήϊε Υποστήριξη των 5ρῄΐθ5 των ηρώων του 
παιχνιδιού σας 

ΕΡχερή!εΙ ἰςί Δομή λίστας για δρήΐες 

6Ώχςυήαοθ Απλοποίηση της δοµής της επιφάνειας των 
ὈἱγβοῖΧ 

6ὐχτίιε Στοιχειώδης δοµή για ισομετρικούς χάρτες 


χνιδιού που περικλείεται στο πακέτο του «0Χ, 
το Αφιετοἰάς. Παρατηρήστε πως τα κυριότερα 
συστατικά του Αδιετοίάς δομούνται µε ελάχι- 
στες απλοϊκές εντολές. 


// ἹαίεΒρρ - Οτεαίε ἴἶνο νν/πάονν απά (πο ΟΏΧ 


Ἠ]πάζ[αςς.ἰγίε - 05 ΗΒΕΡΕΔΗ | 

65 ΥΕΕΡΕΔΙΗ; 

]πάςίαςς. [ρα /πάρτος Ξ Ῥηρτος; 
Ἠ]ηάςἶαςς.εὈ]εΕχίτα - 0; 
]πάςίαςς.εὈλ]πάξκίτα - 0; 

Ἠπάζ[αςς Π]πδίαηςο Ξ Ἠ]πςί; 

]πάζ[αςς Π]εοῃ - ],οβά]ςοπ(Β]ηφί, 

ΙΡΙ ΑΡΡΙΙςΑΤΙΟΝ); 

Ἡπάςίαςς ζασφος - Ι.οδάζασφοτ(ΝΟΠΙ., 
1ος ΑΕΒΟΙ; 

Ἠπάς[αςς ἈΌτβας Κστουπά - ΝΟ; 
Ἠπάζ[αςς.[ρεζΜεπαΝαπιο - “Ἐχαπιρίο 10”; 
Ἠπάςἶαςς.[ροζ({α5ςΝαπιε - “Εχαπιρίο 10”: 
Βερβίκἰετ({αςς(8πάς{αςς); 


Ἠ]πά - (τεαίἰελΠπάον/Εχ( 
5 ΕΧ ΤΟΡΜΟΣΊ, 
“Ἐκασιρίε 10”, 
“Ἑκαπιρίε 10”, 
Ἡ5 ΡΟΡΌΡ, 
0,0, 
6εἰδγςἰεπιΜεἰτίς(5Μ ΟΧΞΓΒΕΕΝ), 
6εἰδγςείεπιΜεἰτίες(5Μ «Υ5ςΒΕΕΝ), 


Η{ 1Η /πά) τείατη ΕΑΙ5Ε; 


5πονν ἸΙπάονγ(ἩἨ/ά, πΟπιά5βονν): 
Ὀράαιε ἩΙπάονν(Ἡ Ἡ/πά): 


// Οτεαίε ἔἴιε (ΡΧδεεεῃ οδήοςί απά 5οἱ (πε 
τεςοα]ῆοῃ 

δετεεῃ Ξ πο; ΟΡΏΧδετεοεπ(); 
Ῥετεεπ-Σ(0τεκδἰεξα[{δετεεπ(α]πά, 
ΞΟΕΕΕΝ ἨΠΡΤΗ, 5ΓΒΕΕΝ ΗΕΙΟΗΊΤ, ϐ); 


{/ 1πή Ιπραί ἄενίοε 

Ππραί Ξπεν (ΡΧΙπραι(); 

Η (ΕΑΠ ΕΡ/(Ππραί-»0τεαίε(β]ηςί, Ἀ πιά) 
τοίατη ΕΒΙΡΕ; 

// Ππ{Ηα[ΐχο 6αππο οδ]οείς, φἰταείατος, οἱς. 


ΙΡΤΟΡΙΡΣ ΜΑΤΕΙΑΣ 
ἕ ΦΑΝΤΑΡΗΙΑ2 


νὰ 1. 
- α 


Από τα θεόρατα μνημεία της αρχαιότητας ως 
τα µύχια της ψυχής ενός πηβεκτρονικού υποβογιστή, 
από τους άφατους κόσµους της Φαντασίας ως τις 
αχανείς εκτάσεις της ερήµου, από το κάβεσμα 
απόκοσµων πβασμµάτων ὡς το ββέμμα του 
παιδιού της διπβανής πόρτας, ένα είναι το 
σταθερό στοιχείο στο σύμπαν... 
Η ΜΑΤΕΙΑΙ 
Η Μαισαγεῖ ἸΜείς, δημιουργός των ἄανθοβο- 
γιών "Α ΡΓΑΟΟΗ-ΙονεΓ’ς Τ/θαςΙΓΥ οἱ {Πε 
Εαπίαςτῖις” και “Α Οµεςί-ἱονθΓ’ς ΤΓΘᾷΣΙΙΓΥ ος 
{Π6 Εαπίαςί]ς” και συνδηµιουργός των 
ρεςίςρεΙίθεΓς σειρών “Όγ8σοπΙαπςςρ”'" και 
"ρθαίϊηοαίες”, προτείνει στους Δάτρεις 
της Λογοτεχνίας του μαγικού µια συῇ- 
Λογή 20 διηγημάτων από τους βρα- 
βευμµένους αριστοτέχνες του είδους: 


Εορει Ζεἰαζηγ κ.ά. 


Επιλογή διηγημάτων: Ματρατεί ΥΝεῖς 
Εικονογράφηση εξωφύλλου: Ίομη Ηονε 


9 
. ΄ 
Για οη-1{πο παραγγελίες: ΝΝΥΝΝΝ.ΑΠΙΗ Ρίς. οί 
ᾖ -- Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-8238675, (αχ: 010-9216847 
ῄ "| | Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 010-3601487, (αχ. 010-3841095 
εκσδοτειτς 


Μ8ῦ εἴίθ; ην απυδίς.ᾳς, θ-πιαϊ!: απυδἰς(Φοοπιρύργε5ς.ᾳ: 


ΕΗΤΩ;ς νο. ς: 


Δομές (5µςίυ{65) 


6ΒΧΙΙΠΚΡΙ8ΥΕΙ Δομή για δικτυακούς παίκτες 
6ΡΧΙΙΠΚΡΕςΞΙοπ Δομή δικτυακού παιχνιδιού 
6ΕΡΧΒΕΣΟυΒΟΕΕΙΙ ΕΗΕΑΡΕΒ Δομή των ΓεςουΓοθ αρχείων 
6ὐΧ ΑΝΙΜΞΤΗυΟΤ Σχετίζεται µε τα [ες 


6ΡΧ ΡΒΙΝΕΒΞΤΗύΟΤ Πληροφορίες για τους ΠἱγθοίΏΓγανν 
4ήνθις 
ὐΧ ΜΙΡΙ ΤΥΡ Δομή ΜΙΡΙ 
6ΡΧ ΝΙΠΕΟΜΟΡΕΣΣΤΗυΟΤ Οι εναλλακτικές νίάθο πιοάες 
ΕΙ ΕΕΝΤΗΥ Χρησιμοποιείται από κάθε αρχείο στο 
κεντρικό Γβ5ου/ο8 {6 
ΒΕΒΕΟΗΜΑΤ Χρωματικές ρυθµίσεις 
Τ6ΧΜαΡΤΟΡΙε Σύστημα συντεταγμένων 
ΡΕΟΧ ΒΕΒ Δομή για χρώμα 
ΡΟΧ ΗΕΑΌΕΒ Πληροφορίες εικόνας 
Ρ54Ηεαάθι Δομή για αρχεία εικόνας τύπου Ρ50 
ι4Εοοίθι Δομή για αρχεία εικόνας τύπου ΤΟΑ 
ἱᾳ8ΗεδάεΓ Δομή για αρχεία εικόνας τύπου ΤΑΑ 


ιᾳαδίτιοί Δομή για αρχεία εικόνας τύπου ΤΘΑ 


αἰοθαί Ευποίίοης 


6ΡΧΕΙΤΟΓ Εμφάνιση λαθών µε πἹθβ5808 ΡΟΧ 
ΡϱηζοἱοηΜαϊοι Μετατροπή ΒΩΒ χρώματος σε 
υσικό 


Ρϱ0οργβ/πιαρ Επισύναψη µιας Ρπιαρ εικόνας σε 
µια επιφάνεια τύπου ἱΓθοίΏΓανν 
δυῄαςθ 

Ρηιεαϊεδυήασε Κατασκευή στοιχειώδους επιφάνειας 

ΡἱπεοϊΏΓαννουήαοθ 

ΡΡΕπιπΙΟαΙΙΏαοΚ ΕπιπηεΓαϊίοη συσκευών 

ΡΡΕΙΤΟΙ Παγίδευση λαθών του ΓἱγθοίΏγανν 

ΡΡΙ οαἀΒΙίπιαρ Φτιάχνει ΟἱτθοίΏιαννουΠαοθ από ένα 
Ρίϊπη 

ΡΡΙ οαἀρα[εῖῖε Δημιουργεί µια ΟἱγοσίΏγαν παλέτα 


από ένα Ρίίπιαρ 
ΡΡΙ οα49ἰζθΒΙίπιαρ Φτιάχνει ὈἱγοοίΏαν/ουΠαοθ από ένα 


5ἰζθά Ρίϊπιαρ 


ΡΡΡΒΕΙ οαἀβίίπιαρ Παρεµφερής προφανώς µε την 
Όβἱ οᾶάβΒΙΊπιαρ 


Ορίζει οοἰοΓ ΚΕΥ επιφανείας δεδοµέ- 
γου ενός ΒΘΒ 

ΡΏΡΕΙΤΟΙ Παγίδευση λαθών του Πἱγθοίδουπά 

Ὀχειτοιτοδ!ήπᾳ Κωδικοί λαθών 


ΡΙΡΒΙΗ Γρήγορη επισύναψη ενός πίνακα 


Βγίες σε µια επιφάνεια 


ΕπιπιΏἰςρΙαγΜοάες6αΙμ8οΚ ΕπιπιεΓαϊίοη των διαθέσιµων νἰάεο 


πιοάες 
ΕεἰΒΩΒΕΟοΙΠΙαΙ Σχετίζεται µε τη δομή ΒΘΒΕΟΒΜΑΤ 
ΙΞΜΜΧ Ελεγχος ΜΜΧ δυνατοτήτων 


Ιπ{ίσαππε(); 


τείατα ΤΕΕ; 
] 


Το αντικείµενο ὙΜπά(αςς αντιπροσωπεύει το 
παράθυρο της εφαρµογής µας και στις παραµέ- 
τρους του δηλώνουµε τις ανάλογες προτιμήσεις 
μας. Με την εγκαινίαση του δείκτη 9ε{θεη τύ- 
που (ΏΧδαεεῃ και την κλήση της συνάρτησης 
5ςΓ8εηπ-»(Γεα!ΙεΕυ/|5ειθαπ[η πα, 
5(ΕΕΕΝ ΥΜΙΡΤΗ, 5(ΚΕΕΝ ΗΕΙΟΗΊ, 8) ορίζουµε 
την ανάλυση της οθόνης γραφικών για το παι- 
χνίδι. Ανάλογα ο δείκτης Ιηρυ! τύπου ΟὈΧιπρυ! 
ὃα φρονήσει για την αλληλεπίδραση του χρή- 
στη µε το Αδετοίάς, Όπως Βλέπετε, τα πάντα 
εἶναι φτιαγμένα έτσι ώστε µε ελάχιστο διάθα- 
σµα των συνοδευτικών Βοηθητικών κειμένων 
να είστε σε θέση να δώσετε ζωή στις δικές σας 
πιυἱήπιθαία εφαρμογές. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Επειδή η απογοήτευση είναι το χειρότερο 
συναίσθηµα, η στήλη προειδοποιεί; το ΟΡΧ 
απαιτεί αρκετές προγραµµατιστικές γνώσεις. 
Δεν εἶναι ο από µηχανής θεός που Όα σας επι- 
τρέψει να φτιάξετε το Επιρίτθ Εαηᾗ σε ένα απὀ- 
γευµα. Είναι, ωστόσο, ένα μοναδικό εργαλείο 
του οποίου τη χρησιμότητα Όα συνειδητοποιή- 
σουν καλύτερα όσοι έχουν αποπειραθεί να 
προγραµµαήίσουν σε Πἱτθε!Χ. Οι δαιδαλώδεις 
δοµές τους αντικαθίστανται µε κατά πολύ 
απλούστερες, προς τέρψη των προγραµµατι- 
στών οἱ οποίοι τρόµαζαν µπροστά στην πολυ- 
πλοκότητα ανάλογων βιβλιοθηκών που επικα- 
λύπτουν τα Ὀἱτθε!Χ. Για παράδειγµα, η Βιθλιο- 
Βήκη Βεπάεηνατε, που έχει χρησιµοποιηθεί κα- 
τά κόρον σε πολλά γνωστά εµπορικά παιχνίδια, 
µπορεί να δίνει αρκετές παραπάνω δυνατότη- 
τες από το (ΓΧ, εἶναι όµως εξίσου πολύπλοκη 
µε τα ΠἱΓΘεΙΧ και, το σημαντικότερο, δεν εἶναι 
δωρεάν. Αν αναζητάτε, λοιπόν, µία χείρα βοη: 
δείας στο δρόµο σας προς την καταξίωση στο 
χώρο των Φαπιθ ἀενείορθ:ς, το (ΡΧ αποτελεί 
μοναδικό “σχολείο”. Ενας εκ των δημιουργών 
του μάλιστα, ο 34χρονος ΒΙΙ 5ἱπῃσεη, ισχυρίζε- 
ται πως το πιο απλό ἆθπιο της Μίςτοςοβ για τα 
Βιπες!Χ είναι ένα ραφθ Πιρρίπα 4θππο 12 σελί- 
δων κώδικα, κάτι που µπορεί να γίνει απλού- 
στερα μόλις σε 20 γραµµές κώδικα µε τη Βοή- 
θεια του (ὈΧ. Η παρατήρησή του αυτή στοχεύ- 
ει στην ανάδειξη της φιλικότητας και της ευ- 
χρηστίας του δηµιουργήµατός του. Περιμένου- 
µε τις εντυπώσεις σας, καδώς δεν αποκλείεται 
να δείτε σε προσεχή τεύχη παραδείγματα υλο- 
ποιηµένα µε χρήση των κλάσεών του. Οἱ ιδέες 
σας για μοναδικά Και πρωτότυπα Φαπηθς είναι 
καιρός να πάρουν σάρκα και οστά... 


2 ἄ 22 ανατριχιαστικές µατ 


σε µια µακάβρια πραγματικότητα... 
Δύο βιβλία που πρέπει να διαβάσετε Μόνοι. 


| 


ο) ΤΡΕΜΩ Σο 
ΑΓΓ Σ 
Η μυστική περιοχή στο μυαλό µας όπου 0 δν ή ον νο Α: 


ουν οι φαντασιώσεις και οἱ φόβοι μας συνήθως 
παραμένει σκοτεινή και κρυφή. Αυτό ισχύει. 
µέχρι να φωτιστεί από εξαιρετικά ταλαντού- 
χους χειριστές του µακάβριου, όπωςο έα νε .ν 
5ίερῄεη ΚΙπρ, ο Αγίπιί «οπαπ Ὠογίε, η Κι ορέες ο 
Κεπάεί!, η Αηρεία (ατίετ, ο ΟΙϊνε Βαικεγή ο εό και ρόμοι, ταις -“- 
Ραΐτίεκ Μεοταίμ. Τότε οἱ ερωτικές φαντα- 
σιώσεις µας γίνονται τέχνη και η σάρκα - 
Ριγεί... από επιθυµία ή φόβο 
Κλειδώστε την πόρτα, χαµηλώστετα 
φώτα... και προετοιµαστείτε για το 
υπέρτατο ρίγος. ΟΙ αριστοτέχνες του 
είδους, διάσημοι συγγραφείς µε εξαι- 
ῥετικά σκοτεινή φαντασία, αποκα- 
λύπτουν τις πιο αινιγµατικές 
φαντασιώσεις τους. 
Τροµακτικές, χιουµοριστικές και 
άγρια σαγηνευτικές, οἱ ιστορίες 
που περιλαμβάνονται στις συλλο- 
γές “Τρέμω στο άγγιγµά σου” και 
“Τρέμω στο άγγιγµά σου 2”6α σας 
κάνουν να καταπνίξετε µια κραυγή - 
τρόµου ή απόλαυσης. 


απ Τους: 


“Μια υπέροχη ανθολογία... 

Η καλύτερη συλλογή τέτοιων ιστο- 
ριών που έχει γίνει ποτέ.” 

- ους 


-ὰ 


να 


ια οπ-πε παραγγελίες: ΊΛΝΝΝΝ.ΑΠΙ Ρις. σἵ 


ᾖ Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9238672, (αχ: 010-9216841 
Πι Πἡῃ Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 010-3801487, ίαχ: 010-384 1095 


ος Μεῦ φἴίθ: νην απυδίς.ᾳς, 8-πιαϊί: απηυθἰς(Φοοππρυρ/εςς.Ω( 


Αλληλογραφία 


ίλοι µας, 


ΑΛΛΟΣ ΕΝΑΣ ΓΙΑ ΤΟΝ 
ΕΛΡΚ.ΙΛΤ... 
σφιξα το χέρι µου γύρω 
6 από το ἰοης»ν/οτα “Ίς- 
ἱπρΌθαί/΄ «20 [τα υπόλοι- 
πα βοηυ»θ» δεν αναφέρονται, µε 
σκοπό το µήνυμα να έχει ένα µέ- 
γεθος που να επιτρέπει τη δηµοσί- 
ευσή του... χεχε) καθώς στεκό- 
µουν µηροστά στην 0η πύλη της 
Κολάσεως, γνωστή καιως ΄Ύρο- 
φεία της (οπηρυργθςο”. Ακόμη 
απορούσα πώς ήταν δυνατόν τα 
όδυτα του Σαρκ-Σστ να 
ονομάζονται, απλώς, γρο- 
φεία, χωρίς καμία αναφορό 
στον {διο. 
Η ερµοκρσσία ήταν 
απάνθρωπα υψηλή, κότι 
που µου δύμιζε ότι αυτό 
που εἶχα να αντιμετωπίζω 
ήταν κάθε άλλο παρά αν- 
δρώπινο. 
Είχα διαβάσει τις σηµειώ- 
σεις του ΜΑΙ. Καπήλογλου 
για το Νεκροσυντακτικόν 
και ήµουν σίγουρος πως, 
ακόµη κι αν δεν ήξερα ποιο 
ήταν το μοναδικό όπλο για 
γα νικήσω τον Σαρκ-Σατ και 
τα άθλια πππίοης του, ὃα 
τα κατάφερνα µόνο µε την 
απαράμιλλη δύναμη της δε- 
λήσεώς µου. Αλλωστε, παί- 
ζοντας τόσες ώρες ΡΟ 


ΕΗΗΓΌΡς Μοιιε: 
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στήλη της "Ἀλληλογραφίας” περιμένει τις 

ροτάσεις και τις απόψεις σας αναφορικά µε το 
ριοδικό, αλλά και µε θέµατα που άπτονται της ύλης 
υ και σας απασχολούν. 0! επιστολές και τα θ-πιαί[ς 
ας (στη διεύθυνση ρεπιαφίθπβουπιριρίθθθ./!) 

ρέπει να είναι γραμμένα στα ελληνική (όχι 
ΓΘ6ΚΙἱς[ι) και στο µονοτονικό (όχι ατονικό) σύστημα 
ροκειμένου να δημοσιευθούν, ενώ παρακαλούμε να 
π συμπεριλαμβάνετε στην ἴδια επιστολή ή στο ίδιο 
πια]! θέµατα µε περισσύτερους του ενός αποδέκτες. 
Ν, για παράδειγµα, µία επιστολή σας απευθύνεται σε 
ύο συντάκτες του περιοδικού, θα χρειαστεί να 
εχωρίσετε τα αντίστοιχα κομμάτια και να στείλετε 
ύο διαφορετικές επιστολές, 


και 5ῃοο/΄ΕΠῃ υρ5, σίγουρα ὃο εί- 
χα προετοιμαστεί αρκετά... 

ἔτσι, ως άλλος Όθοιοε 5Ιοῦ- 
Βαπῇ, κλώτσησα την πύλη και εἰ- 
σήλδα. Αμέσως, ένα σκοτάδι πυ- 
κγότερο ΚΙ σπό το εΓθερ τῶν 
Ζετᾳ, µε περικύκλωσε. Υπήρχε και 
πολλή υγρασία. Μάλιστα, µου φό- 
γηκε ότι µία πέστροφα πέρασε δί- 
πλα από τον ώμο µου, όµως γρή- 
γορα έδιωξα αυτή τη σκέψη, 
αφού ήµουν σίγουρος ότι ο Σαρκ- 
Σατ έπαιζε µαζί µου και πῶς τίπο- 


τα ζωντανό δεν δα μπορούσε να 
Βρίσκεται σε αυτόν τον ανίερο 
τόπο. Αμέσως κάλεσα ένα ΕΙ Ε]- 
Εππεπία[ για να µου φωτίζει το 


τους απλούς συντάκτες, καθώς 
εγώ ὃα πολεμούσα τον ἴδιο τον 
Σαρκ-Σα1. 

Κρύος Ιδρώτας µε έλουσε, κα- 
θώς όσο κι αν προχωρούσα, δεν 
συναντούσα καμία παγίδα ή, 
έστω, ένα Θοβίπ ή καμιά τερά- 
στια κατσαρίδα. Αρχισα να ανα- 
ρωτιέμαι µήπως έπρεπε να λύσω 
κάποιον από τους γρίφους του 
Κριτσουισάν για να προχωρήσω. 
Παρακάλεσα µέσα µου να µην εἷ- 
ναι κανένας µε µοχλούς και κου- 
μπιά. 

Το μυαλό µου άρχισε να µου 
παίζει παιχνίδια, καθώς νόμιζα 
πως σε κάθε σκιά βρίσκονταν 
ζευγάρια κόκκινων µατιών που µε 
παρακολουθούσαν και πως τα θή- 
µατά µου συνοδεύονταν από σπό- 
µακρα ουρλισχτά απόκοσµων 
πλασμότων. 


Πέρασα το δάλαμο βασονιστη- ! 
'. ρίων και πάλι κανείς. Ίο αίμα 
στους τοίχους ήταν μάλιστα ξερα- | 
|. και δεν είναι κανείς εδώ; 


µένο, κάτι ανήκουστο. Ούτε ο 
(οο//, ο τρίτος ξάδερφος του 
Κέρθερου και όγρυπνος φύλακας 
του τόπου εκείνου, δεν φαινόταν 


πουθενά. 
"ρε, µπας και σήµερα είναι η 


ο 


'. µέρα του οµαδικού µαστγώμα- 


τος;΄ ρώτησα το ΕΙ Εἰθπιεπ/αι, 
αναφερόμενος στη μηνιαία συνή- 


{θεια του Σαρκ-Σατ να θάζει τους 
δρόµο, αλλό και να ασχοληθείµε | 


συντάκτες στη σειρά, να τους δί- 
γε! από ένα μαστίγιο, και να µαστ:- 


'. γώνει ο καθένας τον μπροστινό 
Γ, του [τον τελευταίο, ο οποίος εναλ- 
/λάσσεται ανά 4ωρο, τον σναλάμ- 


ϐανε ο ίδιος ο Αρχοντας του Σκό- 
τους], όµως, αυτό δεν απάντησε 
και έμεινε να µε κοιτάζει µε τα πύ- 
ῥινα µότια του γεµότα απορία. 
Ἰελικά, έθγαλα το υπερσύγχρο- 


νο ρολό! µου [έχει και ηµερολό- 
γιο, προβολέα, ξεδιπλώνει και γί- 

Γ. γεται αντίσκηνο δύο ατόμων, βα- 
|. ρόμετρο και υψόμετρο, δερµόμε- 
;, τρο [το τελευταίο είχε σπόσει..) 

Ι. ΟΡ5, συνδέεται ασύρματα στο |η- 
',. ΙΘΓΠΕΙ και σου εππρέπει να κάνεις 
|. 6αθ! “σθσῖε εοῄθα΄ δύο φορές 

Ι. την ηµέρα... [µακόρι να έλεγε και 

;. την ώρα πουδθενά]] από την τσό- 

Ι. γτα µου και κοίταξα την ηµερομη: 
.. ία, “7/12/2001” [την έχει και σε 


5/8 γεεΚοπίπᾳ, αλλά το δεωρώ 
σταίριαστο να αναφερθεί η συ- 


. γκεκριµένη πληροφορία εδώ]. 


΄Λα, τ' στον Σαρκ-Σατ φταίει 


Αμέσως, το ρολόι µε ενηµέρω- 


' σε µε µια γυναικεία φωνή γεμάτη 


πάδος: 


“Σήµερα διεξάγεται το Θταπά 


΄Άμάν!” φώναξα, τόσο 
δυνατά που ένας από 
τους σκουριασµένους 
χαλκόδες του τοίχου έπε- 
σε στο πάτωμα, αφήνο- 
ντας έναν µουντό γδούπο. 
Αμέσως δηκάρωσα το 
σπαθί µου και τηλεµετα- 
φέρθηκα στην κοντινότε- 
ρη στάση του μετρό. Στο 
Σύνταγμα συνάντησα το 
συμπολεμιστή ὀρ8νη, ο 
οποίος είχε προβλέψει την 
ἀφιξή µου, αν και έπεσε 
έξω στην ώρα (30’ τον 
έστησα τον καηµένο)... Λί- 
γο ακόµη και ίσως να ήταν 
καλύτερα να έµενα στα 
μπουντρούμια της (οπιρυ- 
Ρ/655 ὡς συντάκτης... Λα- 
ζ{ πήγαμε στο Οπαπά ΡΗΧ, 
Το οποίο ομολογώ πως 


ήταν αξέχαστη εμπειρία. Εύγε! Ίο 
κατευχαριστήδηκα να µε σφά- 
ζουν στο Ώυακε 0... (Βρε παιδιά, 
ένα πγθα| Ἰουγπαπιθη! ή το 
Κείυτη Ιο (ας ΥνοΙ/θηΙείη δεν 
μπορούσατε να θάλετε; Επειδή ο 
ΒυληπιγΜ/ίαΜ εἶναι πωρωμένος, 
δεν σηµαίνει πως το ΩυακΚε είναι 
Το Καλύτερο..) 

Ευχαριστώ πολύ που ανεβάσα- 
τε τη ζωγραφιά µου [Κθερ 8 
1ος Πονίπα]) στο 5Ἡς [τώρα µπο- 
ρείτε και να αλλάξετε το “μία ακό- 
µη ζωγραφιά αναγνώστη µας΄ και 
γα θάλετε το όνομά µου... Λα κα- 
λά, πώς µπόρεσα να το ξεχάσω). 

Κθερ υρ {18 σοοα ΜοηΚ. Είστε 
το καλύτερο περιοδικό γιαΡς 
ᾳσπιε». 

Δημήτρης ΄Όυκθ Ο’ Οἱυθ΄ Δού- 
κογλου . 


αἰπιάουκθγαβοο.οοπι 


ΥΓ. ]:Λήην αντικαταστήσετε το 
(Ώμµε ΡΥΏ, αλλά ακόµη κι αν το 
κάνετε [λόγω πλειοψηφίας), δεν 
πειράζει ὃα αγοράσω ΡΥΟ- 
ΚΟΜ.. Ρ 

ΥΓ. 2: Δώστε και καμία κριτική 
για την ιστοριούλα. Πού ξέρετε, 
µπορεί να ασχοληδώ κόποτε... 


. Αγαπητέ Δημήτρη, 

Αν θέλεις να σχεδιάσεις κι 
άλλα σκίτσα για το “ΡΟ Μασίθ:”, 
επικοινώνησε µε τον Σαρκ-Σατ 
{αρκεί να το θελήσεις και ο ίδιος 
θα κάνει ρδγεΒίς οοηἰας! µαζ! 
σου). Ο Αρχοντας του Σκότους 
αυτή τη σηγµή επιχειρεί για ακόµη 
µία φορά να ολοκληρώσει µία 
από τις περιθόητες τελετές του 
“Νεκροσυντακτικόν΄ (δες σχετικά 
και την ΄Ἀλληλογραφία” του 
προηγούμενου τεύχους) την ΄εμ- 
φάνιση μοντέλου στο εξώφυλλο 
του περιοδικού”. Μεταξύ µας, πά- 
λι καµιά αρκούδα προβλέπω να 
βγαίνει, αλλά ποτέ δεν ξέρεις... 


εἰα σου “Ρζ ΛήαΣίθ;”, 

Είμαι ένας αρκετά παλιός 

αναγνώστης σου, αν και 
πρέπει να οµολογήσω ότι µερικές 
φορές δεν µπορώ να αγοράσω 
κάποια τεύχη. Είμαι ΚΡΟ «σππεΓ 


πιο πολύ, αλλά ασχολούμαι και µε 
άλλα είδη παιχνιδιών. Θα ήθελα 
να σου θέσω μερικές ερωτήσεις, 
αφού σε θεωρώ το Πιο έγκυρο και 
ΤΟΠΙΟ ενημερωμένο περιοδικό του 
χώρου: 

1) Θα ήθελα, αν είναι δυνατόν, 
να µου πείτε, αν θεωρείτε το Ώαικ 
Α0ε ο (απιε[ο! άξιο αγοράς, γισ- 
τί απ’ ότι έχω µάδει, το Νενεηίη- 
/Θγ ΝΙσῇΙς ὃα αργήσει ]-2 µήνες 
ακόμα. 

2) Πατί ρε παιδιά, δεν έχετε 
αναφέρει σχεδόν τίποτα γΙα ΤΟ ΠΙΟ 
αναμενόμενο ΕΡΟ της χρονιάς σε 
όλο τον κόσµο, το Νενεπίπίε 
ΝΙσῃΙς; Από σεγθεησῄοίς και Βί- 
ντεο που έχω κατεθόσει, το πα- 
χνίδι σκίζει! Ίο θεωρώ αρνητικό 
για το περιοδικό που δεν σναφέ- 
ρεται στο συγκεκριµένο ΚΡΟ. 

2) Θα μπορούσατε να µου Προ- 
τείνετε κάποια άλλα ΚΡΟ», εκτός 
από τα Βαἰάυγή 5εγίθ», Ιοθνίπα 
Βαἰθ και Τοπεπί 

Τώρα, επί τη ευκαιρία, ὃα ήθελα 
να ζητήσω Βοήθεια από τους απα- 
νταχού Ελληνες 6σπιε;» για ένα 
ΜΟῦΏ που φτιάχνω µε κάτι φίλους 
µου απ΄ το ΙπΙθτηε!. Η ιστορία εἷ- 
ναι έτοιµη, έχουµε φτιάξει ΝΡΓ5, 
(Ου6»6, | Επι και προχωρούµε 
ακάθεκτοι. Ανήκουµε σε ένα εἶαπ 
του ΒΟ2 [ιεσεπαάση/ απίοις). Το 
5ἡθ του εἶαη µου είναι 
ΡΗρυ/[θοναπίοις.εοπι. Ίο 
5ἥθ του ΝΗ/Ν Ρπο[θε! [το οποίο 
έχει σχεδιασδεί απὀ μένα] εἶναι 
βΗρ://μννιοθοε(ήθ».οοπι/Ίν΄ ηνη 

Σοφοκλής “Ιεἰσυγ' Βουρεκάς 

5ο/οΚ(ἰενθ/ο/πιαί,οοπι 


ΥΓ. 1: Ελπίζω σε δημοσίευση. 
ΥΓ 2: Ηαϊ ο ΜΕΤΑΙ/! 


ΥΓ. 4: Ουφφφφφ!! Αυτό ήταν! "κε- 
Θ/" 
ΟΑΙ 


Αγαπητέ Σοφοκλή, 

Εχουμε ήδη αναφερδεί µέσα 
από τις στήλες του περιοδικού 
στο πολυαναμενόμενο Νενεηνίη- 
16: ΝΙοἠίς, δεν μπορούμε, όµως, 
γα επεκταθούµε περισσότερο, 
αφού δεν έχει κυκλοφορήσει ακό- 
μα έστω ένα ρἱαγαῦἰθ ἄθπιο. Ία 
βίντεο και τα 5ογθθηῃο!ς σίγουρα 
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δεν επαρκούν για µία ολοκληρω- 
µένη άποψη και το “Ρς Μαν!εΓ” 
δεν Όα ήθελε να σας προσφέρει 
κάτι λιγότερο µόνο και µόνο χάρη 
της επικαιρότητας. 

Το Ώαήκ Αᾳ8 οἱ (απιεἰο! αξίζει 
αν είσαι {αη των οη-]ίπε ΚΡΟ5. Στο 
επόμενο μάλιστα τεύχος Όα δια- 
βάσεις αναλυτικό πενίθν για το 
παιχνίδι από τον Νίκο Κόντη. Όσο 
για άλλες προτάσεις µας, µια µα- 
τιά στα «απιε τενῖεν/ς που έχουµε 
δημοσιεύσει στα τελευταία τεύχη 
σίγουρα ὃα σε βοηθήσει να δια- 
λέξεις το ΚΡΟ που ταιριάζει πε- 
ρισσότερο στα γούστα σου. 


ΧΑΙΡΕΤΙΣΜΟΙ ΑΠΟ τῦ 
ΚΙΛΚΙΣ 


Ε[ίο από το μακρινό Κιλκίς! 

᾽Αμφιθάλλω αν έστω και 10 

από τους πολλούς αναγνώ- 
στες σου γνωρίζουν πού βρίσκε- 
ται. Αυτό, όµως, είναι ένα άλλο 
θέµα που δεν αρμόζει µε το ύφος 
του περιοδικού. Όυπς!| Λήάλλον δέ- 
φυγα λιγάκι... 

ΒαεΚ {ο γθαίήγ, λοιπόν, και ξεκι- 
γώ µε το µεγάλο παράπονό µου 
που δεν εἶναι άλλο από τη συνεχή 
εξέλιξη των Ρςς. 

Το ΄μωρό΄ µου, ένας ταπεινός 
ΦΟθάρης ΡΙ/! µε ό4 ψωριασµένα 
ΜΒ ΚΑΜ και µε έναν ΄σνάπηρο΄ 
σκληρό των 808, παρέα µε µια 
ελεεινή, τρισάθλια ΚΙΝΑ ΤΝΤ2 
16ΛΛΒ, το πήρα πριν από 3 χρόνια 
και πλέον έχει καταντήσει να µπο- 
ρεί να παίζει µόνο ΜΡ3! Δεν λέω, 


πολύ καλή η εξέλιξη της Τεχνολο- 
γίας και η ανάπτυξη των εφαρµο- 
γών των Η/Υ. εκπληκτικές οι νέες 
δυνατότητες, φοβερές οἱ εΠιλο- 
γές και οἱ χρήσεις του ΙπΙεΓΠθΙ, 
αλλά µόνο για τους εκλεκτούς! 

Όσοι, δηλαδή, έχουν μικρά µη- 
χανήµατα και δεν παίρνουν τον 
Η/Υ µόνο για να παίζουν το ΡΙΑ- 
ΒΙΟ ΙΙ και να Βλέπουν τσόντες 
(πορνογραφικό υλικό --ἷς -] στο [η- 
/θγπε/, τι ὃα κόνουν; 

Και απαντώ µόνος µου. Θα τρέ- 
ζουν να αγοράσουν το Τάδε σύ- 
στηµα για να παίξουν το ΒΙΡΑ 
2002, ενώ δεν ὃα ξέρουν πώς να 
κάνουν μετονομασία εγός αρχεί- 
ου ή ποια είναι η διαφορά μεταξύ 
µιας Ιστιοσανίδας και µιας Ιστοσε- 
λίδας! Αρκεί πάντα να έχουν από 
πίσω τον µπαµπά “πακέτο” ή πολύ 
απλά να εἶναι µατσωμένα παιδά- 
κια, που δεν ξέρουν πού να ξοδέ- 
ψουν τα λεφτά τους... 

Ας µη γίνω ἆλλο κακός και ας 
επανέλδω στις αρχικές σκέψεις 
μου. 

Ως αναγνώστης σας, που δέλει 
το καλό σας, έχω να κάνω µερικές 
παρατηρήσεις - επισημάνσεις - 
προτροπές - κατηγορίες... 

1) Πολύ καλή η ιδέα για τα «ραί 
ᾖ]ᾳ, καδώς σώθηκε αρκετός χώ- 
ῥρος από Το περιοδικό. 

2) Πατ δεν δοκιμάζετε, έστω 
κα! µία φορά, να άλετε ΠΥΡ αντί 
για (0 κα!να δείτετις αντιθρά- 
σεις - κινήσεις των αναγνωστών; 
Καλό δα ήταν, όμως, να µας προῖ- 


πε 


Αλληλογραφία 


δεόσετε για το τι Όα περιέχεται 
στο ΟΥΏ (υῇῇήήθ», φαπιθ», ἄθπιος, 
πηρῶ», [υ// ργοφγαπις, ΓΟΠΊ5, 
γἱάθο5). Γίοια ὃα ήταν η επίπτωση 
στην τιµή του περιοδικού σε αυτή 
την περίπτωση; 

2) Το ξέρω ότι ίσως ξεφεύγει λί- 
γο από το θέµα, αλλά ὃα µπορού- 
σατε να ασχοληθεῄτε και µε το δέ- 
μα α[ίθης σπα ύΡΟ5; Αν και 17 
χρονών, µε φτιόχνουν όλα αυτά 
για παγκόσμιες συνωμοσίες, α[ίθη 
αθαυε(ίοη», α[ἴθῃ εἱσ/ήπο» και 
υΡΟ ΙΕεµποίοογ... Πιστεύω ότι ὃο 
απασχολούσε πολλούς από εµάς. 
Δοκιμάστε 

4) Επίσης, καλή Ιδέα ὃα ήταν να 
Βάζετε, σν μπορούσαπε, περισσό- 
τερα υ/ἡἡήες και ρΓΟςἵαπη» στο 
(0) Ία ἄεπιος είναι, κατά την τα- 
πεινή µου γνώμη, περιττά, αν όχι 
όχρηστα στην πραγµστικότητα, 
αφού το µόνο που προσφέρουν εἷ- 
ναι µια µικρή και πολλές φορές 
ψεύτικη άποψη για το κανονικό 
παιχνίδι, 

Το ξέρω ότι ίσως τα λεγόμενό 
µου να εἶναι η αφετηρία δολοφο- 
γικών σχεδίων κατά του προσώ- 
που µου, αλλά σπλώς λέω τη γνώ- 
μημου.. 

Αυτά είχα να πω και ελπίζω τις 
δύσκολες µέρες του διαθάσµσ- 
τος Και τῶν πανελλαδικών που 
έρχονται, να έχουµε από δίπλα 
το “Ρζ Μα»ίθγ΄ για να χαλαρώ- 
νουμε... 

Και για να υποστηρίξουν όσοι 
Θέλουν το ερασιτεχνικό, λιτό και 
απλό αλλά περιεκτικό ΥΝΘΡ ἄθ- 
σἶση, ρίξτε και κανένα Λῆ εδώ: 
βΗρυ//πεπιθἰσόόό.Οζαἰςβ.εοπι 

Πα να µην αρχίσουν οἱ δρησκό- 
ληπτοι τα κηρύγµστα περί αγάπης 
και μοναδικότητας του Θεού [να 
µη µε φάνε δηλαδή για τα όόό) 
ενημερώνω ότι δηλώνουν αντί- 
ὅροση και αντίθεση και όχι σατα- 
γιστικές τάσεις και σχέσεις... 

Ευχαριστώ για το ενδιαφέρον. 

Φιλικά, 

Ενας καινούριος αναγνώστης 
σας. 

Φαλιέρης Σωτήρης 

ΝεΛεδἰδόόό 

ΚρΙοΙο5ααοεΙοςθγαβοο.εοπῃ 


ΥΓ:::Δεν έχει! Χσχσχσχα.. 


λα 


Φίλε Σωτήρη, 
Στέλνουµε κι εµείς τους 8ερ- ’ 


3) 


μούς χαιρετισμούς µας στο Κιλκίς, 


που, όπως ὃα δεις, ενέπνευσε και 
τον σκισογράφο µας αυτόν το 
µήνα.. [ια το θέμα του ΥΓ) είχα- 
µε υποβάλλει σχετική ερώτηση 
στους αναγνώστες µας πέρυσι, 
χωρίς να έχουµε ιδιαίτερη ανταπό- 
Κριση. Θα σας δοθεί, βεβαίως, 
και φέτος η ευκαιρία, µέσω ενός 
ερωτηµατολογίου, να εκφράσετε 
εκ νέου τις απόψεις σας. Οι υπό- 
λοιπες προτάσεις σου α λη- 
φθούν σοβαρά υπόψη, αν και για 
τις παγκόσμιες συνωμοσίες καιτις 
αἴἴθη αθαυεῄοης δεν νομίζω πως 
είστε ακόµα έτοιµοι να σηκώσετε 
το άρος της αλήθειας. Ενα ὃα 
σας πω µόνο: Στα μπουντρούµια 
του “ΡΟ Μαν!θι” δεν κρύθονται 
µόνο αλυσοδεμένοι συντάκτες! 
Στην πόρτα της αίθουσας Κ]ά 
Βρίσκεται, όπως Όα σας αποκαλύ- 
ψω τώρα για πρώτη φορά, η επι- 
γραφή: “ΠΡΟΣΟΧΗΙ ΑΤΙΑ”. 

Κανείς, όπως αντιλαµθάνεστε, 
δεν τόλμησε ποτέ να παραβιάσει 
αυτή την πόρτα, κι όχι άδικα: Γιατί, 
ὡς γνωστόν, στη γλώσσα του ΄Ρς 
Μα!ε:”, ΑΤΙΑ σηµαίνει ΄Αντρέας 
Ἰσουρινάκης Ιη5ίἀθ, Αποµακρυν- 
δείτε”. 

Τέλος, σου προτείνουμε, αν δέ- 
λεις κι εσύ να υποστηρίξεις το 
ερασιτεχνικό, λιτό και απλό αλλά 
περιεκτικό ΊΝΘΡ ἀθείοῃ, να ρί- 
ξεις µια µατιά εδώ: 
αδου[ρἰαηΚ. 


ΤΡΙΤΗ ΚΛΙ... 
ΦΑΡΜΑΚΕΡΗ 

γαπητό “Ρζ Λαν!εγ’, 

Δεν εἶναι η πρώτη φορά 

που σου γράφω [μάλλον η 
Τρ/η εἶναι], αλλά αυτή τη φορά 
Θέλω να δίζω δύο Θέματα, το 
οποία πιστεύω ότι αφορούν όλους 
εμάς που, ούτε λίγο ούτε πολύ, 
έχουµε πόθος µε αυτό το ΄µαρα- 
φέπ που λέγεται υπολογιστής. 

|. Θέλω να εκφράσω τη δυσα- 
ῥρέσκειά µου για κάποια “αλάνια΄ 
που έχουν Βάλει σκοπό της ζωής 
τους να “Θόψουν΄ κυριολεκτικά 
εμάς τους εοπηρυ]εγάδες, αποκα- 
λώντας µας /τούβλα΄ και σναλ- 
φάθητους. 

Την αφορµή µού έδωσε προ- 
χτές ένας φίλος, µε τον οποίο 
λογομάχησα γιατί δεν µε όφηνε 
σε χλωρό κλαρί. Ο εν λόγω ΄“φί- 
λος΄ υποστήριζε πως µετους 
υπολογιστές ασχολούνται µόνο 
τα ΄γτουβάρια΄, που δεν έχουν 
γρι μυαλό και Βλέπουν τον υπο- 
λογιστή ὡς µέσο για μελλοντική 
σπσσχόληση, βρίσκοντας καµίο 


΄δουλῄσσ΄ σε Κανένα Παλιογρσ- 


φείο ὡς γραμµστείς για να Βγό- 
λουν τα προς το ζειν. Θέλω, λοι- 
πόν, µέσα απ΄ αυτό το γράμμα 
να θάλω στη γωνία όλους ου- 
τούς τους υποστηρικτές αυτής 
της όποψης, λέγοντάς τους πως 
εμείς ασχολούμαστε µε τους 
υπολογιστές όχι µόνο επειδή 
έτσι γουστάρουµε, αλ- 
λά και γιατή εἷ- 
μαστε 


πιο μάγκες απ΄ αυτούς. Κατ’ αρ- 
χός, η επιστήμη της πληροφορ:- 


'. κής "γιατί περί επιστήµης πρόκει- 
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Γταί δεν είναι γραφομηχανή που 


γρόφεις για δέκα λεπτά σε ένα 
λευκό χαρίί και τελειώνεις. Η 

πληροφορική είναι πολύπλευρη 
επιστήμη, που σηµαύει ότι δεν 


;. σταµστάς ποτέ να µαθαΐνεις και- 


γούρισ πράγματα ούτε µπορείς 
να πεις πως ξέρεις τα πάντα γ΄ 


;. αυτήν. Ία παιδιά που ξέρω και 


σσχολούνται µε τους υΠΟΛΟΥΙ- 
στές διαθέτουν ένα επίπεδο αρ- 
κετά υψηλό, ώστε να µπορούν να 
κόνουν όνετα µια συζήτηση όχι 
µόνο για παιχνίδια, αλλά και για 
άλλα δέµατα, όπως προγραμμα: 
τισµός, ΙπΙθΓΠΕΙ και εγαοΚίπα, 
πράγματα τόσο ενδιαφέροντα 
και Τόσα πολλά που µπορείς να 
συζητάς γι΄ αυτά περισσότερες 
ώρες, απ΄ όσο µπορείς να συζη- 
τήσεις, π.χ., για τα πολιτικά. 

Όσο για τη μελλοντική εΠαγ- 
γελµατική αποκατάστασή µας, δέ- 
λω να τονίσω πῶς η πληροφορική 
εἶναι τόσο καινούρια στην Ελλό- 
δα, που στο σχολείο µας Προ- 
σλαμθόνουν µαδηµατικούς και φι- 
λολόγους για να µας τη διδόξουν. 
Δεν Θέλω µε τίποτα να υποβαθµ(- 
σω τα άλλα επαγγέλματα, λέγο- 
ντας ότι η πληροφορική εἶναι το 
καλύτερο, και, προς Θεού, δεν 
Θέλω να πω πως πρέπει να γίνου- 
µε σκλόβοι της οδόνης, αλλά όχι 
και να µας τη ΄Βγαίνουν” κι απὀ 
πάνω κότι “άσχετοι΄] 

2 Θέλω να ζητήσω µια χάρη 
από τους αναγνώστες του περιο- 
δικού: Όσοι ενδιαφέρονται για να 
δημιουργήσουν κάποιο παιχνίδι ή 
κάτι σχετικό, να επικοινωνήσουν 
µαζί µου µέσω Ε-πιοή έτσι ώστε 
να δημιουργηθεί µια οµόδα συζή- 
τησης, που Τα µέλη της ὃα µπο- 
ῥρούν να ανταλλάσσουν γνώμες, 
γνώσεις, ακόµη και κώδικες προ- 
γράμματος γύρω από το Φσπιθ 
σΓα/οΠ, προκεΙµένου να µπορέ- 
σουµε να φτιάξουμε ένα παιχνίδι 
στο µέλλον, όχι τίποτε σπουδαίο 
γισ αρχή, αλλά µόνο για να εξοι- 
κειωθούμε µε την Ιδέα. Προσωπι- 
κά έχω επικοινωνήσει µε τον κ. Ν(- 
κο Αποστολέλλη και χάρηκα που 
έδειξε ενδιαφέρον σχετικά µε το 
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χετε στην 0η-[ίπε 
| Ινότητα στην Ελλάδα 


Ὁ)λ Ταξίδεψε στην οη-Ιίπθ κοινωνία του 
ς Τ]ιο «ι 6 οννλίνιον αντιμετωπίζοντας 
τέρατα και αντίπαλους παίκτες. 


ι 
Ἱ 


μες. 
2 


Απέκτησε εκατοντάδες δρε/!5, 5κἰᾖς δι Ιἴθπς και 
απέδειξε 

την ισχύ σου µε τα µαγικά δρθε!5 ή µε τη δύναµη 
των όπλων. 


Μυλρίαγετ Οπ]ίπε Κοΐε-ΡΙαγίηρ Οαπνε 


τ.μ 


οπισςκ οσα 
ο Ἡ οι ὁ 


οταν 


ΣΥΝΔΡΟΝΗ, Εξερεύνησε 6 τεράστιες πόλεις, 3 νησιά, 
25 γιγαντιαία άμπᾳθοης συνολικής εικονικής 


έκτασης 7.500.000 τετραγωνικών µέτρων χάρτη. 


. 


Συνοµίλησε και αντιμετώπισε περισσότερους 
από 100 χρήστες που μπορούν να θρίσκονται οη- 
[πο ταυτόχρονα. 


"Αντιμετώπισε 200 διαφορετικούς αντιπάλους και 
περισσότερους από 300 ΝΡΟς, οι οποίοι σε 
θοηθούν 
να θελτιώσεις τις δυνατότητές σου. 


Με τη δύναμη που έχεις αποκτήσει, 

τιθάσευσε την καταραμένη γη του Τ]ιε ΜΊ 
(ονννίνιο, και απέδειξε πως είσαι άξιος να 
κατέχεις µία από τις προνοµιακές θέσεις στο 
θρυλικό κόσµο του παιχνιδιού. 


πετ Κκέας α.. 


--- 


.. -- --- 


Ὅ Για να παίξετε Τ0 

Τ16 ΔίΠ 6οπιιπς 

Ὁ χρειάζεται να έχετε σύνδεση 
το στο πθιπεϊ 


ας σαι. α 


-- 


Τ0 ΠΡΩΤΟ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΜΟΙ ΤΙΡΙ ΛΑΥΕΒ ΒΡΕ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
Τώρα θα το βρείτε και στα Οοπιρυίθί 5Πορ5 


5, { κό 8 ἃμο  ἁμό ν Κεντρική Διάθεση: Οοπιρυρτεςς Α.Ε. 
ΓΙΟΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΕΘ.Α. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 
υΒΙ: Μην ἀϊσίεοπ.:, θ-πιαίί: ἱπίο(ῶάΙρίοοπ.ηι Τηλ.: 010.9238672, Ε.χ: 010.9216847 
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δέµα, όπως έγραψε στο προηγού- 
µενο τεύχος, και προσπαδούµε 
όσο μπορούμε να κόνουµε µια 
αρχή. Παρ΄ όλα αυτά, όµως, εἶναι 
αρκετά δύσκολο να Κάνουμε κάτι 
σηµαντικό µόνο οἱ δυο µας, γι΄ 
αυτό θέλω όσα ότοµα επιθυμούν, 
να επικοινωνήσουν µαζί µου στο 
ϱ-ππαή µου. Επίσης, να τονίσω ότι 
οἱ ενδιαφερόμενοι δεν χρειόζεται 
να εἶναι προχωρηµένοι - άλλωστε 
ούτε εγώ μπορώ να Ισχυριστώ κά- 
ΤΙ Τέτοιο. 

Ζήτω συγγνώμη για το µέγεδος 
του γράμματος, αλλά ή ὃα τα έλε- 
γα ή θα έσκαγα. Εύχομσι να συνε- 
χίσετε την όψογη δουλειά σας και 
καλή συνέχεια στην προσπόθειό 
σας. ἔμείς ως αναγνώστες δα σας 
στηρίξουμε όσο μπορούμε. 


ΥΓ; ΟνἠΙσαίίο 3: Πώς γίνεται 
να εἶναι πιο καινούριο από το (αἰ[ 
Ιο βον/θ; 2 και, όµως, να είναι Κα- 
τώτερό του; Πιστεύω πως ο κ. 
Μεἰθι μπορούσε να κόνει καλύτε- 
Ρη δουλειά στο (Θἰν 3, δεν συµφω- 
γείτε; 

Κάτανας Βασίλης 

“απεαίογ” 

ογθα|ογΘίΠ.σΓ 


Φίλε Βασίλη, 
Ὃ Όπως τα λες είναι: Οι υπο- 
λογιστές δεν είναι... γραφοµηχα- 
γές, αλλά πολυσύνθετες µηχανές, 
µε τις οποίες σαφώς και μπορούμε 
να αναδείξουµε τη δηµιουργικότη- 
τά µας µε ποικίλους τρόπους. Φυ- 
σικά, δεν υπάρχει λόγος να προ- 
σβάλουµε και να θεωρούμε ως... 
παιδιά ενός κατώτερου Θεού 
εκείνους που δεν έχουν μυηθεί 
στα Ρζ5 και ενδεχομένως τα χρη- 
σιμοποιούν αποκλειστικά ὡς κει- 
µενογράφους. Αν τους δείξουμε τι 
άλλο µπορούν να κάνουν µε τα 
Ρζ5τους, δεν αποκλείεται κι αυτοί 
γα ανακαλύψουν νέους ορίζοντες, 
οι οποίοι ίσως τους Βοηδήσουν 
ακόµα και στην επαγγελματική 
σταδιοδρομία τους. 

Όσο γι΄ αυτά που γράφεις για 
τους καθηγητές, δυστυχώς, έχουν 
δει Και χειρότερα τα µατάκια µου: 
Η κόρη ενός φίλου µου διδάσκε- 
ται στο γυμνάσιο Βιολογία απὀ 
καθηγητή της... Τεχνολογίας! Ιδού, 


δα 


Κύριοι, η... Βιοτεχνολογία σε όλο 
το μεγαλείο της! 

Τέλος, για το Οἰν]ζαίίοη 3 θα 
διάβασες ασφαλώς τις απόψεις 


µας στο σχετικό ιθνίθν;, 


0... ΤΟΛΚΙΝΙΣΜΟΣ ΚΛΙ 
Η ΤΟΛΚΙΝΟΜΑΝΙΑ 

γαπητοί συντόκτες του “Ρς 

Μαριεγ΄͵ 

Αποφάσισα να επικοινωνή- 
σω)μαζ[ σας για πρώτη φορά, αν 
και διαθάζω το περιοδικό σας 
ασταµότητα εδώ και 40 χρόνια!!! 
(φαίνεται ότι λέω ψέματα, ε)). Θέ- 
λω να δίξω το θέμα του τολκιν:- 
σµού, ένα φαινόμενο που ξέσπα- 
σε µετά την προβολή της ταινίας 
που βασίζεται στο αριστούργημα 
του Ἰόλκιν, Οχι ότι δεν ήταν από 
πριν φαινόμενο, αλλά η ταινία πι- 
στεύω ότι κατέστρεψε το μύθο 
(εντάξει, είμαι λίγο υπερθολικός). 
Εχω θαρεδεί να διαθάζω στον Τύ- 
πο Και γα Βλέπω στην τηλεόραση 
κόδε όσχετο να λέει το μακρύ 
του και το κοντό του για Κότι που 
δεν έχει διαθάσει ποτέ του. Λε 
εξαίρεση, Βέβαια, το περιοδικό 
σας και ελάχιστα αλλό άρδρα, 
έχω διαθάσει ένα σωρό αοριστο- 
λογίες και γενικολογίες. Από πρσ- 
γελαφικά λόδη στις ονομασίες 
µέχρι ότι πρόκειται για ρατσιστικό 
σνηθρησκευτικό προπαγανδιση- 
κό δημιούργημα. Οµολογώ ότι 
πριν από την ταινία χαιρόµουν να 
διαθόζω σε εφημερίδες και πε- 
ῥιοδικά µικροαναφορές για τον 
΄Ἄρχοντα των δαχτυλιδιών΄ και 
όχι µόνο. Δυστυχώς, όµως, πλέον 
έχει καταντήσει γελοίο. 

Την ταινία την είδα, Βέβαια, και 
ὃσ το πω απλά: Δεν µε ικανοποίη- 
σε σε κάποιες στιγμές, όπου η 
ιστορία κατακρεουργήδηκε (Βλ. 
Απηεπ). Κσταραμένο Χόλιγουντ, 
µέχρι και τον άρχοντα σε |ονε 5/ο- 
η ὃα γυρίσεις στο τέλος. Ἱέλος 
πόντων, αυτό που µε πείραξε πε- 
ῥισσότερο δεν έχει να κάνει όµε- 
σα µε την ταινία, αλλά µε την 
εμπορευµατοποίηση που έγινε γύ- 
ῥρῷ από αυτήν [μόνο µποξερόκια 
µε τον Θσπάαίί δεν βγάλανε σκό- 
µα[. ἔχω δει πόνω από δέκα δισ- 
φορετικές εκδόσεις της Τριλο- 
γίας. Λωρέ, δίκιο εἶχε, τελικά, ο 
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ηορβε: [γιος του συγγραφέα) 
που ήταν κόδετα αντίθετος µε τη 
δηµιουργία των ταινιών. 

Κσταλήγοντας, δέλω να ελπίζω 
πως ὃα σταµοτήσει αυτή η ακστό- 
σχετη τολκινοµανία. Ἱέλος πό- 
ντων, Βρε παιδιά, διαβόστε τα Βἰ- 
Βλία µε ανοιχτό μυαλό και ίσως 
πόψετε πλέον να γράφετε αυτές 
πς µπαρούφες. Κάπου εδώ πρέπει 
να ξαναναφέρω ότι δεν απευθύ- 
νοµαι στο περιοδικό σας, το οποίο 
µας έχει δώσει µόνο καλά άρθρα 
σχετικά µε το θέµο. 

Ίσως να σας δημιουργήθηκε η 
εντύπωση ότι εἶμαι στενόμυαλος 
µετά τα παροπόνω, αλλά, πιστέψ- 
τεµε, δεν είμαι Τίποτα ἆλλο παρό 
αγανακτισμένος. 

Καροφίλης Ἰριαντάφυλλος 

σἱεο»σπαῄᾳαπαθγαῄοο.ᾳ: 


Φίλε Τριαντάφυλλε, 
) Σωστά τα όσα γράφεις περί 
εµπορευµατοποίησης του Τόλκιν, 
δεν Όα πρέπει, ωστόσο, να παρα- 
Βλέψεις το γεγονός πως τα βιβλία 
του έγιναν γνωστότερα στο ευρύ 
κοινό μ΄ όλο αυτόν το Ὀόρυθο γύ- 
ρω από την ταινία [ουδέν κακόν 
αμιγές καλού). Προσωπικά η ται- 
γία μού άρεσε αρκετά και χάρηκα 
γα τις 13 υποψηφιότητες Όσκαρ 
που απέσπασε, κυρίως δε για αυ- 
τήν του ση ΜεΚε[θη στο ρόλο 
του Οαπάαίί, αν και αποτελεί πα- 
Ράλειψη, κατά τη γνώμη µου, το 
ότι δεν συμπεριλήφθηκε στις υπο- 
ψηφιότητες και ο (Πηκίορῃει ἰ6ε 
ὡς 5α{υπηση. 


ΗΙΝΤΕ 8 Τιρ8 

γαπητό ΄Ρζ Μανίεγ”, 

Σέροντας πως σας αρέσει 

να είστε Το Καλύτερο πε- 

'Κό στην Ελλάδα, σας στέλνω 

µία πρόταση γιο να γίνετε ακόµη 
καλύτεροι! Στη στήλη “ΗΙπίς ἃ 
Τρς΄, κστά την ταπεινή µου όπο- 
ψη, ὃσ ήταν µεγάλη διευκόλυνση 
για τους αναγνώστες αν θάζατε 
έναν πίνακα µε τα εῃθοῖς που πε- 
Ριέχουν προηγούμενα τεύχη του 
περιοδικού. Το είχστε και παλιότε- 
ρα ὡς ΄Ηίπί ἅ Τρς των τελευταί- 
ὧν τριών τευχών”, αλλά για κό- 
ποιον λόγο το θγάλστε. Ετσι, τώ- 
ρα σας παρακαλώ να Το επανα- 


φέρετε, καθώς δεν είναι λίγες οι 
φορές που έχω αναγκαστεί να 
ψόγχνω όλα τα παλιότερα τεύχη 
για κάποιο «ᾖεα!. 

Σας ευχαριστώ εκ των προέ- 

ρων, 

ἰογα Ώεπιοη 

Ίχο πιασ/εγοΘ/ο/πιαίιεοπι 


-- Φίλε μας, 

Σε ευχαριστούμε θερµά για 
τα καλά σου λόγια. Να είσαι σἰ- 
γουρος πως ὃα εξετάσουμε την 
πρότασή σου. Ηδη ο Κλάδης µα- 
στιγώνεται καθηµερινά για να 
ολοκληρώσει τις νέες ἀαίαρασος 
του “Ρς Μανίθι΄ [πρόκειται για 
ένα ολοκαίνουριο, πρωτότυπο 
μαρτύριο που ανακάλυψε πρό- 
σφατα ο Σαρκ-Σατ: Υποχρεώνει 
τους συντάκτες να φτιάξουν 
ἀαίαῦα»ες για όλες τις λύσεις, τα 
Νίηΐς, τα 9απιθ Γενίθνν» κ.ο.κ. που 
γράφτηκαν ποτέ στο “Ρς Μας- 
Ι6Γ”, στη συνέχεια τις ελέγχει εξο- 
γυχιστικά και μόλις εντοπίσει ένα, 
έστω μικρό λάδος, τις σθήνει και 
τους βάζει να τις ξαναγράψουν 
από την αρχή!), οπότε σύντομα 
αναμένονται αποτελέσµατα... 


ΝΕΑ ΣΤΗΛΗ; 

γαπητό “Ρζ Μαριεγ’͵' 

Έχω µια πρόταση για το 

περιοδικό σας. Αυτή εἷ- 
γα] η πρώτῃ φορά που γράφω. 
Παίρνω το περιοδικό σας εδώ 
και 2,2 χρόνια περίπου. Είναι 
από τα πιο αξιόπιστα περιοδικά 
που κυκλοφορούν. Η πρόταση 
που Θέλω να σας κάνω είναι για 
τη δηµιουργία µιας στήλης, όπου 
θα µπορείτε να κόνετε γενίθννς 
για τα προγράµµατα Ελλήνων 
προγραμματιστών αλλά και ξέ- 
νων. Αν γίγει µια τέτοια στήλη, 
ὃα ήταν µια φοθερή καινοτομία 
για τα ελληνικό περιοδικά, τα 
οποία σπόνια παρουσιάζουν 
προγράµµατα σπό Ελληνες. Φυ- 
σικά, όπως ὃα καταλάθατε, ε- 
μαι και εγώ ένας προγραµµασ!:- 
στής, αν και ακόµα βρίσκομαι 
στην αρχή. Ελπίζω σε υλοποίηση 
της πρότασης σύντομα. 


Ἰσικερδέκης Μιχάλης [Μίοα- 
µαεκ) 
πησσβσεκθ/γθεπιαϊι αγ 


ΒΙΒΛΙΑ ΤΣΕΠΗΣ ΜΕΤΑΕΚΔΟΤΙΚΗ Ε.Π.Ε. 


ΛΩΡΗ ΜΑΡΓΑΡΙΤΗ 13, 546 22 


αν ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, ΤΗΛ.: 0310 226 166 
διοο, ΕΑΧ: 0310 221 583 
ΜΕΘΩΝΗΣ 47-51, ΕΞΑΡΧΕΙΑ 106 81 
ων ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 010 38 10 565 
ΕΑΧ: 010 38 10 139 
ΠΙΡ:/ΛΝΝΝ ππεἰαβΚάοΒΚί.4:Γ 
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ΤΕΛΗΣ ΓΙΑΝΝΟΥΛΑΚ 


Κο) ο) 
- ΠΟΥ ᾱ 


ο λα,» 
δι ος μμ 
νο Ἆ- 


Κυκλοφορούν σε όλα τα βλιοπωλεία και τα περίπτερα Ἱ-ς 


κ. ας 


Ἀλλπλογραφία 


Φίλε Μιχάλη, 

ο Να είσαι σίγουρος πως ὃα 
εξετάσουμε µε προσοχή την εν- 
διαφέρουσα πρότασή σου. Καλή 
επιτυχία και σε σένα, µια και 
διάλεξες να ακολουθήσεις το 
δύσκολο δρόµο ενός προγραµ- 
ματιστή!| 


ΛΙΛΗΜΜΑΙ 

γαπητό “Ρζ Λήσνιεγ’, 

Είμαι αναγνώστης σου εδώ 

και αρκετό καιρό. Η ύλη 
τού περιοδικού µε καλύπτει πλή- 
ῥως, αλλά ὃα ήθελα να σου κάνω 
µία πρόταση. Κάδε µέλος της κοι- 
νότητας της Τεχνολογίας αλλά και 
του περιοδικού αντιμετωπίζει ένα 
ομηρικό δίλημμα [δα έλεγα µε 
πολλή υπερβολή] και αυτό δεν εἷ- 
ναι άλλο από την επιλογή ενός 
Η/Υ που να είναι στα µέηρα του, 
ενός Η/Υ που να αντέχει για και- 
ῥρό και να Ικανοποιεί τις ανάγκες 
του. Ετσι, ὃα ήθελα να σου Προ- 
τείνω να κόνεις κάθε µήνα θέμα 
για τον τέλειο Η/Υ που ταιριάζει 
στον 6απηε:, τον απλό χρηστή αλ- 
λά και τον ρονε; υ5ε: (Βλ. τεύχος 
του ΄Ρ Μασ/θ΄ “ΤΗΕ ΠΑΕΑΜ 
ΜΑ(ΠΗΙΝΕ΄]. Σέροντας ότι κότι τέ- 
ΤΟΙΟ, όμως, ὃα σποταλούσε πολύ- 
Ίμες σελίδες κάθε µηνιαίου τεύ- 
χους, στερώντας έτσι άλλες στή- 
λες αρκετά ενδιαφέρουσες σε 


5 


ἕ-της στήλης “Πριν Αγοράσετε” 


'. πρέπει να περιµένετε ΠΟΛΛΕΣ και 
{; ΜΕΓΑΛΕΣ εκπλήξεις, να δεις την 
αλλαγή αυτή. Αλλος για χαήρια, 
Ἰ: πώρα που εἶμαι στις καλές µου; 


' 
' 


ο 2. 
{τον ΥΘΡ πια»!θ; [ελληνική λέξη 


πολλούς αναγνώστες, Θα µπορού- | 


σε το άρθρο να εἶναι σε µορφή 
Άραΐ΄ και να συµπεριλαμθόνεται 
στο (Ρ΄ΚΟΜΙΙ Σ/γουρα δα πρέπει 
να σε επιθαρύνω κάδε µήνα µε 
έρευνα σγορός γιανα βρεις έτσι 
τα κατάλληλα προϊόντα, αλλά γι΄ 
αυτό είσαι εδώ άλλωστε, για να 
µας Κάνεις ΟΛΑ ΤΑ ΧΑΠΡΙΑΙΙ! 
ΧΑΧΑΧΑΧΑΧΑΧΑ. 


Υλοποιώντας αυτή την Ιδέα, θα 
σποφύγετε πολλά Ε-πιαϊϊ όπου οἱ 
αναγνώστες σας ρωτάνε τι Η/Υ 
να πάρουν ή αν σξίζει να αλλό- 
ζουν κάρτα γραφικών! Ενας σπό 
αυτούς είμαι και γω, µια και µετά 
Τη συντροφιά που µου κράτησε ο 
Πρώτος µου Η/Υ εδώ και 8 χρό- 
για, είμαι διατεθειμένος να σπατα- 
λήσω μερικά χρήματα για την αγο- 
ῥρά ενός καλού μηχανήματος. 
Όμως, µη αποτελώντας εξαίρεση, 
δυσκολεύομαι να διαλέξω, ον και 


 Ιθό]κα Μασίθι 


είμαι αρκετό καλό ενημερωμένος 
γύρω από τους Η/Υ. 
Φιλικά, 
Δημήπρης Χριστοδούλου 
σΓοονγΘοπεν/αγιοΓ 


. γι΄ αυτό δεν ξέρω...) της σελίδας 
'. ΟΒΧΕπιυ.εοπη 

'. (ΛΗρυ/Θθχεππυ.οοπ) και συζητή- 
;."σαμε σχετικά µε το να µεταφρα- 
.. στείη σελίδα στα ελληνικά [εγώ 


;; δα τη µεταφράσω θεβσίως, ϐε- 


Φίλε Δημήτρη, 
Μελετάμε την προσαρμογή 


ώστε να βρίσκεται πιο κοντά στα 
όσα κι εσύ προτείνεις. Δεν απο- 
Κλείεται στο επόμενο τεύχος, 
όπου σας προϊδεάζω ήδη πως ὃα 


᾿.θαΐως - όχι κ.κ. Κράτσα, µη µε 

'. µοσηγώσετε πάλι, δεν αντέχω 

'. κάδε 0,2 πις, ας το πάµε στα 

' 031 ΧΤΣΑΝΓΚΙ//. Μιλήσομε, λοι- 


πόν, και µου είπε πως ενδιαφέ- 
ρεται πραγματικά για την πραγ- 
µατοποίηση αυτού που συζητού- 
σαμε [πώς Τα λέω ο ότιµος] και 


µόλλον κατά 999993, δα γίνει. 
:, Οπότε χαράς ευαγγέλιο για 
{τους εμιουλεϊτοράδες (Θπι- 


:. υἱαΙογάδες], ειδικά του Όαπιθ 


2} / ολλιώς µία ελληνική 
δουλειά [ελληνιστ/). 
Πρόσφατα µίλησα µε ' 


{/γελίες 


{.ΒΟΥ ἆ Όαπις ΒοΥ Αάνοπεθ! ΑΙ 
'. Κότ που ήθελα Καιρό να Το πω 
. Βρε παιδιά, φτάνει µε Τς µουσι- 


κομοχίες! Φτάνει πια! (άσχετο 
’;:᾿αυτό). Στο δέμα µας πόλι, λοι- 


;"πόν, Αυτό που θέλω να πω εἶναι 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να ανταλλάξετε ή ακόµα και 
να... χαρίσετε κάποιο προϊόν; Ἰότε η στήλη “Αγγελίες” του 


Προσοχή: Οἱ καποχώρίζοντες μικρές αγγελίες φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη 
τῶν κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 
ορδότητα των στοιχείων κόθε 
΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ουδεντικά τα Ροπ:- 
»ΟΕΤΝΝΑΚΕΕ ρο, Ὀοιποῖβον βαοι κα 0 Μοής 
Μακει. ιμές συζητήσιµες. [ια περισ- 
α' σότερες ' 
Σ΄ ΠΩΛΕΙΤΑΙ οι/ρίποί και αχρησιµο- ον . 

: Όμα: Στέφανος Κοσκίνας 
ποῄμο το ΠνοΙορφρή οἱ ο Βορρςί Τηλάφωνοι 01072235] 4{ηκκο- 
απά ΙΕ Αδφας»ίη, Τιμή έκπληξη. ἔπι- διμερνές όνο ιό τς 1700 κα μα 
Πλέον το Αεῖυα 5οεςς: 3, το Οοἶίη Ε-πιαῖ]: αιουσθῄοίᾳ; 

Μεβαο 2, το γάποΥ 2000 [1.250 
δρχ. ἡ 347 ευρώ έκαστο). Και τα τρία 

34000 88 ῃ 
μο αρ ριἠ λαρόίοιρο  ΗΑΡΏΥΝΑΠΕ 
Όνομα: Αρης Καλανζδης 
Τηλέφωνο: 04610 98524,0946-. ΄ ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΙΒΑΤΗΝΚΡΑΟ 38ος 
345392 µε Ροπήυπι 166 ΜΜΧ, 16ΜΒ ΑΜ, 

1208 ΗΟῦ, 1όχ 6Ρ-ΑΟΜ, 2Μ8 5Υ- 
Μαρά. η ο ος 
δρχ], Ώπυυπα (4.500 ὄρχ), ΗΡΑ 2001 μή . 
[4000 δρχ), ΝΒΑ ἰἰνο 2001 (4000 ο) πώ πο 
ὁρμ) κα [σβου κος 94 500δρµ)  Ἰηλάφονοι 0107710140, ὁρος 
μαζί µε τα ππαηυαἰ» τους. [ια περισσό- 18002000 
τερες πληροφορίες απευθυνδείτε; : ε 

ώρα. Γεώργιος Πλιάτσιος 
Τηλέφωνο: 04610 θ7 7 0072 » ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ροηυπι 193, οθόνη 
192696 15”, Ο0-ΒΟΜ 52κ, πληκτρολόγιο, πο- 


νε, 


ότΙ υπάρχει ενδιαφέρον από 
τοὺς ιδιοκτήτες ιστοσελίδων - ή 
5ᾗθ», όπως θέλετε - για την 
ύπαρξη ελληνικών στις σελίδες 
τους. Παρακαλώ σε δημοσίευση, 
γιστ/το θεωρώ σοβαρό το θέμα. 
Άντε, Και σε ΜΟΝ στα ελληνικά! 

Σας ευχαριστώ πολύ προκατα- 
ολικά, 

Σιωπούδης Θάνος 

ἠαποθΦθοἰπιοί[ εοπ! 


Φίλε Θάνο, 
Εἶγα! πολύ ενδιαφέρουσα η 


;. εἴδηση που µας γράφεις και ελπί- 


ζουμε να υπάρξει παρόμοιο ενδια- 
φέρον και από άλλα εἶϊθ». Ας τα 
Βλέπουν αυτά όσοι Κινδυνολο- 
γούν για τη διείσδυση ξένων λέξε- 
ὧν στην ελληνική γλώσσα και τα 
συναφή - εδώ ετοιμάζονται να δι- 
εισδύσουν ολόκληρες... ελληνικές 


᾿. σελίδες σε ξένα σἷίθς και έπεται 
: συνέχεια! 


Υτίκι Μἰςτοσο. Τιμή: 150.000 δρχ. [ια 
νο ρκηκσνκ. 


. : 
ο ὀνσς 


»- ΠΩΛΕΙΤΑΙ Τν Ίυποι Ρηήίρς, 

(εἰθιοη 300Α, Μαἰτοχ ΜΙἱθπαίυπι 

ΑΛΛΟ 0 Πορ ταν 

ΚΑΜΡς:Ι00. Ἴαπε- 
η 

Τηλέφωνο: 0077-4160ό62 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


Σ΄ ΠΩΛΕΙΤΑΙ κινητό Νοϊία 8210µε 
μον 
Δώρο µία έξτρα πρόσοψη. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 


Όνομα: Αρης 
Τηλέφωνο: 04610 98524, 0946- 
345302 


Ἂ- ΠΩΛΕΙΤΑΙ το Μίαοσοβ 5ἱάονίη- 
46: [οτος Ρθθάραεκ γ/ηθοί µε δώρο 
το Μοῃοίει ΤταεΚ ΜΜαάποςς 2. Σχεδόν 
αχρησιµοποίητο. Μόνο 35.000 δρχ. 
ο αν. 


κ κ ρως. 
ο ο να: 


Η ΣΚΟΤΕΙΝΗ ΠΛΕΥΡΑ ΤΗΣ ΝΕΑΣ ΠΑΓΚΟΣΜΙΑΣ ΤΑΞΗΣ 
ΝΙΚΟΣ ΚΑΝΑΚΑΡΗΣ 


Λέσχη Μπίλντερµπεργκ 

Βοηοιπίαη ἄἴονθ 

Ὀκιυ]Ι απά Βοπε65 

Επιτροπή των 300 

Τριµερής Επιτροπή 

Λέσχη της Ρώμης 

Ποιοι προωθούν τη Νέα Τάξη Πραγµάτων; 

Τα Πρωτόκολλα των Σοφών της Σιών 

Ποιοι ελέγχουν την Οικονομία; 

Πόλεμοι του 20ού Αιώνα. Για ποιους λόγους έγιναν; 


». Η Μυστική Κυβέρνηση του Πλανήτη 
Μογαδικά βιβλία 
για ιδιαίτερους ανθρώπους 


ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΤΛΑΝΤΙΛΑ ΣΤΗ ΣΦΙΓ 
ΓΔΙΙΝ ΝΙΙΣ0Λ ΣΤΑ ῥ ἄλλα 


 ΙΧΝΕΙ Τεις Α τν 
Μῆ ΤΗΝ ΛΛΛΝΙΙΛΛ 


6ΟἱΙΝ ἨΜΙ ΞΟΝ 
ΠΙΤΦΙΠΛΙ 
ηκ 


ως 


Αιγυπτιακά Μυστήρια 

Απαγορευμένη Αρχαιολογία 

Η ηλικία της Σφίγγας 

ταν η Μεγάλπ Πυραμίδα Αστεροσκοπείο; 
Οι Χάρτες των Αρχαίων Θαλασσοπόρων 
Βρίσκεται η Ατλαντίδα στην Ανταρκτική; 
Οι σπηλαιογραφίες των Μρο-Μανιόν 

Η Σφίγγα και Οἱ χαμένοι Ατλάντιοι 

Οι προφητείες των Μάγιας 

Η μετάπτωση των Ισηµερινών 

Ο άνθρωπος της Ιάβας 

Οἱ πυραμίδες και Π Ζώνη του Ωρίωνα 


ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΑΞΙΔΙΑ 
ΠΕΡΙΠΛΑΝΗΣΕΙΣ ΣΤΑ ΜΟΝΟΠΑΤΙΑ ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ | 
ΘΑΝΑΣΗΣ ΒΕΜΠΟΣ : 


Έντεκα «απαγορευμένες» διαδρομές σε ἱερά και Ναούς, πορόξρας κρύπτες, μυστικά 
Ιοοἱ και τόπους δύναμης. 


ΠΑΡΙΣΙ: Ο σκοτεινός υπόγειος κόσμος της Πόλης του Φωτός. 

ΛΟΝΔΙΝΟ: Μυστικές διαδροµές στην Ομίχλη 

ΜΙΛΑΝΟ: Μουσείο βασανιστηρίων και Ἱερά Εξέταση 

ΒΑΡΚΕΛΩΝΗ: Αντόνιο Γκαουντί και η Μαγική Αρχιτεκτονική. 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥΠΟΛΗ: Η ἱερή Γεωμετρία της Αγίας σος και το Τοπ Καπί 
ΜΑΡΟΚΟ: Στους Ἱερούς τόπους του Ισλάμ 

ΜΠΑΛΙ: Οδοιπορικό στην ψυχή της Ασίας 9 
ΤΕΟΤΙΧΟΥΑΚΑΝ: Προσκύνηµα στην Πόλη των Θεών. 

ΠΟΛΗ ΤΟΥ ΜΕΞΙΚΟ: Η Παρθένος της Γουαδαλούπε 

ΜΟΝΤΕ ΑΛΜΠΑΝ-ΜΙΤΛΑ: Στις φωλιές του Φτερωτού Ερπετού 

ΣΙΒΗΡΙΑ: Αρµενίζοντας στο Πυρηνικό Αρχιπέλαγος 
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του Οδυσσέα Κουράφαλου 
ηΚ/ογαθεοπηρυργε»».0Γ 


ένα Γ8ΠΙ8Κ8 θα κάνει σύντομα την εμφάνισή 

υ στους κινηματογράφους, Τι νοµίζατε, πως τα 
άντα θα τελείωναν µε τους ΄Άγγελους του Τσάρλι” 
πι τον "Πλανήτη των πιθήκων”; 


ΤΗΕ ΤΙΜΕ 


Σκηνοθεσία Μ 
(09ος ΨθηρίηςΚί, ίπιοη Γι 
γνθί]ς 


ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 
Ουγ Ρεαιεθ, .Ί8ΓΕΠΙΥ [4 


τοη», Υαπςθγ Αίας 


υτόν το µήνα αποφά- 
σισα να αναφερθώ σε 
µια ταινία που ὃα κυ- 
Κλοφορήσει στο ἁµε- 
σο µέλλον, αλλά για την οποία ακό- 
µη δεν υπάρχουν αρκετά στοιχεία. 
Όπως ακριβώς, λοιπόν, πριν από λί- 
γο καιρό είδαµε στις κινηµατογρα- 
φικές αίθουσες τη “νέα έκδοση” 
[γιατί δεν μπορώ να πω πως ήταν 
απλώς “τεπιαΚκα΄] του πασίγνὠστου 
“Πλανήτη των πιθήκων” από τον 
Τίπι Βυήοη, έτσι ακριθώς σύντομα 
ὃα Βρίσκεται κοντά µας άλλη µία 
Κλασική ταινία προσαρμοσμένη 
στις ανάγκες του νέου αιώνα. 
Πρόκειται για την ιστορία της 
“Μηχανής του Χρόνου”, από 
τον Η. ϱ. ΥΝΘΙΙ5. Στην “παλιά” εκ- 
δοχή, ένας επιστήµονας δημιουργεί 
στο εργαστήριό του ένα µηχάνηµα 
το οποίο µπορεί να ταξιδέψει στο 
χρόνο, Με αυτό σκοπεύει να απο- 
δείξει τόσο στον υπόλοιπο Κόσμο - 
και Ιδιαίτερα στους συναδέλφους 
του - όσο Και στον ίδιο τον εαυτό 
του πως το ταξίδι στο χρόνο δεν εἷ- 
ναι Κάτι το ασύλληπτο, που ανήκει 
στη σφαίρα του φανταστικού. 
Όταν, τελικά, η µηχανή αυτή έχει 
ολοκληρωθεί, ο επιστήµονας τη 
δοκιμάζει ταξιδεύοντας αρχικά στο 
κοντινό µέλλον και αργά αλλά στα- 


ΕΗΓΡΡς Μου; 


κοος...«ΜΛΡΗΙΝΕ 


δερά αυξάνοντας τη χρονική δια- 
φορά µε τη δική του εποχή, φτάνο- 
ντας µέχρι 800.000 χρόνια µπρο- 
στά, Εκεί το ταξίδι του φτάνει στο 
τέλος του, ενώ αυτός βρίσκεται σε 
έναν διαλυμένο κόσµο όπου η αν- 
Βρωπότητα έχει διχαστεί, παίζο- 
ντας το παιχνίδι του κυνηγού και 
του κυνηγηµένου. Στην επιφάνεια 
της γης όλα αποπνέουν µια ψευδή 
αἴσθηση ασφάλειας, ενώ η ζωή - 
αν Και αρκετά διαφορετική από τα 
δεδοµένα της εποχής του - μοιάζει 
φυσιολογική. Στο υπέδαφος, όµως, 
κατοικούν κάποια περίεργα πλά- 
σµατα, τα οποία προκαλούν φόβο 
στους ανθρώπους. Πρόκειται για 
πρωτόγονα τέρατα µε τρομακτική 
εμφάνιση που, ουσιαστικά, Καμία 
σχέση δεν φαίνεται να έχουν µε 
τον Κόσμο όπου ο πρωταγωνιστής 
ταξίδεψε, Τα πάντα, όµως, δεν είναι 
όπως αρχικά φαίνονται, όπως προ- 
στάζουν άλλωστε και Τα παραδο- 
σιακά κλισέ του είδους. Ο πρωτα- 
γωνιστής Βρίσκεται ανάµεσα σε 
δύο “οµάδες”, δύο διαφορετικές 


0 180000) νθρ 
5 / 
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ο) 
Ὄρ,, 
ο 
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Πρόκεισαι για την ισςορία της 
Νϊπχανής του Χρόνου” απιό 
σον ΜΗ. Ο. ΏΝΕΙΕ. 


κοινωνίες χωρίς άµεσο τρόπο επι- 
στροφής στον κόσµοτου. 

Τα σηµεία στα οποία ὃα διαφέ- 
ρει η νέα ταινία απὀ την κλασική 
έκδοση δεν είναι ακόµη γνωστά, 
όπως δεν είναι γνωστό αν ὃα είναι 
“απόδοση” ἡ “μεταφορά” του σε- 
ναρίου στις κινηματογραφικές αἰ- 
8ουσες. Εντούτοις, πιστεύω πως πι- 
Βανότερη είναι η “μεταφορά”, 
αφού στην υλοποίηση της ταινίας 
εμπλέκεται και ο δισέγγονος του 
αρχικού εµπγευστή της ιστορίας 
Η.Ο. ΥΝδ]Ις, ο Φίπιοη ἸΜΙ6]ἰς. Ρέ- 
Βαια, ο 5ίπιοῃ ἸβίΘίἰς δεν έχει τις 
Ιδανικότερες αρχικές προὔποθέ- 
σεις, αφού στο ιστορικό του συ- 
γκαταλέγονται µόνο ταινίες όπως 
οι... “«αδρε: 2”, 'Ὑ6΄τς αεΚΙ Α 
Ὀίποσαυ: »Ιοηγ” και η Απ Απιει- 
σαπ Ταήι: Εἰθνθἰ Οο6ς ἸλβεΙ”. Μιλά- 
με, δηλαδή, για... συνέχειες παιδι- 
κών ταινιών! Αυτό, όµως, που µε 
κάνει Και αισιοδοξώ είναι το παρά- 
δειγµα του “τρελού” Ρο[ει /αεκσοῃ, 
ο οποίος µετά το “Βιαϊπάεαα” Και 
το ΄'Βαά Ἰα51ϱ’ βρέθηκε να σκηνο- 
δετεί µε μοναδικό τρόπο το εξαιρε- 
τικό “Ίος οἱ 116 Νίηρς’. 

Τι Θα πρέπει, λοιπόν, να περιµέ- 
γουµε από την ταινία; Κανείς δεν 
ξέρει ακόµη. Το σίγουρο, που φαί- 
γεται Και από Το σχετικό ρο5Ι6;, εἷ- 
γαι πως η ταινία ὃα είναι αρκετά 
πιο γρήγορη σε εξέλιξη και δράση 
από την κλασική εκδοχή (το σλό- 


γκαν της νέας έκδοσης εἶναι “από 


0 σε 800.000 χρόνια σε 1,2 δευ- 
τερόλεπτα΄]). Ο πρωταγωνιστής 
φαίνεται σαφώς νεότερος απ’ ότι 
ο αντίστοιχος της παλιάς ταινίας, 
ενώ δεν Όα μπορούσε να απουσιά- 
ζει το απαραίτητο συναίσθημα. 
[Αφού ακόµη και στον πλανήτη 
των πιθήκων “χώθηκε” και αυτό το 
στοιχείο, αν και όχι και τόσο... επι- 
τυχηµένα, σαἰὶ πιο “γλάστρα”Ί!]. Αν 
και Θεματολογικά η ταινία εἶναι 
επιστημονικής φαντασίας, το ίδιο 
το σενάριο δεν ευνοεί τη χρήση 
υπερθολικών εφέ και (Οἱ [ζοπι- 
ρυ!ει Θεπειαίθά Ιπιαφειγ - κοι- 
νώς, “γραφικά΄”] εικόνων, αφού το 
µόνο σηµείο που τα σηκώνει” εἰ- 
ναι αυτό του ταξιδιού στο χρόνο. 
Μη φανταστείτε πως ο πρωταγών|- 
στής “πηδόει” ξαφνικά 800.000 
χρονάκια πίσω για να... πεταχτεί 
ὡς το κοντινό περίπτερο και µετά 
επιστρέφει, οὖτε Καμιά υπερχρονο- 
µηχανή που πετά αριστερά δεξιά 
και ψήνει ζωντανούς διάφορους 
“κανιθαλοειδείς΄ αντιπάλους - αν 
και το Ιταϊϊεγ παρουσιάζει περίερ- 
γες καταστάσεις! Οχι, τουλάχιστον 
αν οἱ δημιουργοί μείνουν πιστοί 
στην ιστορία. Αυτό που είναι δεδο- 
µένο εἶναι πως το 'Τίπις Μαεβίης” 
δεν ὃα περάσει απαρατήρητο από 
τους απανταχού [αης της ΕΦ. Η 
ταινία ή Όα αντιμετωπιστεί ως καλή 
ή ὡς η υπέρτατη... φόλα. Ας ετοι- 
μαστούμε, λοιπόν] Το ταξίδι όπου 
γά΄γαι θα αρχίσει! 


Όλο το χώρο των νέων αυτόν το µήνα, δυστυχώς ή ευτυχώς, τον 
καταλαμβάνουν τα Βραβεία που α δοθούν στις ταινίες που διέπρε- 
ψαν και φέτος. Μιλάμε, φυσικά, για τα Όσκαβ (διότι ψευδίζο), τα πε- 
ρίφηµα χρυσά αγαλματίδια, τα οποία Όα τιμήσουν τα µέλη της Βιοµη: 
χανίας ταινιών του Ηο]γνιοοά και όσους... υπέκυψαν στη σκοτεινή 
κυριαρχία της! 

Πρώτη και καλύτερη ανάµεσα στις ταινίες που συμπεριλαμθάνονται 
στη λίστα του... σπαραγμού είναι η μεγαλόπρεπη δηµιουργία του... 
προδότη Ρεῇθι /αεκσοη, το “Αρχοντας των δαχτυλιδιών”. Η υπερπαρα- 
γωγή, η οποία κατάφερε να εντυπωσιάσει αλλά και να απογοητεύσει 
πολύ κόσµο, διεκδικεί τιµητικές δάφνες µε τη µορφή των αγαλµατ:- 
δίων για τα μοναδικά εφέ της όπως και για το δεύτερο αντρικό ρόλο, 
ενώ είναι επίσης υποψήφια για τα Όσκαρ καλύτερης ταινίας, σκηνοδε- 


---------- ΟΙΝΕµοιος---------- 


σίας, σεναριακής προσαρμογής, επεξεργασίας ταινίας (Ε]πι οάἡἡπφ), 
κοστουμιών, ήχου, τραγουδιού (από την Εηγα παρακαλώ!), απ! ἀΐτος- 
Ποη, πιακουρ και, ουφ, ηχητικής επένδυσης! Ούτε λίγο ούτε πολύ, µι- 
λάµε για δώδεκα κατηγορίες µε δεκατρείς υποψηφιότητες! Εγώ (και ο 
Χάρης συμφωνεί) ένα έχω να πω: Ρ6Ι6Γ, άσε τα Όσεαις! Δεν δέλουμε 
άλλες επικές, µεγαλόπρεπες ταινίες! Βγάλε το Βγαϊπάραά 2, και 3 και 
15! Ακούς εκεί... 

Και σαν να µην έφτανε αυτό, το άλλο “έπος”, το "Ἠατεγ ΡοΗογ’ εἶναι 
υποψήφιο για την καλύτερη ενδυμασία, απ! ἀἰγος[ίοη και μουσική 
επένδυση, συναγωνιζόµενο ταινίες όπως το “Ρεν! Ηαγβρογ’’. Μα, τι κα- 
τάσταση έίναι αυτή; Πού εἶναι ένα “Νεκρός την Αυγή 3”, ένα “Ο Οδο- 
ντίατρος 2’ ή έστω ένα “Ἡ σπλήνα µου ξεπόρτισε” να δούµε και εμείς 
µια... μαύρη μέρα! Αμάν πια! 


ΜΕΤΗΟΡΟΙΙ5 


Τ] Σκηνοθεσία νε 
η Ίατο Κίπ η 
β ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 8 

απιίθσοη Ρήςθ, Ἰοσμίο 5 


Β ΕυνυΚαν/α Β 


ρόσφατα, για τις ανάγκες 

του “αδελφού” περιοδικού 

“οπιρυ!ε Για Όλους”, 
χρειάστηκε να ασχοληδώ µε µία 
από τις πλέον κλασικές ταινίες, η 
οποία μάλιστα τυγχάνει να εἶναι η 
πρώτη ταινία επιστημονικής φα- 
ντασίας που εἶδε το φως της µέ- 
ρας! Μιλάω, φυσικά, για την 
“ΜοΙτορο!ἱ5΄ του ΕΠΙ ἰαπᾳ, 
ένα μοναδικό όραµα του “κόσμου 
του μέλλοντος”, όπου η κοινωνία 
έχει διχαστεί σε δύο οµάδες: στην 
υψηλή κοινωνία Και στους εργά- 
τες που τη στηρίζουν. Η αναµενό- 


µενη πάλη των τάξεων που ΕΠάΚΟ- 
λουδεί έχει στο επἰκεντρό της µία 
φτωχή επαναστάτρια, έναν πλού- 
σιο που την ερωτεύεται Και ένα... 
ροµποτικό δημιούργημα. Δεν ὃα 
σας πω, όµως, περισσότερα γ΄ 
αυτό, αφού το Βασικό θέμα µας 
εἶναι µία... νέα “Μειτοροίῖς” που 
έχει κυκλοφορήσει. 

Πρόκειται για την αρκετά δυσεύ- 
ρετη “Μειτοροῖϊς' του Τατο Βἴπ, 
µία ταινία... κινούμενων σχεδίων 
που αν Και δεν είναι αντιγραφή της 
προαναφερδείσης “Μειτοροίίς”, 
σίγουρα δανείζεται αρκετά στοι- 
χεία απ΄ αυτήν. Η πρώτη διαφορά 
μεταξύ των δύο ταινιών είναι, φυσι- 
κά, το γεγονός πῶς η µία είναι κι 
γούμενα σχέδια και η άλλη όχι 
(Όυβ! Αυτό είναι προφανές!). Η 
δεύτερη, όµως, είναι πως η νέα 
“Μειτοροίΐς' δεν είναι τόσο σενα: 
ριακά “δυνατή” όσο η παλαιότερη 


ΜΗ 


ΝιΕετκνορος 


σώοι κ 


[και να φανταστεί καγείς πως 
ήταν.. βουθή, ασπρόμαυρη ταινία). 
Αυτό που χαρακτηρίζει τη 
“Μειτοροϊϊς” του Ίατο ΒίΠ εἶναι πως 
αποτελεί µία υπερχρωματισµένη 
εκδοχή εγός απαισιόδοξου µέλλο- 
ντος, µία περίεργη ιστορία δοσµέ- 
γη περισσότερο µέσα από τις εικό- 
γες και όχι απὀ το σενάριό της. 
Εδώ, δυστυχώς, υπάρχει ένα µειο- 
γέκτηµα: Οι δημιουργοί της ταινίας 
επικεντρώνονται κυρίως στο θέμα 
του Πτλου, στην τεράστια Μητρό- 
πολη δηλαδή, παρουσιάζοντάς την 
επιθλητική και μεγαλοπρεπή στο 
µεγαλύτερο τµήµα της ταινίας και 
αγνοώντας τα υπόλοιπα στοιχεία 
της. Πρωταγωνιστές, αντίθετα µε 
την κλασική “Μετοροίίς”, δεν είναι 
οι κάτοικοι της πόλης αλλά η ἴδια η 
πόλη, το τερατούργηµα της εξέλι- 
ξης του ανθρώπινου γένους. 

Το στυλ της ταινίας οφείλει πολ- 
λά σε όλες τις αγαπημένες ταϊνίες 
επιστημονικής φαντασίας που µέχρι 
σήµερα θεωρούνται 'πιυς!’. ἔτσι, ο 
Βεατής αναγνωρίζει εύκολα επιρ- 
ροές τόσο απὀ την πρώτη 
“ΜεΙτοροἰἰς΄ όσο και από τις 
“βίαάς Κυππει΄ και “Βαζί!”. Η ται- 
γία δεν εἶναι αντιγραφή κάποιας 
άλλης ούτε µία νέα Ιδέα, αφού Βά- 
ση της είναι το... αρχαίο ομώνυμο 
κόμιξ (Μαποα) του 1949 του Ο5- 
αππυ ΊεζυΚκα, ενώ στη μοντέρνα 
απόδοσή της έχει συνεισφέρει τα 
µέγιστα ο “θεός” του χώρου 
Καϊσυμίγο Ο/οπιο͵ ο οποίος εἶναι 


γνωστός από το περίφηµο Μαπαα 
έπος “ΑΚίτα”, το οποίο έκανε γνώ- 
στά τα γιαπωνέζικα κινούμενα σχέ- 
δια στον υπόλοιπο κόσµο. Από όλα 
αυτά εἶναι κατανοητό πως η 
“Μειτοροίίς” του Ίατο Είπ δεν είναι 
µία ταινία για το μυαλό, αλλά ένα 
Θέαμα για τα µάτια, µία από εκείνες 
τις ταινίες που τις Βλέπεις για να τις 
δεις και να αφεθείς στην οπτικοα- 
κουστική πανδαισία, που οἱ δηµι- 
ουργοί τους έφτιαξαν αποκλειστικά 
για εσένα. Το πρόβλημα τώρα είναι 
το... πού Όα τη θρούμε, αφού τα 
Μαηποα εξακολουθούν να µην 
έχουν Ιδιαίτερη επιτυχία στην Ελλά- 
δα και ελάχιστα µόνο καταστήµατα 
φιλοξενούν τέτοιους τίτλους (για κι- 
γηµατογράφους.. ούτε κουβέντα]. 


ΤοπῖΏ Βαϊάοι 

5πον Όαγ 

Βἰονν 

}αεοῦς ἰαάάοι 

Ρυάο, νους’ πιγ «αι 
Βογ» ἆοπ΄{ ετγ 

Εογγο»5! Θυπιρ 
Θοάίαήιοι Τγ]οςγ 
Ριουί οἱ [{ 


ζαρίαίη ζογθ/[(’5 Μαπαοίίη 


ΡΟ Μακιει( ΜΕ 


. 


ΑΠΟΤΕΛΕΣΝΑΤΑ 


Τέλος εποχής για τη στήλη “Μαφίοι οἱ ΡιΖζίος”, την οποία αποφασίσαµο να θυσιάσουµε για να οεντάξουµε σε 
µόνιμπ Βάση μεγαλύτερους διαγωνισμούς, όπως γίνεται στα τελευταία τεύχη μα τους “Ἱοιά οἱ 1ο Βἰπῃα” και 
“Άημαποχ”. Άλλωστε, π ανιαπύκρισή σας µας έδωσε να καταλάβουμε ότι προτιμάτε τους μεγάλους 


ΑΠΟΙΒΕΛΒΣΜΑΙΑ ΛΙΑΓΩΝΙΣΝΜΟΥ 


ο] κα. ' .. ο κ... αυ-- 1 -. . 
ο ο ο - ο... Γι! Ἡ 
.. 19 κ Ἔ 1 νι ασ σσ 

1 4 ὁό ΠΕΝ ΕΝ“ ΟΡΙΟ α 20 0 Ἱ 


Οι νικητές ί 10 αντίτυπα του παιχνιδιού “ΕΡΕΒΟΣ’, 
| κα λκοφρτόλν τώρα κκλρκλη ένα, 


Ὑ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ ΘΕΟΔΩΡΟΣ, Ἱ ΚΗΠΟΥΡΟΠΟΥΛΟΣ ΠΕΤΡΟΣ, 
"Εκπροσωπε/ί’ αρκετές ξένες εταιρείες στην ΧΑΙΔΑΡΙ ΠΕΙΡΑΙΑΣ 
Ελληνική αγορά. Υ ΠΕΡΔΙΟΥ ΜΑΡΙΟΣ, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ «ΧΡΙΣΤΟΦΟΡΙΔΟΥ ΔΑΦΝΗ, 
παπα Υ ΧΑΝΙΩΤΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, ΑΘΗΝΑ ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
Β]εία[οε[ο]ν ν ΧΑΤΖΗΝΙΚΟΛΑΟΥ ΣΟΥΖΑΝΑ, Ὑ ΑΘΑΝΑΣΟΠΟΥΛΟΣ 
ΠΑΛΛΗΝΗ ΕΠΑΜΕΙΝΩΝΔΑΣ, ΑΘΗΝΑ 
1 Τι κοινό έχει ο ΟΛυμπιακός µε τα χεβιδόνια: φ ΧΑΤΖΗΙΩΑΝΝΙΔΟΥ ν ΠΑΛΑΚΙΔΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, ΑΛΕΞ/ΠΟΛΗ 
Α. 0σο και π ερώτηση µε το γενικό θέµα της ΠΑΝΑΓΙΩΤΑ, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ Ὑ ΔΑΠΟΛΑΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, ΑΘΗΝΑ 
στήδης, 
{8.Ίο χειμώνα βΛέπει την Ευρώπη από ποβύ µα- 
κριά... 
Ρ. Χιχ... 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μαςίθι” κάνουν συνεχώς λάθη και 
δίνουν λανθασμένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον 
απελπισµένο αρχισυντάκτη να θγάλει άκρη και ταιριάξτε κάθε 
φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


2 Σε ΠΟΙΟ Κάστρο ανήκει” ο Αγάεῃ στο Ηθ/οθς ΟΕ 
ΜΙΦΙΠί Απά Μαοίς ΙΙΙ; 
Α. Ώυπσδοῃ 
Β. Ντο 
{Έ:Ἠεητε 
2 Σε ποιον ανήκει Π ατάκα 'Ἠανθ γου 6ν6/ 4αηςθά 
ΤΗ 119 εν..." 
5. Στους Ὀ-Ρενίϊς 
Α- τον 10Κ ᾿1οκεγ” ΝαρίεΓ 
Ζ. Στον ΟυγΌΓυςΗ 
4 Ποιος ήταν ο εχθρός της Οαἱα στο ΕΙΠΑΙ ΕδΠίΑΦΥ: 
Τη8 ριΠῖς ΝΠΙΗ: 
ο. Οἱ ΤαΙ(ῦαης 
{5 Φαντάσματα εξωγήινων πβασμάτων 
Ν. Ο ΜΠῖ, ο Ο6ἵη και ο ἰθνίαἴῃαη 
5 Επαναστατική αἡβαγή στο επερχόμενο νέο 
ἨΗε[οες οί ΜΙΦΙί απά Μαοίς. 


πια 
ΤΗΑΌΕ ΒΑΙΙΙ6ΤΙΟ5 ἍΦΙΌΜΕΙΕΗ5  ἍΒΕΑΙΊΑΗ  ΗΕΒΟΕΣΟΕ 
ΕΜΡΙΒΕ5 ΟΙΝΙΗΙΖΑΤΙΟΝ ΜΙΑΗΤ ΑΝΟ 
" ΜΑαΙς ΙΝ 


Ι. Η εμφάνιση νέας φυῆής µε υπέρτατο υΠίτ τον ΜΑ ΓΕΚΤΤἩΕΕΕΙΚΕΙΤΗΠΤΙΕ [ντ] Ε 
ΚγααϊςαἩ, µε το θανατηφόρο ΙΝΠίρ ΟΕ Ααοηγ ΜΙΟ ποκ]Α σσ Α ΙΕ 6) Ἡ ΙΕΚΝ ΝΙΤΙσ/ ο 
του ΙΤΗΕΝΙΕΤΕΡΟΕΙΠΤαΚσΑ ΤΙ νι Ε 
{-9:Ἡ άµεση συµµετοχή των πρώων κατά τη πΙσιΥΒΗΙΣ ΡΓΣ Το. δ- Ἅ Ἡ πε Εξ ἵε ΙΓ 6 
διάρκεια της µάχης ΕΙΟΙΙΙΕΚΤΟΦΕΝΡἘΕΕΥσΣΕΣ δ]ε]ν Ἡ 
Κ. ΗΒ εμφάνιση μονάδων που διαθέτουν συνδυα- ΕΠΙ ΣΕΝΑ τό σα κ κ πο τις ΙΝ/ κ 1 
σµένες τις Ιδιότητες µονάδων από παβαιότε- Ἑ ΙΡ) ο 45 δε να τπτ τ τι ς]κίτε 
ρα Ηοπηπι Π, 1ο Ε ΙΒ Ε Ἑ Ῥ 1 ΩΗΤὲΤΕ ΤΑ ΚΕΤΚηΊΕΙΥΤΠΤΙΤΑ Ν  Ἡ] 
σογράφου ο ΕΙνπιΑΙ1τ1Σ Ε]Ἰσ[Η Ο ΝΡΙ Τε ΤταΕ ΡΙ Ε/Α 
ο Εκκνωμωνό ων ας ἡν ανω ο ΕΙ σΙΜΙΑ-5 μις Σ] ιν σε κυρ ς5[τκ 
Ψ. ΡαςῖϱΙ ΡΡΗΟΙΣΙΣ 6 ΡΙΦ ΘΑ ΣΙ ΕΙ σσ ΣΙ Ἠ/|ς 
ι. Κανοίοι σα ΝΙκ]ρ ΗΒ κΙσα το ο Εαν ΕΠ9 Α | 
{Ν.απκασογ ΚΙ ΧΙΑΙς ΑΙ ΡΙΛΙΟΕὉΟΡΣΕΕΚΤΙ ΤΟΝ 
-ᾱ ρ]οι ρα τα γοὸοτςσ ΕΠ Α ὉυΠἹτἜ 
κ]τσιξ κατ δ]ΙΕεαΑ ο Ἑ να τ ΙΤ ς ΕΙΡ ΕΤ 
Χμμμ! οισίεςυς ὁ Ἑμιτηπ στ εεττ τς. 
Ί Κανένα, θᾳ πετάξουν µακριά εξαιτίας του ΑΝ ο ς τ 5 --ᾱ ξ τ : π--ᾱ- ΡΕ . η 
άκρνξν μα... Ρ κκ κκ τρεακ κε τνΝΕνΝΕς ς 
2 Είε 111 µήλα συν 29 πορτοκόλια είτε ΕλιτσΥγ ια τοπ π τΙΤτΕε ΣΙΤΕΓΤΙξ ρῬ 5 


πολλά φρούτα. 


οκ. 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΩΝ 


διαγωνισμούς, µε τα πλουσιότερα και ποικίλα δώρα! Για τους διαγωνισμούς των “Μακίοι οἱ Ριζζ]θ9” που 
εκκρεμούν, θα συνεχίσουμε να δημοσιεύουμε τα αποτελέσματά τους για τα δύο οπόµενα τεύχη - ας µην 
ανπσυχούν οι νικητές, τα δώρα τους δεν χάνονταή 


ΑΠΟΙΒΛΕΣΜΑΤΙΑ ΛΙΑΓΩΝΙΣΝΟΥ σε 


ΛΥΣΕΙΣ 
1. Ποιο ήταν Το πρώτο βιβλίο φαντασίας του ΤοἱΚίθη; 0 χ μπιτ 
2, Τι προσπαθούν να καταστρέψουν οἱ ήρωες της Ταινίας “ΤΠ8 |.οιά οἱ ἴπ9 Βίπῃς”, Ίο βαπτυῇὶ δι 


8, Πόσα είναι τα µέλη της Συντροφιάς του Δαχτυλιδιού; 9 Μία προσφορά 


των εκδόσεων 


ΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ ΤΩΝ 5 ΣΕΙΡΩΝ ΒΙΒΛΙΩΝ 
ΤΟΥ Τ7. ΡΡ. ΤΟΛΚΙΝ 
ΟΝΟΜΑ ΠΕΡΙΟΧΗ 
ΧΑΡΗΣ ΑΘΗΝΑ 
ΓΕΩΡΓΟΜΑΝΩΛΗΣ ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 
ΤΣΑΡΜΠΟΥ ΠΑΝΑΓΟΥΛΑ ΑΘΗΝΑ 


ΑΙΟΛΟΣ 


ΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ ΤΩΝ 5 ΤΡΙΛΟΓΙΩΝ "ο ΑΡΧΟΝ- 
ΤΑΣ ΤΩΝ ΔΑΧΤΥΛΙΔΙΩΝ” ΚΑΙ ΤΩΝ 5 “ΧΟΜΠΙΤ” 
ΕΠΩΝΥΜΟ ΟΝΟΜΑ ΠΕΡΙΟΧΗ 
ΓΡΗΓΟΡΙΑΔΗΣ ΣΤΑΥΡΟΣ ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 
ΕΥΑΓΓΕΛΟΥ ΝΙΚΟΣ ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ 
ΛΕΟΝΤΙΑΔΗΣ ΘΩΜΑΣ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 


Μία προσφορά των εκδόσεων 


ΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ ΤΩΝ 10 ΞΟύΝΟΤΕΑΕΚΣ ΤΗΣ ΤΑΙΝΙΑΣ "ΤΗΕ 
ιΟ0µ0 ΟΕ ΤΗΕ ΕΙΝΟς: ΤΗΕ ΕΕΙΙΟΝΞΗΙΡ ΟΕ ΤΗΕ κινς” 
ΕΠΩΝΥΜΟ ΟΝΟΜΑ ΠΕΡΙΟΧΗ 
ΑΘΑΝΑΣΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΜΑΡΙΟΣ ΠΑΤΡΑ 
Μίαπροσφοράτης ΑΝΑΣΤΑΣΙΑΔΗΣ ΕΡΝΕΣΤΟ ΗΡΑΚΛΕΙΟ 
ΒΟΥΡΕΚΑΣ ΣΟΦΟΚΛΗΣ ΠΑΡΓΑ 
ΛΑΖΟΣ ΑΓΓΕΛΟΣ ΙΩΑΝΝΙΝΑ 
ΜΑΡΚΑΚΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΗΡΑΚΛΕΙΟ 
ΝΤΑΛΕΣ ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ ΑΤΑΛΑΝΤΗ 
ΡΟΖΑΚΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ ΧΑΝΙΑ 
ΣΓΑΛΑΣ ΜΑΤΘΑΙΟΣ ΚΑΜΙΝΙΑ 
ΧΑΝΙΩΤΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ ΑΘΗΝΑ 
ΧΑΡΑΛΑΜΠΙΔΗΣ ΜΙΧΑΛΗΣ ΑΘΗΝΑ 


ΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ ΤΩΝ 4 5ΤΑΚΤΕΕ ΡΕΕΚ5 


ΕΠΩΝΥΜΟ ΟΝΟΜΑ ΠΕΡΙΟΧΗ 

ΒΑΣΙΛΕΙΑΔΗΣ ΧΡΙΣΤΟΦΟΡΟΣ ΓΙΑΝΝΙΤΣΑ 
ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ ΛΙΒΑΔΕΙΑ 
ΜΙΧΑΛΗΣ ΜΥΤΙΛΗΝΗ 
ΙΩσηΦ ΤΗΝΟΣ 


ΝΛΒΝΕΒ Μυ»ις 
ΒΒΕΕΓΕ 


ΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ ΤΩΝ 5 ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΕΠΩΝΥΜΟ ΟΝΟΜΑ ΠΕΡΙΟΧΗ 
ΣΩΤΗΡΟΠΟΥΛΟΣ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ 


Καῑτων 100 αφισών, προσφορά των εκδόσεων ΑΙΟΛΟΣ, δημοσιεύονται στο 9ἳἵθ του περιοδικού, ΧΕΙΛΑΚΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ ΑΘΗΝΑ 
ΨΛΜΑΝ.ΡΟΠΊΔ5ΤΕΓ.ΦΓ. ΧΟΝΔΡΟΓΙΑΝΝΗΣ ΣΠΥΡΟΣ ΑΘΗΝΑ 


ΦΙΛ ΑΒΝΕΕΒ ἨΝΟΑΌΣΗΟΝ/ 


οπιπτππτνυτοντ ο πττσιτκ 


Τα ονόματα των νικητών των Ί00 αφισών, προσφορά της 


Οἱ νικητές του διαγωνισμού µπορούν να προσέρχονται στα γραφεία του περιοδικού, στη διεύθυνση Λ. ΣυγγρούΔ4, Μία προσφορά της 
417 42 Αθήνα, για να παραβάβουν τα δώρα τους µέχρι τις 15 Μαϊου 2002 και κατά τις ώρες 11:00 έως 17:00. 


ΑΠΟΣΒΛΕΣΜΑΤΑ ΔΤΑΓΩΝΙΣΜΟΤ «λεπι “ΕΝ 
5 Ρς ΟΑΜΕΣ ΚΕΡΔΙΖΟΥΝ Οἱ: μη πι -- 


ο πππα τπη ᾿ΩώΝΩΕΗΙΝΑΤΕΗΕ ΙΝΝΟΗΙ Ο᾿ 


ΛΟΓΟΘΕΤΗΣ ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΣ ΠΕΙΡΑΙΑΣ 


ΞΑΝΘΟΠΟΥΛΟΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ Μία προσφορά της ΕΗΕΑΟΟΛΗ) 
Γ ιν αλ 


ΠΡΙΓΚΟΣ ΑΝΔΡΕΑΣ ΑΘΗΝΑ 
Οἱ νικητές του διαγωνισμού θα πρέπει να επικοινωνήσουν µε 
τα γραφεία του περιοδικού στα τηβέφωνα 0/10 9238672:5. 


5 ΠΕΤΣΕΤΕΣ ΜΠΑΝΙΟΥ ΚΕΡΔΙΖΟΥΝ Οἱ: ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΩΝ 


1ο Πεφιοκο τον ος υμας 


| ΕΠΩΝΥΜΟ ΟΝΟΜΑ ΠΕΡΙΟΧΗ 

κ ΠΑ] ΚΟῖΘΑΣ «ΒΑΣΙΛΗΣ ΑΘΗΝΑ [ΠβΟΙΒ 
ΜΠΕΛΕΚΟΥΚΙΑΣ ΠΑΝΑΠΩΤΗΣ ΠΑΤΡΑ ΚΟΝΤΙΖΑΣ ΝΙΚΟΣ ΑΘΗΝΑ ς 
2 


ΣΙΓΑΛΑΣ ΜΑΤΘΑΙΟΣ ΠΕΙΡΑΙΑΣ ΣΤΑΜΑΤΙΟΥ ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΑΛΛΙΘΕΑ 


5 Τ.-ΞΗΙΕΤΞ ΚΕΡΔΙΖΟΥΝ οἱ: 


Ρς Μακιεγ(ασις 


Κουπύνια 


[5 ΚΟΥΠΟΝΙ ΕΥΝΔΡΟΜΗΣ Ι9 τεύχη 


Στη συνδροµή περιλαμβάνεται έκπτωση 1036 για τον ιδιώτη και 2056 για τον φοιτητή 


Ὦ ΙΔΙΩΤΕΣ-ΕΤΑΙΡΙΕΣ «46500 Ὦ ΚΥΠΡΟΣ-ΕΥΡΩΠΗ «13000 Ὦ] ΛΟΙΠΕΣ ΧΩΡΕΣ «16000 Ὁ ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ Ε5δ00 


ΑΡ. ΔΕΛΤ. ΦΟΠ. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ Ε-ΜΑΙ. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ τ.κ. ΠΟΛΗ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Ὦ] Εµβασμµα: Αριθµός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 014149002320000897 προς ΟΟΜΡὗΡΒΕΞΞΦΑ.Ε. 
Ώηταχ. επιταγή Νο [τραπεζική επιταγή Νο 


Χρεώστετην πιστωτικήκάρταµου ({-1ΝΙδΑ [-Ί ΜΑΞΤΕΒΟΑΒΌΟ {[]ΕυΒΟΟΑΒΟ ὉΙθινεης ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
απ. ΚΑΡΤΑΣ ΓΕ ΗΕ Επ Γι) των μα ΗΜ.ΛΗΞΗΗΣ ΙΙ 
Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {αχ στη γραµµή 9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
ΡΟ ΜΑΘΤΕΗ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Το ποσό της συνδροµής αποστέλλεται στην ἴδια διεύθυνση. Τα ταχυδρομικά τέλη αποστολής επιβαρύνουν το περιοδικό. 


ΙΔ5ΙΒΙ ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα .μ.Ἡ οὐ κο Ελ άμα, 
στοιχεία σας και στείλτετοµέσω | ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ... εννοω ΕΝΚλΑιωοοωιωωωως 
{Αχ στη γραµµή 92422]9ήμέσω | ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ.............--ιαααααανανααααανααααανααανααααακαααωνιας 

ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ο ΟΙ ΠΟ Ο͵Ο͵Ὁ͵ϐ͵ΟϐϱϐΟϐϱϐϱϐϱϱ.--”-”-”-- 


ἡ ρα σὰ {1 θα πηρώσω µε αντικαταθοΏή µόῆις παραβόθω το/τα τεύχος/η. 
ΡΟ ΜΑΣΤΕΗ/Τµήµα Κυκλοφορίας, ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείβετε το/τα τεύχος/ῃ µε τα εξής στοιχεία: 
Λεωφ. Συγγρού 44 αμα μι αμἁμωα 


117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν 
Το συντομότερο. 
ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 1 ΕΩΣ 90 


ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “Ρο ΜΑΡΤΕΒ” 2.000 δρχ. - 5.87 ΕΥΡΩ ΣΥΝΟΛΟ δρχ 


κ.α ανω ο σωμα 


ΙΙΔΦΙΒΗΙ ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΟΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό “ΡΟ Μακίει” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας Και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε χ το τετράγωνο 
γετε ένα κενό τετράγωνο. [ράφετε µε πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 

φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {8χ 

στη γραμμή 9216447 ἡ ταχυδροµήστε την στη ὅεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού ἁ, 11 43 [αο} Ἠαιόννατθ [1] βο/νναιο {.] Διάφορα 


πο  ΟΝΜμΟ..'  Ἱ΄/ἼὌι ος ο σμολ οσο 
ο  λμοτο  ο ο  μμμα ΠΟΛΗ «ος. ώμο ονομα πμ ο νδωως 
ε..  τα μκμακε Ὁμ οτι α. τος ον οι μι Ἡ Ε-ΜΑΙ. ΑΌΡΗΕΟΣ 


ολα 


Επειτα από δικές σας προτροπές, αποφασίσαμε να εντάξουµε στην ύλη µας µία μίνι λίστα του... καλού φαπιθη! Σε αυτή τη στήλη ὃα 
αναγράφονται κάθε µήνα τα Φαπιθ γενίθννς των 12 τελευταίων τευχών, κατανεμημένα, φυσικά, κατά κατηγορία. Ετσι, ὃα έχετε όλα 
τα π ΄ ΄ ΄ ΄ 
ενδιαφέρει, 


ἆ και έναν γρήγορο όσο και αντικειμενικό 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΥΧΟΙ ΒΑΘΜ. 1109)1 
ΟΝΙ 147 85 Αςῑοη 
ΡΕΟΙΕΕΤΊΙΟΙ 147 79  µΑθΐοῃ 
ΩὑΑΚΕ 3: ΤΕΑΜ ΑΡΕΝΑ 137 96 Αείοη 
ΤΥΡΙΝΟ ΟΕ ΤΗΕ ΡΕΑΌ 137 77 Ααίοη | 
ΑΜΕΒΙΓΑΝ ΜεΘΟΕΕ’ς ΑΙΙ(Ε 198 65 Αεῑίοη 
ΝΜΑΝ «ΗΒΟΝΙΕΙΕς 139 Ααΐοι 
ΦΕΥΕΒΑΝΕΕ 139 9] Αείοη 
6ΙΙΝΕ ΒΑΑΚΕΡ΄’Σ υΝΡΥΙΝΟ 140 ϱ ἸΑαΐοῃ 
ΗΒ ΗΟΗΤΕΗΣ 140 83 Ααῑοι 
ΜΕΗΝΝΑΒΒΙΟΗ 4 140 88 Αεῑῑοπ 
ΦΤΛΒ Ν/ΛΗ5 ΕΡΙΦΟΡΕ Ι: ΒΑΤΙΙΕ ΡΟΑ ΝΑΒΟΟ 140 68 Ααΐοη 
βες 2 14] ο Ααΐοπ 
ΗΑΙΕ.ΙΙΕΕ ΒΙυΕ 5ΗΙΕΤ 142 ϐ µΑαἱοῃ 
ΜΑΧ ΡΑΥΝΕ 143 95 Αεῄίοη 
Ἠουςε ΟΕ ΤΗΕ ΡΕΑΟ 2 (ΤΗΕ] 144 80 Αάῑοη 
ΕΗΑΣΗΡΟΙΝΤ 144 8 Ααΐοπ 
ΦΕΒΙΟυ5 5ΑΜ: ΤΗΕ ΕΙΗ5Ι ΕΝΕΟυΝΤΕΕ ΄ 144 93 Ααῑοπ 
ΒΕΡ ΕΑΕΤΙΟΝ Ἰ45 84 Αςΐοη 
ΝΙΟΗΤ5 1 78 Αεῄίοη 
ΞΡΙΡΕΒΜΑΝ 146 9] Ααῑοπ 
ΑΙΙΕΝ νς ΡΕΕΡΑΤΟΡ 2 147 85 Αςίοη 
6ΟΡΕΝΑΜΕ ΟυΤΒΒΕΑΚ 147 88 Αείοη 
ΕΟΝ ΡὺςΚ ΤιΙ ΡΑΝΙΝ 148 87 Ααῑοη 
ΒΕΤυΗΝ ΤΟ «Α5ΤΙΕ ΝΟΙΕΕΝΣΤΕΙΝ 148 9) ἸΑαΐοι 
ΡΙΝΟ ΕΡἰδΙ5 198 77 Αοοπ/Δάποπίυτε 
ΤΙΜΕΙΙΝΕ 138 80 Ααἰοπ/Λά 
ΡΙΑΡΙΟ 2:Ι1ΟΡ0 ΟΕ ΡΕΣ5ΤΗ 143 75 Ααἰοπ/ΒΡΟο 
Κ ἃ ΝΝΗΙΤΕ 139 95 Λαΐοη/βΡΟ, 
ΤΑ ΕΟΒΕΕ ΙΑΝΟ ΝΝΑΒΒΙΟΝ 14 Ασοπ/δίπιυ 
5ΗΕΕΡ 197 87 ἴοπ/ 5) 
ΟΕ 5ΑΙΙ 2 149 55 5 
ἈΑΌΟς: ΝΑΝΤΕῦ ΡΕΑΡ ΟΚ 14] 9] 
ΙΕ ΝΝΑΤΕΗς 142 90 5 
52 149 84 
ΗΕΙ5Τ 149 49 
Ἡ «ΟΜΜΑΝΟΡΕΕ 2 144 9) ἱ 
ΟΡΦΥ5 147 75  ἈΑάνεπίυο 
ΤΗΕ ΝΑΡΟ 198 ο)  µΑάνεπίυτε 
ΑΒΤΗυΒ’5 ΚΝΙΟΗΤ5 139 8 "υτο 
ΝΕΟΒΟΝΟΜΙςΟΝ 139 88 ἈΑάνοπίυε 
ΟΗΑΊΕΑυ ϱ’ ΟΝ 14] 70 ἈΑάνεπίυε 
ΜΥΣΙ3 14] 9  Αάνεπυο 
ΛΟΑΡ ΤΟ ΙΝΟΙΑ 142 8δ Αάνοπυε 
Ἐ ΟὐΕΣΤ: ΤΗΕ 1Ο5Ι «ΗΑΡΤΕΕ 2 ο η 
ΚΙΝΟ’5 Ι.ουΕ5Τ ΡΟΒ ΤΗΕ 144 9)  µΑάνεπίυτε 
ΛΥ ΟΕ ΤΗΕ ΡβυΙ05 (ΤΗΕ 145 ο Αάνεπίυτε 
Ε5Ί ΡΟΝ ΟΙΟΝΥ 4 1 45 5 ’υτθ 
Ξ(ΗΙΖΜ 145 9  µΑάἀνεπίυτε 
ΑΤΙΑΝΤΙ5 ΙΙΙ 146 9Φ  µΑάνεπίυτο 
:ΡΑΤΗ ΟΕ ΒΕΤΕΑΥΑΙ. 146 5  µΑάἀνεπίυτε 
Ρη! 147 40 ήυτς 
1] 148 8 Αάνεπίυτε 
5ΕΓΒΕΙς ΟΕ ΑΙΑΜυΤ 148 Ἱ ἈΑάνοπίυο 
ῃ 148 45 1 


Ππ1θ Γθνίθννς͵ µε τη θαθµολογία και το τεύχος παρουσίασης, ώστε να µπορόίτε να εντοπίσετε το Γθνίεν/ που σας 
γό για τα καλύτερα παιχνίδια που κυκλοφορούν στην αγορά! 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΥΧΟΙ ΒΑΘΜ. ΕΙΔΟΣ 
ΤΗΕ ΜΟΜΜΥ 137 ᾖ77 Αἀνοπίυτο/Αείοπ 
ΒΙΑΙΗ ΝΗΙΤΟΗ 3 Ἰ43 80 Αἀνοπίυτο/Αεήοῃ 
ΗΑΒΑΥ ΡΟΤΤΕΕ 4 90 ’υγθ/ Ας: 
ΞΙΜΛΜΟΝΕΑ 14] 9) βρο 
ΑΝΛΒΕΒΥ ΟΝΙΙΝΕ 142 προ 
ΗΒΟΝΟΧ 143 Ἰ βρο 
ΕΨΙΙ Ι5ΙΑΝΟ5 Ἰω οὐ ὮΑΡΘ 
ΕΝΟ ΟΕ ΤΛΙΙΙΟΗΤ Ἰ4 85 βρο 
ΙΟΕΝΝΙΝΟ ΌΑἰΕ: ΗΕΑΒΙ ΟΕ ΝΝΤΕΒ 146 60/90 βρο ' 
ΒΑΙΡυΒ’5 ΟΑΤΕ ΙΙ: ΤΗΒΟΝΕ ΟΕΒΗΑΑΙ 14 οὔ βρο 
ο ἍὙ«- ο μ οϱ ο 
πὈ5 ΒΑΤΤΙΕΓΒΥ 4. 89 
ΕΙ ΜΑΝΑΟΕΕΑ 127 9ό ἰπυ]αήοῃ 
ΕΙΟΗΤ 5ΙΜυΙΑΤΟΕ ΑΌΡ-ΟΝ 197 93/01/95 ἱπιυ]α[ίομ 
ΡΑΟ ΒΑΙΙΥ 2001 127 65 ἠἰπυαΙοῃ 
ΝΙΟΒΙΟ «ΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙ 14 77 ἰπυ]αίοι 
ΝΒΑ ΙΙΥΕ 2001 198 85 Κδἰπυαοῃ 
ΟΗΕΞΞΜΑΣΤΕΗ 8000 39  οό -ἰπυ]αίοῃ 
ΕΙ ΒΑΕΙΝΟ «ΗΑΜΝΡ 14] ϱ) δἰπιυ]αίοι 
ΤΕΛΙΝ 5ΙΜΙΑΤΟΝ 142 θἱπιυ]α[ίοπ 
ΙΟΝΦΗΙΡ 5ύΡΕΕΑ 434 ᾖ73 µδἰπυ]αίοι 
ΦΗΡΕΡ ΙΕβουΕ 43 58 Κδἰπυ]αίοῃ 
ΗΟύ5Ε ΡΑΡΤΥ 144 67  ἰπιυ]αίοη 
ΊΟΗΤΕΗ ΤΥΡΟΟΝ Ἰ45 8ἱ ἱπιυ]α[ίο 
ΜΟΤΟ ΕΑςΕΕ 3 145 97 Φἰπιυ]α[ίοη 
ΓΗΛΜΡΙΟΝΣΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΑ 5ΕΑΦΟΝ ΟΊ/ Ἰ46ό ο δἰπιυ]αῄοη 
ΗΡΑ 2002 146 88 ἠπιυ]α[ίομ. 
ΗΙΟΗΤ 5ΙΜυΙΑΤΟΡ 2002 4 90 µἰπιυ]αίοῃ 
ΕΙ 2001 147 9)  ἰπυ]αήοηυ 
«ΟΜΑΝΕΗΕ 4 148 88 ΦΙπιυ]αίοη 
ΤΥΟΟΟΝ 4 74 ἰ 
ϱΗΒΟΝΙΕΙΕ5 17 
ΗυΜΑΝΙΤΥ ΙτᾷΕΕ ιν 
ζ055ΑΕΚς: ΕΙΒΟΡΕΑΝ ΝΑΣ 198 86 
ΚΙΝΟΡΟΜ ὑΝΟΡΕΒ ΕΙΒΕ μι σε 
ΡΑΕΚ ΊΝς. ΕΕ ΠΤ 
ΤΑςτςς: ΒΑΟΤΗΕΑΗΟΟΟ ΟΕ 4. 94 
ουτιινε 4. ᾖ78 
ΤΜΕς ΟΕ «ΟΝΗΙςΤ 4. 38 
ΝΙΟΒΙΟ ΡΑΒΤΥ 4. 8 
4 14] 84 
:ΒΑΠΙΕ ΡΟΗ ΡυΝΕ 142 ὦ 
ΤΑΟΡΙζΟ 142 76 ] 
ΙΑ ΓΕΡΕΣΠΗ, ή 
5ΟΙΡΙΕΗ5 43 96 ε 
ΡΙΑ Ἰμ οἱ 4 
ἛῶὪΜΜαλννο 45 ϱϐ δα Υ 
ΨΗΦΙΟ ᾽᾿᾽᾿᾽᾿᾽᾿Ύ} μδ ο δα Υ 
Βυ5Τ Α Μονε 146 ι 
ΕΙΝΙΙΙΖΑΤΙΟΝ ΙΙΙ 4 96 
ΥΝΑΗ5: ΟΑΙΑςτίς ΒΑΠιεοβου) 4 87 
Τε ΜΑΕΗΙΝΕ 7 94 
ΕΑΕΤΗ 4 «88 
3 48 8 
ι 
ΡΟ Μα 


ΠΑΒΝΑΓΙΩΤΗΣ. 1. ΛΥΡΗΣ 
ππκικαάογ6ῦ γη ο γοου 
ΚΑΠΟΥ /ΙΕΣΑ εσε : 
ΣΤΟ ΠάΙΧΝΜΙ  ἩὮ ἘΥΤΥΚΟΣ ΠΟΥ ΕΚΟΥ/ΙΕ Ξ 48 
{ 


δν 3 ΚΑΙ ΕΣΕΝΑ ΡΕ ΡΙΙ /ΛΕ ΤΙΣ κ ουσε 
εΛλεγθεριᾳ.." / ΔΙΑΣΥΝΔΕΣΕΙΣ ΣΟΥ ο) ΝΑ ΔΕΙΣ. 
. Ι / 


ΤΗΝ ΑΛΛΗ ΦΟΡΑ ΤΑ ΕΚΑΝΕΣ ΠΛΑΚΑΚΙΑ /Ε ΤΑ ΑΡΧΕΙΑ 
ΣΤΗΝ ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΚΑΙ ΕΞΑΦΑΝΙΣΤΗΚΑΝ 
ΤΑ ΟΠΛΑ ΤΟΝ 


ΚΑΤΑ ΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ 
ΑΥΤΟΥ ΤΟΥ 
6ΑΛΙΡΑΙΘΝ 

ΝΑ ΑΝΑΦΕΡΕΣΗΙ 
ΣΕ Ε/ΙΕΝΑ ΟΣ.. 


ΚΟΛΟΝΟΤΡΟΝΗΥΟ 3 


δή λρα 


ΚΑΙ ΕΣΕΝΑ ΤΙ ΣΕ ΠΕΙΡΑΖΕΙ; 


Ακ ο ο... ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΟΝΑΔΕΣ ΕΙΝΑΙ 


ΑΠΟ ΤΟ Ε/ΙΡΙΕ ΕΑΕΤΗ 
ΑΥΤΟ ΕΙΝΑΙ ΥΠΕΡΒΟΛΙΚΟ 
ΔΕΝ ΝΟΠΙΙΖΕΙΣ; 


Ο ΕΚΘΡΟΣ 
ΑΝΑΣΥΝΤΑΣΣΕΤΑΙ 
ΣΤΟ /ΕΡΚΟΒΟΥΝ:; 


Το Β6-Λη-Εχρει(ῶΛΙοτά θα σας 
μεταμορφώσει σε ΕχρεΙΊ, 

παρέχοντάς σας µε συστηματικό τρόπο 
τις γνώσεις που απαιτούνται για τη 
δημιουργία επαγγελματικών εγγράφων! 


9 Ιδανική οπτικοακουστική μέθοδος εκμάθησης. 0 χρήστης 
ακούει τις οδηγίες ενώ τις βλέπει να εκτελούνται στο 
περιβάλλον του ἸΛ/οΓα. 


ο Λυνατότητα διακοπής του µαθήµατος σε οποιοδήποτε 
σηµείο, επανέναρξής του και άµεσης μετάβασης σε άλλο. 
Ολόκληρο το ἸΛ/οπᾶ στα χέρια σας! 


9 Εµπέδωση των µαθηµάτων µε πρακτική εξάσκηση. Ακούστε 
τις οδηγίες και δείτε τα αποτελέσµατα των εντολών µέσα στο 
έγγραφο. 

Τρία γνωστικά επίπεδα, για να µεταμορφωθείτε σταδιακά 
από αρχάριο σε αχρεῄ. Αριστη διάρθρωση µαθηµάτων, για 
όσους προτιµήσουν τη ροή εκμάθησης που προτείνει η 
εφαρµογή. 

9 Ο-ΙΙπθ υποστήριξη µέσω ΙΝεῦ 5ἰΐθ. 


9 | Ίηκς που οδηγούν στο µάθηµα που σας ενδιαφέρει. Όλες 
οι πληροφορίες είναι μόλις δύο κλικ µακριά σας. 


ο Αη ἑπροτιλΝοιά Μενονηση μέσο ος ΝΑ κα κει ςπιλογη ημας των του 
:ἆ Εαθρολογία μαθητών ος Μιενοτοι Μονά Ἀ 


Δρκόο Επεξεργασο Προβολή Εκσγωνὴ Μορφή Εργολάα ΓἜχαιος Ώρρόθυρο Βοήβοο μ.. 
ΌΦωθοαν οσο. ΝΕβΟοωμπο σης Ὁ. 
Ναπω ο δΑπΝ "αντι αππα ΕΕ ΠΕΠ: -Δ-. 
πμ “ασια Ἡ γν 
τν Αποτελέσματα εἄτάστων 
Οι βαθμολογίες Των μαθητών, στα µαθήµατα που εἰειάστηκαν έχο ως εἴής 
τς τες Ἕεεα π 
ε----- 
Φ 


Εδώ 8ᾳ παρουσώσουµε 2 θέµατα: 

Πρώτα θα παρουσιάσουμε, το πὠς µπορείτε να 
μετακινηθείτε µέσα σε έν πίιακα. Πριν 
ξεκινήσουμε όμως, Θα Κάνουμε µια επισήμανση. 
' Ὅταν θέλετε να κάνετε κάτι στον ήδη υπάρχοντα ΕΣ 


{{ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΑ 


] ὃ Κεντρική Διάθεση: Οοπιρυριθςς Α.Ε. ϱΟΜΡυΤΕΒ 
ς- «ο ΕΝΥ Φ ΛΣ | /. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ. 010-9248672, 
μα τ Α Β Ἡ (αχ: 010-9216847, θ-ππαί!: ἱπίο(ῶαπιθίς.ατ, 0ΒΙ : ην. απιοίς.ΩΙ 


ΝΗΟΡΟ 
ος ο νε σος» 


οε- μη τε τί ὴ 
μα. απο ωνας δι ον Αλ 


Οτο) ΑΙ ΓΞΙΟΤ 4 5! /Ξ 


ΣΧΕΣΕΙΣ ΕΕ. | ΣΧΕΣΕΙΣ Ζρησ 


ΗΕΝΙΕΤΤ 
ΒΑΟΚΑΡΌ 


ΟπιπίβοοΚκ ΧΕ9 


[πὶθί Ροπίίιπι” ΙΙ! 85ΟΜΗΖ 
1298ΜΒ ΒΑΜ 
106Β ΗΡΟ 

14” ΤΕΤ ΧΑ οο1οΓ 
ΡΝΓ8χ 

56Κ Γαχ-Μοάθπι 
μ1-οη Ραἴἴθη/ 

ΥΜΙΠ 98 ριβοαἀθά 


1.258.080 Ε/ 108500 
ή 12 µήνες χ 195,87 /44300 


ὤ) 


Ῥφπθωπη». 


Ένα "γλυκόχειλο” ψάρι καθαρίζεται απο δύο 
ταιγιωτούς "καθαριστές” της οικογέγειας 
Λαβρίδες, 

Εγώ το ένα πλησιάζειτο κεφάλιτου “πελάτη”, το 
πχ --- .. κτες ἁ άλλο έχει ήδη µπεί µέσα στην στοματική του 
-- -' ι ρο 5 κοιλότητα, Σ’ αυτήν την φαιγοµεγικά επικίνδυγη 
θέση, ο "καθαριστής” τρέφεται απο τα παράσιτα 

που ενοχλούν τα βράγχια του “πελάτη”. 
Το κέρδος απο αυτό το “καθάρισμα” είναι 
Γον) αμοιβαίο. Οι καθαριστές” κερδίζουν τηγ 
τροφή τους Και ο "πελάτης” τους 
απαλλάσσεται απο τα παράσιτα, 
Πηγή: “0 κόσμος των φυτών κα των ζώων 


ΕΧΕΤΕ Ρις 


[πίθΙ: Ο8ἰθιοπΤ" ΡΙοσθοςο: 100ΟΜΗΖ 

Μοϊηθιωοαιά Αροίιο 694 

128ΜΒ ΒΑΜ μρ ο 750ΜΒ / 2088 ΗΡΏ υΡΜΑ 100 
52χ 0Ρ-ΒΟΜ 0ήνθ / 932ΜΒ 30 «ΝΕΑ ζαπά 

Μοπίϊοι 19 ΝΟΑ (12801024) 

14ΜΒ ΕΡΏ / 5ουπά 0ατὰ / ΚθγΌοαά ἃ Μοιδθ 


[πὶθἰ” ΡεπΏυπι” 4 ΡΙΟΟΘςΣΟΙ Ί,78ΗΖ ΕΟΡΕΑ 
Μοἰηθιοαά [πίΘΙ” ΟΠἱρδεί 

256Μ8Β ΒΑΜ ρ ἰο 188 / 208Β ΗΡΏ ΑΤΑ 100 
ΡΝΡ-ΒΟΜ Γήνε / 42 ΜΒ ΛΑΡ ΝΑ σα(ά 

17” ΝΕΑ 1280χ1024 Μοπίϊοι / δοιιπά 0α1ά 
14ΝΒ ΕΟῦ / Κθγυοαιά ἃ Μοιςθ 


ΡθΚῦρς Εαχ-Μοάθπι, ἸΛΙΠάον/5 ΧΡ Ηοπιθ Εῑἴοπ ἨΙπάοΜς ΧΡ ΗοΠΙΘ Εάῑἴοη 
8 609 00 /214900 6 089 00 /311000 
ο ή 12 µήνες χ 72,19 /2.600 ή 12 µήνες χ 106,82 Έ 18.0 


Εεχ Γ [4 .| ε Ριο(εςεἰοπαἱ 


(ορ. 
Ριθκα/ί0 716ΕΛ 


ΑΜΟ ΑἰΠίση 1,24Η: 
256ΜΒ ΒΑΜ 

200Β ΗΟῦ 

14 1 Χαβ ΤΕΤ 
ΡΝΡ-ΒΟΜ -- ΟΡ-ΒΝ 
Εἰθ/πεί -- Εαχ-Μοάθπι 
μ1-0ῃ Βαἴϊθηγ 

γαΑ 16ΜΒ 

ΜΙειοσοῇ” Μπάονις” ΧΡ (Β 


1.699 008 /Σταθ0υ 
ή 12 µήνες χ 193,71 /62500 


ΤΟΘΗΙΒΑ 
Φαἱθ[ίο 1800-204 


[πίθί5 Οεἰθιοπῖ» 1000ΜΗζ 
192ΜΒ ΒΑΜ ιρ ἴο 512ΜΒ 
106Β ΗΡΏ 

ζο/ο! 19.1” ΤΕ 
00-[οπι 24χ 

56Κ Μοάθπι 

Ίπ ΜΘΙθηπίαπι 6Β 
[πήταϊθά 


1.247.008 / 21900 
6 ή 12 µήνες χ 194,70 46000 


...οᾱ 


ΟΟΞΘΜΟΡΒΡΑΤΑ ςοινίῖσθ ἃ Ρµς5ίηπεςς 5οἰμῖίοη 


Τώρα, το 5θΙΥοβ γίνεται στον δικό σας χώρο, υπεύθυνα Και αποτελεσματικά, 
όπως µόνο η ΟΟΞΜΟΏΑΤΑ ξέρει να σας προσφέρει, µε ένα τηλέφωνο στο: 3815991 


Εχ Γ [4 ./ -ᾱ Ριο(εςσἰοπα! ΙΙ 


ΑΜΙΡ ΑΤΗΙΟΝ 1,7 ΧΡ 266 

Μοϊθιθοαιά ΟΠἱρ5δἰ 266Λ 

128ΜΒ ΡΡΒ-ΒΑΜ 26ΘΜΗ7 / 400Β ΗΟΏ υΡΜΑ 100 
50χ 00-ΒΟΜ Ὀήνθ / 32ΜΒ ΛΑΡ 9ΝΟΑ 0ατᾶ 90 

11” 6οἱοι ΜοΠΙΙΟΙ 1280χ1024 µε 3 χρόγια εγγύηση 
144Μ8 ΕΡΏ / 5ουπἀ ατά / ΚγΌοαιὰ ἃ Μουςε 


Ἰπάον/5 ΧΡ ΗοπΠθ ΕάΠίοΠ 
819.00 /219000 
ή 12 µήνες χ 88,62 Έ /20200 


«ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 ΤΗΛ.: 010 34845931 - ΕΑΧ: 010 3815905 
«ΛΕΝΟΡΜΙΑΝ 243 ΤΗΛ.: 010 56453388 - ΕΑΧ: 010 5153028 


5Α. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 (ΠΡΩΗΝ ΑΘΗΝΩΝ) ΤΗΛ.: 010 8986321-3 
ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: ΔΕΥΤ. -ΤΕΤ: 9:00 - 17:00 ΤΡΙΤ. - ΠΕΜ. -ΠΑΡ.: 9:00 - 20:00 ΣΑ8.: 9:00 - 15:00 
Οἱ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 1855 - ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΥ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 181. 


